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Abstrakt

Prace se zabyva navrhem a tvorbou internetovych stranck a technologiemi k
tomuto cili potfebnymi. Vymezuje pojmy podstatné pro orientaci v problematice
webovych stranek a sumarizuje zakladni znalosti potiebné pro vytvoreni funk¢éni
webové prezentace.

Abstract

This thesis describes web sites design and creation and appropriate technologies.
It defines the essential terms and summarizes the basic knowledge needed for
creation a functional website.
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Internetova stranka, (X)HTML, CSS, JavaScript, PHP, SQL, optimalizace,
webdesign, layout
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Website, (X)HTML, CSS, JavaScript, PHP, SQL, optimization, web design,
layout
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Uvod

"Are you receiving this?"*

Tato véta odstartovala novy vék. V srpnu roku 1969 bylo téchto n¢kolik slov
poslano z University of California v Los Angeles po vibec prvni siti na svéte,
ARPANET. (1) O tfi roky pozdé¢ji uz Ray Tomlinson vyviji prvni e-mailovy
program. A v nasledujicim roce se na svét dostavd dnes tolik znamy protokol
TCP/IP, ktery se stava zékladnim ptredpokladem pro vytvoreni sit¢ celosvétovych

rozméru. (23)

Zatimco zacatkem roku 2000 uzivalo internet jen 250 milionii z tehdejSich 6
miliard lidi na Zemi (21), v roce 2011 ptesahl pocet uzivatell internetu 2 miliardy
ze 7 miliard lidi planety. (4) To znamena, ze téméf tfetina lidské populace se bavi,
informuje, ¢i pracuje s daty na celosvétové pocitacové siti. Pfi¢inou, ale i1
disledkem toho se neustdle vyviji nové technologie. 2. Unora 2011 byly
vyCerpany posledni adresy IPv4 a v soucasné¢ dobé se jiz zavadi nova verze
protokolu IPv6. S takovym kvantem uzivateld se nevyhnutelné zkvalitiuje i
zobrazovani dat ve webovych prezentacich. Zrychluji se, jsou interaktivnéjsi a
jejich podoba se stava natolik variabilni, Ze je moZné vytvofit jakykoli design,

ktery vyvojafe napadne.

Je té¢Zzké odhadnout, kudy se bude v nasledujicich letech tato technologie ubirat.
Budou se nadale rozvijet a zdokonalovat stavajici verze programovacich jazykl a
technika zobrazovani? Nebo jedna z velkych IT spole€nosti vystoupi na trh s
pfevratnou a jiz dlouho studovanou a vyvijenou holografii? Mozna bude od
klasickych monitort upusténo a nahradi je prostorovy hologram. Softwarova
technika zobrazovéani dat uzce souvisi s jejim hardwarovym zazemim, proto
programovaci jazyky, diky nimz uZivatel internetu miize vidét jen piehledné
uzivatelské rozhrani, musi drzet krok a soubézné s technologiemi hardwaru se

rozvijet.

! prekl. z ang.: "Doslo ti to?"
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V tuto chvili vSak stidle prevladaji klasické webové prezentace na
dvourozmérnych zobrazovacich zafizenich. Proto smyslem nésledujici prace je

sumarizovat informace potiebné pro vytvotfeni a efektivni zprovoznéni webové

prezentace.
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1 Cil prace

Cilem teoretické casti mé prace je sumarizovat informace potfebné pfi vytvareni
internetovych stranek, jako jsou zékladni rozdily mezi programovacimi jazyky,
piidavané soubory, které neobsahuji vlastni koéd stranek a informace 0

optimalizaci pro vyhledavace a prohlizece.

V praktické Casti prace vytvarim webové stranky pro divadelni soubor Tak Jo.
Zpracovavam vhodny design a zajimavou funkcionalitu a optimalizuji stranky pro

dostupné internetové prohlizece a fulltextové vyhledavace.
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2 Teoreticka vychodiska prace

2.1 Internet a jeho sluzby

Internet pochazi ze dvou slov: inter a net, mezisit. Pivodné tak byla oznacena
jedna ze siti pripojenych k internetu, ale ndzev se zobecnil a dnes tak miizeme
nazyvat celosvétovou sit’ sestdvajici z velkého mnozstvi menSich navzijem
propojenych pocitacovych siti. Jednotlivé sité spojuji sitové uzly. Uzlem mitize
byt pocitac, ale i nemusi - jako sitovy uzel miize fungovat i napi. router. Internet
byl vytvofen primarné pro komunikaci a pfeddvani a sdileni dat. Aby to bylo
mozné, je kazdému pocitaci, pfipojenému k internetu, pridélena unikatni IP

adresa, v ramci protokolt TCP/IP. (1) (23)

Az donedavna byl pouzivan vyhradné protokol IPv4, ktery nabizel 232 adres.
Ukézalo se, ze tento pocet neni dostaCujici a proto se v soucasnosti inovuje
protokol na IPv6, ktery bude nabizet az 2'?® IP adres. Diky tomu se zméni i zapis
adres. Zatimco v IPv4 m¢ly adresy jen 32 biti a bylo tak mozné psat v desitkové
soustavé, u IPv6 by 128 bitovy systém mohl vést k nepohodIné dlouhym zépistim,

proto bude adresa v hexadecimalni soustavé. (22)

Internet by se netésil takové popularité nebyt nékolika zakladnich sluzeb, na
jejichz zéklade funguji jednotlivé uzivatelské aplikace. Zakladnim predpokladem
pro vyuzivani sluzeb internetu je program zvany klient. Klientem mutze byt ftp
klient, poStovni program, www prohliZze¢ ap. Klient se, pomoci pfipojeni k
internetu, spoji se serverem poskytujicim konkrétni sluzbu a uzivateli tak
zprostiedkuje pozadovanou funkci. Zakladnimi sluzbami jsou WWW, E-mail, IM,

VoIP, FTP, DNS, sdileni soubort, pfipojeni ke vzdalenému pocitaci, aj. (8)

Sluzba WWW je systém webovych stranek vyuZivajici obvykle protokol HTTP,

coZ je internetovy protokol uréeny pro vyménu hypertextovych dokumentii?. (8)

Dalsi neméné¢ znamou sluzbou je E-mail, coz je elektronickd posSta. Pro pfenos

zprav vyuziva protokol SMTP a z druhé strany: pro komunikaci s poStovnimi

? hypertextovy dokument je forma prezentace, kde videa, zvuky, text, akce ap., nejsou umistény
piimo v dokumentu, ale jsou s nim spojeny soustavou vazeb (odkazii)
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programy zase protokoly POP3 nebo IMAP. Rozdil mezi témito dvéma protokoly
je v moznosti piipojeni n¢kolika uzivatelt zarovenn (IMAP), a zpisobem ptistupu
k posté, kdy POP3 stahuje celé zpravy na lokalni disk pocitace na rozdil od
IMAP, ktery nechava postu na serveru a stahuje pouze hlavicky zprav. (5) (8)

IM je sluzba umoziiujici komunikovat v realném case. Navic vétSina IM systému
umoziuje uzivateli nastavit status pfitomnosti (pomoci away message) a dalsi
funkce. Mezi nejoblibenéjsi komunikac¢ni nastroje patii ICQ, Skype, QIP,
Windows Live Messenger, Facebook, Google Talk, ap. (8)

Sluzba VoIP umoznuje telefonovat prostiednictvim internetu. Technologii VoIP

vyuziva napt. Skype, X-Lite, Microsoft NetMeeting, ap. (8)

Dalsi sluzbou internetu je FTP, ktery vyuziva stejnojmenny protokol nebo
protokol HTTP pro sdileni a pfenos soubori mezi pocita¢i a spravu uctt
internetovych stranek. (8) Tato moznost posilani dat se preferuje v piipadech, kdy
je tieba odeslat nebo prijmout velké mnozstvi dat, nebot’ objem pienasenych dat
neni omezen. Pro pfistup ke sluzbé neni nutné znét specidlni ptikazy, staci si
nainstalovat jeden z celé fady specializovanych programi (CuteFTP, WS _FTP,
SmartFTP, aj.) nebo si vybrat jinak zamé&fenou aplikaci s podporou sluzby FTP
(Total Commander, PSPad, NetBeans, Windows Prizkumnik, aj.).

DNS je dalsi sluzbou internetu, kterd vyuZziva stejnojmenny protokol. Na DNS
servery se ukladaji informace, které umozni uZivateli pouZivat snadné&ji
zapamatovatelné nazvy jmen pocitaci (v alfanumerickych znacich). (8) To
znamend, Ze jeho hlavni tlohou je piekladat IP adresy uzla sit€ na doménova

jmeéna. Zacatkem kazdé URL je tak doménové jméno skladajici se ze 3 vrstev:

e doména 3. Grovné (Wwww),
e doména 2. trovné (volitelny fetézec znak),

e doména nejvyssiho fadu (cz). (1)

Domén nejvyssi Grovné je mnoho, ale jsou bud’ tematické (edu pro vzd¢lavaci
instituce, com pro komerci, aj.), nebo statni (cz pro Ceskou republiku, sk pro

Slovensko, hu pro Mad’arsko, a dalsi.).
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Jednotlivé Grovné domény neboli subdomény, se odd€luji teckami a mohou mit az
63 znaku. Celé jméno domény pak mize nabyt az 255ti znakt az ve 127 irovnich.
Za doménou nejvyssi urovné se nachazi prostor pro cestu a nazev s koncovkou
zobrazovaného souboru v ramci struktury adresarii serveru, na kterém je webova

prezentace umisténa.

Na samém zacatku, jeste pied doménou tieti irovné se vklada protokol, pies ktery
je mozné o dotazovanou stranku server pozadat. NejCastéji Ize nalézt zacatek s

protokolem HTTP v podobé http://.

Cely ftetézec slouzi pro jednoznacnou identifikaci dokumenti na internetu a
nazyva se URL. URL ma ovSem je$té vice moznosti, nez jen alokaci soubort.
Pomoci URL lze naptiklad ptfedavat rizné parametry mezi strdnkami v ramci
jedné domény - jsou umistény za ndzvem stranky a oddéluji se otaznikem. Za
doménu nejvyssiho fadu lze umistit identifikaci pozadované sluzby - ¢islo portu,
ktery se oddé€luje dvojteckou. Nebo nekdy na Gplném konci je fetézec zacinajici
znakem miizky (#) - tim se oznaCuje umisténi na strance, zalozka. Naopak na
zacatek URL, za protokol, se vkladaji pfihlaSovaci tudaje ve tvaru

uzivatel:heslo@. (1) Celé URL pak muzZe vypadat nasledovné:

http://uzivatel:heslo@www.takjo.com:80/hra_1/detail.php#premiera?d=1

protokol

piihlasovaci udaje
doména 3. irovné
doména 2. Girovné
doména nejvyssi urovné
¢islo portu

cesta k souboru

zalozka na strance
proménna d

nazev souboru s koncovkou

Uvedené URL je absolutni. Naproti tomu existuji i URL relativni, které jsou
zaloZzeny na principu tecek. Vychozi umisténi je to, kde se nachazi aktudlni
dokument (stranka, ktera obsahuje odkaz). (1) Je-li tfeba odkazat na dokument ve

stejném adresafi, pouZije se pouze nazev souboru:
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divadlo/hry/hra_1.php — divadlo /hry/hra_2.php hra_2.php

Pokud se vSak dokument nachazi vyse, pouzije se zapis dvou teCek odd€lenych

lomitkem od ndzvu hledaného dokumentu, pro nadfazeny adresai:

divadlo /hry/hra_1.php — divadlo /pokladna.html ..Ipokladna.html

Cel¢ URL se vklada do adresniho fadku ve zvoleném internetovém prohlizeci.
Takto sepsané URL odkédze na konkrétni misto v hledané¢ webové strance. Aby
ovSem adresa vubec odkizala na vytvorené webové stranky, je tieba mit
zaregistrovanou doménu, tedy vymezeny prostor na nékterém ze servert, kam si
zakladatel stranek ulozi data potifebna pro spravné zobrazeni. K tomuto ucelu se

nejcastéji vyuzivaji webhostingy, coz jsou pronajmy prostort na cizich serverech.

2.2 Technologie tvorby webovych stranek

Hlavnim piedpokladem pro designové pfitazlivé a funkéni webové stranky je
znalost né€kolika zakladnich programovacich jazyki. Existuji vice variant jak
vytvofit webové stranky, naptiklad pomoci néstroji ze sady MS Office -
publikovanim Wordovského dokumentu nebo vytvofenim webové prezentace
specializovanéj§im nastrojem MS FrontPage. Déle lze webové stranky tvofit
pfimo na internetu - tuto sluzbu nabizi tfeba blog.cz nebo eshop-rychle.cz a
mnoho dalsich. Uskalim této tvorby je pondkud nizka variabilita a Zadna
originalita. Vzhledem k poZadavkim moderni doby je vhodné&jsi vytvofit si
webové stranky od zakladi. Pro tuto variantu existuje velké mnozstvi freeware

programu.

Universalni editory pro vyvojafe pracujici s prostym textem jsou napiiklad PSPad,
NetBean nebo Bluefish. Dobrym pomocnikem mohou byt 1 aplikace instalované
jako doplnky k prohlizecim: pro Firefox Web Developer a Firebug, nebo jejich
protéjsek v Opete: Web Developer Toolbar, atp. Pro optimalizaci na MSIE se

vyuziva napi. I[ETester a obecnéji pro vSechny prohlize¢e Adobe BrowserLab.
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Pokud vyvojat programuje webové stranky, které zahrnuji i PHP a SQL a nechce
je testovat na siti, ma moznost kontroly na localhostu diky nékterému s balicki
PHP Triad, Vertrigo, WAMP nebo XAMPP. Kazdy z téchto balickii v sobé mimo
jiné spojuje Apache, PHP a MySQL a vytvari tak kompletni prostiedi pro webové

programatory.

2.2.1 Struktura dokumentu

Specializované programy jako jsou napiiklad zminény PSPad nebo NetBeans pfi
otevieni nového dokumentu automaticky ptedpfipravi strukturu dokumentu tak,
aby vyvojatf mohl uz jen vpisovat kéd. V ptipadé obycejnych textovych editori
jako je NotePad nebo WordPad, v nichz lze kod rovnéz vytvaret, takova moznost

neexistuje, proto je dobré si tuto strukturu zapamatovat.

Zakladnim kamenem pro webové prezentace je jazyk HTML. IkdyZ se do HTML
koédu vklada PHP, CSS, Javascript aj., podklad obvykle tvofi HTML. Hned nahote

takového dokumentu lze narazit na fadek:

<IDOCTYPE html PUBLIC " //W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://lwww.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1 transitional.dtd">

Tento fetézec prohlize¢i fekne, jakym zplsobem vykreslit stranku. Onen zplsob
je definovan v fetézci slovem transitional, které mize byt nahrazeno slovem

strict, anebo i quirks ap. Pficemz se méni i adresa na konci.

Zpusob vykreslovani strict pfedpoklada cisty HTML dokument bez CSS
stylovani, které je vloZeno do externiho dokumentu. Transitional povoluje interni
stylovani. Nestandardni quirks rezim odpovidd postupiim, jez se pouzivaly ve
starSich prohlize¢ich. (24) (9)

Ptestoze se tento fadek muze zdat, pii programovani jednodusSich stranek,

vvvvvv

podstatny. Kazdy z prohlizect si vyslednou stranku pojme vlastnim stylem

zobrazovani a tak nakonec prezentace perfektné vykreslena v Opefte, je v Internetu
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Exploreru Uplné rozsypana. Pravé optimalizace pro Internet Explorer byva

vvvvvv

slovo quirks.

Za DOCTYPE nasleduje specifikace jazyka stranky. Cely dalsi text je tedy
uzavien do parové znacky <html>. Mezi <html> a </html> je dokument dale

rozdélen na hlavicku a télo dokumentu.

T¢lo dokumentu nabizi prostor pro vlastni programovani. Ohranicuje se parovou

znackou <body>.

Hlavi¢ka, ohrani¢ena parovou znackou <head>, v sob& zahrnuje titulek (<title>),
informace o dokumentu (<meta>), volani jiného souboru, se kterym ma aktualni
dokument vztah (<link>) a malo pouzivané stanoveni zdkladu odkazii (<base>).

AZ na titulek jsou vSechny vySe zminéné tagy neparové. (14)

Nejrozsahlejsi ¢ast v hlavicce obvykle zabiraji informace o dokumentu, kde lze
specifikovat autora stranek, popis stranky, klicova slova, pristup vyhledavacich

roboti, jazyk a znakovou sadu, atd.

odkazy najit volani externiho CSS, Javascriptu, faviconu (ikony webové

prezentace) a ptipadné dalsi pouzité knihovny jako je JQuery.

Finalni struktura dokumentu tedy mliZze vypadat takto:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Quirks//EN">
<htmI>
<head>
<meta http-equiv="Content-Language" content="cs">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
<meta name="description"” content="Oficialni stranky amatérského
divadelniho souboru Tak Jo.">
<meta name="copyright" content="All Rights Reserved,
www.takjo.com">
<meta name="author" content="Rawn">
<meta name="keywords" content="Tak Jo, divadlo, soubor, amatérskeé,
herec, pohédka, ptedstaveni, hra">
<meta name="robots" content="all">
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<meta name="googlebot" content="snippet, noarchive">

<link href="favicon.ico" rel="shortcut icon" type="image/x-icon">
<link rel="StyleSheet™" href="knihovny/style.css" type="text/css"
media="screen, projection™>

<script src="knihovny/jquery-1.4.2.js" type="text/javascript"
language="javascript"></script>

<script src="knihovny/style_selektor.js"
type="text/javascript"></script>

<script src="knihovny/script.js" type="text/javascript"
language="javascript"></script>

<title>DS Tak Jo</title>
</head>
<body>
vilastni kod stranky
</body>
</html>

Vysledny soubor se uklada s koncovkou .html nebo .htm neobsahuje-li jazyk
PHP. Pokud ano, koncovka se méni na .php. Externi soubory s CSS nebo
Javascriptem maji vlastni koncovky: .css a .js. Tyto vSak neobsahuji Zadnou
predepsanou strukturu, nybrz se do nich zapisuje, jako do volané knihovny, pouze
kod. Stejné tak lze 1 PHP psat samostatng, ¢ehoz se vyuziva pfedevSim v
ptipadech, kdy vyvojaf potfebuje v jedné zobrazené strance spustit PHP funkci

vicekrat ¢i ne bezprostfedné pii tvodnim nacitani.

222 HTML

Nejzakladngj$§im programovacim jazykem pro webové stranky je HTML -
hypertextovy znackovaci jazyk. Hypertextovy znamena odkazovaci a slovem
znackovaci je minén zpusob vytvafeni kodu. HTML je non-case sensitivni, to
znamena, Ze pii psani kddu nezalezi na velikosti pismen. Jazyk sestavd z mnoziny
znacek neboli tagu, coz jsou vlastné klicova slova, kterd maji preddefinovany
vyznam a mnohé i stylovani. Tagy se uzaviraji do lomenych zavorek. Dovnitf
nekterych tagh (uvnitt lomenych zévorek, za klicovym slovem) lze vpisovat dalsi

kod, tim mize byt stylovani anebo atributy tagu. Atribut znamené vlastnost, a
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prevazna vétsina® atributi méa hodnoty. Napriklad tag a, coZ je odkaz, vyzaduje
povinny atribut href, ktery musi mit definovanou hodnotu v podobé cesty k

odkazovanému souboru.
Hodné z tagt je parovych, t0 znamena, ze jsou pouzivany ve dvojicich:
<div> BLOK TEXTU </div>

Druhy z parového tagu ptfed sebou nese znak lomitka, coz uvozuje pravé
koncovou ¢ast tagu. V ramci zapisu tagli v lomenych zavorkach se v nékterych

ptipadech vyskytuje i prostor pro volitelné fetézce, napiiklad u odkazi:
<a href=""http://www.google.cz"'> ODKAZ </a>

V prvni ¢asti tagu je vlozeno kli¢ové slovo href, za kterym nasleduje rovnitko a v
uvozovkach se ocekdva absolutni nebo relativni adresa souboru, na ktery je
odkazovano. Text (nebo cokoli jiného, napt. obrazek) mezi <a> a </a> se stava
odkazem. Prakticky tedy uzivatel ve vysledku spatii pouze slovo ODKAZ, na

které kdyz klikne, prohliZe¢ ho ptesméruje na domovskou stranku Googlu.cz.

Tagy se dale daji délit na blokové elementy (napi. div) a fadkové (napf. a).
Blokové zpiisobi zalomeni fadku, naopak fadkové tok textu neovlivni. Tagy lze
do sebe vkladat, aniz by se vSak jejich plisobnost kiizila, nelze ale kombinovat

elementy blokové a fadkové v hierarchii blokovy uvnitt fadkového:

<div> ODKAZ NA <a href=""www.google.cz"">GOOGLE</a> </div> ¢

< a href=""www.google.cz"*> ODKAZ NA <div>GOOGLE</div> </a> x

<div> ODKAZ NA <a href=""www.google.cz"'>GOOGLE</div> </a> x

(10)

® napt. ve formulafi u tladitka <input type="submit" value="OK" disabled> miiZze byt mimo

atributii typu a hodnoty pouzit i atribut disabled, ktery se tak stane sam sobé hodnotou a
znefunkeni tlacitko
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Mimo déleni na parové a neparové, blokové a fadkové lze jesté elementy rozdélit
na logické a fyzické. Fyzické formatovani urcuje, jak ma text vypadat, naopak

logické formatovani vymezuje vyznam elementu.

Tabulka 1: PFiklad typi formatovani

big zmensSeni textu fyzické formatovani
u podtrZeni textu fyzické formatovani
code vypis kodu logické formatovani
span usek textu logické formatovani
(18)
2.2.3 XHTML

XHTML je novéjsi forma jazyka HTML. HTML uko¢ilo svlij vyvoj na verzi 4.01
a pravé tam navazuje XHTML. V souvislosti s timto jazykem se lze setkat s
koncovkou souboru .xhtml. X na zacatku zkratky HTML znamena eXtensible, v
prekl. rozsifitelny, coz paradoxné neznamend, ze XHTML pifinasi nové metody,
postupy ¢i dalsi klicova slova, ale naopak jen omezeni. Zatimco u HTML
prohlizece tolerovaly nékteré chyby, XHTML striktn¢ vyzaduje tyto nedostatky
odstraniovat. Tyka se to napiiklad zminéného kiizeni tagii nebo pravidla, ze
vSechny atributy maji mit hodnoty v uvozovkéch. Dals§i zmény oproti HTML se

tykaji nasledujiciho:

e tyga a tributy jsou povinné psany malymi pismeny (case sensitivni jazyk),
e neparové tagy konci lomitkem,

e parové tagy se musi skutecné vyskytovat v parech,

e vSechny atributy musi mit hodnotu,

e interni javascript a styly se zapisuji jinym zplsobem,

e dokument ma mit XML prolog (deklarace),

e dokument vyzaduje spravny DOCTYPE. (17)
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Z vyse jmenovaného je tfeba upiesnit snad jen odliSny zplisob zapisu interniho
javascriptu a stylu. Misto obvyklé deklarace daného jazyka se v XHTML musi

kod javascriptu a CSS ohranicit jesté zakomentovanym fetézcem CDATA:

<script type="text/javascript™>
[* <I[CDATA[ */
viastni kod stranky
M= 11>*1
</script> (17)

Vzhledem k ¢etnym omezenim, které maji za Gcel donutit vyvojare, aby psal kod
korektn¢ a vyvaroval se tak chyb v zobrazovani, v§ak XHTML neni pfilis
pouzivanym jazykem. Zvlasté kdyz moderni prohlizece tyto vyvojafovy chyby

stale toleruji.

224 XML

Dalsi ze znackovacich jazykl je XML, ktery je pfimym nasledovnikem jazyka
SGML. Co se tyce syntaxe, je XML velice podobny HTML, avSak s jednim
markantnim rozdilem: umoziluje definovat si vlastni tagy. Tento zplsob zépisu
kodu je prehlednéj$i nejen pro vyvojate, ale 1 pro vyhledavaci sluzby (Google

atp.).

priklad kodu HTML priklad kodu XML
<div class="hra"> <hra>

<span class="nazev">Zameéna</span> <nazev>Zaména</nazev>

<span class="cas">, 90 min</span> <cas jednotka="min">, 90 min</cas>
</div> </hra>

XML se nestavi k datlim jako k zaménitelnym fetézciim, ale dava jim vyznam. Na
rozdil od HTML vsak XML nemad pteddefinované formaty nékterych tagi, takze
je tieba pouzit CSS stylovani.
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Na druhé stran¢ od této volnosti je tu nékolik pravidel, ktera je tteba dodrzovat:

e kazdy element se musi vyskytovat v paru,

e clementy se nesméji kiizit,

e obsah dokumentu musi byt uzavien v jednom kofenovém elementu,
o veskeré hodnoty atributi musi byt ohrani¢eny uvozovkami,

e clement nesmi zacinat teckou, pomlkou nebo podtrzitkem. (10)

2.2.5 CSS

Aby webova prezentace ziskala pozadovany vzhled, nestaci ovladat vySe popsané
zna¢kovaci jazyky, ale je nutné pouzit CSS, tedy Cascading Style Sheets, kteryzto

jazyk je ur€en vyhradné na stylovani dokumentu. (10) CSS je non-case sensitivni.
CSS kod Ize vkladat nékolika zplisoby:

e piimo do HTML tagii
| <div style="font-weight: bold;">TUCNE</div>

e jako interni styl

<div id="tucne">TUCNE</div>
<style type="text/css">#tucne {font-weight: bold;}</style>

e do externiho souboru
odkaz na soubor style.css v hlavicce dokumentu:

<link href="style.css" rel="stylesheet" type="text/css" />

v téle dokumentu:

<div id="tucne">TUCNE</div>

v externim souboru style.css:

#tucne {font-weight: bold;}
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Pokud se styl nevlozi ptimo do tagu, miize se pouzit oznac¢eni daného tagu pomoci
identifikatoru (id="idecko") nebo tfidy (class="trida"). Rozdil mezi témito dvéma
znaCkami spociva v Cetnosti jejich pouziti. Identifikator se na dané strance smi
pouzit jen jednou a je tudiz unikatni, zato u tiidy se predpoklada frekventovanéjsi
uziti. Samoziejmé v nékterych piipadech toto znackovani neni nutné, umoznuje-li

to kod, staci se odkazovat piimo na klicova slova tagt.

Aby CSS veédélo, ktera cast kodu je stylovana, pouzivaji se tzv. selektory.
Odkazuje-li se v CSS kodu na identifikator, napiSe se znak miizky (#) a hodnota
identifikatoru: #idecko. Je-li cilem odkazu tfida, pouzije se tecka: .trida. Pfi
odkazu na tag je ndzev tagu bez oznaCeni: div. Selektory lze i hierarchicky
konkretizovat, coz se provadi pomoci mezer mezi danymi selektory: div .trida - v
tomto ptipadé se CSS zaméii na tag oznaCeny class="trida", ktery se nachazi
mezi parovym tagem <div>. Pokud je potieba, je mozné definovat styl i pro vice

tagli najednou, v takovém piipad¢ se selektory oddéluji ¢arkou: #idecko, .trida.

Za vhodnou kombinaci selektorii uz ptfichazi samotnd definice stylu, kterd je
uzaviena do slozenych zavorek, jeji syntaxe je: {atribut: hodnota; atribut:
hodnota;}, kdy mezi atributem a hodnotou je nutna dvojtecka a za hodnotou

sttednik.
CSS v neposledni fadé umoziuje i definovani taglhh pomoci pseudoelementi:

a:link {styl nenavstiveného odkazu}

a:vidited {styl navstiveného odkazu}

a:active {styl aktivniho odkazu}

a:hover {styl odkazu po prejeti mysi}
a:first-line {styl prvniho fadku odstavce}
a:first-child {styl prvniho elementu ve skupiné}
atp. (10)
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2.2.6 Javascript

Javascript je skriptovaci jazyk, ktery umoziuje stylovani, i programovani
funkénosti webu. Javascript 1ze do stranky vkladat stejnym zptisobem jako CSS:

interné, externé i pfimo dovniti tagi:

odkaz na externi soubor script.js v hlavicce dokumentu.

<script language="JavaScript" type="text/javascript” src="script.js" />

interné viloZeny skript (jedna z moznosti):

<script>function ztucni ()
{document.getElementByld("ztucnit™).style.fontWeight = "bold"; }</script>
<div id="ztucnit" onClick="ztucni();">ZTUCNI SE</div>

skript viozeny dovniti tagu:

<div id="ztucnit" onClick="this.style.fontWeight: bold;">ZTUCNI SE</div>

Pokud javascript neni v souboru s koncovkou .js (javascriptovy soubor),

ohranicuje se klicovym slovem script:

| <script language="JavaScript" type="text/ javascript"> viastni kod </script>

Javascript ma rozsahlé moznosti a svym zpusobem je velice podobny jazyku PHP.
Javascriptem lze zapisovat do dokumentu, reagovat na Cinnost uZzivatele, ménit

styly, atd.

Casto se spolu s Javascriptem pouziva knihovna JQuery, kterd je diky
pfeddefinovanym funkcim jeho rozsifenim. Knihovna JQuery zdokonalila selekei,
ptidala hodné vizualnich efektl (pfedevsim oblibena funkce animate) a mimo jiné

umoziuje 1 snadné volani externich PHP funkei.
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2.2.7 PHP

PHP datuje svlij vznik od roku 1996, kdy se zkratka vykladala jako Personal
Home Page, od t¢ doby pokrocila vpied a vyznam PHP se zménil na Hypertext

Preprocesor. (10)

Jazyk PHP zajistuje na strankach pfedevsim funkc¢nost, ale dokaze vyuzit ostatni
jazyky 1 ke stylovani. Jeho velkou vyhodou je i podpora SQL, diky ¢emuz je
programator schopen pracovat s databazemi. K6éd PHP lze vkladat i do HTML,
avsak koncovka souboru, kde se PHP vyskytuje je vzdy .php. Kdéd se uzavira

mezi: <?php viastni kod ?>.

Na rozdil od vyse popisovanych jazykt, PHP ma jednu zasadni odlisnost: pracuje
na stran¢ serveru. Coz muze byt vyhodou, ale i nevyhodou. Nevyhodou je, ze
PHP kod se pii nacitani webové prezentace pielozi a tim veskeré jeho fungovani
kon¢i. Pokud by tedy bylo potieba napi. zaktualizovat vypis z databaze a nebylo
by mozné pouzit refresh, musi se zapojit napi. javascript - PHP se vlozi do
externiho souboru a javascriptem je pak libovolné volan. Na druhé strané, PHP
dokéze skryt velkou ¢ast kodu, pravé diky tomu, ze se k uZivateli dostane jen
pteklad kodu. To lze vyuZzit mnoha zplsoby, jednim z nich je napft. jednoduché

ovérovani hesla:

<?php
if ($heslo == "tajne") {echo "Spravné!";} else {echo "Spatné!™:}

7>

kdy uzivatel pii zobrazeni zdrojového kodu stranky uvidi jen "Spravné!" nebo

"Spatné!", nikoli vSak celou podminku s obsazenym heslem.

Tento zpusob je pouzitelny jen na velice jednoduchych strankach - pro slozit&jsi a
hlavn¢é souborové cetnéjsi webové stranky se pro piihlaSovéani Casto vyuzivaji

SESSIONS, které jsou nejsnadnéji ovladatelné prave diky PHP.

Vyjmenované jazyky nejsou jedinou moznosti jak vytvofit funk¢ni a nastylované

webové stranky. Zvlasté v soucasné dob¢, kdy se internet stal hlavnim zdrojem
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informaci a tudiz nejsledovanej$im médiem soucasnosti, se programovaci jazyky
posouvaji neustale vpied. Napiiklad VML (Vector Markup Language), ktery
umoziuje vytvareni vektorové grafiky piimo na strance. Flashové aplikace. Nebo

dalsi a dalsi knihovny (Raphaél).

2.3 Zakladni soubory webovych stranek

Mezi soubory se samotnym kdédem webové prezentace, které se na serveru
vyskytuji s koncovkami .html, .htm., .xhtml, .php, .js, .css, ap., lze najit i dalsi,
které vysSe popisované jazyky neobsahuji a pfesto jsou nutnou soucasti

internetovych stranek.

2.3.1 Favicon.ico

Nejzakladnéj$im z nich je favicon.ico, coz je vlastné¢ maly obrazek, ktery se
uzivateli zobrazuje v nékterych prohlizecich vedle adresniho fadku a ve vSech

prohliZze¢ich v oblibenych polozkach vedle ndzvu.

Favicon neni pfili§ naro¢ny na vytvofeni: stac¢i jakykoli format, ktery se po
vytvofeni piejmenuje na .ico a jakakoliv velikost, nebot’ prohlize¢ si jiz obrazek
zmensi. Kazdopadné oficialni rozméry pro ikonu jsou 16px® ProtoZe je ikona tak
mal4, je vhodné pouZit co nejjednodussi obrazek v 16 barvach s vyraznym tvarem,

aby se z faviconu nestala jen barevna skvrnka.
Pro zobrazeni ikony se do hlavicky vlozi fadek:

<link href="favicon.ico" rel="shortcut icon™ type="image/x-icon">

pficemz atribut type je nepovinny. V posledni dobé nekteré prohlizeCe nacitaji
soubor favicon automaticky a to i kdyz na n& neni v hlaviéce odkazovano a
nezalezi ani v jakém formétu je ikona uloZena. Jediny vyznam tohoto zapisu je

zamér, kdy vyvojar pozaduje na kazdé¢ strance jinou ikonu.
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2.3.2 Robots.txt

Dalsi z pridavanych soubori je robots.txt. Slouzi k tomu, aby se vyhledavacim
robotlim zakazal pfistup do webové prezentace, nebo na jeji ¢ast. Zakaz pfistupu

Ize provést tfemi zpusoby, které se 1isi oblasti ptisobnosti:

e souborem robots.txt (pro cely web najednou)
e tagem meta v hlavicce (pro kazdy soubor zvlast)

e v tagu a atributem rel="nofollow" (pro konkrétni odkaz)

V piipadé volby souboru robots, je tieba, aby byl umistén v kofeni adresarové
struktury a ndzev a koncovka souboru byly napsany malymi pismeny. Obsah

souboru pak vypada velice jednoduse:

User-agent: *
Disallow: /tajne/

Prvni fadek definuje "ktery robot" a nasledujici "kam nesmi". Takovychto fadkt
muze byt v souboru libovolnég, zvlasté, pokud hvézdicku (znak pro "vse") nahradi
konkrétni robot (Googlebot, Jyxobot, Seznambot, Slurp, Gulliver, atd.). Stejné
tak pro jednoho robota lze vyjmenovat vice zdkazli. Uvedeny zakaz (fetézec
ohranic¢eny lomitky z obou stran) fika, Ze je zakazan vstup do slozky tajne. Pokud
by lomitko bylo jen pfed fetézcem, vyznam zdkazu by se zménil na "zékaz vstupu
na stranky, jejichz ndzvy zacinaji fetézcem tajne". Kdyby naopak zapis vypadal
takto: Disallow: /, robot nema pfistup nikam. A naopak nevyplnéné Disallow
znaCi volny vstup. Jestlize je tfeba zakdzat vstup jen pro nckteré koncovky
soubort (napf. .php), zapis vypada nasledovné: /*.php$, kde dolar ($) znaci
konec adresy. Existuje i moznost vSechny stranky zakazat a jen nékteré povolit,

pro povoleni se vyuziva klicové slovo Allow. (20)

V piipadé€ volby zakazu pro jednotlivé stranky pomoci meta tagu se do hlavicky

vlozi fadek:

<meta name="robhots" content="noindex, nofollow">
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Atribut content mize nabyt hodnot, popt. jejich kombinaci:

all (volny vstup - defaultni hodnota, odpovida kombinaci: index, follow),
e noindex (bbsah stranky nebude indexovan),

e index (obsah stranky bude indexovan),

e nofollow (odkazy nebudou sledovany),

e follow (odkazy budou sledovany). (20)

2.3.3 Sitemap.xml

Sitemap funguje jako mapa stranek pro vyhledavaci roboty, ktefi se na
adresafe a obvykle byva ve formatu .xml, ale neni to podminkou. Sitemap

standardn¢ vypada takto:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<urlset xmlns="http://www.sitemaps.org/schemas/sitemap/0.9">
<url>
<loc>http://www.takjo.com/program.php</loc>
<lastmod>2011-05-15</lastmod>
<changefreq>weekly</changefreg>
<priority>0.8</priority>

</url>

</urlset>

Tag urlset ohranicuje cely dokument. Pro vymezeni jednotlivych polozek je urcen
url. Uvnitf url je povinné loc, které definuje adresu stranky (je nutné zadat URL
véetné protokolu), a nepovinné lastmod, changefreq a priority, kde prvni z nich
urcuje posledni modifikaci stranky, druhy frekvenci zmén na strance (miiZze nabyt
hodnot: always, hourly, daily, weekly, monthly, yearly, never) a posledni prioritu
stranky v ramci serveru (rozsah hodnot je 0.0 - 1.0, kde 1.0 znaci nejvyssi

prioritu), defaultni hodnota priority je nastavena na 0.5.
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2.3.4 .htaccess

Stejné jako v predchozich ptipadech se i s timto souborem lze setkat v kofenovém
adresafi. Tecka prfed fetézcem neni umisténa nahodou, tecka pfed ndzvem na
serveru znaci skryty soubor. Nékteré servery tento soubor nepodporuji, predevsim

freehostingy a na nékterych je tfeba tuto funkci povolit.

Htaccess umozni vyvojafi nastavit chybové stranky, presmérovani stranek,
vypinani a zapinani indexd, omezeni pfistupu, aj. Pravdépodobné nejatraktivnéjsi

funkei souboru je nadefinovani vlastnich chybovych stranek.

Nejbeéznéjsimi chybami pii vyhleddvani jsou chyby s ¢iselnym kodem v fadu 400
a to predevsim 404. Pokud vyhledavani probéhne v poradku, vygeneruje se kod
200 a uzivateli se zobrazi pozadovand stranka. Moznych chyb existuje velké
mnozstvi, kdy chyby s ¢iselnym kdédem v fadu 100 jsou informacni, 200 o
uspéSném zpracovani, 300 o presmérovani, 400 chyby na strané¢ klienta, 500

chyby na strané serveru. Nejbéznéjsi chyby a jejich vysvétleni jsou shrnuty v

nasledujici tabulce:

Tabulka 2: NejbéZnéjsi kody chyb

400 Bad Request Pozadavek byl syntakticky nespravné zadan.
401 Unauthorized Neautentizovany pristup.

402 Payment required Rezervovano pro budouci tucely.

403 Forbidden Pistup odmitnut.

404 Not Found Pozadovany dokument nebyl nalezen.

500 Internal Server Error Pii zpracovani pozadavku doslo k blize

nespecifikované chybé.

Chce-li tedy programator vytvofit vlastni chybovou stranku napiiklad pro

"Pozadovany dokument nebyl nalezen.", vytvoii novy soubor (napt. 404.php) s
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pozadovanym vzhledem a do souboru .htaccess jen ptida fadek s adresou dané

chybové stranky:

| ErrorDocument 404 http://www.takjo.com/chyby/404.php

Kvili vyhledavacim, které je dobré informovat o neexistujici strance, je dobré

vlozit, na zacatek kodu v souboru 404.php, informaci do hlavicky:

<?php
header ("HTTP/1.1 404 Not Found™");
2> (10)

2.4 Optimalizace
2.4.1 Optimalizace pro vyhledavace

Hlavnim diivodem, pro¢ umistovat informace na internet je jejich zvetejnéni
uzivatelim. Protoze vSak v dneSni dobé€ je na internetu umisténo vice nez 4mld.
webovych stranek, vyvstava otdzka, jak uZivatele upozornit pravé na konkrétni
webové stranky. V rdmci internetu existuji dva legalni zptisoby: reklama formou
odkazil a dobré pozice ve vyhledavacich. Reklama obvykle byva placena (SEM*
kampar), proto se programatoii menSich stranek zamétuji spiSe na druhy zptsob.

A bitva o pfedni pozice ve vyhledavacich za¢ina u dobré optimalizace.

Optimalizace pro vyhledavace, zkratka SEO (Search Engine Optimization), je
souhrn doporuceni, jak upravit webové stranky pro vyhledavace. Zakladni body

optimalizace se shrnuji pod terminy on-page a off-page faktory:

e udaje v hlavicce,
e volba domény,
e nazvy soubortl,

e duplicita obsahu,

zpétné odkazy,

* Search Engine Marketing (sponzorované odkazy, zapis do databazi jako jsou firmy.cz nebo
mapy.cz, ap.)
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e ranky,
e (istota kodu. (11)

Ptedchozi vyjmenované patii, az na zpétné odkazy, mezi on-page faktory, Cili

opatieni v rdmci vytvarené webové stranky.

Existuje vice moznosti, jak si ovéfit uroven optimalizace vytvotfenych stranek.

Nejobecnéj$i nastroj se nachazi na adrese http://seo-servis.cz/source-zdrojovy-

kod/, kde lze stranky provéfit z hlediska kodu stranky (informace v hlavicce,

chyby v HTML kodu, sémantiku obsahu, pfistupnost). Pro ovéteni korektnosti

kodu jsou vsak vhodnéjsi stranky http://validator.w3.org/ (css, html, ap.) a

http://www.javascriptlint.com/online_lint.php (javascript). Dal$imi pomocniky

mohou byt stranky:

e http://www.ranks.nl/tools/spider.html

méii hustotu klicovych slov na strance

e hittps://adwords.google.com/select/KeywordToolExternal

pocita frekvenci zadavani klicovych slov ve vyhledavacich (Google)

e http://martin.m-core.net/project/seo-tools/search-engine-locator/

pocita pozici ve vyhledavacich Google, Jyxo a Morfeo

e http://www.jyxo-position.eu/

pocita pozici ve vyhledavacich Jyxo

e http://www.svist21.cz/seo/sep.php

pocita pozici ve vyhledavacich Seznam, Google, Jyxo a Morfeo

Zminovani vyhledavaci roboti, n¢kdy téZ boti, crawlefi, nebo jen roboti,
prochazeji internetovou sit’ a schranuji informace pro vyhledavace, které se dale
zpracovavaji do databdze (indexovani), aby uzivatelé na svoje dotazy dostali
odpovidajici vysledky (webmodul). Roboti zalinaji vétSinou v nékterém z
katalogii, najdou odkaz a sleduji ho. Nalezenou stranku stahnou pro zaindexovani
a vydaji se po dalSim odkazu na nalezené strance dal. Z toho vyplyvéa, ze robot
najde a stdhne jen ty stranky, na které existuje vnéjsi odkaz (klasicky odkaz bez

pouziti javascriptu). (19)
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Jakmile je webova stranka zaindexovana, je tieba uz jen zajistit, aby se po zadani
dotazu odkaz nezobrazil napt. az na sté pozici, kam uzivatel obvykle ani nedojde.
Kazdy webmodul (uzivatelské rozhrani umoznujici pfijmout od uzivatele dotaz,
zpracovat ho a zobrazit odpovéd’) fadi vysledky trochu jinym zpiisobem, obecné
vSak pfikladd na internetové strance tzv. vahu na jednotlivé prvky nasledujicim

zpusobem (na pomyslné stupnici od 0 do 5, kde 5 je nejvyssi):
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4 -
3 -
2 -5
1 -
0 T T T T T T T T T T |
Nl > ] & QO ) Y > > 3\ NS
¥ o K & @ & &y & &
S ) O ) > Q¥ & > Q
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Graf 1: Vaha elementi na strance

Nejvetsi vahu pro vyhleddvace ma text odkazi mificich na stranku z jiného
serveru (plati u Google a Jyxo) a v kazdém ptipad¢ titulek. Déle hodné piihlizi ke
klicovym sloviim (Google nevazi viibec) a nadpisim prvni Grovné. Rlizné se bere
v potaz popis, adresa URL, katalogovy popisek (zadava se do spiiznénych
katalogll) a ostatni urovné nadpist. VEtSi neZ malou vahu vyhledavace ptiznavaji
zacatku stranky (Cili fetézci bezprostfedné umisténému za tagem body). Malou
pozornost vénuji hodnotam atributd alt u obrazkti a samotnému textu stranky.

Ptestoze se poslednim elementtim ptikladd mal4 vaha, stale maze mit rozhodujici

vliv na dobré¢ umisténi odkazu na stranky mezi vysledky. (19)

Dalsim prvkem, ktery ovlivituje pozici mezi vysledky je Page Rank, ktery

vyjadfuje ve€rohodnost a dulezitost stranky. Google pocita Page Rank podle
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zpétnych odkazi (odkazi smétujicich na stranky z jiného serveru). Jyxo, ktery
poskytuje vyhledavani i Atlasu a Seznamu, Page Rank pocita podle odkazu z
domén druhé urovné vedoucich na stranky. Page Rank stranek lze zjistit napf. na

nasledujicich odkazech:

e hittp://pagerank.jklir.net/

e http://rank.isecure.cz/

e http://pagerank.yuhu.cz/

e http://www.google.com/intl/cs/toolbar/ff/index.html

(odkaz ke stazeni Google Toolbaru, kde mezi jinymi lze vypo&itat GTPR®)

Nejpouzivangj$im fulltextovjim6 vyhledavacem je bezkonkurenéné Google. Ten
fadi své vysledky v prvni fad¢ podle textu stranky a titulku, dale podle Page
Ranku, ktery pocita podle poctu odkazii na stranky z jinych serveri. Neméné
dalezitou polozkou pro dosazeni dobré pozice je text odkazli zvenci. Bohuzel,
stejn¢ jako je tomu i u ostatnich vyhleddvaci, piesné parametry a algoritmus
vyhledavani Google, ze zfejmych divodu, peclive taji. (13) Je vsak alespoit znam

vzorec pro pocitani Google PageRanku:

Rovnice 1: Vzorec pro vypoc¢itani Google PageRanku

PR(takjo.com) = ~=% 4 g4 [PRGtrénkas) | PR(strankay)
" = * ces
e m C(stranka,) C(stranka,) (15)

kde d je dampening faktor (nastaveny pravdépodobné na 0,85), m je celkovy
pocet zaindexovanych stranek a C(stranka,) je pocet odkazi vedoucich ze

strankyn. (15)

Hodnoty vsech stranek podrobenych tomuto vypoctu se budou pohybovat tésné
nad nulou, coZ miize zmast, nebot’ pfi stazeni zminéného Google Toolbaru, ma
programator k dispozici rovnéz funkci pro vypocet PageRanku a tato zobrazuje

vysledky v rozsahu od 0 do 10. PageRank vypocitany Toolbarem neni skute¢nym

> Google Toolbar PageRank
® fulltextové vyhledavani je zpiisob vyhledavani informaci pomoci databazi nebo textovych
soubort s indexovanymi informacemi
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v tom smyslu, ze sice odrazi hodnotu, s niz vyhledavac pti pozicovani pracuje,

wevr

avSak hodnota je pfevedena do piehledngjsi stupnice. (15)

Vyvstava ziejma otazka: Jak strankam Page Rank zvysit? Pti pohledu na vzorec
je odpovéd jasna, zajistit, aby na stranky sméfovalo co nejvic odkazl ze stranek s

vysokym Page Rankem. (15)

Kromé téchto, da se fici legalnich, technik existuje jesté mnoho podvodnych,
které si pozici mezi vysledky zajiStuji zneuzivdnim znalosti o parametrech

vyhledavani. Jsou jimi naptiklad:

e Cloaking
(poskytovani riizného obsahu vyhledavacim robotim a uzivatelim)

e Doorway page
(hlavni stranka vytvofend pouze pro roboty)

e Deceptive redirect
(klamné presmérovani, Cili uZivatel je po vstupu na stranku pfesmérovan na
jinou, ktera obsahem neodpovida vyhleddvanym parametriim)

e Opakovand matouci slova
(do textu jsou umeéle a opakované ptidana klicova slova)

e Skryty obsah
(stranka obsahuje skrytou oblast, v niz se vyskytuji matouci kli¢ova slova)

e Odkazované farmy
(technika spociva ve vytvoreni velkého poctu stranek vytvoienych pouze pro
roboty, na nichz je uveden odkaz a umistén algoritmus pro piesmerovani na
cilovou stranku; takto vytvofend "farma" pak nabyva vysokého hodnoceni ve
vypoctu Page Ranku)

e Vyhledavaci obsahové farmy
(vylepSena verze Odkazové farmy, kde se odkazovaci stranky vygeneruji ze
seznamu nejcasteji hledanych slov a na cilové strance je, kromé vydélavajici

reklamy, tento seznam vypsan do prostého textu)
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Podvodné techniky jsou detekovany bud automatickym, nebo ruénim
rozpoznavanim. Kuptikladu Google sestavil formular, kde lze takovéto stranky

nahlasit:

https://www.google.com/webmasters/tools/spamreport?hl=en&pli=1

Vsechny rozpoznané podvodné techniky jsou penalizovany. At uz vyznamnym

propadem v hodnoceni stranky nebo uplnym bojkotem. (16)

2.4.2 Optimalizace pro prohliZece

Doposud uvedené informace o optimalizaci se tykaly pouze vyhledavaci.
Neméné zaludnou problematikou vsSak je i optimalizace pro prohlizece. Rozdil
mezi nimi je zadsadni: cil optimalizovani pro vyhledavace spoc¢iva ve zlepSeni
pozice mezi vysledky dotazu uzivatele, kdezto optimalizace pro prohlizece je

otazkou stability designu.

Pti vytvareni stranek by programator mél myslet na validitu kodu. Kod je validni
pravé tehdy, je-li v souladu s technickymi pravidly pro psani daného
znaCkovaciho jazyka. (6) Ani zcela validni kod vSak neni zarukou uspéchu.
PotiZze spocivaji 1 v pojeti nékterych stylovych vlastnosti prvkll v riznych
prohlizecich. Problematické oblasti zahrnuji vypocet Sitky prvku, s tim
souvisejici marginy, anebo napf. z-indexy pii absolutnim pozicovani. Obecné
nejmarkantnéj$i rozdil byva mezi MSIE a ostatnimi prohlizeci. Pro uleh¢eni
prace s optimalizaci bylo vyvinuto nékolik zpisobt, jak design sjednotit pro

vSechny prohlizece.

Prvni z nich je jiz zminéna volba DOCTYPE na zacitku dokumentu. Kromé
korektniho kodu (kterémuzto pozadavku neni vZzdy snadné vyhovét) je to jedno z

mala oficialnich feSeni.

Dalsi moznosti je vyuziti tzv. CSS hackt. Jsou to vlastné techniky vyuzivajici
chyb v prohlize¢ich. CSS hackt existuje velké mnozstvi a jejich podoba 1 pocet

se neustale méni. Diivodem toho je zdokonalovani prohliZzect a jejich pravidelny
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upgrade. Nejbéznéjsi technika z rodiny CSS hackl pro sjednocovani designu pro
ruzné prohlizece spociva v upravé klicovych slov jazyka CSS, kdy se naptiklad
pfidanim podtrzitka () pfed atribut zplsobi, ze atribut piecte jen Internet
Explorer. Anebo dodanim fetézce !inportant pied stfednik daného atributu,
vlastnost precte zase jen Firefox. Atd. Nevyhodou CSS hacki je, Ze nejsou

validni.

Technika, kterd validitu neovlivni a pfitom funguje stejnym zptisobem jako CSS
hacky je knihovna CSS_browser_selector.js. Knihovna obsahuje pickvapivé
kratky javascriptovy kod, na ktery se odkazuje v hlavicce dokumentli a v CSS

jazyce ptidanim kratkého tfetézce pted dany element.

e .priklad {background-color: yellow;}

.ie7 .priklad {background-color: orange;}
.gecko .priklad {background-color: gray;}
.win.gecko .priklad {background-color: red;}
Jinux.gecko .priklad {background-color: pink;}
.opera .priklad {background-color: green;}

.konqueror .priklad {background-color: blue;}

.webkit .priklad {background-color: black;}

V takto sestaveném kodu bude mit prvek téidy priklad rizovou barvu v Internetu
Exploreru 7, zelenou v Opefte, ¢ernou v Safari, atd.

Navod 1 kod ke stazeni 1ze nalézt na strance:

http://rafael.adm.br/css browser selector/

Dalsi nesporna vyhoda této techniky spociva v jeji nadcasovosti - vzhledem k

tomu, Ze se zde nevyuziva chyb prohlizeci, je to zplsob Casove trvalejsi.
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3 Analyza problému

Internet, jakozto nejvétsi masmédium na svété predstavuje obrovsky potencial v
rozvoji kazdé spolecnosti, at’ uz zprosttedkovavajici obchod, poskytujici sluzby
nebo vyrobky. Prvnim krokem k spéchu je vejit ve znamost a k tomu je reklama
na internetu perfektnim nastrojem. Reklamou vSak neni minéna pouze plosna,
textova €i jina reklama, ale zakladem kazdé reklamy je vlastni identita, pficemz

samotna identita se stava reklamou, kde identitu tvotfi webové stranky.

Jen v tnoru roku 2011 navstivilo internet 5.857.421 ceskych uZivateld, kteti si
zobrazili 7.245.152.461 webovych stranek. (7) A to nejsou zdaleka rekordni
pocty, nebot’ navstévnost ovliviiuje spousta faktort, které se kazdym dnem meéni -

svatky, pocasi, ap.

Organizace, pro kterou, v této praci, vytvoiim webovou prezentaci, spada do
sektoru nevydéleénych organizaci poskytujicich sluzby. Veskeré vynosy vzniklé z
poskytovani sluzeb organizace investuje zpét do své Cinnosti, je tedy existencné
zavisla na zakaznicich. V takovém piipadé by bylo vyraznou chybou nevyuZit

moznosti propagace na internetu tou nejzakladnéjsi formou.

3.1 Zakladni informace o zadavateli

Zadavatelem webovych stranek je Ob¢anské SdruZeni Uméni Divadelniho,
konkrétn¢ amatérsky divadelni soubor Tak Jo s patnactiletou tradici s hlavnim
pusobistém v Brné. Divadelni soubor nema pravidelny program ani stalé
pusobisté, je proto pro jeho divaky velice dulezité vzdy v€asné a na konkrétnim
mist¢ informovat o nadchazejicich pfedstaveni. Timto stalym mistem se v

poslednich sedmi letech staly internetové stranky.

Divadelni soubor funguje v sestavé tfindcti ¢lend. V priméru si divadlo dokéze
nasmlouvat 1 aZ 2 ptredstaveni mési€né v zavislosti na rocni dobé. Repertoar
souboru ¢ini 10 divadelnich her (5 détskych a 5 dospélych her), pfic¢emz

kazdoro¢né soubor nazkousi 1 az 2 nové hry a po 7 az 10 letech je hra vypusténa z
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repertoaru. Z kazdé hry si divadlo pieje prezentovat fotografie, a z né€kterych

videa.

Nebot’ si ¢lenové budou stranky sami aktualizovat, ocenili by i administraci webu.

3.2 Pozadavky na webové stranky

e Pii prvnim pohledu na webovou prezentaci by mélo byt znat, ze uZzivatel
zavital na stranky divadla.

e Obsah stranek by m¢l byt interaktivni a co nejvice vzdjemné provazany.

e Celkovy vzhled by nemél plsobit slozité, ale pfesto by mél byt graficky
zajimavy.

e Menu musi obsahovat stavajici polozky z minulych stranek:

o Navstévni kniha

o Kontakt
o Nabidka
o Program

o Fotogalerie
o Videogalerie
o Clenové

o Slovo o souboru

e Nové by do obsahu chtél soubor zahrnout slevové akce a ndhledy do novin a
¢lankd, kde se 0 Tak Jo psalo.

e Na strance musi byt vymezena oblast pro bézici text nebo obdobné okno s
informacemi.

e Na viditeIném misté by mélo byt umisténo logo a ndzev souboru.

e Administrace alesponi pro program a nabidku.
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4 Vlastni navrh resSeni

4.1 Adresarova struktura
Nez jsem vytvorila prvni slozku nebo soubor, rozhodla jsem se, ze veskeré
pojmenovavani povedu v cestiné bez diakritiky. S timto pfedsevzetim jsem

vytvoftila nasledujici adresarovou strukturu:

e chyby
e knihovny
e obrazky
o clenove

o fotogalerie

o hry
e soukrome
e video
o nahledy

o prehravac

Kde chyby obsahuje chybové stranky a knihovny soubory:

e jouery-1.4.2.js (knihovna JQuery)

e PIE.htc (knihovna pro zakulacené rohy - IE)

e CSS_browser_selector.js (knihovna pro snazsi optimalizaci pro prohlizece)
e script.js (Javascript pro webové stranky)

e style.css (CSS pro webové stranky)

Soubory s vlastnim kodem, favicon, .htaccess, atd. jsem nechala v kofenovém

adresari.
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4.2 Graficky navrh

Soucasné grafické podobé ptedchazelo nckolik ndvrhi, které byly postupné

zavrzeny pro maly potencidl, nezajimavost, nebo jen pro grafickou nevymluvnost.

Prvni uvedena pracovni verze méla
zakladni mySlenku v imaginarnich
prostorach divadla. Index by byl
nahledem do pfedsali, predméty a
plakaty v mistnosti by slouzily jako
menu. Utajeny poklop v podlaze by

suploval odkaz do administrace,

koberec jako plocha pro aktuality a

na informa¢nim displeji nade dvefmi

Obrazek 1: Graficky navrh v1.3

by bézela upozornéni. Dvefe do salu by ptredstavovaly zdvojeny odkaz do

nabidky, programu a galerii. Okno v levé casti mélo slouzit jako dynamicky

graficky prvek, ktery by se ménil v zéavislosti na denni a ro¢ni dobé, popf.

svatcich.

MAPA STRANEK
OPTIMALIZACE

Obrazek 2: Graficky navrh v3.0

graficky navrh mél byt uplatnén pro
index a obdobna verze pak pro dalsi

stranky.

Prvni viceméné pouzitelna verze byla

inspirovana aplikaci Total
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Dalsi pracovni verze tvofila dievénou
desku s ménicimi se fotografiemi z
divadelnich her, aktualitami, bézicim
upozornénim v horni Casti a
polozkami menu. Samotny obsah by
se zobrazil po kliknuti na néktery z

odkazi a to formou animace, kdy by

se dfevéna deska rozd¢lila a "odplula"

do stran. Cili uvedeny rozpracovany
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Commander, kdy ma wuzivatel k

dispozici 2 okna, do nichz si nacte

zvoleny obsah. Purpurova barva by sl

4doPTIMALIZACE b

byla kombinovana zlatym a stiibrnym Obriizek 3: Graficky navrh v4.0
pismem a Cernym pozadim. Layout

stranky by tvofila fotografie v hlavicce, informace bézici v pruhu pod ni a tfi

sloupce: obsah, menu, obsah.

Dusi predposledniho navrhu mél byt volny
prostor. Menu odd¢lovalo hlavicku s ménici se
fotografii a identifika¢nimi idaji v horni ¢ésti a
zbytek stranky vénovany obsahu. Barevné
schéma mélo zaklad ve zlut¢ a modré na

¢erném pozadi.

Obrizek 5: Graficky navrh v5.0 Posledni navrh, ktery byl i ¢astecné zrealizovan

se nejvice podobd soucasné verzi stranek.
Layout obsahuje hlavicku v hornim pruhu, bo¢ni sloupec a obsahovou ¢ast.
Hlavicka ma k dispozici grafické prvky ménici se v zavislosti na denni a ro¢ni
dobé. Menu funguje jako kruhovd nabidka
sestavajici z malych okének. Informacni pas je
nahrazen nahodné se vysunujicim oknem
"VEDELI JSTE, ZE...". Udaje o navitdvnosti,

aktuality, atp. jsou zahrnuty v pravém sloupci.

I ptfes slibny posledni navrh, kdy bylo
evidentn¢ tieba ubrat Cervené, jsem se nakonec

ptiklonila k modernimu trendu - uzsimu okno

zarovnanému na stred. Obrazek 4: Graficky navrh v6.3

Na pozadi stranky se rysuje divadelni opona ztracejici se s vertikdlnim rozmérem
stranky. Nad celym webem dominuje nazev a logo divadelniho souboru. Pod nim

se nachazi klasicky dvousloupcovy layout s menu v horni li§t€. Rozlozeni na
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pravy a levy sloupec, kdy levy je vénovan obsahu, jsem ponechala z ptedchozi

amatersky f ¢
= AK JO ¥+
soubor

Verze.

VITEJITE NA STRANKACH
DIVADELNIHO SOUBORU TAK JO

Obrazek 6: Graficky navrh v7.0

4.3 Zdrojovy kod

4.3.1 Struktura dokumentu

V celém kodu jsem se snazila separovat CSS od HTML, PHP ap. Cili v kazdé

hlavi¢ce head lze najit link odkazujici na externi soubor.

Samotnou strukturu dokumentu Ize zndzornit nasledujicim nacrtem a koédem:

<BODY> <body>
HLAVIa <div id="hlavicka">
<img src="obrazky/nazev.png">
MERE <div id="menu"></div>
</div>
<div id="stranka">
<div id="obsah"></div>
<div id="sloupec"></div>
</div>
<div id="paticka"></div>
<body>’

STRANKA

OBSAH

BOCNI SLOUPEC

| PATICKA |

Obrazek 7: Nacrt struktury dokumentu

" ukazka kodu je velice zjednodusena, ale co se tyce struktury, odpovida
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4.3.2 1D hlavicka

Prvni div v dokumentu nese id="hlavicka". V tomto elementu se skryva nazev a
logo formou obrazku, ktery pfi najeti mysi "vyvstane s pozadi" a menu. Nazev

zaroven funguje jako odkaz na index.

=TakJo 3 — =TakJo 3

Obrazek 9: Nazev (onMouseOut) Obrazek 8: Nazev (onMouseOver)

<a href="index.php">
<img id="nazev" alt="Nazev a logo souboru Tak Jo"

src="obrazky/nazev_z.png"

onMouseOver="$(this).attr('src', 'obrazky/hlavicka/nazev_v.png’);"
onMouseOut="%(this).attr('src', ‘obrazky/hlavicka/nazev_z.png’);"
onMouseDown="$(this).attr('src', ‘obrazky/hlavicka/nazev_z.png');"
onMouseUp="$(this).attr('src’, ‘obrazky/hlavicka/nazev_v.png’);">

<fa>

V tagu obrazku definuji akce pfi jednotlivych udéalostech mysi - pfi piejeti mysi a
pti kliknuti. Javascript tak zajisti, aby se zaménovala cesta k obrazku, ¢imz se

obrazky vyménuji. Uzivatel jiz vidi pouze jak napis "poskakuje".
Do menu jsem vlozila 10 polozek:

e MEDIA O NAS
e AKCEASLEVY
e NAVSTEVNI KNIHA

e KONTAKT
e NABIDKA
e PROGRAM

e FOTOGALERIE

e VIDEOGALERIE

e CLENOVE

e SLOVO O SOUBORU
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Protoze by se vSechny odkazy do horizontalniho menu vedle sebe nevesly, ptidala
jsem na strany menu Sipky, aby si uzivatel s menu posouval, pfiCemz pfi nacteni
stranky se mu zobrazi 4 cela tlaCitka a 2 pllky po stranach. Zobrazena tlacitka

jsou odkazy, které by uzivatel nemél prehlédnout (kontakt, nabidka, program).

<div id="nabidka">

<img id="sl" alt="vlevo" src="obrazky/ikony/sipka_levo.png">

<div id="menu">
<ul>
<li><a href="mediaonas.php">MEDIA O NAS</a></li>
<li><a href="akce.php">AKCE A SLEVY</a></li>
<li><a href="kniha.php">NAVSTEVNI KNIHA</a></li>
<li><a href="kontakt.php">KONTAKT</a></li>
<li><a href="nabidka.php">NABIDKA</a></li>
<li><a href="program.php">PROGRAM</a></li>
<li><a href="fotogalerie.php">FOTOGALERIE</a></li>
<li><a href="videogalerie.php">VIDEOGALERIE</a></li>
<li><a href="clenove.php">CLENOVE</a></li>
<li><a href="slovo.php">SLOVO O SOUBORU</a></li>
</ul>

</div>

<img id="sp" alt="vpravo" src="obrazky/ikony/sipka_pravo.png">

</div>

<script>
$("#sp, #sl").click (
function () {
smer = $(this).attr("id");
kolik = $("#menu ul").css("right");
kolik = kolik.substring(0, kolik.indexOf("px"));
kolik = parselnt(kolik);
if (smer=="sp") {
if (navigator.userAgent.indexOf("MSIE")>=0) {
if (kolik>=640) {
kolik = 900;
$("#sp™).css("visibility”, "hidden™);
}else {
kolik = kolik + 250;
$("#slI").css("visibility", "visible™);}
}else {
if (kolik>=700) {
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kolik = 950;
$("#sp™).css("visibility", "hidden™);
}else {
kolik = kolik + 250;
$(#s1™).css(visibility™, "visible™);}
}
}else {
if (kolik<=270) {
kolik = 30;
S("#sl™).css("visibility", "hidden™);
}else {
kolik = kolik - 250;
$("#sp™).css("visibility", "visible");}}
$("#menu ul™).animate({right: kolik+"px"}, 500);
b

</script>

Cely javascriptovy kod ve funkci

$("#sp, #sl").click (function () {});

zpiisobi posun menu bud’ nalevo, nebo napravo. KdyZ se menu dostane na

posledni polozku (napt. zde: polozka nejvice vlevo MEDIA O NAS), zmizi i

Sipka v daném sméru (napft. zde: leva Sipka). To znamena, Ze pii kazdém kliknuti

testuji polohu menu, abych zjistila, zda se jiz nenachazi na konci.

Mezi fadky lze najit podminku, ktera oSetfuje odlisné pocitani Internet Exploreru

od jinych prohliZzect:

if (navigator.userAgent.indexOf("MSIE™)>=0) {}

Na zavér je pouzita funkce animate (plynuly pohyb s proménlivou rychlosti dle

faze posunu), kterou definuje knihova JQuery nacitana v hlavicce dokumentu.
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$(""#menu ul™).animate({right: kolik+"px"'}, 500);
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Aby posuny spravné fungovaly je tfeba je podpofit CSS koédem a HTML

strukturou.

V HTML struktute div "nabidka" drzi celé menu pohromadé i s Sipkami, div
"menu” zajistuje ramecek se zakulacenymi rohy, element ul je ten, ktery se

posunuje, a tagy li jsou samotnymi tla¢itky nesouci pozadi.

V CSS je, mimo jiné, nutné specifikovat, u elementu ul, vlastnost position:
relative, protoze bez ni by posuny, zalozené na vlastnosti right, nefungovaly.
Stejné tak je dulezita vlastnost overflow: hidden u elementu menu, ktera skryje

ptesahujici polozky menu.

Kosmetickou zaleZitosti je pouZziti CSS3 na zaoblené rohy. PouZzila jsem jen
zakladni Ctvercové zaobleni 20px na 20px. Pro spolehlivé zobrazeni je tfeba

osetfit kazdy z prohlizect (a verzi prohlizect) zvlast”:

border: 5px solid #8C3333;

border-radius: 20px; /* Firefox, Safari/Chrome, Opera, IE9 */
-webkit-border-radius: 20px; [* Chrome */
-moz-border-radius: 20px; I* Firefox */
behavior: url(knihovny/PIE.htc); I* Internet Explorer */ (2)

4.3.3 ID stranka

Druhym velkym blokem v dokumentu je div oznaCeny jako stranka. Tento
element vSak jen drzi vnotfené divy pohromad¢. Vnofenymi elementy jsou obsah a

sloupec. Zakladnimi vlastnostmi, které zajist'uji podobu layoutu, jsou jen:
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body {min-width: 800px;}

#stranka {display: table; margin: auto;}

#obsah, #sloupec {display: table-cell; margin: 20px 10px Opx 10px;}
#obsah {width: 580px; padding-bottom: 60px /* kvuli pati¢ce */;}
#sloupec {width: 180px;}

Plus, samoziejmé, definice vlastnosti pro zaoblené rohy atp.

4.3.4 1D Sloupec

Jako rychly prifez strankami a zarovenl reklamni poutac¢ jsem vedle obsahu

pridala dalsi oblast, kterd se na kazdé strance opakuje.

Do obsahu sloupce jsem zahrnula:

e ikony tradi¢nich ikonovych funkci,

e odpocet do dalsiho divadelniho pfedstaveni,
e aktuality,

e aktualni datum a ptani k svatku,

e navstévnost stranek,

e odkazy na divadelni hry a ¢leny souboru,

e nahodné video,

e datum posledni aktualizace.

V potadi odshora, podle dulezitosti, jsem nejdiive umistila ikony pro:

e zafazeni mezi oblibené poloZky,
e nastaveni stranky jako domovskeé,
e rychly kontakt (e-mail),

e ISS,

e piihlaSeni do administrace,

e odkaz na facebook.

Pod ikonami muze uZzivatel zjistit, kolik zbyva do dalSiho divadelniho ptedstaveni.
Odpocitavani je ve formatu: dd:hh:mm:ss a tidi se podle tabulky program v

databazi.
<a href="program.php"

onMouseOver="$(#odpocet, #cas, this).css('textDecoration’, 'none');">
<div id="odpocet"
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onMouseOver="window.document.getElementByld('cas'’).innerHTML=
'<?php echo $nazev; ?>'; window.clearInterval(intodp);"
onMouseOut="intodp=window.setInterval('cas()', 1000);">

<div class="nadpis">Do dalsiho divadelniho ptedstaveni zbyva</div>
<span id="cas" onMouseQOver="this.style.cursor="pointer";"></span>

<script type="text/javascript™>
function cas() {

var nyni = new Date();

var n = nyni.getMonth();

var konec = new Date(<?php echo (int)$dat[0]; ?>,
<?php echo (int)$dat[1]-1; ?>,
<?php echo (int)$dat[2]; 7>,
<?php echo (int)$cas[0]; 7>,
<?php echo (int)$cas[1]; 7>,
<?php echo (int)$cas[2]; ?>);

var k = konec.getMonth();

function pocet_dni(p) {
if (p==2) {
if ((konec.getYear()%4)>0) {return 28;} else {return 29;}
}else {
if (p==11| p==3 || p==5 || p==7 || p==8 || p==10 || p==12)
{return 31;} else {return 30;}
1
if (n==K) {
k = konec.getDate();
n = nyni.getDate();
dny=k-n+1,
}else {
dny = konec.getDate();
vara=k-1;
while (a>=n) {
if (a==n) {
dny = dny+(pocet_dni(a)-nyni.getDate());
}else {
dny = dny+pocet_dni(a);}
a--;
1}
if (dny!=0) {zbyva_dny =dny - 1;} else {zbyva_dny = dny;}
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k = konec.getHours();

n = nyni.getHours();

if (k==0) {k =24;}

if (n==0) {n=24;}

if (n>k) {zbyva_hodiny = (24-n)+k;} else {
if(n==K) {zbyva_hodiny = 23;} else {
zbyva_hodiny = k-n-1;}}

k = konec.getMinutes();

n = nyni.getMinutes();

if (n<=k) {zbyva_minuty = (k-n);} else {zbyva_minuty = (60-n);}

if (zbyva_minuty!=0) {zbyva_minuty--;}

k = konec.getSeconds();

n = nyni.getSeconds();

if (n<=k) {zbyva_sekundy = (k-n);} else {zbyva_sekundy = (60-n);}

if ((zbyva_hodiny+"").length==1)

{h ="0"+zbyva_hodiny:} else {h = zbyva_hodiny;}
if ((zbyva_minuty+").length==1)

{m ="0"+zbyva_minuty;} else {m = zbyva_minuty;}
if ((zbyva_sekundy+"").length==1)

{s = "0"+zbyva_sekundy;} else {s = zbyva_sekundy;}
zbyva = zbyva_dny+"d:"+h+"h:"+m+"m:"+s+"s":

window.document.getElementByld("cas™).innerHTML = zbyva;}

intodp = window.setInterval(*“cas()", 1000);
</script>

</div></a>

Dalsi poloZkou ve sloupci je vypis aktualit, kdy jednotlivé zpravy 1 s nadpisky

jsou ofezany na pevné stanovany pocet znakl a celkové slouzi jako odkaz na

stranku aktuality.php.

V ramci podpory osobniho pfistupu k uzivateli strdnek je ve sloupci umisténo i

blahoptani k svatku v daném dni. Prakticky je pfifazovani jména ke dni

realizovano pomoci rozsdhlého dvourozmérného pole.

Pod datem a pfanim k svatku uzivatel najde statistiku navstévnosti. Z daného dne

a celkovy pocet navstévniki. Pocitadlo do souctu zahrnuje i roboty.
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<div id="navstevnost">
<div class="nadpis">NAVSTEVY</div>

<?php

require "setup.php™;

$ip = $_SERVER['REMOTE_ADDR"];

$cele=$ SERVER["HTTP_USER_AGENT"];

$dat = date("Y-m-d");

$cas = date("H:i:s");

if (strpos($cele, "Netscape™) || strpos($cele, "Navigator"))
{$prohlizec = "Netscape"; }
else if (strpos($cele, "Firefox™)) {$prohlizec = "Firefox"; }
else if (strpos($cele, "Safari™)) {$prohlizec = "Safari"; }
else if (strpos($cele, "konqueror™)) {$prohlizec = "Konqueror"; }
else if (strpos($cele, "pera™)) {$prohlizec = "Opera"; }
else if (strpos($cele, "MSIE"™)) {$prohlizec = "Internet Explorer";}
else {$prohlizec = "Jiny";}

$sql = "SELECT COUNT(ip) AS pocet FROM ip
WHERE dat=""%$dat."" AND ip=""3ip."";";
$exis = mysql_result(mysql_query($sql), 0);
if ($exis==0) {
$sql = "INSERT INTO ip(ip, prohlizec, dat, cas, hlavicka) VALUES
(".$ip."™, ".$prohlizec.™, ".$dat.”™, ".$cas.™, "".$cele.™);";
$result = mysqgl_query($sql) or die(mysql_error());}
echo "<table>";
$sgl = "SELECT COUNT(distinct ip, dat) AS pocet FROM ip
WHERE dat="".$dat.";";
$dnes = mysql_result(mysql_query($sql), 0);
echo "<tr><td>Dnes</td><td><b>".$dnes."</b></td></tr>";
$sql = "SELECT COUNT(distinct ip, dat) AS pocet FROM ip;";
$celkem = mysql_result(mysql_query($sql), 0);
$celkem = $celkem + 8433°:
echo "<tr><td>Celkem</td><td><b>".$celkem."</b></td></tr>
</table>";
MySQL_Close($connect);
7>

</div>

8 pfed zavedenim databaze (k 3. 3. 2011) bylo 8.433 navitév
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Dalsi polozkou ve sloupci je 15 ¢tvereckd ve dvou rtiznych barvach. Pii prejeti
mys$i se barevna plocha ¢tverce zméni na obrazek - svétlé na ndhodné vybranou
divadelni hru a tmavé na ndhodn¢ vybraného ¢lena souboru. Ndhodny vybér her a
¢lent se provadi pii nacteni stranky, Cili kdyz uzivatel ze Ctverce sjede a pak se
mysi vrati zpét, zobrazi se mu stejny obrazek. Svétlé ¢tverce funguji zaroven jako

odkazy do stranky nabidka.php a tmavé na program.php.

<div id="pexeso0">
<?php
function rd() {
$c =rand(0,1);
if ($c==0) {return "tmave";} else {return "svetle";}}

$bylt ="-";

$byls ="-";

for ($i=1; $i<=15; $i++) {
$naz = rd();

if ($naz=="tmave") {
do {$fot = rand(1,18);} while (substr_count($bylt, $fot)>=2);
$bylt = $bylt."-".$fot;
echo "<a href="clenove.php'>
<img alt="Clen souboru' src="obrazky/bok/pexeso-"

$naz.

".png’ onMouseOver="this.src=\"obrazky/bok/pexeso-fotky/"
$fot.

".png\"" onMouseQut="this.src=\"obrazky/bok/pexeso-"
$naz .

".png\"'></a>";

}else {
do {$fot = rand(1,11);} while (substr_count($byls, $fot)>=2);
$byls = $hyls."-".$fot;
echo "<a href="nabidka.php">
<img alt="Divadelni hra' src="obrazky/bok/pexeso-"

$naz.

".png' onMouseOver="this.src=\"obrazky/bok/pexeso-hry/"
$fot.

".png\"" onMouseOut="this.src=\"obrazky/bok/pexeso-"
$naz.

" png\"'></a>";
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$prohlizec = $_SERVER["HTTP_USER_AGENT"];
if (($1%5)==0 && strrpos($prohlizec, "pera”)>0) {echo "<br>";}
k

7>

</div>

Druhou polozkou odspodu je ndahodné video. Pro videogalerii i pro néahled v

bo¢nim sloupci pouzivam FLV Player MAXI nahrany na serveru spolu s videi.

<div class="nadpis">VIDEO</div>
<?php
$cesta = "video";
if ($adresar = opendir($cesta)) {
$a=0;
while (false == ($soubor = readdir($adresar))) {
if ($soubor 1="" &&
$soubor I=".." &&
strpos($soubor, ".flv")I="" &&
$soubor !="reportaz.flv") {
$soubor = str_replace(".flv", ", $soubor);
$vypis[$a] = $soubor;
$a++};
Y
closedir($adresar);};
$cis = rand(1, (count($vypis)));
$cis--;
7>

<div id="video">
<object type="application/x-shockwave-flash"
data="video/prehravac/player_flv_maxi.swf">
<param name="movie" value="video/prehravac/player_flv_maxi.swf">
<param name="allowFullScreen" value="true">
<param name="FlashVars"
value="config=config.txt&flv=../<?php echo $vypis[$cis] ?>
flv&startimage=../<?php echo $vypis[$cis] ?>.jpg">
</object>
<a href="videogalerie.php">Podivejte se na dalsi nase videa...</a>
</div>
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Koneénym udajem je informace o posledni aktualizaci. Tento udaj se

neaktualizuje automaticky, v administraci je tato moznost pouze nabidnuta.

4.3.5 D paticka
Div paticka je pomérné stru¢ny, obsahuje pouze 3 spany a jednoduché stylovani:

<div id="paticka™">
<span>&copy; 2011 Tak Jo</span>
<span>Vsechna prava vyhrazena</span>
<span>Vytvofila Rawn</span>

</div>

<style>
#paticka {

width: 580px;

margin: auto;

position: relative;

bottom: 40px;

right: 110px; /* zarovnani na stfed divu obsah, tzn. zarovnani na
stited stranky a odsud o (SiFka divu sloupec +
marginy) vpravo */

#paticka span {
padding: Opx 20px Opx 20px;
font-size: 1.5ex;
color: #757575;

}

</style>

Diky takto sestavenému CSS se div paticka zarovna na stied divu obsah a posune

se navic dovnitf, ¢imz bude piisobit jako vnofeny, ale bude vzdy na spodu

nezavisle na obsahu.
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4.4 Vyuziti PHP a SQL

Protoze by bylo kontraproduktivni a, v kone¢ném dusledku, i neptehledné,
vkladat do kazdé stranky znovu hlavicku, paticku, bo¢ni sloupec a dalsi opakujici
se bloky, pouzila jsem ptikaz include z jazyka PHP. Misto rozsahlého kodu tak na
strance pouze zavoldm externi soubor, kam byl kod presunut. Kdyz tedy bude
tteba zménit Gdaje napt. v pati¢ce, nebude se zména provadét desetkrat na kazdé

jednotlivé strance, ale pouze jednou v externim souboru.

Diky PHP lIze vytvaret nejen zajimavé funkce, ale 1 ovladat databazi. Vytvorila

jsem si databazi s nasledujicimi tabulkami:

videa

id (PK)
popis
autor
dat
soubor

akce

id (PK)
nazev
text
obrazek
platnost

ankety

id (PK)
nazev

anketa_nabidka

id (PK)
nazev
nabidka
pocet

kniha

id (PK)
datcas
prezdivka
email
text

slovo
id (PK)
nadpis
citat1
citat1cz
autor1
citat2
citat2cz
autor2
text

ip

id (PK)

ip
prohlizec
dat

cas
hlasovani
hlavicka

aktuality
id (PK)
nadpis
text
datcas

aktualizace

id (PK)
datcas

clen

id
status
jmeno
prijmeni
pohlavi
email
prezdivka
heslo
oclenovi
fotka
od1

od2

od3

dotaznik

id (PK)
otazka

divhra

id (PK)
nazev
autor
kategorie
delka
pristupnost
popis
obrazek
predat
premis

program
id (PK)
datcas
misto
poznamka
mapa

adresy

id (PK)
misto
adresa

Nebot’ oSetfeni vazeb a vztahll mezi daty provadim pomoci PHP, neni tfeba

vytvéret slozité popropojovanou sit’ tabulek cizimi kli¢i.

Tabulka videa slouzi jen pro doplnéni informaci ke konkrétnimu video souboru,

informace se zobrazuji na strance videogalerie.php.
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Tabulka akce shromazd'uje data o soucasnych i minulych slevovych akcich,

pti¢emz aktualni akce jsou z tabulky vypisovany do stranky akce.php.

Aktuality se vypisuji do bo¢niho sloupce na kazdé strance, stejné tak jako udaj

posledni aktualizace stranek z tabulky aktualizace.

Jaké predstaveat PRO DETI se Tabulky ankety a anketa_nabidka spolu uzce souvisi,
Lo nebot v ankety jsou vypsany nazvy anket a v
2L ' ankety nabidka pak jejich zaskrtavaci moznosti, pocty
Trubezurda 2 Pomsika 20.% | hlasti a ID z tabulky ankety - jedna se tedy v zasadé o
:—F o cizi kli¢. Ankety jsou vypisovany na strance akce.php.
— Ankety nemaji vlastni polozku v menu, nebot pro
: e divadelni soubor nejsou vysledky z anket nijak zvlast
Celkem hlasii 7 dilezité, zahrnula jsem je tedy alesponn pod poutavy

\ .,

Obrizek 10: Priklad ankety  nazev polozky AKCE A SLEVY.

Z tabulky kniha jsou vypisovany piispévky uzivateli zvefejiiované na strance

kniha.php.

V tabulce Clen 1ze najit veskeré vefejné tidaje o ¢lenech divadelniho souboru,
které jsou vypisovany v souboru clenove.php. S témito udaji je spjata tabulka
dotaznik obsahujici otazky, na néz jednotlivi ¢lenové odpovidaji a jejich reakce

jsou ulozeny do atributti od1, 0d2, atd.

Dalsi podstatnou tabulkou je divhra (divadelni hra), v niz obsazené informace
slouzi pro vypis do nabidka.php a v kombinaci s tabulkou program a adresy navic
do souboru program.php. Tabulku adresy jsem zalozila pro snadnéj$i zadavani v
administraci, vzhledem k tomu, ze divadelni soubor hostuje v n¢kterych lokacich
opakovang, je v administraci moznost pfidat si takovou adresu (spolu s rozsdhlym
odkazem na mapy.cz) do databaze, aby ji pfiste jiz nemusel zadavat, ale jen vybrat

z roletky.

Poslednimi tabulkami jsou slovo a ip. Prvni se vyuziva pro informace vkladané do
souboru slovo.php a tabulka ip shromazd'uje udaje o navstévnicich webovych

stranek. Zaznamy o poétech z ip jsou vyuzity do funkce NAVSTEVNOST v
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bo¢nim sloupci, dale pro omezeni v hlasovani "jednou denné" a zbytek pro mne,

jako programatora.

V bézném provozu stranky pak pomoci javascriptové funkce

$.post("vypsat_vzkazy.php", {}, function(data) {
$("#list").html(data);});

zavolam externi PHP soubor (napf. pro vypsani zdznamu z navstévni knihy):

<?php
require "setup.php";
$a=1,
$sgl = "SELECT * FROM kniha ORDER BY datcas DESC;";
$result = MySQL_Query($sql) or die(mysgl_error());
while ($data = mysql_fetch_array($result)) {
$datc = $data["datcas"];
$prez = $data["prezdivka"];
$emai = $data[""email"];
$text = $data["text"];
if (($a%2)==0) {$Spol = "lichapol™;} else {$pol = "sudapol™;}
echo "<div class="".$pol."">
<span class='cas">".$datc."</span>
<div class='udaje">
<span>".$prez."</span><br>
" $emai."</div>
<div class="oblast'>".$text."</div>
</div>",
$a++;
}
MySQL_Close($connect);
7>

a data se na strance zaktualizuji. Toto je pouzitelné naptiklad po vlozeni nového
ptispévku, kdy nechci nutit uZivatele refreshovat. Zminéné vlozeni do databaze
pracuje obdobnym zplsobem, kdy se pouzije SQL ptikaz INSERT a v

javascriptové funkci se zavolaji hodnoty z formulare:
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<div id="vzkazinfo"></div> <!I-- CSS: display: none -->
<div id="list"></div>
<form action="#" method="POST" id="prispevek">
<input type="button™ id="ok" value="Ptidat" onClick="pridej()">
Odesilatel <input class="pole" type="text" name="odesilatel" /><br>
E-mail <input class="pole" type="text" name="email" /><br>
<textarea id="text" name="txt"></textarea><br>
</form>

<script>
function pridej() {
ds = $("input[name=odesilatel]").attr("value");
ml = $("input[name=email]").attr("value");
tx = $("textarea[name=txt]").attr("value");
if (ds==""|| tx=="") {
alert("Povinna pole (odesilatel, text) nesmi byt prazdna!");
}else {
$.post("vlozit_vzkaz.php", {odesilatel: ds, email: ml, tex: tx},
function(data) {
if(data =="0") {
$("#vzkazinfo™).css("display”, "block™);
$("#vzkazinfo").ntml("POLE ODESILATEL A TEXT NESMI
ZUSTAT PRAZDNA.");
}else {
$.post("vypsat_vzkazy.php", {},
function(data) {
$("#list").html(data);
b
$("body").animate({scroll Top: "350px"}, 0);
$("input[name=odesilatel]™).attr("value", ");
$("input[name=email]").attr("value"”, ");
$("textarea[name=txt]").attr("value", ");
$("#vzkazinfo").css("display”, "block™);
$("#vzkazinfo").html("VZKAZ BYL USPESNE PRIDAN!");

0
3

</script>

V externim souboru vlozit_vzkaz.php:

58



<?php
require "setup.php";
$ode =$_POST["odesilatel"];
$ema =% POST["email"];
$tex = $_POST["tex"];
$nyni = StrFTime("%Y -%m-%d %H:%M:%S", Time());
$sql = "INSERT INTO kniha(datcas, prezdivka, email, text)

VALUES(".$nyni."™, ".$ode.”", ".$ema.", ".$tex.");";

$result = mysqgl_query($sql) or die(mysql_error());
if ($result=="1") {echo "1";} else {echo "0";}
MySQL_Close($connect);

7>

4.5 Administrace

Pro snazsSi spravu stranek, aby do budoucna nevyzadovala tak casté zasahy
programatora, jsem na stranky vlozila jednoduchy administracni systém pro

spravu dat.

Do administrace maji povolen vstup jen ¢lenové souboru, bylo tedy tieba zajistit
piihlaSovani. Podminény vstup jsem zajistila pomoci SESSIONS. Pii pokusu

vstoupit na zabezpecené stranky se spusti jednoduché ovéieni:

<?
session_start();
if(("fempty($_SESSION["prihlasen"])) && ($_SESSION["prihlasen"]==1))

{
$kdo =$_SESSION["uzivatel"];

echo $kdo;
}else {

echo "0";

¥

7>
kde pifi zjisténi pifihlaSeného uZivatele funkce vrati uZzivatelské jméno

piihlaSeného a v opacném piipadé znak nuly. Pfi navratu nuly je uzivatel vyzvan k

zadani uzivatelského jména a hesla a posléze je spusténa funkce pro ptihlaseni:
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<?

$fjmeno = $_POST["jmeno"];

$fheslo =$ POST["heslo"];

require "setup.php";

$sql = "SELECT prezdivka, heslo FROM clen

WHERE prezdivka="".$fjmeno.™;";

$result = mysqgl_query($sql) or die(mysql_error());

$data = mysql_fetch_array($result);

$jmeno = $data["prezdivka"];

$heslo = $data["heslo"];

if(($jmeno==%fjmeno) && ($heslo==%fheslo)) {
session_start();
$ SESSION["prihlasen™] = 1;
$ SESSION["uzivatel"] = $jmeno;
header(*"Location: admin_data.php™);
exit;

}else {
$spatne = "Ptihlasovaci tidaje nejsou platné.";
echo $spatne;

}

7>

Poté dostane uzivatel prava ke vstupu na zabezpefené stranky a ovéfovani
piihlaSeni bude, az do odhlaSeni nebo vypnuti prohlizece, probihat na pozadi

stranky.

V momenté, kdy uZivatel vyuzije tlacitka pro odhlaseni, se spusti funkce pro

vymazani zdznamu v session:

<?
session_start();
if($_SESSION["prihlasen"]==1) {
session_destroy();
echo "1";
} else {
echo "0";

¥

7>
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4.6 Ostatni soubory

Pominu-li soubory s vlastnim kodem, vytvofila jsem i nékolik soubori pro

podporu spravné funkcionality stranek.

Mezi tyto soubory patii:

.htaccess

e favicon.ico
e robots.txt

e rss.php

e sitemap.xml

V .htaccess jsem sepsala odkazy pro nejbéznéjsi chyby: 400, 401, 402, 403, 404 a

500, na odpovidajici vytvorené chybové stranky.

Pro favicon jsem vyuzila logo divadelniho souboru. Odebrala
jsem maskam ukos, reliéf a stin a zmensila ho do velikosti

l6px na 16px. Logo v tomto ptipadé vyborné poslouzilo,

protoZze sestava jen ze tii barev: ¢erné, bilé a modré. Obrazek 11: Logo

Pomoci souboru robots jsem botlim zakazala piistup do slozky soukrome, ktera je

urcena pro soubory, jez si mezi sebou ¢lenové divadla vyménuji.

Pro RSS jsem zvolila klasickou koncovku .xml a so souboru vypsala prvni RSS

zpravy.

A nakonec sitemap, kde jsem vypsala vSechny stranky, pfifadila jim priority a

povétsinou definovala frekvenci zmén na tyden.

4.7 Optimalizace pro prohliZece a vyhledavace

Pii optimalizaci pro prohlize¢e jsem v DOCTYPE pouzila rezim vykreslovani

quirks a zbylé odlisnosti sjednotila pomoci knihovny CSS_browser_selector.js.

V ramci optimalizace pro vyhledavace jsem zvolila nasledujici kli¢ova slova:
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Tabulka 3: Kli¢ova slova zhodnocena na portilu Google AdWords

Klicové slovo Konkurence Mistni objem vyhledavani za mésic
IS 00+ 1450
0,01 246.000
02 9900
[bno | 0,17 1.500.000
(hra 0,08 246.000
hry 0,18 1.000.000

Webovou prezentaci jsem nechala zanalyzovat na strankach http://seo-

servis.cz/source-zdrojovy-kod a vysel mi pekny vysledek 91%.

Obrazek 12: Vysledek analyzy zdrojového kédu
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Web byl koncipovan tak, aby do budoucna nepotieboval dalsi zdsahy odborného
pracovnika. Administrace umoziuje mazani zaznamil, piidavani i jejich Gpravy. V
nejbliz§i dobé na databazi hodlam napojit 1 soubor RSS, jemuz tak zménim

koncovku na .php.

4.8 Prezentace na internetu

Soucasna podoba stranek je jiz provozu schopna, ptfesto bych se ji rada jeste
néjakou dobu vénovala. Pominu-li postupné napojovani vSech ¢asti obsahu na
databazi, je tieba vice zintuitivnit administraci. Sit’ odkazu, jimiz je web protkany
se postupem Casu zamé&ii i smérem ven ze stranek. Velkd ¢ast prace nalezi i
grafice. Soucasna podoba je jen jednoduchym zakladem, takovato strohost by
navstévniky dlouho neuspokojila. Mam v Umyslu napojit stranky osobnéji na
jednotlivé ¢leny divadelniho souboru. V tuto chvili se na zapati stranek ndhodné
generuje postava Clena souboru ve formé obrazku - pozdé€ji bych chtéla statické
obrazky zménit na video, popfipadé i animaci. Chaby pokus o dynamic¢nost, na
strance clenove.php, nahradi Flash a viibec celou webovou prezentaci postupné
probudim k zivotu. Cilem je, aby uzivatel, ktery na stranky zavita, mél touhu si s
funkcemi a grafikou pohrat, nejen ziskat informace, které se mu tim snadnéji
podsunou. Dobrou optimalizaci se sice dobfe ptildkaji navStévnici a tim i
potencialni divaci, ale pokud je na strankach nic nezaujme, nebudou se vracet.
Zamérem je vytvorit web natolik dynamicky, aby v navstévnikovi vznikl pocit, ze

kdyz ho jeden den nenavstivi, unikne mu dilezita informace.

Cervencem divadelni sezéna konéi, a tudiz poklesne i navstévnost stranek. Jejich
jednoduchost by tak prozatim neméla mit extrémni dopady a v zafi letosniho roku
jiz webové stranky budou v ostrém provozu se vSemi grafickymi i funk¢énimi

prvky.

4.9 Ekonomické zhodnoceni
Divadelni soubor spustil svou prvni webovou prezentaci v roce 2004, od té¢ doby
prosla tfemi obménami, avSak vzdy se jednalo o staticky a pro béZného uZzivatele

Spatn¢ ovladatelny web. Celkova navstévnost ¢itala od roku 2008 do 3. 3. 2011,
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kdy jsem spustila svoji verzi stranek, 8.433 uzivatelt. K 26. 5. 2011 navstévnost

stoupla na 9.942 uivateld®:

Tabulka 4: Navs§tévnost

Casové rozpéti Pocet navstévniki

1.1.2008 - 2. 3. 2011%° 8.433
3.3.2011 - 26. 5. 2011 1.509
1. 1. 2008 - 26. 5. 2011 9.942

Jednoduchym vypoctem lze tedy zjistit primérnou navstévnost na den za provozu

starych verzi stranek a nové:

Tabulka 5: Priimérna denni navstévnost

Pramérna denni navstévnost

(zaokrouhleno)

, 8433
stare verze
366 + 365 + 365 + 64
, 1509
nova verze e — 18
28+ 30+ 26

Jak je z vyslednych hodnot patrné, priimérna denni navstévnost se se spusténim

novych stranek zvysila ze 7 na 18.

Hodnoty navstévnosti vstupujici do vypoctu jsou navyseny o roboty, ktefi stranky
pravidelné kontroluji, avSak v ptedchozich verzich stranek nebylo mozné oddélit
fyzického uzivatele od robota, pro porovnani tedy ve vypoctech s novymi

hodnotami roboty rovnéz nevylucuji. Skute¢na navstévnost vypada nasledovné:

® hodnoty navitévnosti nezahrnuji duplicity (denné je mozné pridat IP adresu pouze jednou)
19 neni znam piesny datum spu§téni prvni verze stranek
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Tabulka 6: Rozdéleni navstévnosti na uZivatele a roboty

Poéet robotu Pocéet uzivatelu Navstévnost

biezen (od 3. v mésici) X y 501

duben 255 275 530

kvéten (do 26. v mésici) 226 252 478
X+481 y+527 1509

V bfeznu jsem, bohuzel, nezaznamenavala hlavicky navstévniki, takze u prvnich

260ti zaznami nelze urcit, zda se jednalo o bota nebo fyzického uzivatele.

V nasledujicim grafu je znazornéna celkova denni navstévnost pro jednotlivé dny

(Cervena ktivka) a polynomicka spojnice trendu (modra kiivka):

40
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—"
3

20

o vl
L \

= Denni ndvstévnost ——— Polyg. (Denni navstévnost)

Graf 2: Denni navs§tévnost od 3. 3. 2011 do 26. 5. 2011

Divadelni soubor udavé ceny vstupného podle typu piedstaveni:
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pro dospélého divaka 90,-K¢ 130,-K¢
pro détského divaka 30,-K¢ 60,-K¢

Od zéfi 2011 bude mit divadelni soubor stdlou scénu, kde cena pronajmu na
nedéli ¢ini 750,-K¢ a na ostatni dny 7000,-K¢. V planu je hrat jednou mésicné v
nedéli détské predstaveni a jednou mésicné v patek hru pro dospélé. Aby
predstaveni nebyla ztratovd, musi je navstivit odpovidajici pocet divakd. V
ptipad¢ détského predstaveni 13 - 25 divakl a u dospélych her 53 - 77 divaki, v

zavislosti na typu vstupenky.

Nejcastéji na dospéla predstaveni chodi pary, ¢ili 2 dospéli a na détska
predstaveni rodi¢ s ditétem, tedy dospély a dit€. Aby predstaveni nebylo ztratove,
melo by hru pro dospélé shlédnout alesponi 27 part a détské 9 rodici s ditétem. Pii
soucasné navstévnosti, primérné 263 fyzickych uzivateli za mésic, by tak stacilo,
aby se jen 11% uzivatelti rozhodlo vzit partnera a vyrazit do divadla na dospélé
predstaveni souboru. Nebo pouze 4% uzivatelil, ktefi by zavedli dité na pohadku.
V porovnani s predchozi navstévnosti, kdy by pohadku muselo shlédnout alespoil
5% rodici s ditétem a dospélé predstaveni 13% part z celkového primérného
poctu navstévnikli za mésic, se jist¢ jedna o zlepsSeni, ke kterému ptispéla prave

nova verze stranek.

4.9.1 Potencialni naklady a vynosy

Pro celkové zhodnoceni projektu jsem vyuzila svych dvouletych zkuSenosti v této
oblasti. Pouzila jsem obvyklou cenovou relaci a vy¢islila ¢astky pro jednotlivé

faze projektu:
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Predprojektova konzultace 600,-K¢

Navrh grafického designu 7.600,-K¢
Projektova konzultace designu 400,-K¢
Programovani Sablon stranek 16.500,-K¢
Programovani administrace 8.700,-K¢
VlozZeni dat do databaze a statického obsahu do stranek 13.400,-K¢
Zaveérecna konzultace zdarma
Drobné tGpravy zdarma
Celkovy soucet 47.150,-K¢

Celkové néklady tedy ¢ini 47.150,-K&. Castku jsem ovSem souboru netétovala,
mohou je tim padem vy¢islit jako vynos. V poloZce Dodatecné tUpravy zahrnuji
dalsi drobna vylepSeni funkci a designu provadénych do zacatku nasledujici

divadelni sezony.

Diky administraci nebude tfeba platit si externiho pracovnika za 4.400,-K¢/més.
na spravu dat, jediné vydaje tak pfipadnou na reklamu a stavajici webhosting, coz
¢ini 210,-K¢/més. Primérné na divadelni hry souboru chodi kolem 50ti divak,
nepocitaje objednand predstaveni, kdy objednavatel nabidne zdarma prostor a
zaplati za predstaveni predem smluvenou castku. Spolu s prispévky ¢lent si tak
divadelni soubor vydélava na vlastni existenci. Webové stranky, jez jsem souboru
vypracovala tak nejen usetii naklady, ale i jako reklama pfispé&ji velkym podilem

k navstévnosti a tim 1 vyS$Sim zisklm.
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Zavér

Cilem mé prace bylo sumarizovat zakladni teoretické informace potiebné pfi
tvorbé praktické c¢asti prace. Aplikovala jsem vSechny dosavadni dostupné
znalosti a informace, aby webova prezentace, ktera tim vznikla, byla funkéni a s
origindlnim designem, ¢imZ jsem vytvotila dobry zaklad pro dalsi vyvoj a rist.
Nadale budu s projektem spjata spravou dat a rozvojem funkci i grafické slozky

stranek.

Cenim si prilezitosti, kterou mi divadelni soubor poskytl, a to, abych mohla na tak
velkém projektu uplatnit své teoretické znalosti a konfrontovat je s pozadavky,
postiehy, pfipominkami a ndzory ¢lenti divadelniho souboru Tak Jo. Prace na
tomto projektu mne obohatila a byla mi velkym pfinosem, coz mi v budoucnu

pomuze vyvarovat se mnoha chyb.
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6 Seznam pouzitych zkratek

IT Information Technology

TCP/IP Transmission Control Protocol/Internet Protocol
IP Internet Protocol

WWW World Wide Web

IM Instant messaging

VolP Voice over Internet Protocol

FTP File Transfer Protocol

DNS Domain Name System

SMTP Simple Mail Transfer Protocol

POP3 Post Office Protocol version 3

IMAP Internet Message Access Protocol

ICQ | seek you

QIP Quiet Internet Pager

NFS Network File System

GFS Global File System

AFS Andrew File System

SSH Secure Shell

VNC Virtual Network Computing

URL Uniform Resource Locator

HTML HyperText Markup Language
XHTML Exteded HyperText Markup Language
XML eXtensible Markup Language

PHP Personal Home Page, Hypertext Preprocessor
CSS Cascading Style Sheets

SGML Standard Generalized Markup Language
VML Vector Markup Language

MSIE Microsoft Internet Explorer

IE Internet Explorer

SEO Search engine optimization

SEM Search Engine Marketing

GTPR Google Toolbar PageRank
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Prilohy
6.1 Priloha 1: Clenove.php (neaktivni)

7

CLENOVE SOUBORU TAK JO

STALI CLENOVE SOUBORU

Eva Pavlickova Martin KoZusnik
Jano Tluka

Jana Blazkova
Petr Kutalek

Jana Dvofickova

Dita Blazkova

Jana Jandourkova

uiténa nova pod...
iE nove
F btz provozu. Pomozte

pro vis

Petr Vyskodil

provoznéno RSS

si navat  zasilat

Vit Chromek Evzen Wlach

Jan Bartisek

novinky 2 aktualizace provadens
n2 str.

6.2 Priloha 2: Clenove.php (po najeti mysi na sloupec)

CLENOVE SOUBORU TAK JO

N N\

*AmNTO

STALI CLENOVE SOUBORU

A3 Vhd. WD Yy
7&))“ )W@)Ql\é/\

Jana Blazkova Eva Pavlickova Martin KoZzuénik  Petr Viyskoéil
Petr Kutdlek Jano Tluka

Jana Dvofackova

Dita Blazkova Jana Jandourkovd

tho divadelniho

taveni zbyva

75d:07h:44m:02s

!ﬁ

Byla spusténa novd pod...
Spustili jsm2 pro vas nove
stranky v bata provozu. Pomozte

nam zdo

Bylo
MiZstz s

| Jan Bartisek Vit Chromek Evzen Wlach

6.3 Priloha 3: Odpocet do dalSiho predstaveni

Do dalSiho divadelniho
predstaveni zbyva

Do dalsiho divadelniho

predstaveni zbyva

Dérg% z pekla

75d:07h:41m:46s



6.4 Priloha 4: Akce.php

A SLEVY *AmNNDO

75d:07h:16m:43s

Jaké predstaveni PRO DETI se Jaké predstaveni FRO
vam u nas libi nejvice? DOSPELE se vim u nis libi
nejvice? Byla spuiténa nové pod...

Celkem hlasi

RATE VISEQ. ..




6.5 Priloha 5: Nabidka.php

NABIDKA DIVADELNICH HER

*AMNNODO

PRIPRAVOVANE HRY
75d:08h:15m:55s

AKTUALITY

Nevésta pro Lucipera

Jana Blazkova

Fotogalerie

Videogalerie &

Predstaveni pro dospélé.
Délka: 80 minut

HRY PRO DOSPELE D)

Mr. Miss Olymp
Jana Blazkova

Fotogalerie -J

Videogalerie -

B
a

V neblizst dod¢ toto

predstavent nehrgjems, ale
B Pizdstaveni pro dospslé.

Délka: 70 minut

Fotogalerie . Zaména

Jifi Just

Videogalerie &

¥V nebi

predstavent neivajems, aie
miZete 5i nas pozvat
Predstaveni pro dospélé.
Délka: 80 minut

Liga proti nevére
Zdenék Podskalsky

S S

Fotogalerie .»»

Videogalerie .

V nebiizst dode toto
predstavent nehvgjeme, aie
miZete 5i nas pozvar

Predstaveni pro dospélé.

Délka: 80 minut

ONA A ON, vcera, dnes a
zitra...
Jana a Dita Blazkovi, Jana BlaZkova

Fotogalerie 3

Videogalerie

Predstaveni pro dospéle.
Délka: 80 minut

Vydr, milacku!
Ray Cooney a John Chapman

Fotogalerie .

Videogalerie .

¥ nebiizst dobe toto
predstavent nehrqjems, aie

Predstaveni pro dospéle.

miZete 5i nas pozvat



6.6 Priloha 6: Fotogalerie.php

amatersky | '
divadelni AK O i\,;
soubor

FOTOGALERIE

ONA A ON, v¢era, dnes
a zitra. ..

Trunbezurda a Pomnénka Jak to bylo ve Dvanict mésicki
Strasidlikové

Liga proti nevéfe

programs bylo pridin.

razit program!




6.7 Priloha 7: Program.php

amatérsky ]
divadelni I AK O i\,;
soubor

PROGRAM

PROGRAM

2008 2009 2010

Srpen 2011

23.8. Trunbezurda a Pomnénka
18:00 hodin Jana Blazkova 3 Direk z pekla
3, B 11. 8.2011 18:00 hodin
Ot Pasoh.l.a'\‘}«:_\' v u. Pomozte
1.8 2 Darek z pekla
18:00 hodin E * Jana Blazkova
. . 2
one > [} F}" ® || Pasohiiviy @
5

Zaména
Jifi Just

T.J. Sokol, Brno - Tuany @

Duben 2011
19.4. Mr. Miss Olymp
19:00 hodin Jana Blazkovi
s Bezbariérové divadlo Barka (@

Premiéra

Dvanact mésicka
Jana Blazkovi na motivy Jifiho Tichého

Z&ir nad Sizavos @
Festival divadel

Bfezen 2011

Dvanact mésickia
Jana Blazkovi na motivy Jiftho Tichého

divadlo Stadion, Brno '“)

Liga proti nevére
Zdenék Podskalsky

divadlo Stadion, Brno '&)




6.8 Priloha 8: Zdrojové soubory
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