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Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani

Splnéni pozadavkl zadani zadani spInéno
Byla prostudovana a popsana problematika reprezentace 3D model(, jejich obecné deformace a interpolace
mezi tvary dvou zadanych modell. Byla navrzena metoda, vychazejici ze state of the art publikaci, ktera byla
implementovana jako prakticky plugin do nastroje Blender. Zadani bylo spinéno.
Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Rozsah technické zpravy je v obvyklych mezich. Prace také obsahuje manual k vytvofenému pluginu a kratkou
obrazovou pfilohu.
Prezentaéni Uroven pfedlozené prace 75 b. (C)
Technickéa zprava je strukturovana logicky, rozsahy jednotlivych kapitol jsou pfiméfené a kapitoly na sebe
vesmés navazuji. Nékteré kapitoly (volba modelovaciho nastroje) jsou v kontextu prace zbyte€né, pfipadné
zbytedné dlouhé. Vyskytuje se drobné opakovani obsahu v kapitoldch o navrhu a implementaci fedeni. Text je
misty hlife pochopitelny, zejména Gvod do problematiky a popis nékterych algoritm( ve vlastnim FeSeni.
Formalni uprava technické zpravy 75 b. (C)
Po typografické strance se prace nedopousti zasadnich prohifeski. Bohuzel tisk je méné kvalitni, obrazky jsou
velmi tmavé a misty je text tuénéjsi nez jinde, coz kazi celkovy dojem z prace. Strany 34 a 35 obsahuji podle
v8eho ten samy obrazek, neni jasny autorliv zamér. Po jazykové strance je prace priimérna, misty se vyskytuji
preklepy nebo ve vété chybi spojka ¢i sloveso.
Prace s literaturou 65 b. (D)
Prace obsahuje primérné mnozstvi rozporuplné vyhliZejici literatury. Na jednu stranu je zde nékolik kvalitnich
védeckych ¢lank(, na druhou stranu je zde hodné webovych stranek a také "Pravidla ¢eského pravopisu" nebo
"Uzite€né rady pro psani technického textu". Reference nejsou sefazeny podle jejich prvniho vyskytu v textu.
Reference jsou v textu umistény dobre, avsak véetné neustale se opakujicich jmen autord. Citaéni peklo je
zavrSeno "tranzitivni citaci" kdy autor cituje ¢lanek Shelfer et al. pomoci citace ¢lanku Shen et al., ktery jej také
cituje. K poruseni cita¢ni etiky ale v zadném pfipadé nedoslo.
Realizac¢ni vystup 80 b. (B)
Realiza¢nim vystupem je podle vSeho prakticky pouZitelny plugin do nastroje Blender. Podle popisu v kapitolach
4.5 a 5.1 jsou pouzity neoptimdlni algoritmy (O(n”2) pfi existenci trivialniho O(n)) a zjevné problémy v
implementaci (neCekana nestabilita relaxace polygonalni sité). | pfesto je vSak realizaéni vystup zajimavy a svym
rozsahem jisté pfekracuje pozadavky plvodniho zadani.
Vyuzitelnost vysledku
Jedna se o praci implementacéniho charakteru, vhodné kombinujici znamé metody. Patfi se vS§ak poznamenat, ze
problém se kterym se prace potyka neni dosud v literatufe dostate¢né vyreseny a stale se jedna o oblast
aktivniho vyzkumu.
Otazky k obhajobé

* Bez otdzek.
Souhrnné hodnoceni 75 b. dobfe (C)
Prace se zabyva zajimavou tématikou interpolace tvaru polygonalnich modeld, jeZ je dnes stéle ne plné
vyfesenym problémem. Implementace se zaméfuje na jednodussi pfipad objektl s podobnou sloZitosti
polygonalni sité, remeshing se zde neresi. Nékteré drobnéjsi formalni nedostatky jsou vyvazeny faktem, Ze se
podafilo vytvofit prakticky animacni nastroj pro open source program Blender.
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