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Abstrakt

Podéleni se o své zazitky s ostatnimi na internetu je v dnesni dobé& velmi oblibené. A proto
vznikla sluzba, kterd ma za cil usnadnit navstévniktim sdileni svych oblibenych prochazek.
Tato prace se zabyva navrhem a implementaci aplikace, kterd bude schopna toto nabid-
nout. Jako hlavni prvek zobrazovani jsou pouzity Google Maps. Soucasti implementace je
i vlastni oteviené aplikacni rozhrani pro komunikaci s mobilni aplikaci. K zobrazovani tipt
na prochazky je vyuzito sledovani aktualni zemépisné polohy navstévnika. Prace se zabyva
i sledovanim chovani navstevnikd pracujicich s toutu aplikaci a je dosazeno zajimavych vy-
sledki. Je napldnovano dalsi rozsifovani aplikace, které by mélo vést k udrzeni stavajicich
uzivateli a ziskavani stale novych navstévniki.

Abstract

Nowadays the sharing of the experiences by the internet is very popular and that was
the reason for establishment of service that aims to facilitate visitors to share their favorite
walks. This work describes the design and implementation of application that will be able to
offer this. As a major element of the display is used the Google Maps. The implementation
is an own open application interface to communicate with mobile applications. To view
tips for the walks is used an actual geographic location of the visitor. The work deals with
the monitoring behavior of visitors working with this applivation as well. It is achieved
interesting reresults. In the future there is a plan to expansion the application to keep the
existing users and gaining new.
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Kapitola 1

Uvod

V dnesni dobé, kdy se mnoho informaci hleda na internetu a ne v papirové podobé, jak
tomu bylo dfive, je pfinosné publikovat své poznatky a zazitky pravé na internetu a sdilet
je s ostatnimi.

Praveé sdileni nasich poznatk je cilem této prace jakozto webové sluzby. Ta ma za cil umoz-
nit sdileni prochazek z naseho okoli. Z okoli, které zname, kde mame své oblibené trasy,
prochazky a radi bychom se o né s ostatnimi podélili. Cesta celé prochazky je zaznamenana
na mapé, a to véetné zajimavych zastavek, odpocivadel, pristreski, stanku s obcerstvenim
a pfedevsim informacemi o prochédzce samotné (jako je dosah parkovisté, moznost absolvo-
vat ji na kolec¢kovych bruslich, dostupnost s ko¢arkem ¢i invalidnim vozikem nebo stav cesty
po destivém dni a mnoho dalsich). Samoziejmosti je propojeni s mobilni aplikaci, jez ndm
usnadni zaznamenéni trasy dle GPS soufadnic, a to pomoci implementovaného otevieného
aplika¢niho rozhrani.

Po Gvodni kapitole pfiblizim webové sluzby, které nabizeji podobné moznosti. Treti ka-
pitola se vénuje navrhu této sluzby se vSsemi moznostmi, které nabizi. Ve ¢tvrté se budu
zaobirat technologiemi, které jsou v aplikaci pouzity spolu s jejich popisem. V paté ka-
pitole je popsana implementace samotné webové sluzby naProchazku.cz s ukdzkami kédu
funkci a jejich popisem. Kapitola Sestd analyzuje ziskana data od prvnich uzivatelt sluzby
a hodnoti chovani navstévnikt. A v sedmé navrhnu dal$i moZnosti vylepSeni a rozsifeni této
webové sluzby.



Kapitola 2

Pruzkum trhu

Oblast pusobeni webové sluzby zaméfime predevsim na ceského uzivatele. Trh neni maly,
pusobi zde hlavné dva ceské portaly s podobnymi sluzbami. AvSak Zadny zatim neposky-
tuje propojeni webu s mobilni aplikaci v obou smérech. To znamenéa zobrazeni prochazky
v mobilu s moznosti zobrazovat aktualni polohu na trase a nebo vyuzit funkci zaznamenéani
trasy. Treti sluzba, také ¢eského puvodu, ktera ale ptisobi celosvétové, mé velmi zaujala,
i kdyz je urcena predevsim k planovani vyletl na vice jak jeden den.

2.1 Kudy z nudy.cz

Kudyznudy.cz je projekt statni agentury CzechTourism podporovany dotacemi Evropské
unie. Jeho oficidlné udavana mésiéni navstévnost! se pohybuje kolem 450 tisic unikatnich
navstévniki a 10 tisic registrovanych uZivateli. AvSak nezavislé méfeni hovoii o navstév-
nosti poloviéni.

Piispévky vkladaji jak spravci, tak registrovani uzivatelé sluzby. To jsou predevsim provo-
zovatelé, turisticka informacni centra nebo organizace cestovniho ruchu. Podminkou zvetej-
néni je umisténi reklamy Kudyznudy.cz na webovych strankach provozovatele akce ¢i akti-
vity. Kazdy ptispévek je spravcem autorizovan. Je na vybér mezi akci, aktivitou a vyletem.
Vylet je nejblize nasi prochézce. Lze shlédnout jiz naplanovany vylet véetné zastavek a za-
jimavych mist. MiZzeme si vytvorit i vlastni vylet a naplanovat trasu, ale spojit 1ze pouze
body, které jsou na mapé jiz vyznaceny jako aktivita. Takovyto vytvoreny vylet lze ulozit
a nasledné pak doporudit redakci. Je na jeji zvazeni, zda vylet umozni sdilet s ostatnimi ¢i
nikoli.

2.2 Turistika.cz

Dalsi rozsitenou sluzbou je Turistika.cz. Partnerem této sluzby je mimo jiné Klub ceskych
turist@ a sbératelii turistickych znamek. Oficidlné udavana navstévnost? nezavislym méfe-
nim spolecnosti NetMonitor je 400 tisic unikadtnich navstévnikd za mésic a pocet registro-
vanych uzivatelt je 40 tisic.

Obsah portalu buduji sami uzivatelé. Na vybér je opét mezi nékolika typy, a to vyletem,
turistickym cilem a trasou. Trasa je ndm nejblize. Trasu na mapé miZzeme vytvorit bud
nactenim souboru GPX, nebo ruénim zadanim na mapé. V obou piipadech vytvofime na

"http:/ /www.kudyznudy.cz/O-kudy-z-nudy.aspx
2http:/ /www.turistika.cz/texty /reklama



mapé nékolik bodiu, ke kterym muzeme nasledné pridat popisek. K celé trase lze pridat
fotogalerii. Trasu mizeme oznacit jako absolvovanou, ¢i si ji pfidat do seznamu mist, které
chci v budoucnu navstivit.

2.3 Tripomatic.com

Na tuto velice zajimavou sluzbu jsem narazil az v pritbéhu implementace mé sluzby. Zaujala
mé velice pfijemnym a intuitivnim uzivatelskym rozhranim. Jak uz jsem zminil, je predevsim
urcena pro planovéani a poté sdileni vicedennich vyletu po celém svété. Nabizi propojeni s
mobilni aplikaci. V ptfipadeé, ze uzivatel vytvaii svlij prvni plan trasy, aplikace ho naviguje,
zobrazuje mu tipy a uc¢i ho spravnému postupu.

M3 zaveden takovy pfistup, Ze plan cesty si mize navstévnik vytvorit, aniz by byl do sluzby
zaregistrovan. Poté az v pripadé, ze chce plan ulozit, je vyzvan k pifihlaSeni nebo moznosti
vytvofeni nového uzivatelského uctu. Tento zplisob je podle mé piinosny, protoze neodradi
navstévnika v tom, aby si sluzbu vyzkousel bez nutnosti se registrovat.

2.4 Zavér

7 téchto trech sluzeb mé nejvice zaujal Tripomatic, a to interaktivni tvorbou planu trasy. Pii
tvorbé trasy uzivateli nabizi mnoho tipi, které ho vedou ke zdarnému dokonceni jeho planu.
Prvné jmenovand sluzba Kudyznudy zase hezkym grafickym névrhem, ktery zaptisobi na
nejednoho navstévnika. Naopak Turistika.cz je ptikladem, kde obsah tvofi sami navstévnici,
a je tak zcela v rukou vsech lidi se stejnymi zalibami. Ve sluzbé naProchazku.cz bych chtél
proto nabidnout od kazdého trochu - interaktivni uzivatelské prostfedi, prijemny design,
nebranit uzivatelim v kreativité pii tvorbé prochézek. A v neposledni fadé bych chtél
zaujmout kvalitnim propojenim s mobilni aplikaci, aby jak web, tak aplikace na mobil
byly samy zcela zivotaschopnymi sluzbami, ale spolu tvofily neocenitelného spole¢nika pti
planovani a sdileni prochazek. V téchto aspektech by byla tato sluzba naprosto vyjimecna
oproti tfem vysSe jmenovanym.



Kapitola 3

Navrh sluzby

Webové sluzba naProchéazku.cz je zejména koncipovana jako sluzba pro sdileni prochazek.
M4 za cil navstévnikovi a uzivateli poskytnout néastroje na zaznamenani jeho oblibené
prochézkové trasy. K ni na mapé vyznacit a pfipojit zajimava mista, pfidat popisek ¢i
doporuceni, pfilozit fotografie z prochazky a sdilet s ostatnimi navstévniky. Navrh tohoto
bude v nynéjsi kapitole popsan.

3.1 Prochazka

Prochéazka je entita, kterou lze definovat urcitymi vlastnostmi. Mezi né patii skupina atri-
buti (tagy), dopliikové informace a trasa zobrazend na mapé spolu se zadjmovymi body.
Pravo zobrazit prochizku ma kterykoliv navstévnik, pravo editovat ma jeji autor a také
administrator (popis uzivatelskych roli je nize).

3.1.1 Atributy trasy

Atribut trasy neboli tag, je vlastnost prochazky, kterou lze definovat jednim slovem. Téchto
atributd mize mit kazda prochéazka teoreticky neomezené mnozstvi. Slouzi predevsim pro
vyhledavani. Registrovany uzivatel mé& na vybér z jiz dostupnych atributd, nebo muze
vytvorit novy. Ten vSak musi byt ve schvalovacim procesu schvilen administratorem sluzby.
Do té doby uz ale mtize byt vyuzivan i jinymi uzivateli. Pokud bude novy atribut shledan
jako nevhodny, mizZe byt ze vSech aktualné pridélenych prochazek odstranén. Po zavedeni
sluzby mohou byt nastaveny jiné parametry schvalovaciho procesu atributt, a to napft.
takové, ze neschvaleny atribut nebude pfi vyhledavani bran v potaz a bude k dispozici jen
samotnému autorovi.

3.1.2 Dopliitkové informace
Prochazka navic obsahuje informace jako je:
® Dpopis,
e trasa samotnd vyznacend na mapé,

e fotogalerie.



3.1.3 Trasa na mapé

Trasa samotné prochéazky je vyznacena na mapé formou bodt, které jsou spojeny dohro-
mady barevnou ¢arou a tvori tak cestu. Kazdy bod predstavuje jednu GPS souradnici. Navic
jsou zde vyznaceny i zdjmové body, a to formou ikon. Na mapé se zobrazuji i doporucovana
mista komercnich subjektd z nejblizsiho okoli prochazky.

3.1.4 Zajmové body

Zajmovy bod reprezentuje jedna ikona dle typu bodu a titulek. Po rozkliknuti bodu se
zobrazi detailnéjsi popisek s komentarem nebo odkazem na webovou stranku daného bodu.
Pokud ptiddme do mapy néktery ze zdjmovych bodi, prida se i do prehledu vlastnosti
prochézky spolu s kratkym popisem (titulkem bodu). Vychozi zdjmové body jsou typu:

e obchod,

e odpocivadlo,

e hotel,

e parkovisteé,

e restaurace,

e socha,

e vyhled do krajiny,
e jiné zajimavé misto.

Jejich pocet ale neni pevny ani kone¢ny. Postupem ¢asu muize k tomu opravnény uzivatel
vytvofit novy zajmovy bod a prifadit mu ikonu, vZdy s ohledem na c¢etnost pouzivani
stejnojmenného atributu (tagu).

3.1.5 Sdileni

Kazdy navstévnik sluzby, af registrovany nebo ne, mtize prochazku doporuéit svému zna-
mému prostrednictvim socialnich siti Facebooka a Google Plus.

3.2 Prehled prochazek

Uzivateli budou priméarné nabizeny prochézky z jeho nejblizsiho okoli. Dale mtze tyto pro-
chazky filtrovat podle regionu, ve kterém se nachazi, zobrazovat pouze prochazky urcitého
autora nebo prochazky vlastni. Uzivatel miize prochazky vyhledavat pomoci klicovych slov,
jména a shody v popisu prochazky. Kazdy pfehled prochézek je realizovan pomoci dvou
technik, a to tabulky a mapy. Tipy na prochazku jsou realizovany pomoci samostatnych
elementi.



3.2.1 Prehled v tabulce

Je realizovan pomoci tabulky o nékolika sloupcich, kde kazdy fadek predstavuje jednu pro-
chazku. Spolu s malym néhledem fotografie (pokud je k dispozici) je zobrazovan nazev
prochazky spolu s kratkym popisem, délkou trasy, ndzvem regionu a v pripadé ptihlase-
ného uzivatele i autor prochazky. Vsechny vysledky jsou strankované, s moznosti fazeni dle
jednotlivych sloupcti a zobrazeni libovolné stranky.

3.2.2 Mapa

Vsechny prochazky zobrazené v tabulce dle zadaného filtru jsou taktéz zobrazeny na mapé
formou bodt. Kazdy bod predstavuje jednu prochazku a po kliknuti na tento bod je zob-
razen maly nahled. Z néj je moZzné pristoupit na detail prochazky.

3.2.3 Tipy na prochazky

Ttetim typem piehledu je zobrazeni tipt. Je realizovan pomoci samostatnych elementt, kdy
jeden element vzdy pfedstavuje jednu prochézku. Obsahuje jméno prochazky, jeji kratky
popis, pripadné fotografii, délku trasy a odkaz na detail prochazky. Tyto elementy jsou
vyuzity jak v levém postrannim panelu, tak na ivodni strance pro zobrazeni tipd prochazek
dle aktualni polohy.

3.3 Uzivatel

Kazdy navstévnik sluzby se zaroven stane uzivatelem, kterému jsou pridélena zakladni
uzivatelskd prava. Z pohledu zobrazeni prochézek nemé neregistrovany navstévnik zadné
omezeni. Ta nastavaji az v pripadé vytvareni prochazek a jejich organizovani, které je
pristupné pouze pro registrované uzivatele. Tim se navstévnik stane po vyplnéni registrac-
niho formulafe a jeho odeslani. Registrace na webové sluzbé je dobrovolna a bez finan¢nich
poplatk.

3.3.1 Udaje o uzivateli

Pri registraci je nutné zadat unikatni uzivatelské jméno, které slouzi pro jeho vnitini identi-
fikaci, jméno uzivatele, které se zobrazi u vSech prispévki, email a region, ve kterém uzivatel
bydli. Dale popis uzivatele, ktery je jeho charakteristikou a slouzi jako dodatecné informace
v pripadé navstiveni profilu uzivatele.

3.3.2 Role

Kazdému navstévnikovi/uzivateli je pfidélena jeho role, a to jiz pfi prvnim navstiveni sluzby,
coz je role bézného navstévnika. Role registrovaného navstévnika se dale déli.

e Béiny navstévnik - ma pravo prochazky prohlizet a dale je sdilet.
e Registrovany navstévnik - uzivatel

— Bézny registrovany uzivatel - ma pravo prochazky vytvaret, editovat jim vy-
tvorené a prikladat k nim fotografie. Prochazky ostatnich autor mutze pridavat
do svého seznamu oblibenych.



— Spréavce regionu - ma navic pravo editovat a odstranovat duplicitni prochazky
vytvofené v regionu, jehoz je spravcem.

— Administrator - mé oproti spravci pravo spravovat registrace uzivateli, ménit
jejich role, aktivovat a deaktivovat uzivatelské ucty. Dale mé pravo schvalovat
nové atributy prochézek a odstraiiovat je, organizovat atributy do skupin a meé-
nit jejich vahu pro vyhledavani. Ma pravo vytvaret nové typy zajmovych bodi.
M4 pravo zobrazovat statistiky vyhledavani, prihlasovani a prehledy zazname-
navanych akci.

3.4 API

Webova aplikace implementuje aplikacni rozhrani pro spolupraci s mobilni aplikaci. Je
typu klient - server, kdy webova sluzba naProchazku.cz je server a aplikace na mobilnich
zalizenich jsou klienty. Pozadavky jsou zasilany formou HTTP Request a odpovédi HTTP
Response. Vyuziva se zapouzdfeni dat do formatu JSON a kédovani znakt UTF-8.

3.4.1 Komunikac¢ni protokol

Rozhrani aplika¢niho protokolu je definovano predem. Obsahuje metody pro pfihlasovani
uzivateld, vytvareni novych uzivatelskych ¢t a jejich pomocné funkce, metody pro naci-
tani seznamu prochézek s jejich zakladnimi udaji a metodu pro nacteni celého detailu pro-
chéazky, metody pro vytvareni novych prochazek vcetné vSech atributi a soufadnic trasy.
Poskytuje metody pro praci se soufadnicemi, s atributy a se zajmovymi body prochézek,
metody pro hledani v prochazkach na zakladé vstupnich dat. Poskytuje metody pro zazna-
menani informaci o polohach uzivateld webové i mobilni aplikace. Je implementovano na
zpusob HTTP pozadavki typu POST a odpovédi jsou zasilany spolu s definici odpovédi
v JSON formatu. Vsechny pozadavky zachovéavaji stejny format vstupnich dat a ocekavaji
prislusnou odpovéd. Vsechny definice metod a jejich odpovédi jsou popsany v priloze B.

3.5 Uzivatelské rozhrani

Uzivatelské rozhrani je neméné dilezitou soucasti webové aplikace jako funkce sluzby sa-
motné. Jakysi standart uzivatelského rozhrani polozili dvé vyznamné osoby moderniho na-
vrhu uz. prostiedi, kazdy s odlisnym pfistupem. Prvni z nich je Steve Krug a druhy Jakob
Nielsen.

Po pocateénim navrhu aplikace budeme vénovat pfevaznou ¢ast prace pravé navrhu uziva-
telského rozhrani.

3.5.1 Steve Krug

Jak definovat pouzitelnost webu dobie popsal Steve Krug ve své knize Webdesign: Nenutte
uZivatele premyslet!, ktera je o vztahu ¢lovéka k pocitac¢tim a webové strance. Dobry web
by nemél dat sanci ¢loveéku dlouze premyslet o akci, kterou chce udélat. Méla by jit pro-
vést jednoduse a primo. Pro néj pouzitelnost znamena, ”7%e néco dobfe funguje a Ze osoba
s prumérnymi (ba dokonce podprimérnymi) schopnostmi a zkuSenostmi muze pouzivat
urc¢itou véc (...) k ucelu, ke kterému je uréena, aniz musela byt beznadéjné mucena.” [3].
Pfi minimalnim vynaloZeni Gsili by mél uzivatel plné€ dosahnout svého cile. Jeho pravidla
znéji:



e Urzivatel obsah webové stranky necte, ale prohlizi.

e Lze snadno odvést jeho pozornost vyraznymi nepatii¢nymi prvky na strance.

e Pokud mé na vybér mezi dvéma zptsoby, obvykle voli ten prvni.

e Pokud najde zpisob, ktery funguje, jiny uz nehleda.

e Zvyraznit objekty, se kterymi lze pracovat, jako je navigace a odkazy.

e Stranka by méla byt hierarchicky rozdélena a toto vyuzivat na vsech c¢astech webu

stejné.

3.5.2 Jakob Nielsen

Naopak Nielsenovo tvrzeni ” pouzitelnost popisuje, jak rychle se ¢lovék dokaze naudit urcitou
véc pouzivat, jak efektivné ji vyuziva, jak je pro néj tento proces uceni zapamatovatelny” [4].
Uzivatelé jsou zvykli pouzivat web jiz zazitjm zptisobem z jinych webd a podobnou struk-
turu ocekavaji v nasi aplikaci. Upfednostiiuje konvenci pied inovacemi. Pokud se odchylime,
nasi navstévnici se na webu nevyznaji a opusti ho. Jeho pravidla:

e Na prvni strance predstavit Gcel i za pomoci kratkého sloganu.

Jasné definovat odkazy a odhalit obsah stranky.

Navést uzivatele k cili, za kterym web navstivil.

Design stranky je pouze k obohaceni, nikoli definovani struktury stranky.

Prehledna navigace s moznosti navratu.

3.5.3 Vlastni shrnuti

2/ se

cem. Jsou prehledné a provadéné akce jsou piredem citelné. O vSech procesech, které uzivatel
sam inicioval, je srozumitelné a vzdy informovan. Napovéda je provedena formou titulkovani
tlacitek a odkazti. Veskeré chybové zpravy jsou osetfeny a uzivateli zobrazeny v patfi¢ném
znéni. Sitka webovych stranek aplikace je navrhnuta pro monitor s vy$§im rozlisenim, pro-
toze jak vyplyva ze statistik méfeni' rozliSeni piistupujicich na webové stranky celého svéta,
vétsina uzivateld mé dnes rozliSeni monitoru vétsi jak 1024x768 pixeli.

3.5.4 Navrh

Uvodni stranka je rozdélena do 5 zékladnich ¢4sti (obr. 6.1), kde nejvétsi zaujima hlavni
obsah. V horni ¢asti se nachazi logo spolu se sloganem, které slouzi zaroven jako odkaz na
tuto tvodni stranku. V pravém rohu je blok, ktery nabizi pfihlaSeni ¢i registraci uzivatele,
a v pripadé jiz prihlaseného uZivatele jsou zde tlac¢itka pro spravu uctu.

"http://www.w3schools.com/browsers/browsers_resolution_higher.asp
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S Mk

Tip na prochazku

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipisicing elit,
sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et
dolore magna aliqua. Ut
enim ad minim venam, quis
nostrud exercitation ullamco
detail

Feedback

Tip na prochazku

Lorem ipsum dolor sit amet, Prochizka popis
consactetur adipisicing elit,
sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et
dolore magna aliqua. Ut
enim ad minim ven@am, quis Prochdzka popis
nostrud exercitation ullamco
detail

Lorem | ipsum | dolor | sit | amet
naprochazku.cz (c) Lorem ipsum dolor sit amet

Obrazek 3.1: Navrh tivodni obrazovky

3.6 Podporované webové prohlizece

Existuje obrovské mnozstvi internetovych prohlizec¢t riiznych verzi. Novéjsi vydani jednot-
livych prohliZze¢t obsahuji opravy chyb predchozich vydani, ale také nové funkce. Funkéni
rozdily mezi jednotlivymi prohlize¢i mohou zpiisobit rozdilné chovani a zobrazeni nékte-
rych stranek. Pro zajisténi spravného zobrazeni a funkénosti naProchazku.cz, je aplikace
testovana na ¢tyfech nejbéznejsich webovych prohlizecich. Mezi né patii Google Chrome
(aktudlni verze 26), Microsoft Internet Explorer (verze 10, 9, 8), Mozila Firefox (aktualni
verze 20) a Opera (aktudlni verze 12.4). Pro spravné chovani aplikace je nutné mit povo-
leny JavaScript, coz vétsina uzivateli ma. Déle je nutné mit ze standartu HTML5 podporu
geoloka¢niho rozhrani, coz splituji vSechny prohlizece, mimo IE8 se zastoupenim 6.5%2, ve
vétsiné dnes pouzivanych prohlizeca.

3.7 Urceni polohy

Aby névstévnikovi mohly byt zobrazeny tipy na prochazku z jeho okoli, je nutné nejdiive
zjistit jeho polohu. K tomu je vyuzito geoloka¢niho rozhrani webového prohlizece. Jeho API
je specifikovano v dokumentu organizace W3C Geolocation API Specification[1]. Po zjisténi
polohy jsou navstévnikovi tipy na prochazky nabidnuty. V piipadé, Ze zjisténi polohy nepo-
voli, je na tuto skutecnost upozornén a z divodi neznamé polohy nemuze dojit k nacteni
zaddnych tipt.

Zhttp://www.w3schools.com /browsers/browsers_explorer.asp
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3.7.1 Ochrana soukromi

Otéazkou sledovani polohy z hlediska ochrany soukromi se zabyva prace Geolokace z hle-
diska ochrany soukromi Hany Sloupenské[5]. Vyplyva z ni, Ze ohrozeni soukromi v dusledku
znalosti polohy je nebezpecné, ale pouze v kombinaci s jinymi sluzbami, metodami a za-
fizenimi. Geolokace by byla pouze dilkem v této skladacce. To je i muj nazor z hlediska
bezpec¢nosti zdznamu polohy, kdy se i tento zdznam uchovava pro statistiky a dalsi opti-
malizace aplikace. Pfi vyuziti jsou data vzdy anonymni, jsou zachovavany vSechny aspekty
ochrany soukromi, aby nedochézelo k jejich porusovéani.

3.8 Diagram uziti

Use-case diagram (obr. 3.2), neboli diagram uziti, je uréen k definici chovani systému,
aniz by odhalil jeho vnitini strukturu. Zobrazuje dynamické (funkéni) struktury systému z
pohledu uZivatele. Zobrazuje, jaké akce muize uzivatel vykonat, za jakych podminek a jaké
akce na né mohou navazovat. Akce vychazi z uzivatelskych prav roli, které jsou definovany
hierarchickou dédi¢nosti. Proto nejvyssi role ma stejna prava jako role, od které dédi, a je
navic roz$ifena o nova prava.

Zobrazeni
prochéazky _—

Vytvoreni
= trasy ~ Prinoien
Sdileni /. N\ Vytvoreni <<extend>> fipojeni
- NepfihlaSeny uzivatel < z&jmovych
rochazk rochazl Jmovys
p y prochazky /> - bod
~
<<extend>> Upload /

) 7
fotografie <<e>19nd>>

/

/7 -
<<extend>>
=

O

Editace
zajmovych
bodd

Editace
vlastni
prochazky

—
<<extend>>

Editace
trasy

N
Prihfaseny uzivatel <<extend>> Ggstransni
zajmovych
bod

Odstranéni
vlastni
prochazky

/
<<ex}end>>

/
d) Editace /

prochéazky
regionu

Odstranéni
prochazky
regionu

Spréava Spravce regionu
z&jmovych
bodl

Sprava
uzivatelskych
Geth

Sprava
atributli
Zobrazeni

Administrator statistik

Obrazek 3.2: Navrhovany diagram uziti aplikace
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3.9 Databaze

K popisu systému pii analyze pozadavki je pouzit ER diagram (obr. 3.3), na kterém je
zobrazen celkovy model databaze véetné vzajemnych vazeb. Jde o fyzicky navrh a je pro-
veden stylem shora dolt.

7Z hlediska naro¢nosti navrhu je dtilezité prihlizet k tomu, Ze se pracuje s velkym mnozstvim
soufadnicovych dat. Je zvolen navrh, kde kazdy bod, sourfadnice, mé v tabulce vyhrazen
jeden radek. Pro ulozeni zemépisné délky a sitky je zvolen datovy typ double. Pro se-
strojeni trasy je také nutné zachovavat poradi bodu, proto je ke kazdé souradnici pfifazen
i identifikator (cizi kli¢) pfedchoziho bodu. Je vyuzito ciziho klice. Je také ukladana infor-
mace o tom, zda se jedna o bod trasy, ¢i zajmovy bod. Ve zbylém navrhu nenastala zadna
neobvykla situace.

favorities
. feedback
PK |id
on] FK | walk_id PK |q
0.m FK | user_id time
) type
source
ip_address
text
attr_groups A FK | user_id
i 0.n——
1 PK |id
name walk user
olm PK Tid g PR 1
- 0. FK [userid 0. 19 username
walk_attribute created oassword
PK |id name active
FK | walk_id L0..n short_name created
FK | attribute_id
O | FK | country bo.n role
about email
image_url name
attribute length . FK | country
i N about
0.0 PK Tid bo n ‘
type latitude
i longitude
tcon w_coordinate
relevance T
approved 1% e I i t
- coun
0.n—| FK [ attr_groups_id 1 walk! ry
latitude 1| PK ] short
longitude > original
0..14 FK | w_attribute_id latitude
0.1 FK | previous_coordinate_id longitude

Obrézek 3.3: Navrh databaze pomoci ER diagramu
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Kapitola 4

Pouzité technologie

V této kapitole jsou popsany vSechny hlavni technologie, které jsou ve sluzbe naPro-
chazku.cz pouzity.

4.1 Nette Framework

Zprvu jsem chtél webovou sluzbu implementovat pomoci vlastniho frameworku vytvoreného
pouze pro tuto aplikaci. Po prvni implementaci jsem vsak od vlastniho frameworku opustil
a vsadil jsem na uz ovéfeny Nette Framework, abych se mohl vice vénovat implementaci
sluzby nez frameworku samotnému a aplikce se stala pro mne lépe proveditelnou.

Nette (pouzitd verze 2.0.8 stabil) je PHP framework ¢eského ptivodu napsany komunitou
kolem Davida Grudla uréeny pro vyvoj webovych aplikaci. S licenci BSD! se fadi mezi open-
source i v komerc¢nich projektech. Jednou z hlavnich vyhod a divodem, pro¢ jsem si tento
framework vybral, je dobrd podpora pomoci oficidlniho féra, kde je jiz mnoho problému
spojenych s vyvojem aplikace vyfeseno a popsano. Dokumentace neni uplna, ale v zakladni
verzi dostacujici.

4.1.1 Vlastnosti

Nette Framework jsou PHP knihovny s otevienym kdédem, které ulehcuji programovani
aplikace. Je vyuzito objektového programovani. V Nette Frameworku je kladen dtiraz na
zabezpeceni a ochranu aplikace pred utoky, moderni technologie, vykon frameworku a na
ladici nastroje pouzitelné béhem vyvoje aplikace. Podporuje technologie jako je HTMLS5,
AJAX a pozitivné piispiva k SEO. Je vhodny pro aplikace typu CMS (content management
system), coz nase aplikace je.

4.1.2 MVC

Architektura MVC (Model-View-Controller) nam zajistuje spravny vyvoj, prehledny
a udrzovatelny kéd. Tento vzor poprvé popsal jiz v roce 1979 Trygve Reenskaug. Roz-
déluje ndm aplikaci do tii samostatnych ¢asti - datovy model, uzivatelské rozhrani a ridici
logiku.

"http://nette.org/cs/license
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Model Reprezentuje informace a data a mél by byt co nejméné zavisly na samotné da-
tabazi. Pfechod na jiny typ databize by tak nemél byt problém. Poskytuje pevné dané
rozhrani. Obsahuje veskerou aplikac¢ni logiku. Jakédkoliv akce uzivatele je i akci modelu.
Model také zajistuje validaci dat pred jejich zépisem do databéaze.

View Prezentacni vrstva zajistuje vykresleni vysledki modelu. Nette Framework pouziva
Sablonovaci systém, kde jej predstavuji Sablony typu latte nebo phtml.

Controller Neboli fadi¢ prijiméa pozadavky uzivatele a vola piislusnou akci v modelu.
Ve vysledku predd data sabloné k vykresleni. V Nette Framework controllery piedstavuji
jednotlivé presentery, ke kterym piislusi sablony.

4.1.3 Podpurné integrované nastroje

Nette uz v instalaci obsahuje nékolik podptirnych nastroji. Mezi né patii Ladénka, Debu-

gBar a externi aplikace Adminer?.

Ladénka Pokud v aplikaci béhem vyvoje nastane neosetiena vyjimka, chyba, je na tuto
skutecnost programéator upozornén prave timto ladicim nastrojem, a to je Ladénka. Zobrazi,
co za chybu se stalo, v jakém misté kédu a na jakém tadku, zobrazi aktudlni prostiedi
webového prohlizece. Toto nam dovoluje odladit vSechny chyby pred vydanim produkéni
verze. V té se uz Ladénka nezobrazuje a vSechny chyby jsou radné logovany a slouzi pro
pozdéjsi analyzu chyb.

DebugBar Je dalsim uZiteCnym pomocnikem pii vyvoji aplikace. Je to plovouci panel
primo v aplikaci a zobrazuje nam informace o ¢asu nacteni webové stranky, o poc¢tu pre-
nesenych dat a v pripad pouziti routovacich pravidel i to, jaké pravidlo bylo pro upraveni
url adresy pouzito. Poskytne nam informace o vSech provedenych databazovych dotazech
vCetné Casu jejich zpracovani. Tento panel jde rozsirit o pridavné moduly, jako v mém
ptipadé o mnou upraveny TimerPanel, ktery pocita jiz stravenou dobu prace na projektu.

Adminer Je podobny nastroj jako zazity standart pro spravu MySQL databazi ph-
pMyAdmin®. AvSak ma oproti nému nékolik nespornych vyhod. Prvni je snadné pouzi-
telnost, a to i proto, Ze se jedné pouze o jeden soubor, ktery se nahraje spolu s aplikaci na
server (hosting). Druha vyhoda je dobra podpora cizich kli¢i, které se vytvari a spravuji
velmi snadno. Dalsi vyhodou je piehlednost celé aplikace a, v pfipadé pouziti omezené verze
Adminer Editor, je prace s ni vhodnd i pro méné databazové znalé uzivatele.

4.2 Google Maps API

Pro zobrazeni tras na mapé, jeji vytvoreni a editace bylo potieba zvolit vhodnou knihovnu
pro vykreslovani dat s pfisluSnymi mapovymi podklady. Vybér jsem zazil na dvé u nas
nejznaméjsi, a to Google Maps API a API Mapy.cz.

*http://www.adminer.org/
®http://www.phpmyadmin.net/
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4.2.1 API Mapy.cz v4

Maji dobie zpracované a éasto aktualizované mapové podlady pro Ceskou republiku,
zejména turistické Casti mapy. Neposkytuji vsak vyspélé API pro praci s témito mapami
a 1 podpora, jak z hlediska dokumentace, tak diskuznich fér programaéatort, je u druhé
zminované lepsi. Naproti tomu vsak nejsou nastaveny zadné limity pfi pouzivani bezplatné
verze.

4.2.2 Google Maps API v3

Poskytuje mapové podklady celého svéta. Aplikacni rozhrani javascriptové verze je na vy-
sp€lé trovni a poskytuje programatorovi mnoho moznosti, jak jej vyuzit. Pti detailnéjSim
pfiblizeni mapového podkladu se misto 2D mapy zobrazi Street View?, které je pro sluzbu
naProchazku.cz vyhodné i z hlediska lepsi navigace v nezndmém prostiedi z pohodli webové
stranky. Omezeni pro neplacenou verzi je 25 tisic pfistupti za den pfes toto rozhrani. To
vSak z pohledu bakalafské prace nepovazuji za omezeni, a proto jsem se rozhodl pro tuto
variantu. Je vyuzito Google Maps JavaScript API v3°. Poskytuje dale metody pro zazna-
menavani trasy na mapé, méreni jeji délky, pridavani zdjmovych bodu a zobrazovani polohy
uzivatele.

4.2.3 API Access key

Pro vyuziti aplika¢niho rozhrani je nutné se nejdfive do této sluzby zaregistrovat a ziskat
tak pristupovy kli¢, ktery se uvadi pri inicializaci knihoven mapy. Opraviiuje nas k vyuziti
vSech zaregistrovanych sluzeb. V nasem prfipadé tedy Google Maps API v3 pro praci s ma-
pou, Analytics API pro sledovani chovani uzivatel a Google+ API pro propojeni sluzby
naProchazku.cz s jeji strankou na Google+.

4.3 Databaze InnoDB

Vsechna data, se kterymi aplikace a dale mobilni aplikace pomoci API pracuje, jsou uloZena
na serveru v databazovém systému MySQL formatu InnoDB. Engine InnoDB jsem zvolil
proto, ze podporuje cizi klice a transakce. Téchto vlastnosti vyuziva webova sluzba ve velké
mife, transkace pri praci se soufadnicemi a cizi kli¢e pro provazanost zaznamu v tabulkach.

Yhttp://www.google.cz/streetview
Shttps://developers.google.com/maps/documentation /javascript /reference
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Kapitola 5

Implementace

V této kapitole je popsédna implementace programu se vSemi problémy, které se pii vy-
voji vyskytly. Je vysvétlena celd problematika vykreslovani tras a zajmovych bodt, jejich
zaznamenavani na mapu a nasledné editace. Je piiblizena i technika urcovani polohy po-
moci rozhrani webového prohlizece, déle prace s atributy prochazek a vyhledadvani s jejich
pomoci.

5.1 Pouzity software a vyvojové prostredi

5.1.1 NetBeans

Pro vyvoj aplikace v PHP frameworku Nette jsem pouzil prostiedi NetBeans IDE s rozsite-
nim pro PHP. Je vhodné také pouzit doplné€k pro usnadnéni prace s Nette, a to PHP Nette
Framework plugin'. Déle je v tomto prostfedi mozno editovat soubory kaskadovych styli
a html kod.

5.1.2 WampServer

Jde o vyvojové prostfedi pro Windows, ve kterém je moZno vytvaret webové aplikace.
WampServer? obsahuje vlastni Apache server, na kterém je nainstalovano PHP verze 5.4,
MySQL verze 5.5. Pro snazsi spravu databazi je doplnén o PHPMyAdmin a SQLiteManager
a poskytuje intuitivni rozhrani pro snadnou konfiguraci lokalniho serveru.

5.1.3 SVN

K udrzeni pfehlednosti vyvoje jsem byl nucen udrzovat historii jednotlivych verzi aplikace.
Vyuzil jsem proto systém pro verzovani zdrojovych kéda SVN s repozitafem na Skolnim
serveru. To mi umoznilo, v pripadé feseni problému, ktery vedl do slepé ulicky, vratit se k
funké¢ni verzi aplikace a rozhodout se pro jiné feseni.

5.2 Zpracovani akci a zobrazeni v HTML

Zpracovani vSech akci je rozdéleno do nékolika tiid - presentert. Kazdy se stard o urcity
typ.

"http://plugins.netbeans.org/plugin/32720/php-nette-framework
*http://www.wampserver.com /en/

17



Pro zobrazeni Gvodni stranky je HIT'TP pozadavek prelozen Routerem a nasledné je volan
HomepagePresenter s piislusnou akci. V tomto piipadé actionDefault bez pfidavnych
parametri. Ta vykona pozadovand volani metod, ktera jsou v téle metody akce. Poté dojde
k pfedani dat Sabloné. Jméno Sablony se shoduje (pokud nedojde k pfesmérovani na jinou
sablonu pomoci metody setView()) s jménem akce. Je vykonana metoda renderDefault
a v ni jsou predana data do proménnych Sablony default. Pokud Sablona obsahuje néjakou
komponentu ¢ formulaf, musi byt v presenteru prislusna metoda pro vytvoreni této kompo-
nenty. Pfiklad ndzvu metody je createComponentWalkTips a tato pozadovanou vytvorenou
komponentu WalkTips vrati.
Aplikace je rozdélena do presentert:

e BasePresenter - je abstraktni spolecny predek vsech presenterti v aplikaci. Provadi se
v ni inicializace spole¢né komponenty a nacitani dat, kterd jsou spolecna pro vsechny
presentery.

e HomepagePresenter - stard se o ivodni stranku a pfislusné stranky O projektu, Sou-
kromi, Links a Kontakt.

e SignPresenter - je pouzit pfi pfihlasovani uzivateld a jejich registraci.
e UserPresenter - slouzi pro zobrazeni detailu uzivatele, jeho editaci a zménu hesla.

e WalksPresenter - je uren pro zobrazeni seznamu prochazek, jejich filtrovani a vyhle-
déavani.

e WalkDetailPresenter - mé na starost zobrazeni detailu prochazky, vytvoreni nové a jeji
editaci.

e AdminPresenter - je uréen pro spravu uzivatell, atributi, zobrazovani prehledt a sta-
tistik.

e APIPresenter - jsou v ném implementovany metody pro komunikaci pomoci aplikac-
niho rozhrani. Pfijima POST HTTP pozadavky a odpovida na né. Metody jsou blize
popséy v priloze B.

e ErrorPresenter - oSetfuje zobrazeni chybovych stavi, zobrazuje chybové stranky.

5.3 Google Maps

Nejdiive je nutné nacist knihovny Google Maps, a to vloZzenim skriptu do hlavicky stranky
(ukézka 5.1). Je nutné pfipojit parametr pro pozadovanou verzi a kli¢ pro pfistup k api.
Nacitaji se knihovny drawing, geometry a weather.

<script type="text/javascript" src="https://maps.googleapis.com/maps/api/js?
v=3.exp
&key=AIzaSyC_UlignrSiNTSKYysPMBOLsTW8 -xxTxTk
&sensor=true
&libraries=weather ,drawing, geometry">
</script>

Ukéazka kédu 5.1: JavaScriptovy kéd v hlavicce dokumentu.
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Poté uz staci v téle dokumentu vytvorit element s id map_canvas a reagovat na event
load celé stranky. Jakmile se nacte, je volana metoda initialize, kde dojde k vytvoieni
mapy, nastaveni jejiho stiedu a priblizeni. Jelikoz metoda pro setovani mapy nahradi veskery
obsah v tomto pouzitém elemetnu, je zde vloZzen obsah indikujici nacitdni mapy. To je
zejména vhodné pro uzivatele s pomalejSim internetovym pripojenim, kde se jim zobrazi
informace o probihajici akci, a to inicializaci mapy.

5.3.1 Zobrazeni detailu prochazky na mapé

7 presenteru jsou dostupnd data o bodech, kterd jsou uloZena v poli. Prochéazeni pole je
usnadnéno makrem foreach Sablonovaciho systému Latte. Javascriptovy kod je vygene-
rovan pomoci tohoto cyklu (ukdzka 5.2). Napf. pro zajmovy bod detailu prochazky jsou
dulezité informace o typu bodu (z ného je odvozena zastupujici ikona), soufadnice na mapé
a popisek. Je provedeno vytvoreni informac¢niho okna s detailni informaci, které je zobra-
zeno pri oznaceni tohoto bodu. Podobné je to s vykreslenim trasy prochazky. Pomoci makra
foreach je vytvoreno javascriptové pole se souradnicemi. To je pak pouzito pii inicializaci
objektu google.maps.Polyline. Vysledkem je vykresleni tohoto poligonu na mapé.

var mapCenter = new google.maps.LatLng(
{$coordinates->latitude},
{$coordinates->longitudel}

)

var map = new google.maps.Map(document.getElementById(’map_canvas’), {
center: mapCenter, // Ested mapy
zoom: 15, // ¥izipiblen
mapTypeId: google.maps.MapTypeld.ROADMAP // typ mapy

B

//souradnice mapy - trasa

var mapCoordinates = [];

{foreach $walkCoordinates as $coordinate}
mapCoordinates.push(
new google.maps.LatLng(
{$coordinate->latitudel},
{$coordinate->longitudel}
)
)
{/foreach}

// vykresleni polygonu
var heatmap = new google.maps.Polyline ({
path: mapCoordinates, // Tsouadnice spojnic
strokeColor: "#1d4d300", // barva spojnice
strokeOpacity: 0.6, // viditelnost
strokeWeight: 4 // &ifka
b

heatmap.setMap (map) ;

Ukéazka kodu 5.2: Kéd pro zobrazeni mapy a vykresleni trasy na ni.

5.3.2 Zaznamenani trasy na mapu

Jin4 situace je v pifipadé zaznamenavani této trasy. Uzivateli je umoznéno tahem a klikdnim
my$i tuto trasu na mapé nakreslit. K tomu je pravé vyuzita knihova drawing. Na mapé je
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Obrazek 5.1: Vykreslena trasa na mapé spolu s detailem zdjmového bodu

zobrazen prislusny panel s volbou nastroju. Mezi né patri rucicka pro snadnéjsi posun na
mapé, dale nastroj pro vkladani zdjmovych bodt a nastroj pro kresleni trasy.

Kresleni trasy Ve funckci pro inicializaci mapy je pridan listener na event
polylinecomplete. Ten ndm zajisti, ze pii kazdém dokonceni kresleni trasy je zavolana jeho
anonymni funkce, kterd mé jako parametr pravé vytvoreny polygon s trasou. Z tohoto po-
lygonu je mozné opét ziskat pole se souradnicemi bodu. Statickd metoda computeLength()
dokaze spocitat ze zadanych souradnic délku trasy v metrech. V aplikaci je vSak pouzit
forméat v kilometrech s jednim desetinnym ¢islem. Je proto vytvofena javascriptovid metoda
(ukédzka 5.3), kterd provede spravné zaokrouhleni a vréati délku trasy v pozadovaném for-
matu. Jelikoz ale také zaroven existuje moznost Gpravy pravé vytvorené trasy prochazky,

function getlLength(mapCoordinates) {
return Math.round(

google .maps.geometry.spherical.computelLength (mapCoordinates) /100
)/10;

}

Ukézka kodu 5.3: Metoda pro vypocitani délky trasy ze zadanych soutadnic.

jsou nastaveny listenery na editaci polygonu, ptipadné pifidani nového bodu do trasy ¢i jeho
odstranéni. Po kazdé této akci dochazi k prepocitani soutfadnic trasy a jeji délky. Délka je
vzdy aktudlné zobrazena v poli formulafe nad mapou. V pripadé, Ze by uZivatel chtél za-
dat druhou trasu na mapu, je na tuto skutecnost upozornén a vyzvan, aby jiz vlozenou
trasu editoval nebo ji odstranil. K odstranéni je implementovana javascriptovd metoda
deleteTrack(), kterd aktualni trasu odstrani a umozni nakreslit novou.

Ziskané souradnice z mapy jsou prevedeny do JSON formétu, a to pomoci vestavéné ja-
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vascriptové funkce JSON.stringify (). Takto ziskana hodnota je pfitazena do skrytého pole
ve formulafi pro editaci trasy. Jakmile dojde k potvrzeni zmén provedenych na mapé, je
tento formular odeslan do WalkDetailPresenter, kde je hodnota z tohoto skrytého pole
zpatky prevedena na odpovidajici datovou strukturu.

Zajmovy bod Podobn4 situace je ve vytvoreni, editaci a odstranéni zdjmového bodu. Je
nastaven listener na udalost markercomplete. Anonymni funkci je pfedan vytvoreny bod,
ktery poskytuje informace o soufadnicich. Déle jsou tomuto vytvorenému bodu nastaveny
listenry pro udélosti click (pro zobrazni informa¢niho okna), dragend (v piipadé pieta-
zeni bodu do jiného umisténi), vytvofeno informacni okno s detailem bodu a toto okno je
nésledné zobrazeno (obr. 5.2). Jsou zobrazena tii tla¢itka pro moznost uloZeni zmény, ig-
norovani zmény a odstranéni zajmového bodu z mapy. Informace o tomto bodu a ostatnich

CeendS

Novy zajmovy bod
Bai Typ:| Obterstveni |Z|

Poznamka: stanek s obierstvenim

o | e [

Ed

Penzion
Juvenius Club
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B
p‘\o“"‘s\‘

Obrazek 5.2: Okno pro vytvoreni nového zajmového bodu na mapé.

vytvofenych bodech, jsou ulozeny v javascriptovém poli. Pfi ukonceni prace se zadjmovymi
body je toto pole opét prevedeno do JSON forméatu a ulozeno ve skrytém poli formuléfe. Po
ukonceni editace trasy a zajmovych bodi jsou data ze skrytého pole dekédovana a ulozena
v databézi.

Editace V pripade¢ editace trasy a zdjmovych bodt je situace podobné. Pouze jsou ziskana
data z databéze zpracovana pomoci maker Sablonovaciho systému, jsou vlozena do mapy
a listery na udéalosti editace a zmény jsou pripojeny nasledné.

5.4 Atributy

Atribut, neboli tag, je urc¢ita vlastnost prochazek. Pokud chce uzivatel prifadit néjaky tag
k prochazce, je mu nabidnuto z jiz existujicich tagi. Pokud vsak zada neexistujici tag, je
vytvofen novy. V ptipadé editace vlastnosti prochazky dochazi k predéni vlozenych tagt.
Je proveden vybeér tagi dané prochazky z databaze. Pokud jiz néjaky prifazeny tag neni
obsazen v pfedaném poli tagili, je z databaze vymazan. V opac¢ném ptipadé, kdy v pfedaném
poli je néjaky tag, ktery neni k prochazce v databazi pfifazen, je provedeno vyhledavani z
dostupnych, jiz existujicich tagi. Pokud nebyl nalezen, je vytvoren a k prochéazce prifazen.
Takto vytvofeny tag ma v databézi priznak neschvéleného tagu.
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5.4.1 Sprava atributa

Kazdy atribut mé urcenou svoji vahu, ke které se ptihlizi pfi vyhledavani. Jsou organizo-
vany do skupin. Kazdy tag muZe byt nejvyse v jedné skupiné. Pomoci spravce atributtu
je mozné je takto organizovat. Prifazovat jim pfislusnou vahu, ptridéavat do skupin ¢i je
z nich odebirat, schvalovat je a odstranovat. U kaZzdého atributu je také pocet pouziti,
ktery je ale dostupny pouze v tomto spravci. Presenter AdminPresenter pfeda Sabloné pole
atributt a pole skupin atributti. V sabloné je pomoci makra provedeno vypsani atributi
do tabulky. Roztfidéni atributt do skupin a pfifazeni akci tlac¢itkdm provadi JavaScript.
Vsechny akce mimo vytvafeni nového atributu a nové skupiny jsou provadény pomoci Ajaxu
a metod v APIPresenter. Jejich spravné dokonceni je kontrolovdno pomoci navratového
kédu a zpravy o uspésnosti provedené zmény. Poté dojde ke zméné elementu, ktery je zob-
razen v Sabloné. Pokud dojde k odstranéni skupiny atributt, atributy v ni obsazené jsou z
této skupiny vyjmuty, ale atributy jako samotné ztstavaji.

5.5 Zajmové body

V ptipadé vytvareni prochazkové trasy je situace jednoduché, vSechny zadjmové body jsou
prifazeny k dané prochazce. Pti editaci je vSak nutné, aby celd transakce byla atomicka
a aby doslo ke konzistenci dat. Je nejprve nutné, aby doslo k ziskani pfirazenych zajmovych
bodt k dané prochéazce v databazi. Nasledné jsou porovnavany s predanym polem zajmo-
vych bodiu z editacniho formuléfe. Ty zdjmové body, které jiz v databézi jsou, porovname,
zda nebyly pozménény. Pozménéné body jsou aktualizovany, nové jsou pridany a ty, které
v pfedaném poli nejsou, z databize odstranime. Pokud se vSak pfi nékteré akci nepovede
operaci provést, je proveden roolback celé transakce. V takovém piipadé je uzivatel na tuto
skutecnost upozornén a je pozaddan o opétovné provedeni pozadovanych zmén zdjmovych
bodi.

5.6 Urceni polohy

Kazdy webovy prohlize¢ s podporou HTML5 a geoloka¢niho rozhrani umoznuje ziskat infor-
mace o poloze navstévnika webu. Tuto moznost sledovani vsak musi navstévnik po vyzvani
povolit.

Webovy prohlize¢ vzdy vybere ten zpiisob urceni polohy, ktery umoznuje nejlepsi presnost
zameéreni. Poloha se urcuje témito zptsoby:

e Pomoci GPS (Global Positioning System),

o IP adresy s porovnanim udaji v databézi,

e WiFi a Bluetooth MAC adresy s porovnani udaji v databéazi,

e GSM / CDMA Cell ID, tj. pomoci BTS bod, ke kterému je mobilni zafizeni pfipo-

jeno.

Implementace je provedena postupem|[2], ve které se zjisti podpora tohoto rozhrani v pro-
hlizeci, a navstévnik je vyzvan k povoleni zjisténi polohy. Pokud uz navstévnik v minulosti
tento web navsivil a zjisfovani povolil je tato volba zapamatovdna a jiz neni k opakova-
nému potvrzeni vyzyvan. Metoda getCurrentPosition() vrati pres callback funkci ak-
tualni zemépisnou sitku, délku a presnost zaméfeni. Volitelnymi informacemi, které nam
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predany objekt poskytuje, je nadmorska vyska a presnost jejiho zaméreni, rychlost pohybu
zafizeni v metrech za sekundu a smér pohybu zafizeni od severu ve stupnich (ve sméru
hodinovych rucicek). V Sabloné, kde je potfeba zjistit polohu navstévnika, potom staci
pouze zavolat metodu getPosition()5.4. Pokud je zjisténa poloha s vyhovujici pfesnosti,

function getPosition() {
if (navigator.geolocation) {
navigator.geolocation.getCurrentPosition(function(position) {

var latitude = position.coords.latitude;
var longitude = position.coords.longitude;
var accuracy = position.coords.accuracy;
if (accuracy <= 125000) { // presnost vetsi jak 125km
var center = new google.maps.LatLng(latitude, longitude, true);

map.setCenter (center) ;
map.setZoom (11) ;
}
}, error);
}
}

Ukéazka kédu 5.4: Zjednodusend metoda zjisténi aktudlni zemépisné polohy navstévnika.

je mapé nastaven stfed na tuto polohu, mapa priblizena, na ni je vloZena znacka s polohou
a pfesnost zaméfeni je vyznacena lehce zbarvenym kruhem.

5.6.1 Nabidka tipu dle polohy

Za predpokladu tspésného ziskani zemépisné polohy navstevnika je pfistoupeno k nacteni
tipt na prochézky pravé z jeho okoli. Provadi se za pomoci Ajaxu a pFislusnych metod
v APIPresenter. Je vytvofen pozadavek na nacéteni uréitého poctu tipt s urcitym posunem
(limit a offset SQL dotazu) pro zadanou zemépisnou polohu a vzdélenost od této polohy. V
pfipadé, Ze odpovéd neobsahuje pozadovany podcet tipi, je zvétSena vzdélenost od polohy
navstévnika a pozadavek je poslan znovu. Nyni ovSem je posun zvétsen o jiz ziskany pocet
tipd a pozadovany pocet tipil je naopak snizen. Pokud uz nejsou dostupné zadné prochazky,
nebo je prekrocena hranice poloméru vzdalenosti 200km, je nac¢itani zastaveno. Vzdalenost
200km je nastavena z divodu omezeni nac¢itani takto vzdalenych prochazek.

5.7 Vyhledavani

Aplikace umoznuje vyhledavat prochazky jak pomoci jejich nézvi, tak urcéité shody v popisu
a predevsim pomoci atributfi. Jak uz bylo zminéno vyse, nékteré atributy jsou organizovany
ve skupinich. To nam dodé tu zajimavou vlastnost, ze v pfipadé vyhledavani prochazky
s jednim urcitym atributem, ktera je ve skupiné i s jinymi, ndm poskytne prochazky i s atri-
buty, které jsou v této skupiné zafazeny (obr.5.3).

Samotny zpusob vyhedavani v databazi je realizovan pomoci do¢asnych tabulek (v MySQL
piikaz CREATE TEMPORARY TABLE), které se vytvoii pouze na kratkou dobu pfipojeni k da-
tabazi. Kazdy radek v této tabulce je jedno klicové slovo, na ktera se vyhledavaci dotaz
rozlozi. Je proveden dotaz na ziskani vSech ID prochézek s relevanci vysledku, kde probéhne
hledani na shodu kli¢ového slova a atributu, nebo shodu kli¢ového slova v nazvu ¢i popisu.
V pripadé hledani shody klicového slova a atributu je prohledavana vazebni tabulka mezi
atributem a skupinou atributii. Pokud je hledany atribut obsazen v néjaké skupiné, jsou
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Hledany vyraz: lavicka

Obsah databaze:
Prochazky: Atributy:
Prochazkal: lavicka, obcerstveni Skupinal: Skupina2:
Prochazka2: GEPOENEEIS, hiiste lavicka obcerstveni
Prochazka3: restaurace, koupalisté lavicky restaurace
Prochazka4: lavicky odpotivadlo hospoda

odpocivadla

Vysledek: Prochazka1l, Prochazka2, Prochazka4

Obrazek 5.3: Nazorné vyhledavani prochazek pomoci atributu.

vybrany vsechny ID atributd v ni obsazené. Jestlize v zadné skupiné neni, je vybrano pouze
samotné ID shodného atributu. Déle uz probiha pouze hledani mezi vazebni tabulkou pro-
chazek a atributti.

Ziskana ID prochézek jsou poté pouzita v konstrukci dotazu SELECT * FROM walk WHERE
walk.id IN(...). Takto jsou ziskany vSechny potfebné informace jako napt. v tvodnim
prehledu prochéazek. Nedostatkem tohoto zptisobu vyhledavani je fakt, ze docasna tabulka
muze byt v dotazu pouzita pouze jednou. A protoze je potieba tabulku vyuzit jak v hledani
pomoci atributil ve skupin€, tak v hledani samotnych atributti a hledani v nazvu a popisu,
je nutné vytvorit tyto tabulky tfi. I za pouziti optimalizaci pfi vytvafeni téchto docasnych
tabulek tento tkon vyuzije znacnou Cast ¢asu pri provadéni vyhledavaciho dotazu. Je to
zplsobeno tim, zZe engine InnoDB neni pfimo optimalizovan pro vkladani zdznamt, ale
pro Cteni. AvSak po zvaZeni vSech jinych variant je tento zpusob vyhledavani nejrychlejsi
a nejvice odpovida pozadavkim.

5.8 Zaznamenavani udalosti

Veskeré akce, které se v aplikaci provadi, jsou zaznamenavany. Je vyuzito logovaciho sou-
boru. Pokud uzivatel naptiklad zobrazi detail prochézky, je mozné zjistit, jakym zptisobem
a odkud se na tento detail dostal. Zda pouzil mapu nebo piehled prochazek pod ni, zda klikl
na nazev prochézky nebo vyuzil tlacitka detail slouzici pro pfesmérovani. Je mozné zjistit,
jak dlouhy cas stravi uzivatel vytvorenim prochéazky ¢i jeji trasy, nebo kolikrat uzivatel pro-
chazku edituje, nez je se svym vysledkem spokojen. Do logovaciho souboru se dale zapisuji
hledané vyrazy, které navstévnici zadali, i spo¢tem vysledkti provedeného hledani. Téchto
udaju je vyuzito pri optimalizaci uzivatelského rozhrani a zlepseni pouzitelnosti aplikace.
V pripadé povoleni zjisténi polohy navstévnika, jsou zaznamenévany i soufadnice téchto
navstévniki. Toto sledovani ma dva cile, a to statistiku navstévnika, ktefi povoli své sledo-
véni, a také statistiku pfesnosti zaméreni, kterd se d& vyuzit pii optimalizaci nabizeni tipt
na prochéazky.
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5.9 Zverejnéni

Vysledna aplikace byla po testovani zvefejnéna. Jako hosting sluzby byl vybran server En-
dora?, ktery poskytuje bezplatné tlozisté pro riizné projekty. Zakladni kapacita tlozisté je
2GB a traffic 5GB za mésic. Velikost databéaze je omezena na 30MB. Jelikoz ale v zakladni
Free verzi neni podporovan databazovy engine InnoDB, byl jsem nucen pfiplatit za pro-
gram Plus. Ten obsahuje jiz zminénou podporu InnoDB, kapacitu databaze 60MB, velikost
ulozisté 5GB a traffic 30GB za mésic. S tim doslo i k navySeni memory_limit v PHP na
128MB, to je aktudlné ve verzi 5.4 a MySQL ve verzi 5.1. Hosting garantuje dostupnost
sluzeb na 98%, coz neni Uplné idealni, ale pro bakaldisou praci dostacujici. Internetova
doména naProchazku.cz, ktera jiz byla v predstihu registrovana vedoucim mé prace u spo-
le¢nosti Web4u?, byla piesmérovana na tento webhosting. Pro podporu sluzby a ziskani
fanouski jsou vytvofeny stranky na sluzbach Google+° a Facebook®. Bylo provedeno né-
kolik kampani, které mély za tcel zvysit navstévnost sluzby naProchézku.cz a ziskat tak
reprezentativni vzorek navstévnikd, z kterého ¢asteéné vychazi nasledujici sledovani chovani
uzivateli. Webové stranky jsou spravovany pomoci Ndastroji pro webmastery a Analytics
od spolecnosti Google.

3http://endora.cz

“http://www.webdu.cz/
Shttps://plus.google.com/112168309627199598387
Shttps:/ /www.facebook.com/naProchazku.cz
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Kapitola 6

Sledovani chovani uzivatelu

Sledovat chovani uzivatelid je pfinosné pro dalsi vyvoj aplikace. Je mozné ziskat informace
o tom, kde na uzivatele cekaji nejvétsi tskali a co uzivatele nejvice zaujalo. V dalsim
vyvojovém cyklu aplikace je nejlepsi témto tskalim predejit a vylepsit aplikaci tak, aby
uzivateli pfinesla jesté lepsi komfort pouzivani. Pfi sledovani chovani byly pouzity dveé
metody. Tou prvni je pfimé sledovani, kdy jsem mél prilezitost pozorovat uzivatele pfimo
pti praci. Druhéd metoda je anonymni sledovéni, kdy se vychazi pouze ze statistik.
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Obrazek 6.1: Testované uzivatelské rozhrani spolu s popisem jednotlivych ¢asti.

6.1 Primé sledovani

V metodé piimého sledovani chovani uzivateld byl uzivateli pfedlozen konkrétni problém
a sledoval jsem reakce a postup pfi feSeni tohoto problému. Prvnim tkolem bylo najit 2
konkrétni prochézky, aniz by uzivatel kdykoliv predtim aplikaci vidél. Vysledek je zobrazen
na grafu 6.2. Testovani jsem provadél na vzorku 18 lidi. Je mozné si povSimnout toho, zZe
navstévnik se po prvnim uspésSném pokusu uz nauci postup a druhé hledani je jednodussi
a Casové méné narocné.
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Osoba ¢. 1 2 3 4 5 6 7 8 9

Vék 19 24 35 53 26 23 19 23 15
Pohlavi muz zena zZena muz muz muz zZena zena, zena
Vzdélani Z VO S A\ VS Vv A S 7
ZkuSenosti PC 4 3 4 2 4 2 3 4 3
Osoba ¢. 10 11 12 13 14 15 16 17 18
Vék 13 48 43 22 58 17 19 27 24
Pohlavi muz muz zena, muz muz zena, zena, muz muz
Vzdélani Z VS VS S Vv Z Vv VS S
Zkusenosti PC 3 3 3 5 2 4 3 5 5

Tabulka 6.1: Slozeni testované skupiny. Vzdélani: Z-zdkladni, V-vyucen, S-stfedoskolské,
VO-vyssi odborné, VS-vysokoskolské. Zkusenosti PC: od 1(nezkuseny) do 5(zkuseny).

40s—60s
20s-40s
0-20s
0 2 4 6 8
Pocet uzivatelt
L] 1. prochazka [] 2. prochazka

Obrézek 6.2: Cas, ktery potfeboval uzivatel pro vyhledani uréité prochazky.

Druhym tkolem bylo vytvorit jednu konkrétné urcenou prochazku a k ni pfipojit trasu a
vytvorit druhou prochazku dle fantazie uzivatele. Vysledek je opét zobrazen v grafu 6.3. Z
tohoto pokusu jsem zjistil, ze pokud mé uzivatel pfesné zadano, co ma délat, a mé nazornou
ukazku, jak méa vypadat trasa prochazky, splni kol rychleji, nez pti druhém pokusu. Tam uz
uzivatel zkousi, co vSechno miize aplikace nabidnout, a nesoustfedi se tak pfimo na vytvaieni
trasy prochazky. Zjistil jsem také, zZe pokud uzivatel vytvari prochazku dle libosti, nékolikrat
ji edituje, nez je s koneénym vysledkem spokojen. Neméné vyznamnym poznatkem je také
fakt, Ze néktery uzivatel neni schopen pochopit, ze v ramci jedné prochazky nemiize vytvorit
vice tras. Nevim, zda je to dano Spatnym navrhem aplikace, kdy jsem mél tuto moznost
zahrnout do funkci sluzby, nebo je to dano kladenim velkych narokt uzivatele na sluzbu.
Kazdopadné je to divod se nad timto poznatkem zamyslet a zvazit rosifeni i v tomto
sméru.

Tretim testem bylo, aby uZivatel, po dokoncéeni dvou predchozich testt, popsal, k ¢emu
sluzba podle néj slouzi a pro jakou cilovou skupinu lidi je uréena. Vétsina dotazovanych
osob na prvni otazku odpovidala ve tfech riznych variantach, které jsem shrnul.
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2m—4m

0—2m

0 2 4 6 8
Pocet uzivatelu

. 1. uréend prochéazka . 2. libovolna prochéazka

Obrézek 6.3: Cas, ktery potieboval uzivatel pro vytvoreni dvou kompletnich prochazek.

e Slouzi pro prezentaci oblibenych prochéazek z okoli svého domova.

e Pro nabidku aktivit v okoli prochéazek, nebo vytvoreni prochazky za ticelem navstiveni
této aktivity.

e Je uziteCnym néstrojem pro sdileni a doporucovani vylett a turistickych tras z mist,
které uzivatel navsivil.

Prvni dvé odpovédi povazuji za tispésné, tieti jen z ¢asti. Druhd otazka ,, Pro jakou cilovou
skupinu lidi je sluzba uréena?“ reflektovala odpovédi prvni otazky. Opét jsem to shrnul do
dvou odpovédi.

e Je urcena pro rodiny, pary i jednotlivce, kteri maji radi prirodu.
e Je urcena pro turisty a cestovale, ktefi radi poznavaji zapomenuté kouty nasi vlasti.

Prvni odpovéd mé uspokojila pouze ¢astecné, druhd mé zklamala, protoze testované osoby
nerozpoznaly, Ze prochazky lze také vykonat v méstském prostiedi a objevovat tak zajimava
mista i v centrech mést. Samoziejmné potvrzuji, Ze prochézka v pfirodé je mnohem lakaveéjsi.
Proto je na zvazZeni, jak navstévnikovi presnéji sdélit, k ¢emu je sluzba urcena.

6.2 Neprimé sledovani

Toto sledovani bylo vytvoreno pomoci statistik z Google Analytics a logovaciho souboru
akci za obdobi 3 tydnt. Nejdiive je zde statistika, z jakjch stranek a jakym zptisobem se na-
v§tévnici dostali na detail prochazky. Statistika na obrazku 6.4 vychazi z celkového poctu
550 zobrazeni detailu prochizky. A vyplyva z ni, Ze navstévnici nejcasteji vybiraji pro-
chazku z mapy a poté kliknutim na popisek detail, po kterém dojde k nacteni nové stranky
s detailem prochézky. Pokud je vSak k dispozici aktivni obréazek, jako je to v pfipadé tipt
na prochéazky, pak uz rozhodnuti uzivateld neni tak jednoznac¢né a zhruba ve stejném poctu
klikaji na nazev prochazky (ktery je podbarven), poté hned na aktivni obrazek a nasledné
az na popisek detail. Naopak, pokud jsou prochazky serazeny v tabulce, naprosta vétsina
zvoli cestu k detailu prochazky pomoci jejiho aktivniho jména a obrazek nepouziji. Dosel
jsem tedy k nézoru, ze uzivateli nejlépe vyhovuje vybér prochizky z mapy a upoutaji ho
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Mapa

nazev

Seznam
obrazek

nazev
detail

Tipy

obréazek
ostatni

] prim

Ostatni

0% 10% 20% 30%

Pocet navstévniku
M nazev - mapa tvodni stranky B nazev - mapa piehledu prochazek

B detail - mapa uvodni stranky B detail - mapa prehledu prochazek

B nézev - seznam prochéazek [l obrézek - seznam prochazek
[] nazev - tipy z okoli [ nazev - postranni panel tipt
U] detail - tipy z okoli B detail - postranni panel tipta

[ lobrazek - postranni panel tipt
L] navrat z editace [] primé navstiveni stranky

Obrazek 6.4: Statistika zdroji navstévnosti detailu prochazky. Je procentudlné vyjadieno
jakym zpusobem se uzivatel dostal (jaky element vybral) na detail prochézky.

také tipy na prochéazku z postranniho panelu.

Ze statistiky, ktera udava kolik navstévnikd povoli zjisténi své zemépisné polohy, je zcela
ziejmé, ze vice jak 65% uzivatelt tuto volbu nepovoli. Z toho vyplyva, ze tito uzivatelé
jsou ochuzeni o moznost nabidky tipd prochéazek z okoli. Z celkovych 280 unikatnich na-
vstévnikl se registrovalo 8 pres webovou sluzbu a 10 pfes mobilni aplikaci. To znamené, ze
kazdy 15. navstévnik je ochoten se do nové sluzby registrovat. Téchto 18 uzivatela vytvotilo
béhem 21 dnd 20 novych prochazek. Pokud sledujeme navstévniky a pocet jejich navstév,
zjistime, ze velké procento lidi navstivilo web pouze jednou. Statistika je zobrazena v grafu
6.5. Nejspise nenasli to, co hledali. Je tu ale také nezanedbatelné cast navstévniki, ktera se
vratila nékolikrat. To je pro mé dulezity daj, ktery tdava, kolik navstévnikt tato sluzba
zaujala a vraci se pro nové informace. Pokud nebereme v potaz uzivatele ktefi se na web
uz nevratili, primérnd doba mezi dvémi navstévami je 2.8 dne. Mira okamzitého opusténi
je okolo 40% a primérna doba jedné navstévy webu je 4 minuty 30 sekund.
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Pocet navstévniki
Obrazek 6.5: Statistika poc¢tu navstév na uzivatele.

Dalsi statistika na obrazku 6.6 vyjadiuje, jak dlouhou dobu uzivatel na celém webu stravil.
Opét se zde projevuje velka ¢ast navstévniki, ktefl nenasli to co hledali. Z téchto na-

Doba navstévy

1801s + 18
601s-1800s 38
181s-600s 42
61s-180s 75
31s-60s 38
11s-30s 41
0-10s 181
0 50 100 150 200

Pocet navstévniki
Obrézek 6.6: Statistika poctu doby stravené jednoho uzivatele.

méfenych dat jasné vyplyva, ze sluzba si ziskala své uzivatele, avSak neochota sdilet své
prochazky s ostatnimi degraduje ucel, za kterym sluzba vznikla. Je tedy nutné urcitym
zplsobem navstévnika motivovat, aby tak ucinil a nebal se podélit o své oblibené trasy s
ostatnimi.



Kapitola 7

Navrhovana rozsireni

7 komentaii a reakci uzivatell vyplyvéa, ze hlavnim nedostatkem je vzhled stranek. Proto
je nutné tuto zménu vykonat co nejdrive, aby vzhled stranek odpovidal moderni dobé, ve
které vznikl, a stale respektoval trendy v této oblasti designu.

Jeden z napadti, ktery mé velmi oslovil, byl takovy, ze v piipadé vyhledavani prochazky na
mapé bude pfimo v ni zobrazena i trasa prochazky. A to stylem, Zze pokud kliknu na za-
stupny symbol, ktery prochézku reprezentuje, vykresli se mi do aktuélné zobrazované mapy
trasa prochazky. Po zavieni malého dialogu, ktery se také zobrazi, by vykresleni trasy zmi-
zelo.

Nékteré akce by §lo implementovat pomoci Ajaxu. Zabranilo by tak tak napf. opétovnému
a predevsim zdlouhavému nacitdni mapy a snizil by se také pocet vypocetné naroc¢nych
dotazii do databéze.

Dalsi z poznatki béhem sledovani chovani byl, Ze navstévnici se neradi registruji. Bylo mi
doporuceno, ze pokud by sluzba umoznovala pfihlaseni napi. pfes rozhrani Google, Face-
book nebo MojelD, poéet registrovanych (pfihldsenych) uzivatelt by stoupl. Zaroven by
sluzba z pohledu navstévnika vypadala vice vérohodné.

Je nutné vytvorit alternativni zptsob zobrazovani tipti na prochéazky z okoli navstévnika v
ptipadé nepovoleni sledovani zemépisné polohy.

Nejeden uzivatel si posteskl nad tim, Zze pfi vytvareni trasy prochazky nelze praci prerusit,
vlozit na mapu nékolik zadjmovych boda a dale pokracovat v kresleni trasy.

Urcité prinosnym roziirenim by bylo moznost prochizky komentovat a tyto komentate sdi-
let, ¢i zobrazovat pocet shlédnuti dané prochézky.

Co vyplynulo z testovani je fakt, ze pripojit vice tras k jedné prochazce, nebo umoznit
propojeni dvou prochazek, je funkce, kterou uzivatelé od sluzby ocekavaji. Je tedy vhodné
tuto moznost zvazit a zamyslet se nad elegantni implementaci a predevsim navrhem uziva-
telského rozhrani, aby uzivatel poznal, jaké jsou moznosti aplikace, a mohl bez dlouhého
premysléni tuto funcki vyuzit.
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Kapitola 8
Zaver

V zéavéru mé prace bych chtél zhodnotit mnou vytvorenou webovou sluzbu naProchazku.cz.
Toto vybrané téma mi bylo blizké, protoze mam rad prochéazky a rad poznavam krasu pii-
rody nejen v Ceské republice. V&iim tomu, Ze tento web bude vice a vice navitévovan a ze
budou uzivatelé sdilet své zazitky z prochéazek.

Sluzba nabizi jedine¢né sdileni prochazek pomoci mapy jenz je hlavnim vizualiza¢nim na-
strojem celé aplikace. Uzivatelim umoznuje vytvareni vlastnich prochézek s moznosti na-
sledné editace, ostatni prochazky je mozné pridavat do seznamu oblibenych nebo je sdilet
na socialnich sitich. Dle aktualni polohy zobrazuje tipy na prochazky. Aplikace implemen-
tuje oteviené aplikacni rozhrani, které vyuziva spolupracujici mobilni aplikace. Je fesena v
ramci soubézné bakalaiské préce, jejimz autorem je Rostislav Dockal, pod nazvem Napro-
chazku.cz - mobilni sluzba pro pozndvdni okoli.

Otestoval jsem 18 lidi, ktefi tuto sluzbu vidéli poprvé. Zjistoval jsem, jak rychle se budou
na webu naProchézku.cz orientovat, jaké budou jejich reakce na nepredvidatelné udalosti.
Byl jsem spokojen s vysledky prvnich méteni. Uzivatelé se zacali velmi rychle orientovat
a osvojovat si postupy. Po provedeni prvnich zmén a novém testovani vSak byli uzivatelé
zaskoceni. Jejich provérené postupy nesli provést, a tak museli pfijit na nové. Ovsem naudili
se je rychle. Bylo pro mne ale prekvapenim, Ze uzivatelé vice zdatni v ovladani PC si se
sluzbou rozumeéli méné, nez uzivatelé méné zdatni. Podle mého zjisténi to bylo zapri¢enéno
také tim, Ze vice zdatni uzivatelé ocekavali od sluzby vice funkci, nékdy az nemoznych. I to
mi ale dodalo spoustu novych napadi, které chci v aplikaci dale realizovat. Co se tyc¢e ano-
nymnich navstévniki, zdé se, ze nékterym se sluzba opravdu zalibila a nékolikrat se vratili.
Mira okamzitého opusténi je okolo 40%, to znamené v kolika procentech névstévnik opustil
web jiz na prvni strance. Primérna doba jedné navstévy webu je 4 minuty 30 sekund. Vy-
sledky méfeni dokazuji, ze navstévnici pracuji predevsim s mapou a uprednostnuji klikani
na jasné znéjici popisky, nez na obrazky a titulky.

V budoucnu bych chtél predevsim zlepsit grafickou stranku webu, zkvalitnit uzivatelské pro-
stredi pTi praci s mapou, navrhnout dimyslnéjsi nabidku tipt na prochézky z okoli a zvysit
navstévnost pomoci lepsi SEO.

Tento projekt povazuji za Gspésny a ocekavam, Ze se postupem casu stane GspéSnym i u
navstévniki.
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Priloha A

Obsah CD

e thesis/naprochazku.pdf - techickéd zprava ve formatu pdf

e thesis/naprochazku.avi - prezenta¢ni video ve formatu avi

e thesis/latex - adresar zdrojovych soubort technické prace ve formatu jazyka KITEX
e src/readme.txt - navod k instalaci

e src/doc - slozka s programovou dokumentaci

e src/app.zip - archiv zdrojovych soubort implementované aplikace

e src/db_install schema.sql - soubor ve formatu sql pro instalaci schématu databaze

e src/db_install data.sql - soubor ve formétu sql obsahujici vzorova data databéze
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Priloha B

Definice metod aplikac¢niho
rozhrani

Vsechny metody zacinaji http://example.tld/api?api=naprochazku a je mozné vyuzit jak
POST tak GET.

Neékteré metody uz prosli zménou, co se tyce obsahu odpovédi, proto je u nich nutné
uvadét dalsi parametr v=2.

Vsechny odpovédi a nékterd slozita vstupni data jsou ve formatu JSON.

Odpovéd je vzdy ve tvaru

{

status:,succes®, // muize nabyvat hodnot success nebo pfi chybe fault

result:,data“ // zde je vysledek, ktery je dale pro kazdou metodu rozepsan. Pii chybé je
zde chybova hlaska

}

Souradnice v odpovédi jsou vzdy ve tvaru
format: coordinate { walk_id, id, latitude, longitude, previous_coordinate_id, attribute_id}

Zajmovy bod v odpovédi je vzdy ve tvaru
format: pointOfInterest { walk id, latitude, longitude, type, title, note, w_attribute_id}

Jednotlivé metody a jejich odpovédi:

Seznam vSech prochazek

vstup: &v=2&method=allWalks

vystup: {[user_name, country { short, original} , walk_id, short_-name, name, about,
image_url/, ...}

Hledani v prochazkach

vstup: &method=find Walks&value=tags_or_key_words

vystup: stejny jako v pripadé seznamu prochézek: Kazda prochazka ma navic polozku rank
s relevanci shody.

Nacteni detailu prochazky

vstup: &v=2&method=walkDetail& short_name=libovolna-prochazka
vystup: user-name, country { short, original }, walk_id, short-name, name, about,
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image_url, tags/ { name, relevance, group_id, gourp_-name}, .../, coordinates { seznam
soutadnic, viz. vise coordinate},
pointsOfInterest { seznam zdgmovdch bodu, viz vise POI}

Vytvoreni nové prochazky

vstup: &method=create Walk& input={ walk_name, user_id, country, walk_about, co-
ords[{latitude, longitude},...], tags[{name},...J}

vystup: { walk_id, short-name}

Prihlaseni uzivatele

vstup: &method=login&login=...&password=. ..

vystup: { identity{id, username, email, country{short, original, latitude, longitude}, about,
latitude, longitude, roles/...[}}

Nasledujici api_key je unikatni kli¢ vzdy pro danou spolupracujici aplikaci.
Seznam vSech uZivatelskych jmen

vstup: &method=getAllUsername&k=api_key

vystup: {/ username, .../}

Vytvoreni nového uzivatele

vstup: &method=createUser&k=api_key&input={username, name, password, email,
country}

vystup: {user_id}

Seznam vSech dostupnych tagu
vstup: &method=getAllTags
vystup: {[{id, name, relevance, uses, group_id, group_-name}, .../}

Seznam tagu pro zadanou prochazku
vstup: &method=getTagsFor Walk& walkld=walk_id
vystup: stejny format jako predchozi

UlozZeni posledni znamé pozice uzivatele

vstup: &method=saveLastPositionOfUser&latitude=. . .&longitude=. . .&user_id=... ]/
parametr user_id neni povinny

Vystup: success message
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