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Naroc¢nost zadani obtiznéjsi zadani
Zadani vyzaduje studium metod pocitacového vidéni, které pfesahuji ramec bakalarského studia.

Splnéni pozadavkl zadani zadani spInéno s drobnymi vyhradami
Plakéatek ani video nebylo odevzdano. Plakatek byl pozdéji studentem dodén v elektronické podobé.

Rozsah technické zpravy spliiuje pouze minimalni pozadavky
Rozsah technické zpravy splfiuje minimalni pozadavky. Sklada se z asi 34 normostran textu a 6 normostran
obrazkl a schémat.

Prezentacni Uroven predlozené prace 70 b. (C)
Technicka zprava je ¢lenéna do 6 kapitol véetné Uvodu a zaveéru. Tyto kapitoly na sebe volné navazuji. Po
struéném Uvodu do problematiky roz&ifené reality se autor vénuje platformé ArTable a ROS. Nasleduje kapitola
zabyvajici se navrhem herni aplikace. Tato kapitola popisuje pravidla hry a jejich feSeni v rdmci aplikace. Poté
nasleduje kapitola s popisem implementace, rozebirajici jednotlivé tfidy a vytvofeny algoritmus pro rozpoznavani
kostek. Pfedposledni kapitola se vénuje testovani. K této kapitole madm nejvétsi vyhrady. Vyhodnoceni je feSeno
formou uzivatelskych testll a diskuzi s uZivateli. Zavéry, které vyplynuly z tohoto testovani, nejsou dostate¢né
rozepsany. Autor pouze uvadi, ze existuji nékteré problémy, které by se daly vylepsit, ale uz nespecifikuje jaké
problémy to jsou a nenavrhuje mozné feseni.

Formalni uprava technickeé zpravy 75 b. (C)
Technickéa zprava je z typografického hlediska na prdmérné drovni. Na vétsinu obrazki neni v textu odkazovano
a jejich popis je velmi stru€ny. Jsou spide ilustrativniho charakteru s malou informacni hodnotou. Na obrazek 2.2
je v textu mylné odkazovano jako na obrazek 2.1. Po jazykové strdnce je prace na dobré Urovni. Jen ojedinéle Ize
narazit na nevhodné formulovanou véty, které v8ak nebrani v &itelnosti.

Prace s literaturou 60 b. (D)
Autor zvolil relevantni literaturu a vhodné se na ni odkazuje. Mnozstvi pouZité literatury je mirné nadprimérné ale
vétsinu zdrojll tvofi odkazy na internetové magaziny. U nékterych pfevzatych obrazk( v§ak neni uveden zdroj.
Dvé citace chybi (str. 19 a 24). Citace ¢islo 13 ma Spatny nazev.

Realiza¢ni vystup 85 b. (B)
Vystupem préce je hra Osadnici z Katanu, uréend pro interaktivni stll ArTable. Programove je vystup fesen
pomoci uzlu do ROS. Pouzité balicky a obrazky byly pouzité v souladu s licenci.

Vyuzitelnost vysledku

Jedna se o praci kompila¢niho charakteru. V praci byly pouzity jiz existujici bali¢ky pro ArTable, které byly
upraveny. Vysledky prace jsou dale vyuzitelné, zejména pak modul pro rozpoznavani hodnot na vrzenych
kostkach, ktery by se dal uplatnit i v jinych hrach.

Otazky k obhajobé

Souhrnné hodnoceni 75 b. dobfe (C)
Programové feSeni je na dobré urovni, celkovou Uroveri prace ale snizuje nizsi kvalita technické zpravy. Navrhuiji
proto hodnoceni stupném C.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto posudku v listinné i elektronické forme.
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