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Naroc¢nost zadani obtiznéjsi zadani
Techniky Physically Based Renderingu nepatfi k tém trivialnim v pocitatové grafice. Z tohoto pohledu se jedna

o obtiznéjsi zadani.

Splnéni pozadavku zadani zadani spinéno
Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Technicka zprava méa obvykly rozsah a jeji obsah se Uzce tyka cilli prace.

Prezentacni Uroven predloZené prace 80 b. (B)

Prace ma logickou strukturu, kapitoly na sebe navazuji a jsou pochopitelné pro ¢tenére.

Nicméneé préaci bych vytknul nedostatecné vysvétleni pojmu Image-Based Lighting, ktera tvofi jeden z kli¢ovych
pojmi v praci. Autor ve zkratce o tomto pojmu Fika v kapitole 2.5.3, Ze "Vyuziva tzv. Evironment map neboli
"textury prostfedi" pro simulovani vzdalenych zdroju svétla." V dal$im textu pak jiz pojem pfili§ neni upfesnén a to
ani v ¢asti navrhu (kapitola 3.2) ani implementace (kapitola 4.3), které obé s timto pojmem intenzivné pracuiji.
Samotny termin environment map, ktery bohuzel zlistava jedinym kli€ovym pojmem pro pochopeni, v praci nikde
nevysvétluje.

Rovnéz bych praci doporugil vice vizualng prezentovat své vysledky. Cast tykajici se implementace doslova
vybizi k ukazani dosazenych vizualnich vysledku, kterych autor ve své praci dosahl. Prestoze popsal své
algoritmy a svou knihovnu, tak pravé dliraz na prezentaci vizualnich vysledkd bych oekaval v praci s timto
zameérenim mnohem vétsi. Osobné bych uvital i kéd shader( v implementaéni ¢asti tam, kde by to pfispélo

k lepSimu objasnéni algoritmd.

Formalni uprava technické zpravy 85 b. (B)
Prace ma péknou typografickou Upravu. Jedind ma vytka sméfuje na rlizné drobné preklepy:

- empyrické na strané 10 - se piSe empirické

- ...C++17, a to je minimalni verze jazyka C++, coz ma prace vyzaduje. - strana 20 - hodilo by se "kterou ma
prace vyzaduje".

- podéli nasobku skalarnich soucin(i - podéli nasobkem - strana 22

- Jedna se slozity o Image-Based Lighting - strana 15 - prohozeno: Jedna se o slozity...

Prace s literaturou 90 b. (A)
Student hojné cituje pouzitou literaturu, uvadéné vzorce Cisluje a spravné se na né odkazuje. Korektné uvadi
pfevzaté materidly.

Realizacni vystup 95 b. (A)
V ramci realizaéniho vystupu student navrhl knihovnu &itajici asi 3700 radk( kédu plus kéd shader( realizujici
physically based rendering asi na 300 fadcich kddu. Samotna demonstraéni aplikace ma rozsah pfiblizné 1000
radki kodu. VSe je plné funkéni. Oceriuji zviasté vyuziti formatu gltf a dale formatu kix pro textury. Co se tyka
uzivatelské privétivosti - aplikace spise vyZaduje odbornika na tématiku renderingu a z tohoto pohledu neni
jednoducha na pouziti. Velkou pomoci je dodané video, nicméné moznost nacist pfedpfipravenou demonstraéni
scénu &i scény by véc dale usnadnila.

Celkové knihovnu i rozsah implementované funkcionality hodnotim velmi pozitivné, rovnéz i techniky physically
based renderingu. Hodnotim rovnéz pouziti Vulkan API, které je samo o sobé velmi netrivialni.

Vyuzitelnost vysledku

Prace je z védeckého hlediska kompilacniho charakteru a navazuje na jiz publikované metody renderingu.
Samotnd implementace je pak vlastni praci studenta, kterd mize byt vyuzitelna v praxi. Realizaéni vystup neni
kompletni vizualiza¢ni modul, nebot napfiklad stiny nejsou podporovany. Nicméné jeho vyuziti jako modulu pro
vizualiza¢ni software mize byt zajimavé.

Otazky k obhajobé
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e V préaci je pouzit format gITF. Samotny format gITF 2.0 pouziva metallic-roughness material model. V roce
2020 pak do néj byly pfidany formou rozsifeni dalsi materialové parametry. Mizete porovnat, v ¢éem vase
feSeni pfesahuje gITF materidlovy model a naopak vlastnosti, které vase feSeni nepodporuje? Je vase
feSeni vypocetné naroCneg;si?

10. Souhrnné hodnoceni 90 b. vyborné (A)
Prace je zdaleka netrivialni - at jiz slozZitosti physically based rendering metod, ¢i pouzitim Vulkan API. Student
rovnéz vytvofil jakousi knihovnu pro rendering, u které hodnotim kromé funkcénosti rovnéz vyuziti formatu gITF
a ktx. Drobné vytky jsou smérovany hlavné do textové ¢asti, ktera by v nékterych oblastech mohla Iépe
prezentovat dosazené vysledky. Celkové je tak prace jak rozsahem, tak sloZitosti feSenych problémd,
nadstandardni. Proto ji hodnotim A - 90 bod.
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