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10.

Naroc¢nost zadani méné obtizné zadani
Stézejni funkcionalita stanovena zadanim se zda byt pomérné jednoducha na realizaci. Jako komplikované;jsi
¢ast vidim pouze jeji v€lenéni do CMS Drupal. Celkové proto hodnotim zadani jen jako méné obtizné.

Splnéni pozadavki zadani zadani spinéno
V8echny body zadani jsou v pfedloZené praci spinény.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi, od Uvodu po zaveér ma zprava 39 vysazenych stran.
Prezentacni Uroven predlozené prace 75b. (C)

Technickéa zprava je vcelku dobfe ¢lenéna. Samotny text je psan ¢tivé a srozumitelné. U obsahu kapitol bych si
ale dokazal predstavit lepsi roz€lenéni. Nékteré pojmy (napf. gamifikace a Drupal) jsou zbyteCné vysvétlovany po
¢astech v nékolika riiznych kapitolach, coz do textu zavadi chaos.

Formalni uprava technické zpravy 75 b. (C)
Typograficky i gramaticky je prace na dobré urovni, je zde ale mozné najit urCité nedostatky. Po typografické
strance jsou zde nedostatky v sazbé obrazkl (po tisku rozmazané), odstavcl (zalomeni mezi nékterymi
strankami) a nadpisU. Po jazykové strance pak ¢as od ¢asu nesedi tvary koncovek slov pro dany kontext ve vété.
Prace s literaturou 75 b. (C)
Celkem je uvedeno 15 studijnich pramend. Vlastni vysledky studenta jsou v praci fadné odliseny. Literatura je
citovana dle pfislusnych norem. V seznamu literatury se ale nachézeji i nékteré zdroje (napf. [9]), které se nezdaji
byt pro odkazovanou tématiku pfili§ relevantni.

Realizac¢ni vystup 95 b. (A)
Realiza¢ni vystup se zda byt velmi dobfe navrzen i implementovan. Jeho koncepce ve formé pfidavného modulu
dobfe zapada do zavedeného informacéniho systému v CMS Drupal. Samotny kdd je pak dobfe roz¢lenén i
okomentovan. Pro praci s formulafi a databazi jsou pouzity vhodné moderni techniky implementace, které
pomahaji pfedchazet bezpecnostnim problémim. Implementace je doplnéna zakladnimi jednotkovymi testy.
Celkoveé nemam realizaci vystupu co vytknout.

Vyuzitelnost vysledku

Tato prace byla od za¢atku koncipovana pro pfimeé vyuziti v praxi. Implementovany gamifikacni systém je jiz pIné
zaclenén do informacniho systému pouzivaného pro organizaci festivalu Animefest.

Otazky k obhajobé

1. Jakym zplsobem souvisi citovany zdroj [9] s popisem koncepce kaskadovych stylti?

2. V navrZené struktufe databaze nejsou pro propojeni tabulek pouzity (dnes jiz bézné) reference pres cizi
klice. Tabulky tedy pouzivaji datové sloupce pro ulozeni hodnoty souvisejicich identifikatord z jinych
tabulek. MiZete toto rozhodnuti blize zdGvodnit?

3. V kapitole 6.3.1. je uvedeno, ze uzivatelim nebyl pfepocet bodl jasny z "néjakého dlvodu”. MiiZete tuto
zpétnou vazbu vice rozvést?

Souhrnné hodnoceni 85 b. velmi dobfe (B)
Prace ma velmi kvalitni realiza¢ni vystup, zpracovani technické zpravy ale vidim spise jako prdmérné.
Celkové proto navrhuji hodnotit praci stupném B (85 bod().

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto posudku v listinné i elektronické forme.
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