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Naroc¢nost zadani obtiznéjsi zadani

vvvvvv

do herniho enginu Unity3D.

Splnéni pozadavku zadani zadani spinéno
Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Prezentacni Uroven predloZené prace 80 b. (B)

Text prace ma logickou strukturu, autor ¢tenéfe postupné provede od teorie pres navrh aplikace a jeji
implementaci az k uzivatelskému zhodnoceni. Jednotlivé kapitoly jsou rozsahové vyvazené a pomérné dobre se
¢tou. Misty vSak, zejména v kapitole implementace, zabiha autor az prili§ do detailll a odborny text se méni ve
vypravéni, coz zplsobuje horsi ¢itelnost. Kapitola 2.4.4 spi$e nez do teorie patfi do navrhu.
Formalni uprava technické zpravy 85 b. (B)
Prace je psana ve slovensting, takze jazykovou stranku nejsem schopen pfili§ ohodnotit. Narazil jsem pouze na
nékolik pfeklepl a autor si nedal pozor na jednopismenné predlozky na koncich fadkd. Po typografické strance
je prace na velmi dobré drovni, vyzdvihl bych zejména pékné udélané obrazky s popisnymi stitky. V kapitole 3.1
se nachazi mirny zmatek s odkazy na ostatni sekce, ktery vznikl pravdépodobné kv(li pfesouvani kapitol
v pozdéjsi fazi psani textu.
Prace s literaturou 80 b. (B)
Prace cituje 7 literarnich pramend, z nichz 4 jsou kvalitni knizni tituly, 2 jsou webové manudly k pouzitym
technologiim a jeden je popularné naucny ¢lanek, ktery by bylo vhodnéjsi nahradit nékterym odbornym ¢lankem
od stejného autora. Pfestoze by seznam jisté mohl byt obsahlejsi, zvolena literatura vhodné pokryva zadané
téma.
Realizacni vystup 78 b. (C)
Vytvorena aplikace je zjevné funkéni a vhodné demonstruje moznost vyuziti sledovani o¢i hrae v bojové hre.
Aplikace trpi nékterymi nedostatky (které autor popisuje v textu), zejména kvdli nepfesnosti a Sumu vstupniho
zafizeni. Je 8koda, Ze autor nevyzkous$el nékteré metody jak toto odstranit, nap¥. vyuziti néjakého filtru nebo
"pfitazlivosti" zaméfovacle k jednotlivym ¢astem téla protivnika. Oceriuji ze autor vytvofil téZ variantu hry ovladané
pomoci mysi, jez nasledné vyuzil pro uzivatelské srovnani obou moznosti ovladani.
Vyuzitelnost vysledku
Aplikace je v sou¢asné podobé pouze demonstrator dané technologie, pro vyuziti v praxi by ji bylo nutné zna¢né
rozsifit.
Otazky k obhajobé

¢ Bylo by podobné ovladani pouzitelné pro vybér utoku v nékterych hrach z pohledu prvni osoby? Napf. pfi

souboji v Kingdom Come nebo v rezimu V.A.T.S. ve hfe Fallout?

Souhrnné hodnoceni 80 b. velmi dobfe (B)
Prace prezentuje zajimavé herni demo vyuzivajici moznosti sledovani pohledu hrace. Vytvofenou aplikaci autor
podpofil i velmi dobrou technickou zpravou. Z vyse uvedenych dlivodu a s pfihlédnutim k vy$si naroénosti zadani
navrhuji hodnotit praci stupném B.
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