Vysoké uceni technické v Brné
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Hodnoceni vedouciho bakalarské prace

Student: Hranaé Pavel
Téma: Hra v OpenGL (id 23400)
Vedouci: Starka Tomas, Ing., UPGM FIT VUT

1. Informace k zadani
Student mél za Ukol implementovat vlastni hru s dirazem na Al protivnika. Zadani je dopracovanim nelspésného
pokusu. Praktickou ¢ast mél jiz student hotovou.

2. Prace s literaturou
Student pracoval samostatné.

3. Aktivita béhem feSeni, konzultace, komunikace
Nebyla. Student byl pouze na Uvodni konzultaci na za¢atku roku.

4. Aktivita pfi dokonc¢ovani
Student mi prvnich nékolik stran textove ¢asti poslal v sobotu pfed odevzdanim. Bylo to potfeba témér celé
prepracovat. V podstaté se tak zopakovala situace z minula, kdy student t8sné pfed uzavérkou poslal praci v stavu
naprosto nevhodném k odevzdani. Zbytek prace jsem pfed odevzdanim nevidél.

5. Publikacni ¢innost, ocenéni

6. Souhrnné hodnoceni dostatec¢né (E)
Pramérnou praktickou praci kazi jednak studentlv pfistup, absence urgitych pracovnich navykl a opét ne zcela
St'astnd textova €ast.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto hodnoceni v listinné i elektronické formé.

V Brné dne: 17. kvétna 2021
Starka Tomés, Ing.
vedouci prace
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