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Naroc¢nost zadani obtiznéjsi zadani
Prace v rozs§ifené realité na zafizeni typu Microsoft Hololens vyZaduje znalosti pfesahujici ramec uciva na
bakalafské Urovni.

Splnéni pozadavku zadani zadani splnéno s podstatnym rozsifenim
Autor do vytvofené demonstracni aplikace nad ramec zadani implementoval také komplexni editor Urovni, ktery
uzivatelim umoznuje tvofit logické hadanky pfimo v prostredi rozsifené reality.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi

Prezentaéni uroven predlozené prace 80 b. (B)
Prace mé klasickou strukturu, nicméné Citelnosti teoretické ¢asti by prospélo lepsi vyvazeni kapitol. Napf.
kapitola 2.1. - Definicia rozsitenej reality - je velmi struéna (obsahuje jediny odstavec), kapitola 2.3. - Casti
systému rozsifenej reality - je naopak 7 stran dlouha. Podobné v kapitole 3. Pochopitelnosti kapitoly vénuijici se
vizualnimu trackingu by prospélo vice obrazk( podporujicich myslenky obsazené v textu. Kapitoly pojednavajici

o navrhu aplikace a jeji implementaci jsou dobfe Citelné a pro Etenare snadno pochopitelné.

Formalni uprava technické zpravy 70 b. (C)
Prace je psana ve slovensting, takze jazykovou stranku textu nejsem schopen ohodnotit. Prace nicméné
obsahuje pomérné velké mnoZstvi anglickych slovi¢ek (napf. gaze, voice, gestures, button apod.), pro které
existuje standardni preklad do slovenstiny. Taktéz obrazky (pfevzaté i autorem vytvofené) obsahuji texty
pfevazné v anglictiné. Po typografické strance bych vytkl pouze Spatné pouZzivani pomiéek pro znaceni véty
vlozené (poml¢ku autor umistuje pouze na zadatku véty vlozené, na konci uz ne). Jinak je prace po formalni
strance na standardni Urovni.

Prace s literaturou 90 b. (A)
Autor nastudoval velké mnozstvi kvalitni literatury, kterou nasledné vhodné a spravné citoval. Jedinou vytku mam
k odkaz(lim na zdroje prevzatych obrazk(, kde autor nékolikrat odkazuje pouze na adresu PDF souboru védecké
prace, ze které obrazek prevzal.

Realizac¢ni vystup 95 b. (A)
Autorem vytvofend aplikace je kvalitni a umoznuje uzivateli fesit logické hadanky ve stylu hry Portal pomoci
rozSifené reality. Aplikace umozriuje vyuzivat realny prostor, ve kterém mohou byt napfiklad na nabytek a stény
umist'ovany jednotlivé herni prvky, jako jsou portaly, laserové emitory apod. Zdrojovy kod je pfehledny, i kdyz
obsahuje minimalni mnozstvi komentard. Aplikace je zajimava a zabavna. Nad ramec zadani také obsahuje
editor Grovni, ve kterém m{Zze uZivatel kombinovat jednotlivé herni prvky do komplexnich logickych hadanek.
Vyuzitelnost vysledku

Vytvorena aplikace slouzi pfedevsim jako demonstrace moznosti platformy Microsoft Hololens pro

hrani imerznich her v realném prostoru.

Otazky k obhajobé

Souhrnné hodnoceni 90 b. vyborné (A)
Pan Bandik vytvofil kvalitni aplikaci demonstrujici moznost pfevodu hry Portal z pocitacové varianty do prostoru
rozSifené reality. Nad ramec zadani vytvofil také editor Grovni pouZitelny pfimo v prostfedi ve kterém se hra
odehrava. Z diivodu vyssi obtiznosti zadani a vy$e popsaného vytvoreného rozsifeni jsem ochoten pominout
zminéné nedostatky technické zpravy a navrhuji hodnotit autora stupném A.
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