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Naroc¢nost zadani obtiznéjsi zadani
Pocet rliznych druhll her dnes diky mnozstvi dostupnych vyvojarskych nastrojli rychle roste a je obtizné vymyslet
novou herni mechaniku, ktera by jiz nebyla implementovana. Pouziti virtualni reality nabizi nové moznosti, ale
také omezuije, jelikoZ hra musi potencial VR vhodné vyuZit.

SplInéni pozadavku zadani zadani splnéno s vaznymi vyhradami
Autor splnil vSechny body zadani, avSak z textu neni zcela jasné jak postupoval a vysledna prace ma
nedostatky.

Bod €. 5 je splnén Easte¢né. Demonstracni video sice odevzdano bylo, ale pro prezenta¢ni Ucely je nepouzitelné
(Spatny pomeér stran, chybi popisky + Uvod/zavér a obsahuje reklamni vodoznak nahravaciho programu).
Rozsah technické zpravy splituje pouze minimalni pozadavky
Pocet normostran je pfiblizné 30. Rozsahem se tedy zprava pohybuje na hranici. Povaha tématu vSak
znemozfiuje rozsahlé popisy algoritmd, proto je struénost na misté. Nékteré ¢asti textu vSak dostate¢né
nepopisuiji feSeni zadaného problému a bylo by mozné je Iépe rozpracovat.

Prezentacni uroven predlozené prace 56 b. (E)
V praci neni zjevné doporucené Clenéni textu. Teoreticka Cast je CasteCné oddelena (obsahuje ¢asti navrhu napf.
v kapitole 3.3), avSak zabyva se nepodstatnymi detaily, které autor pouziva ve hfe nepfimo prostfednictvim
herniho enginu. Navrh a implementace jsou nepfehledné zkombinovany a velkou ¢ast textu autor vénuje
zbyte¢né navodu na Uspésny priichod Grovnémi.

V Uvodu chybi popis struktury prace. Definice nékterych pojm( jsou nepfesné (napf. poznamka pod ¢arou na
strané 14). Chybi Gvod u kapitoly 5.

Prace sice obsahuje kapitolu o testovani, ale autor neuvadi jak testovani probihalo a chybi konkrétni vyhodnoceni
vysledku testd.

Kapitola 2.2 stru¢né a pfehledné popisuje technologie VR. V kapitole 5 jsou podrobné a pochopitelné popsany
jednotlivé dllezité prvky vysledné hry.

Formalni uprava technické zpravy 55 b. (E)
V textu se vyskytuje zna¢né mnozstvi pravopisnych chyb a to i v ivodu a zavéru. Misty autor pouziva hovorové
vyrazy. Na koncich fadkl zlstavaji neslabi¢né predlozky.

Diky nevhodné strukture prace jsou nékteré obrazky vzdaleny od odkaz(l na né i nékolik kapitol (napf. obrazek
5.6 odkazovany z kapitoly 3.2). Obrazek 5.3 je v ti§téné podobé neditelny. Zdroje prejatych obrazku jsou ve
formé webovych adres umistény pfimo v popiscich.

V nékterych €astech zpravy autor pfechazi slohovym stylem do Uvahy (viz kapitola 2.1 a filosoficka uvaha

o realnosti prasete v lese). Obsah &ini nepfehlednym nadpisy tfeti irovné. V kapitole 3.3 se nachazi prazdny
fadek obsahujici pouze odkaz na literaturu.

Prace s literaturou 80 b. (B)
Autor uvadi 12 pouzitych zdroj(, z toho 2 jsou odkazy na Wikipedii, 2 odkazuji na stejny internetovy zdroj lisici se
pouze sekci a jeden zdroj je odkazem na stranku technické podpory popisovaného produktu. Zbyvaijici zdroje
jsou v poradku.

Citace v textu jsou vhodné odkazovany.

Realizac¢ni vystup 84 b. (B)
Aplikace splriuje zadani, je vizualné zajimavd a vyuziva navrzenych hernich mechanik. Autor zdarné vyresil
problém zobrazeni zrcadlovych portald pomoci virtualnich kamer a implementoval upraveny fyzikalni model
gravitace, ktera neni omezena pouze jednou osou.

Ve hre chybi kolize hraCe s okraji Urovné, ktera je alespori ¢aste¢né nahrazena stmivanim obrazu. Misty se
vyskytuji grafické chyby (napf. nespravné pofadi vykreslovani u tladitek).

Vyuzitelnost vysledku

Navrzeny herni koncept je zajimavy a hra by mohla byt ¢asem publikovana. Autor zminil moznost publikovat
nékteré vytvofené herni prvky pro pouziti v jinych projektech.
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Jak Vami navrZené inovativni herni koncepty vyuZzivaji potencialu VR? Zdlvodnéte vybér VR aneb pro¢ by hra
nemohla bézet na klasickém monitoru?

Popiste pro¢ bylo problematické implementovat gravitacni pole, které nesméfuje pouze po sméru osy Z? Mate

v planu tento prvek zvefejnit pro dalsi vyvojare?

Souhrnné hodnoceni 68 b. uspokojivé (D)
Celkové hodnoceni snizuji zejména zavazné nedostatky textové ¢asti prace. Implementacni ¢ast je naopak
zdafila a autor byl zjevné nucen stravit hodné ¢asu feSenim necekanych problém( pfi realizaci jim zvolenych
mechanik. Pro vyvoj bylo potfeba pouZivat k dispozici VR hardware dostupny v laboratofi coz zvySuje naro€nost
prace.

Autor projevil aktivitu a osobné piisel svou aplikaci pfedvést a demonstrovat dilezité ¢asti jeho prace.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto posudku v listinné i elektronické forme.
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