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Abstrakt

Cilem této prace je poskytnout jednoduchy a intuitivni nastroj pro ovéreni podobnosti
politickych nézora se skuteénymi nazory politiki. Neni zde prostor na populismus, ¢i ne-
pravdy. Data ze skutecnych a jiz provedenych hlasovani jasné prozradi, zda politik dostal
svym predvolebnim slibtim a hlasoval dle o¢ekavani. Zakladni funkei je umoznéni uzivateli
hlasovat u jiz existujicich hlasovani z poslanecké snémovny a néasledné zobrazeni jeho shody
s jednotlivymi poslanci a stranami. Kromé toho je cilem také umoznit béznym lidem vyja-
drit svaj nazor, k tomuto tcelu ma kazdy registrovany uzivatel moznost pridat komentar,
¢i hodnoceni ve formé az péti hvézdicek, ke kazdému poslanci. Aplikace také nabiz{ stru¢ny
a prehledny seznam vsech poslanct a schiizi v tomto volebnim obdobi.

Abstract

The aim of this thesis is to provide an easy and intuitive tool for checking similarity of
political views with real politicians. Here is no possibility for populism or lies. The raw
data from the real and already held votes will clearly reveal whether the politician kept
his pre-election promises and voted as expected. The basic function is to allow the user to
vote in existing votes from Chamber of Deputies and the subsequent display of his match
percentage with individual politicians and parties. Another aim is to allow ordinary people
to express their opinions, for this purpose each registered user has the opportunity to add
a comment or stars rating to each Chamber of Deputies member.

Klicova slova

webova aplikace, web, volby, politika, django, postgresql, docker, HTML, CSS, JavaScript,
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Kapitola 1

Uvod

Kazdé ¢tyfi roky stoji obyvatelé Ceské republiky pied rozhodnutim, komu daji sviij hlas
ve volbach do Poslanecké snémovny. Velké mnozstvi z nich neméd mnohdy ¢as ani chut
pravidelné sledovat déni na politické scéné a nejsou si tudiz jisti, kdo z kandidatu ¢i stran
by dostatecné dobte zastupoval jejich nézory a zajmy. Proto stdle castéji lidé vyhledavaji
volebni kalkulacky, kde mizou pomoci odpovédi na par otdzek zjistit shodu s nékterym
z kandidatt nebo s nékterou ze stran. Na tomto jiz existujicim principu stavi také tato
bakalarska prace a déle ho rozsifuje a modernizuje.

Skutecnost, ze lidé volebni kalkulacky pravidelné vyuzivaji, skytd prostor k potencial-
nimu budoucimu vyuziti této prace sirokou verejnosti a jeji existence by tedy nekoncila ve
skolnim archivu, nybrz by se mohla stat univerzalnim néastrojem, usnadnujicim zivot radé
béznych lidi. To byl také jeden z divodi, pro¢ mi toto téma davalo smysl.

Ve druhé kapitole (2) je ¢tenai sezndmen s problematikou legislativniho procesu v Ceské
republice, strukturou Poslanecké snémovny a zdkladnimi pojmy nutnymi k porozuméni této
praci. Také je zde popsana existujici konkurence (v dobé psani této prace) a zdroj dat. Treti
kapitola (3) rozebird pouzité technologie. Kromé HTML a CSS, které se nachazi prakticky
na kazdém webu, jsem se rozhodl pro tuto praci vyuzit na klientské ¢asti framework' Bo-
otstrap a css preprocessor SASS. Na serverové(backend) ¢asti je vyuzit python framework
Django, k ulozeni dat je vyuzita objektové-rela¢ni databaze PostgreSQL s podporou techno-
logie Redis, zajistujici redukci po¢tu nutnych databazovych vypoctt pomoci jejich ukladani
do mezipaméti. Na serveru je celd aplikace nasazena v Docker kontejnerech. Ve ¢tvrté kapi-
tole (4) je popsan postup navrhu webového rozhrani a struktury ulozenych dat, ndsledovand
kapitolou implementace (5), rozebirajici nejdulezitéjsi ¢asti vyvoje. Vycet kapitol uzavird
kapitola ¢islo 6, shrnujici uzivatelské testovani a zévér prace (7).

Framework: aplikaéni rdmec



Kapitola 2

Prerekvizity

V dvodu této kapitoly jsou struéné shrnuty zakladni pojmy a procesy tykajici se zaméreni
této prace, zejména z oblasti legislativniho procesu. V dalsi ¢asti jsou zminény jiz existujici
konkurencni FeSeni a jejich nedostatky. Nasleduje popis primarniho zdroje dat.

2.1 Zakladni pojmy

2.1.1 Poslanecka snémovna

Poslanecka snémovna je jedna ze dvou slozek, tzv. komor, Parlamentu Ceské republiky. M4
200 ¢lenu, tzv. poslanci, volenych v pifimé volbé na 4 roky [25].

Smyslem Poslanecké snémovny je tvorba a prijimani zakont. Navrhy zakontt mohou prijit
od poslanci, jejich skupin, krajskych zastupitelstev, sendtu a vlady [28].

Schvalovani zakonti ma 3 ¢asti zvané ¢teni.

1. Cteni:
Rozhoduje se o tom, jestli se PS bude navrhem viibec zabyvat. Pokud projde, dochézi
k dalsimu hlasovani o tom, jakému vyboru bude navrh pfitazen k prezkouméani. V né-
kterych piipadech mtze byt navrh schvilen PS uz v této fazi, pokud o to navrhovatel
pozada.

2. Cteni:
Na zacatku vystoupi jeden zpravodaj z kazdého prirfazeného vyboru a informuje PS
zpravou a doporucenim, na kterém se vybor usnesl. Také se prednasi pozménovaci
navrhy.

3. ctent:

Hlasuje se o pozménovacich navrzich ze 2. ¢teni, pripadné o jinych navrzich. Nasleduje
hlasovani o prijeti zakona jako celku.

Po piijeti pokracuje navrh do sendtu, coz je druhd komora Parlamentu Ceské re-
publiky. Ten muze ndavrh odmitnout a vratit zpét do PS. V takovém pripadé musi
PS o navrhu opét hlasovat a pokud je navrh schvalen nadpolovi¢ni vétSinou vsech
poslanct (101 hlast), je sendt prehlasovan. Poslednim krokem je podpis prezidenta
Ceské republiky. Ten mé ale opét pravo navrh vetovat. Zde je postup stejny jako u veta
senatniho a PS ho muze opét prehlasovat nadpoloviéni vétsinou vsech poslanci.

Zjednoduseny pribéh legislativniho procesu je znédzornén na obrazku 2.1.



Senat

Schvaleni

3. CTENI
hlasovani o navrhu jako takovém
hlasovani o pozménovacich a jinych navrzich

A

Projednani pozménovacich navrhi garanénim vyborem
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Doporuceni zafazeni na schlizi, uréeni zpravodaje pro 1. &teni, doporu€eni vyboru

Organizaéni vybor

)

Pfedseda poslanecké snémovny

Navrh zakona

vlada X poslanec X senat X skupina poslanct X krajska zastupitelstva

Obrazek 2.1: Zjednoduseny graf legislativniho procesu v Poslanecké snémovné



2.1.2 Vybory poslanecké snémovny

Vybory poslanecké snémovny jsou skupiny lidi zamérené na urcity odborny problém, slozené
jak z ¢lenu vlady, tak opozice. Tyto skupiny se navrhem zakona zabyvaji v odborné roviné
a nasledné na 2. ¢teni PS doporuci ndvrh prijmout, zamitnout, nebo navrhnou zmény.
Jeden navrh muze byt prifazen vice vyborum, kazdy z vybort méa svého zpravodaje, ale jen
jeden z nich je tzv. garanéni - ruci za pridéleny navrh.

2.1.3 Jednani PS

Jedndani, na kterych jsou navrhy zakoni projednavany, se nazyvaji schiize Poslanecké sné-
movny. Aby byla snémovna usnéaSenischopnd, musi byt pritomno alespon tietinové kvérum,
coz odpovidd 67 poslancim [27].
Pribéh jednéni z hlediska hlasovani vypada nasledovné:

o Prihlaseni Gcastnikt

e Urceni zapisovateld a hlasovani o jejich schvaleni

e Hlasovani o jednotlivych bodech aktualni schiize
- v pripadé, ze viubec dojde k jejich projednani

e Hlasovani o poradi projednavanych bodu

e Hlasovani o konkrétnich bodech na poradu
- muze dojit ke zpochybnéni hlasovani a k jeho opakovani

e V priibéhu schiize miize dojit také k nékterym dalsim, méné zajimavym, hlasovnanim

napriklad o odlozeni projednavani néjakého aktualniho bodu na pozdéji, ¢i vyhlaseni
prestavky.

2.1.4 Kvérum

Kvérum je minimalni pocet hlast nutny pro prijeti navrhu hlasovanim. Bézné je kvérum
nadpoloviéni vétsina pritomnych poslanci, v nékterych pripadech se vsak muze lisit. Na-
priklad kvorum nadpoloviéni vétsiny vsech poslanct nutné pro prehlasovani veta Senatu, ¢i
prezidenta, nebo kvérum 3/5 pritomnych nutné pro prijeti ustavnich zékonu [29].

2.1.5 Snémovni tisky

Snémovni tisky jsou, zjednodusené feceno, dokumenty predklddané poslancim jako pod-
klady pro jednotlivé body programu.

2.2 Existujici reseni

Na internetu lze v dobé psani této prace nalézt vice verzi ¢eskych i zahrani¢nich volebnich
kalkulacek. Jelikoz jsou volby obecné pro jednotlivé zemé silné specifické, zahrani¢ni apli-
kace zde nebudu rozebirat. Z téch ¢eskych jsou nejzajimavéjsi hlavné volebnikalkulacka.cz'

yolebnikalkulacka.cz: https://volebnikalkulacka.cz/


https://volebnikalkulacka.cz/

Volebni kalkulacka 2020

Volebni kalkulacka pro krajské volby 2020 ukazuje vasi shodu s kandidujicimi stranami v
krajskych volbach.

SPUSTIT VOLEBNI KALKULACKU - KRAJE

Volebni kalkulatka pro volby do Senatu 2020 ukazuje vasi shodu s kandidaty v senatnich
volbach.

SPUSTIT VOLEBNI KALKULACKU - SENAT

@ Podpoite tvorbu Volebnich kalkulacek @

Obrézek 2.2: Uvodni stranka aplikace volebnikalkulacka.cz

a ta na zpravodajském portalu iDnes.cz’. Za zminku stoji také Postvolitko®, projekt stu-
dentt Masarykovy univerzity.

2.2.1 volebnikalkulacka.cz

Princip této volebni kalkulacky je jednoduchy. Autor, ¢ autori, vytvori soubor otazek,
ktery by podle jejich ndzoru mohl uzivatele zajimat. Tyto otazky jsou nasledné rozeslany
vSem zucCastnénym politickym stranam, ¢i kandidattim. Na zakladé matematickych modela
jsou poté odpoveédi zpracovany a vybrany nejlepsi otazky. Tyto jsou nakonec prezento-
vany v samotné kalkulacce (obr. 2.3), kde na né odpovida uzivatel. Po ukonéeni dotazniku
je uzivateli predstavena jeho procentualni shoda v odpovédich s jednotlivymi stranami ¢i
kandidaty (obr. 2.4) [15].

Vyhoda tohoto systému je v jeho jednoduchosti a prehlednosti. Otazky byvaji jedno-
znacné, srozumitelné a tykaji se aktualnich témat, takze bézny uzivatel nemusi mit nic nez
obecny ptehled o hlavnim déni v Ceské republice a ve svém kraji.

Za jeho nevyhodu by se dala povazovat zavislost na pravdivych odpovédich a nepopulis-
tickém pristupu. Muze se totiz stat, ze kandidat vyplni dotaznik podle toho co zrovna v tu
chvili jeho potencidlni voli¢i pozaduji a nasledné ve skutec¢nych hlasovanich v Poslanecké
snémovné hlasovat jinak.

2.2.2 iDnes.cz

Princip této aplikace je totozny jako u volebnikalkulacka.cz. Lisi se pouze nékteré otazky

a graficky vzhled, ktery je zde pfizptisoben celkovému stylu zpravodajského webu idnes.cz” |

viz obrazek 2.5. Dokonce maji obé aplikace i stejného autora, kterym je sdruzeni kohovolit.eu’.

*Volebn{ kalkulacka na idnes.cz: https://volby.idnes.cz/volebni-kalkulacka-kraje.aspx
3Postvolitko: https://www.fi.muni.cz/~xzahrad4/Hlasovatko/index.cgi?o=8

4idnes.cz: https://www.idnes.cz/

Skohovolit.eu: http://kohovolit.eu/


https://volby.idnes.cz/volebni-kalkulacka-kraje.aspx
https://www.fi.muni.cz/~xzahrad4/Hlasovatko/index.cgi?o=8
https://www.idnes.cz/
http://kohovolit.eu/

Volebni kalkulacka Kraje 2020 Jihnomoravsky kraj

Kraj ma finanéné podporovat Velkou cenu Brna silni¢nich
motocyklu.

Kraj naposledy podpofil Velkou cenu Brna 60 miliony na dva roky.

ANO ] i NE ] i Nevim

Obrazek 2.3: Piiklad otazky v aplikaci volebnikalkulacka.cz

Volebni kalkulacka Kraje 2020 Jinomoravsky kraj

Jihomoravsky kraj

KDU-CsL SPD Piréti
KDU-CSL Svoboda a piima Ceska piratska
demokracie (SPD) strana

Shoda: 96% Shoda: 86% Shoda: 84%

Reknéte o tom na @ Poslete emailem &

Tip: kliknéte na jméno strany a dostanete s nimi
Vai podrobnou shodu

KDU-CsL 96%
KDU-CSL

SPD 86%
Svoboda a piimé demokracie (SPD)

Pirati 84%
Ceské piratska strana

TOP+Z+LES+MZH+I 84%
Spolu pro Moravu

ANO 84%
ANO 2011

STAN+SOL 84%

Obrazek 2.4: Piiklad prezentace vysledkt uzivateli v aplikaci volebnikalkulacka.cz



Volebni kalkulacka - krajské volby

KALKULACKA SENAT | KALKULACKA KRAJE | O PROJEKTU @ o

Vyberte si sviij volebni obvod z mapy nebo seznamu

- Zvolte kraj — ~

Obrézek 2.5: Uvodni strana volebni kalkulacky na webu Idnes.cz

2.2.3 Postvolitko

Prestoze nejde o volebni kalkulacku, je tato studentské aplikace velmi zajimavy néastroj pro
zkoumani dat z Poslanecké snémovny. Ta jsou zde piehledné a srozumitelné rozrazena do 3
riznych prehledt - hlasovani, poslanci a strany, jak mtzeme vidét na obrazku 2.6.

Prehled hlasovani nabizi vycet vSech poslaneckych schizi ve zvoleném volebnim obdobi.
Tyto schiize jsou déle doplnény o prehled jednacich bodi schiize a k nim nélezejicich hla-
sovani, obr. 2.7.

U jednotlivych hlasovani 1ze déle otevrit detail s konkrétnimi jmény poslancii a jejich vol-
bou.

Prehled poslancti nabizi seznam vsech aktivnich poslanct ve zvoleném volebnim obdobi.
Pod jménem poslance se déle lze dostat na detail jeho osoby, kde nalezneme kromé jeho
verejné dostupnych osobnich 1dajua také statistiky jeho hlasovani a absenci.

V prehledu stran nalezneme seznam vSech aktuilné zucastnénch stran v poslanecké
snémovné. Pres jednotlivé strany se da opét dostat na jejich detail. Zde je opét seznam
poslanct, pouze omezen na Cleny konkrétni strany.

Déle zde nalezneme zZebricky podle ruznych statistik, napiiklad podle poc¢tu hlasovani
pro, po¢tu neomluvenych hodin, ¢i nejnizsi absence.

Posledni funkci Postvolitka je porovnavani dvou vybranych poslancu a zobrazeni jejich
procentudlni shody, vychéazejici ze stejnych voleb u jednotlivych hlasovani.



POSTVOLITKO

Vitejte na Gvodni strance!

Tato aplikace slouzici k vi izaci vysledka ani é sné y Ceské
: Zebiicky 9 .
Prehledy ky Aplikace
Prehled hlasovani Politicky komparator

. Brucoun =

Prehled poslancii
Lajoak drzy) [

Lajik (slusny)  [&]

Flegmatik  [g]

Posledn] aktualisace dat 0 8 obdobi probéhia: 26. 10. 2020 21.31. | Aktualisovat

©Projekt 2017 PB138

Obrézek 2.6: Uvodni strana webové aplikace Postvolitko

POSTVOLITKO

Index hlasovani

8. volebni obdobi
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.schuze 1

« Inf. 0 ustaveni volebnf komise PS a volbé clend: [1], (2],
« Nav.na stanoveni poctu &l. MIV: (4], (5,

« Névih na ustaveni MIV: 6,

« Névih na potvizeni predsedy MIV:

« Inf. MIV 0 ovfent platnosti volby poslanc: (8,

« Navrh na stanoveni poctu mistopredseda PS: (8], (10,
« Névrh na stanoveni poctu ovéfovateld PS: 11,

« Névih na nominaci ovafovateld PS: (12,13,

« Navrh na zfizenf vybord PS:[14],

« Névih na stanoveni poctu Elend vybord PS: [15),

« Navih terminu 2. schaze PS: 16,

N

schize 1

« Nav. na ustaveni vyborti PS: (4, 5, (6] (9],[10),(11], (12, [13], (14, 18],
« Navrh na potvrzent platnosti usnesen, kterymi Poslanecka snémovna upr:(21),

« Név. zasedaciho pofadku poslancil v jedn. sale PS: (22],(23], (24, 25,

« Navrh na zfizenf stalych komisi PS: 26,

« Navrh na zfizeni SK GIBS a zpiisobu jejiho ustaveni nebo volby: 27/, [28], [29], (30,

« Névih na zfizenf SK KPO: (31, (32, (33),[34],

Obrazek 2.7: Prehled schizi a hlasovani PS v aplikaci Postvolitko
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Tabulka hl_hlasovani

V' souborech uloZena jako nIXXXXs.unl, kde XXXX je reference volebniho obdobl.

Sloupec Typ Pouiiti a vazby

id_hlasovani int Identifikétor hlasovani

id_organ int Identifikétor organu, viz organy:id_organ

schuze int Cislo schiize

cislo int Cislo hlasovani

bod int Bod pofadu schize; je-li men&i nez 1, pak jde o procedurdini hlasovani nebo o

hlasovani k boddm, které v dobé hlasovani nemély pfidéleno &islo.

datum date Datum hlasovani
¢as datetime(hour Cas hlasovani
to minute)
pro int Pocet hlasujicich pro
proti int Potet hlasujicich proti
zdrzel int Pocet hlasujicich zdrZel se, tj. stiskl tladitko X
nenlasoval int Potet piinldsenych, kiefi nestiskli Zadné tiaditko
prinlaseno int Poéet pfinlaZenych poslanci
kvorum int Kvirum, nejmensi poéet hiasd k pfijeti navrhu
druh_hlasovani char(X) Druh hlasovani: N - normalni, R - ruéni {nejsou znamy hlasovani jednotlivich poslanci)
vysledek char(x) Vysledek: A- piijato, R - zamitnuto, inak zmatecné hlasovani
nazev_dlouhy char(X) Diouhy nazev bodu hlasovani
nazev_kratky char(x) Kratky ndzev bodu hlasovani

Obrézek 2.8: Popis struktury jedné z datovych tabulek Poslanecké snémovny|[19]

2.3 Vychozi data

Data, ze kterych tato prace Cerpd, se nachazi na oficidlnim webu Poslanecké snémovny
Parlamentu Ceské republiky®. Konkrétné se jednd o data agend Poslanecké snémovny’,
poskytovand verejnosti zdarma pod podminkou uvedeni zdroje a data zpracovani [19].

Zde dostupné zaznamy popisuji vSechny schiize Poslanecké snémovny az do roku 1993.
Ty jsou dale déleny na popis samotné schiize a jejiho stavu, jednotlivé body potradu, jejich
popis, stav a vysledek. Kromé samotnych schiizi jsou k dispozici také zdznamy o vSech
poslancich v tomto volebnim obdobi - fotky, pracovni emaily a telefony, ostatni funkce
které vykonavaji, ¢i jejich hlasovani a absence.

Data jsou strukturovana v tabulkach, mezi nimiz jsou vzajemné vazby. Na obrazku 2.8
je struktura jedné z databazovych tabulek. Ty nejpodstatnéjsi vazby mezi tabulkami pro
tuto praci jsou naznaceny na obrazku 2.9.

Jednou denné jsou vSechna data aktualizovana a doplnéna o nové zaznamy. Tato aktu-
alizace probihd v noci.

50Oficialni web Poslanecké snémovny: https://www.psp.cz/squ/hp.sqw
"Data agend Poslanecké snémovny: https://www.psp.cz/sqw/hp.squ?k=1300
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PK | id_osoba ] FK | id_osoba 1 den
jmeno FK | id_kandidatka do
PK | id_hlasovani P~
rijmeni FK | id_obdobi
prij - ~—< FK | id_organ
za web
FK | schuze P
narozeni ulice .
cislo
pohlavi obec
bod
zmena psc
datum
umrti email
&as
telefon
pro
fax .
proti
sp_telefon
pep- zdrzel
facebook
nehlasoval
foto }
prihlaseno
FK | id_osoba po— .
druh_hlasovani
vysledek
cl_funkce q FK | id_poslanec
nazev_dlouhy
od_o N—< FK | id_hlasovani
nazev_kratky
do_o vysledek
od_f
—
do_f
PK | id_funkce
FK | id_typ_organu - PK | id_typ_funkce FK | typ_id_typ_org
FK | id_organ
zkratka FK | id_typ_org nazev_typ_org_cz
FK | id_typ_funkce T
nazev_organu_cz typ_funkce_cz nazev_typ_org_en
nazev_funkce_cz
nazev_organu_en iori org_obecn:
~organu. priorita priorita typ_org. v
od_organ typ_funkce_obecny priorita
do_organ
priorita
cl_organ_base _
PK | id_bod
FK | id_schuze
FK | id_tisk
I | [
— PK | id_schuze bod
FK | id_or uplny_naz
schiize uplny_kon
od_schuze pozvanka
do_schuze T
aktualizace pozn2
pozvanka druh_bodu
id_sd
zkratka

Obrézek 2.9: Diagram znézornujici vztahy nékterych datovych tabulek
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Kapitola 3

Pouzité technologie

V této kapitole jsou stru¢né popsany pouzité technologie. Jedna se o webovou stranku,
proto jsou na uvod predstaveny zdkladni techniky k vytvoreni statického webu. Po nich
nasleduje predstaveni technologii zajistujicich dynamic¢nost. Zde patii python a jeho fra-
mework Django. Pro nasazeni na produkénim serveru a mezipamét (anglicky cache) jsou
vyuzity technologie Docker' a Redis?, které propojuje s vhéjsim svétem technologie Traefik®.
Kapitola je zakoncena popisem pouzitého databazového systému PostgreSQL.

3.1 HTML, CSS

HTML je zkratka pro hyper text markup language. Jak uz nazev napovidé, tento jazyk
neni programovaci, nybrz strukturovaci (znackovaci). To znamend, ze pomoci néj dokazeme
vytvorit strukturu a vyznam ¢asti dokumentu, ktery nésledné dokazi spravné zobrazit a in-
terpretovat webové prohlizece. Casto se prirovnava ke kostie lidského téla [2].

CSS je zkratkou pro cascading style sheets a definuje jak budou HTML elementy
zobrazeny. V prekladu nézev znamend ,kaskadové styly“, kdy kaskddé odpovida vrstveni
jednotlivych styla na sebe, ovsem vzdy plati ten posledni, pfipadné ten nejspecifictéjsi. Pri
pouziti predchoziho pfirovnani by CSS bylo jako maso a kuze [5].

3.2 Bootstrap

Bootstrap® je aktudlné nejpouzivanéjsi CSS framework pro vyvoj responsivnich a tzv.
mobile-first stranek [4]. Poskytuje predptipravené HTML a CSS komponenty, pomoci
kterych se da rychle a jednoduse vytvorit design webu. Klicovym aspektem je vyuzivani
ttid, kterymi je vyvojar schopen jednoduse pritadit HTML elementiim styly, které bootstrap
jiz. v zédkladu poskytuje, aniz by pri tom musel neustdle prechazet mezi HIT'ML sablonou
a CSS dokumentem. Jednou z nejvyuzivanéjsich funkci bootstrapu je moznost virtualniho
rozdéleni obsahu elementu na 12 stejnych sloupci, se kterymi lze pak jednoduse praco-
vat pomoci pridavani tiid na elementy obsahu. Velkou vyhodou je také jednoducha prace
s responsivitou, opét pomoci riznych trid.

'Docker: https://www.docker.com/

?Redis: https://redis.io/

3Traefik: https://doc.traefik.io/traefik/
4Bootstrap: https://getbootstrap.com/
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Obecné existuji dva zptsoby mysleni pfi vytvareni webové stranky. Prvni je navrhnout
nejprve verzi pro stolni pocitace, respespektive celkové velké obrazovky a pak ji postupné
obirat o funkcionalitu, aby byla pouzitelna i na telefonu. Tento zptisob byl prijatelny drive,
kdy mobilni telefony slouzily primarné k telefonovani a pocet navstévnikt webu z nich nebyl
nijak zavratny. Se zvysujicim se vyuzitim mobilnich telefont pro prohlizeni internetu, kdy
v dnesni dobé vice nez polovina lidi tzv. ,surfuje na telefonu [1], je vSak jiz povazovan za
nedostatecny.

Tim druhym je pravé mobile first, kdy se nejprve navrhne design pro mobilni telefony
a az s pribyvajicim mistem na obrazovce se doplnuji i pokrocilejsi designové prvky a funkce.
Tento zpusob je v soucasné dobé obecné vyuzivanéjsi, jelikoz je pro vyvojare ve vétsiné
pripadi mnohem komfortnéjsi a zameéruje se primarné na jednoduchost a ovladatelnost
pravé na malych obrazovkach, kde to mnohdy miiZe byt pro uzivatele problém.

3.3 Sass

Sass® je jeden z nékolika bézné pouzivanych CSS preprocesorii’. Ve své podstaté je CSS
preprocesor nastroj, respektive jazyk, ktery zjednodusuje, zprehlednuje a zrychluje aplikaci
CSS webovych stranek. Snazi se zvysit efektivitu psani kddu pomoci minimalizace nutnosti
kopirovat velké bloky jiz jednou napsaného koédu, coz je konkrétné u CSS bézné véc. Pridava
naptiklad moznost pouziti proménnych, zanorovani selektort, vyuzivani mixinu.

Prohlizece nicméné stale jesté pracuji pouze s ¢istym CSS, proto se do néj jazyk pre-
procesoru musi prekladat pred tim, nez ho server odesle uzivateli.

3.4 JavaScript

JavaScript” je scriptovaci jazyk umoziiujici dynamicky ménit obsah stranky bez nutnosti
stranku znovu nacist. Kromé toho umi také spoustu dalsich véci, kuprikladu ovladat mul-
timédia a animovat jednotlivé elementy. Naprostd vétsina modernich prohlize¢t ma jeho
podporu jiz vestavénou, mezi vyjimky patii naptiklad textovy prohlize¢ Lynx®. Podle do-
stupnych statistik [22] je dnes JavaScript vyuzivan na 95% webovych stranek.

3.5 jQuery

jQuery” je mald knihovna uréend ke zjednoduseni price s JavaScriptem. Hlavni snahou je
zmenseni mnozstvi napsaného kédu, nutného k vytvoreni pozadované funkcionality, spolu
se zjednodusenim pouzivani nékterjch JavaScriptovych prvki, kupiikladu AJAX'Y volani
[3]. Dalsi z vyhod jQuery je obrovské mnozstvi dostupnych plugini, diky kterému je ¢asto
mozné jednoduse odstranit i komplikované problémy pomoci jiz hotového feseni'!.

jQuery je v soucasné dobé nejspise nejpopularnéjsi JavaScriptovy framework, vyuzivany
na vice nez 19 milionech webovych stranek [17]. Najdeme ho obsazen také v populdrnim

5Sass: https://sass-lang.com/
6CSS preprocesory: https://raygun.com/blog/css-preprocessors—examples/
"JavaScript: https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript
8Lynx: https://lynx.browser.org/
9jQuery: https://jquery.com/

10AJAX: Asynchronni JavaScript a XML

15Query pluginy: https://plugins.jquery.com/chosen/
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systému spravy obsahu Wordpress'?, nicméné postupné se objevuje snaha od jeho pouziti

upoustét kvuli zbytecnému zvySovani velikosti stranky.

3.6 Python

Python'® je interpretovany, objektové orientovany, vysokotroviiovy programovaci jazyk
s dynamickou sémantikou [7].

Kromé toho je v soucasné dobé asi nejrychleji rostoucim a nejoblibenéjsim programovacim
jazykem napric¢ celou skalou obort, diky své jednoduchosti a intuitivnosti. Vyuziva se ve
vsech moznych aplikacich, od zdkladni automatizace opakujicich se ¢innosti, napriklad zpra-
covani excelu, nebo zpracovani dat z webovych stranek, pres matematické operace, analyzu
a vizualizaci dat, az po vytvareni umélé inteligence. Mimo to ho lze vyuzit také k vytvareni
aplikaci - mobilnich, desktopovych i webovych. Pravé kviili moznosti vytvoreni webové apli-
kace, kterd bude zaroven mit moznost zpracovavat a analyzovat data bez nutnosti pridavani
dalsich nastroji, byl jazyk python zvolen pro serverovou c¢ast této prace.

3.7 Django

Django'? je volné dostupny, open-source framework pro webové aplikace napsané v jazyce
Python. Jeho smyslem je ulehéit a urychlit vytvareni webovych aplikaci. Za timto icelem
poskytuje jiz predptipravenou strukturu, zajistujici napriklad zabezpeceni, praci s databézi,
sablonovani, autentizaci a dalsi. Django vychéz{ z navrhového vzoru MVC, coz je jeden z nej-
populérngjsich navrhovych vzoru vyuzivanych pro webové stranky, kde Controller je na-
hrazen Sablonami (anglicky ,, Template®), tedy MVT. Kromé toho Django obsahuje mnozstvi
volné dostupnych zasuvnych modultu (plugini) rozsifujicich jeho funkcionalitu. Nechybi
také prehlednd a rozsdhla dokumentace a sirokda uzivatelskd zakladna nabizejici pomoc pri
feSeni problémii.

MVT

MVT, ¢ili model-view-template je navrhovy vzor rozdélujici aplikaci na 3 zakladni ¢asti.
Model je databazova cast, starajici se o to jak jsou data uchovavana, o jejich ukladani a ¢teni.
View obsahuje logiku a komunikuje s Modelem. Template je HTML Sablona, které View
preda data a kterou django nakonec zobrazi (vyrenderuje) uzivateli. Diagram fungovani
MVT je znazornén na obrazku 3.1.

3.8 Cookiecutter

Cookiecutter-Django'® je generator zakladni kostry Django webové aplikace. Uzivatel si
pri spusténi generdatoru postupné vybird jaké technologie chce ve svém projektu pouzit
a aplikace mu podle toho sestavi plné funkéni zdkladni moduly a soubory. Diky tomu si
projekt udrzuje urcity vhodny systém a usporadani uz od pocatku.

12Wordpress: https://wordpress.org/

13Python: https://www.python.org/

Django: https://www.djangoproject.com/

15Cookiecutter: https://github.com/pydanny/cookiecutter-django
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Obréazek 3.1: Fungovani navrhového vzoru MVT
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3.9 Docker

Docker je, zjednodusené teceno, virtualizacni nastroj umoznujici umistit aplikaci spolu se
vSemi jejimi potrebami na server nezavisle na jeho druhu a nainstalovanych aplikacich.
Docker kontejner poskytuje zakladni, predpripravené prostiedi, ve kterém aplikace nasledné
bézi, podobné jako bézné virtualizované systémy. Jeho vyhodou vsak je, ze na rozdil od nich
neni tak naro¢ny, je mensi a jednoduseji spravovatelny.

Kazda sluzba ma svij vlastni Docker kontejner - jeden kontejner zvlast pro kazdou ze
sluzeb Redis, PostgreSQL, Django a Traefik. Tyto mezi sebou miizou komunikovat diky
propojeni vlastni lokalni siti.

Aby nebylo potfeba rucné pii kazdém zapnuti aplikace konfigurovat kazdy z kontejneru
zv1ast, existuje docker-compose. Spravce aplikace sepiSe vsechno nastaveni do souboru
zvaného Dockerfile a docker-compose se po spusténi postara o zbytek.

3.10 Redis

Redis je NoSQL'® databaze. Bézné SQL databdze vyuzivaji k ukladani dat tabulky, které
jsou dale ¢lenény na sloupce a radky, kdy sloupce maji pevné dany typ dat které mohou
obsahovat. Redis vyuziva dvojice kli¢:hodnota, kde hodnota mize nabyvat jeden z nékolika
typit. Je schopen cely pracovat uvnitt paméti, coz z néj ¢ini velmi rychly a efektivni nastroj
vhodny pro pouziti jako cache, kdy diky nému mutzeme misto zatézovani serveru opakova-
nymi ndroénymi operacemi pouze vycist jiz jednou ziskané vysledky z mezipaméti s velmi
nizkymi ndklady. V soucasné dobé je timto zpusobem vyuzivan napriklad na Twitteru,
StackOverflow ¢i Pinterestu.

3.11 Traefik

Traefik je open source proxy. Jeho tlohou je v tomto pripadé mapovani vnéjsich porti na
aplikaci. Tzn. pokud nékdo pfistoupi na adresu serveru na port 80, Traefik tento pristup
preposle (pfelozi) na port v django docker kontejneru. Konkrétni port zavisi na nastaveni
v Dockerfile.

NoSQL: https://aws.amazon.com/nosql/
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3.12 PostgreSQL

PostgreSQL'" je vykonny, objektové-relacni, open-source, databizovy systém vyuzivajici
a zaroven rozsirujici jazyk SQL. Jeho vznik se datuje az do roku 1986 a za dobu své existence
si ziskal povést spolehlivého, robustniho a jednoduse rozsiritelného feseni databaze [11].

P1i volbé databdzového systému byl ptivodni kandidat MySQL, jelikoz s nim casto
pracuji a vSechno potrebné jsem tak mél jiz pripravené. Nicméné podle nékterych nazoru
[16][8] je obecné lepsi vyuzivat databdzovy systém PostgreSQL, jelikoz je na néj Django
lépe pripravené a pouzivaji ho i sami vyvojari, takze bude lépe dokumentovan.

3.13 Dalsi technologie

Za zminku stoji také npm'®, coz je nejpouzivanéjsi spravee balicki pro jazyk JavaScript [6].
V této praci je vyuzivan zejména na kompilaci jazyka SASS do CSS a automatickou obnovu
lokalniho serveru.

"PostgreSQL: https://www.postgresql.org/
'SNPM: https://www.npmjs.com/
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Kapitola 4

Navrh aplikace

U webovych aplikaci obecné plati, ze rozhodnuti uzivatele o vyuziti ¢i opusténi stranky
z velké ¢asti zavisi na designu, pouzitelnosti ale hlavné prvnim dojmu. Proto je tfeba, aby
kromé kvalitni funkcionality meéla aplikace také moderni a promysleny vzhled.
Nejprve je tfeba vytycit cilovou skupinu. Diky tomu zjistime, na jaké c¢asti systému je
treba se zamérit a pripadné jakym zpusobem je nejlépe zpracovat pro co nejvétsi uziva-
telsky komfort. Dalsim krokem je analyza pripadu uziti, pomoci které zjistime jaké funkce
budou uzivatelé potrebovat a pouzivat. Nasleduje navrh databaze, vychazejici z dat, se kte-
rymi chceme pracovat a z jejich vztahti. Dalsim bodem je névrh grafické prezentace. Po ni
uz nasleduji konkrétni teoretickd reseni problémii implementace - vybér vhodnych otézek,
zpracovani vysledkl a postup pfi vybéru severu a domény.

Kapitola vrcholi samotnym grafickym navrhem, zpracovavajicim vsechny predchozi kroky
do jednoho tthledného a intuitivniho uzivatelského rozhrani.

4.1 Cilova skupina

Cilova skupina kalkulacky budou obecné vSichni lidé s volebnim pravem, tedy ob¢ané Ceské
republiky starsi 18 let [26]. Podle statistiky zvefejnéné na webu statistikaamy.cz', ktery
spravuje Cesky statisticky tiad?, pouzivalo v roce 2016 internet 32,5% z lidi starsich 65 let
[24]. Bude tedy tfeba zvysit diraz na jednoduchost, prehlednost a intuitivnost, které jsou
zejména pro starsi lidi kritické.

Dale lze tuto skupinu rozdélit na dvé mensi ¢asti. Tou prvni jsou lidé, kteri vyuziji
naplno vsech funkci webu, véetné registrace a ulozeni vysledkli na sviij profil, hodnoceni
poslancu a komentaru. Zde budou spadat zejména mladsi uzivatelé. Pro ty bude dilezité,
aby registrace byla jednoduchd a rychla a zaroven jim web umoznoval spravovat svij profil
a své ulozené vysledky.

Zbyla ¢ast bude tvorena lidmi, které bude zajimat pouze jejich vysledek a hned po jeho
zjisténi web opusti. V tomto ptipadé je nutné co nejvice zjednodusit piistup k hlavni funkéni
¢asti webu.

Istatistikaamy.cz: www.statistikaamy.cz
2Cesky statisticky ufad: https://www.czso.cz/csu/czso/domov
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Pouzit kalkulacku
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Obréazek 4.1: Diagram pripadt uziti pro volebni kalkulacku

4.2 Pripady uziti

Po prichodu na web uvidi kazdy uzivatel domovskou stranku, poskytujici zakladni prehled
o smyslu a cili aplikace. Na vybér zde mé celkem tri akéni oblasti. Kromé horniho menu
a paticky, které jsou pristupny na kazdé strance aplikace, také velké akéni tlacitko slou-
zici pro prechod do sekce s popisem kalkulacky. Kazdy uzivatel bez rozdilu mize hlasovat
u jednotlivych hlasovani a pouzivat kalkulacku. OvSem pouze registrovanym uzivatelim jsou
vysledky prubézné ukladany a neztrati se napriklad po vymazani mezipaméti prohlizece.

Horni menu odkazuje na jednotlivé ¢asti aplikace, na prehledy poslanct, hlasovani
a stran, které mize pouzit kazdy uzivatel. Je zde také tlacitko pro prihlaseni, piipadné
odkaz na uzivatelsky tucet, pokud jiz uzivatel prihlaseny je. Pokud neni, je mu pfes néj
umoznéno se bud prihlasit, nebo prejit dalsim odkazem na registracni formular. Z prehledu
poslancu se da nédsledné prejit na detail jednotlivych poslanct. Zde muze registrovany uziva-
tel ohodnotit konkrétniho poslance pomoci hvézdicek, ¢i pridat komentar. Tyto dvé funkce
byly omezeny pouze pro prihlaSené uzivatele z divodu mozného falSovani hodnoceni, ¢i
urazlivych komentaru.

Prihlasenym uzivatelim se prechodem do jejich G¢tu umozni upravovat svuj profil -
pridat ¢i upravit profilovou fotku, zménit heslo, zménit svij email.

V paticce pak méa kazdy uzivatel pristup k informacim o webu a ke strance s kontakty.

Piipady uziti znazornuje diagram ptipadt uziti na obrazku 4.1
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4.3 Navrh databaze

Nejveétsi ¢ast databéze tvori tabulky prevzaté z vychozich dat. Zde prakticky nedoslo k zad-
nym dpravam vici jejich popisu na webu Poslanecké snémovny®. Pro uloZeni ohodno-
ceni jednotlivych podstatnych hlasovani bylo nutno pfidat tabulku hl_hlasovani_rating,
uchovavajici ohodnoceni ke kazdému hlasovani. Django potirebuje také tabulky k uchovavani
informaci o registrovanych uzivatelich a jejich opravnénich, ¢i databazovych migracich, coz
jsou zjednodusené feceno zaznamy o zménach databazové struktury. Dale byly priddny ta-
bulky pro ukladani komentait a hvézdickovych hodnoceni jednotlivych poslanci. Vsechny
tabulky a jejich vzajemné vztahy jsou zndzornény v diagramu s ndzvem model-diagram.svg
ve slozce Diagramy na pamétovém médiu.
Tabulek je prilis velké mnozstvi na popis, nicméné za zminku stoji hlavné tabulky

e hl hlasovani
uchovavajici informace o jednotlivych hlasovanich

e hl poslanec
uchovavajici vSechna data o hlasovani jednotlivych poslanct pro kazdé z existujicich
hlasovani v predchozi tabulce

e hist
kterd je vyuzita pro ziskdni informaci pro zjisténi dulezitych hlasovani

e organy
uchovavajici informace o organech, coz muzou byt strany, skupiny poslanci, volebni
obdobi, vybory, a podobné

e zarazeni
kde nalezneme informace o zafazeni jednotlivych poslanct v organech

e osoby
kterd uchovava informace o jednotlivych osobdch a na kterou se odkazuje tabulka
hl_poslanec

4.4 Dratovy model

Dratovy model, neboli takzvané wireframe, slouzi ke zjednodusené vizualizaci umisténi
jednotlivych prvkia webu v prostoru. Mél by obsahovat vSechny elementy, které se budou
na vysledném webu nachazet, nejlépe jiz i v konkrétnich velikostech, aby $lo uz v této fazi
zjistit a odstranit pfipadné nedostatky v rozlozeni. Smyslem tohoto modelu nenf zobrazit jak
bude web vypadat, pouze jeho strukturu. Proto se pouzivaji spise ¢ernobilé, ¢i jednobarevné
modely, ve kterych jsou designové bloky a obrazky nahrazeny jednoduchymi obdélniky.

V idedlnim pripadé se pro kazdy typ podstranky délaji az 4 dratové modely, v zavislosti
na ruznych typech responzivniho zobrazeni. V této praci postacuje jedna velikost, vytvorena
v programu AdobeXD*. Vytvoteny dratény model tivodni strany lze vidét na obrazku 4.2.
Kompletni dratové modely jsou prilozeny na datovém médiu ve slozce Grafické navrhy.

3Data PSP: https://www.psp.cz/squ/hp.squ?k=1301
4AdobeXD: https://www.adobe.com/products/xd.html
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action pro prechod na kalkulatku

Copyright C 2020 Jméno Prijment

Obrazek 4.2: Dratény model tvodni strany aplikace

4.5 Uzivatelské rozhrani

P#i ndvrhu uzivatelského rozhrani je obecné tfeba dodrzovat zdklady UX® (uzivatelska
zkugenost) a UI' (uzivatelské rozhrani) designu. Tyto dva pojmy se v stale cast&ji zmi-
nuji pri tvorbé webovych stranek a aplikaci, nicméné neziidka dochézi k jejich zaménovani.

UX design tesi, jakym zplisobem bude uzivatel s produktem pracovat. Tim obecné
nemusi byt myslena jen digitalni aplikace, ale miize se jednat také o néjakou fyzickou véc, ¢i
sluzbu. O cokoliv co muze uzivatel ngjakym zpiisobem zazit. Do UX designu patii napriklad
dratovy model, viz sekce 4.4.

Pokud jde o UI, tak na rozdil od UX se jedna jiz o ¢isté digitalni pojem. Uzivatelské
rozhrani je, zjednodusené reCeno, misto, na kterém uzivatel muze komunikovat s aplikaci.
UI zahrnuje celkovy vzhled, interaktivitu a intuitivnost aplikace a také celkovy uzivatelsky
pocit z pouzivani. V soucasné dobé se zde radi také responsivita.

4.5.1 Postup pri navrhu uzivatelského rozhrani

Jako prvni bylo tfeba vypracovat zakladni strukturu webu se vsemi prvky. K tomu poslouzil
jiz zminovany dratovy model. Tento byl po vytvoreni prezentovan nezainteresovanym lidem
v roli uzivateli, aby byla ziskana zpétna vazba. Na jejim zdkladé doslo k nékolika tipravam.

Jako dalsi krok bylo potfeba vymyslet ndzev a z néj vychézejici logo celé aplikace.
Jelikoz smyslem préce je poskytnout lidem radu, ¢ili u¢init je chytiejsimi (chytry je anglicky
smart), a nasledné jim diky tomu ulehéit vybér pii volbé (anglicky vote), nabizelo se spojeni
pravé téchto dvou slov. Pivodni volba byla SmartVote, nicméné po kontrole dostupnosti
domény byla zvolena prohozené verze, ¢ili VoteSmart - cesky Volte chyt¥e. Samotné logo
bylo nésledné vytvoreno ve webové aplikaci freelogodesign.org’. Je tvofeno jménem webu
a symbolem zaskrtavaciho policka, symbolizujicim hlavni ti¢el webu - volbu.

Nésleduje vybér vhodného barevného schématu. Jelikoz se jednd o politicky oriento-
vanou aplikaci pro prostfedi Ceské republiky, nabizi se pouziti narodnich barev - ¢ervené,

SUX: user experience
SUT: user interface
"freelogodesign.org: https://www.freelogodesign.org/
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Volte chytreji!

zjistéte kdo si Vas hlas skute¢né zaslouzi

Obrazek 4.3: Graficky ndvrh tvodni strany aplikace

modré a bilé. Konkrétni barevné hladiny (#11457e pro modrou a #d7141a pro cCervenou)
byly prevzaty z jedné z pouzitych grafik, konkrétné z mapy Ceské republiky [9], viditelné
na grafickém navrhu na tvodni strané.

Jako font byl zvolen Segoe UI. Primarni pouzivané velikosti jsou 35px pro nadpisy H1,
25px pro H2 a 16px pro bézny text.

Samotny graficky ndvrh, umistén na pamétovém médiu ve slozce Grafické navrhy,
byl vypracovavan opét v programu AdobeXD. Na obrazku 4.3 mizete vidét design tivodni
strany. Pri vytvareni grafického navrhu byly pouzity principy responsivniho designu, nicméné
samotny néavrh je pouze pro desktopovou® verzi.

Pri vytvareni grafické predlohy byly zjiStény urcité nedostatky, na které jsem pfi vytva-
feni dratového modelu nenarazil. Je tedy v nékterych ¢astech odlisna. Také doslo k zasadnim
zménam v principu fungovani aplikace oproti puvodnimu planu, které v dratovém modelu
nejsou zpétné reflektovany.

4.6 Vybér otazek

vvvvvv

otazek totiz zalezi nejenom to, nakolik dokadzeme uzivateli pfiradit podobnost s jednotli-
vymi stranami a poslanci, ale také zda uzivatel viilbec bude chtit aplikaci pouzivat.

Jelikoz uzivatel si bude vybirat hlasovani, u kterych chce saim hlasovat, je zapotfebi mu
jich predlozit co nejvétsi pocet. Nicméné jen za aktudlni volebni obdobi je téchto hlasovani
takika 8000 a naprosta vétsina z nich nema ve vysledku zadny vliv na to, zda bude konkrétni
navrh zakona prijat ¢i zamitnut. Proto je zde nutné zavést urcitou algoritmizaci, usnadnujici
uzivateli praci s aplikaci.

Dukladnym prizkumem dat, kterd jsou podkladem této prace, jsem dosel k zavéru, ze
na jejich zakladé neni mozné u jednotlivych hlasovani strojové urcit, zda konkrétni hlaso-
vani bylo rozhodujici naptiklad pro prijeti navrhu a jeho posunuti do dalsiho kroku, ¢i zda

8Desktopova verze je slangovy vyraz pro bézné obrazovky stolnich poéitaci, obecné s pomérem stran
16:9
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Obrazek 4.4: Vizualizace ,,ptinosného® hlasovani pro kalkulacku

Vysledky hlasovani #67351
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Obrazek 4.5: Vizualizace ,,nepodstatného® hlasovani pro kalkulacku

slo kuprikladu pouze o hlasovani o vyboru, ktery dostane jiz prijaty navrh ke zpracovani.
Ohledem tohoto zjistén{ jsem kontaktoval piimo spravce dat Poslanecké snémovny, ktery
tento fakt potvrdil. Také vsak uvedl, ze pro néktera hlasovani je mozné tyto informace do-
hledat prostrednictvi snémovnich tiska. Ty jsou soucasti kazdého navrhu zdkona a kazda
zmeéna jejich stavu je zaznamenavana v tabulce hist.

Vzhledem k nemoznosti vytadit irelevantni hlasovani byla tedy vyuzita pouze ta, u kte-
rych lze pomoci tabulky hist urcit jejich dtlezitost. Tim se snizil pocet prezentovany
uzivateli na priblizné 900 za posledni dvé volebni obdobi.

Jelikoz se stale jedné o prilis velky pocet, je tfeba uzivateli dale usnadnit praci. Kon-
krétné lze napriklad seradit hlasovani podle relevance dle algoritmického vyhodnoceni jejich
skére na zékladé rozdilnosti hlasovani jednotlivych stran. Cim vétsi riiznorodost ve hlaso-
vani napric¢ stranami, tim 1épe z hlediska urceni podobnosti uzivatele se stranami a poslanci
po vyhodnoceni v kalkulacce.

Jakym zpusobem je rozdilnost hlasovani podstatna pro vypocet korelace s jednotlivymi
stranami je patrné naptiklad z vizualizace na obrézcich 4.4 a 4.5. Zatimco z prvniho grafu
bychom nedokéazali urcit prakticky nic, jelikoz takika vsichni pritomni hlasovali stejné,
z toho druhého dokédzeme jiz alespon urcitou rozdilnost vycist. Jen pro poradek je vsak
treba zminit, ze podobnost v jednom hlasovani neni dostatecnd a pro dostatecné validni
vistupy bude tfeba, aby uzivatel hlasoval u nékolika. Cim vice hlasovani, tim presnéjsi
vysledky.
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4.7 Zptsob zpracovani vysledkt kalkulacky

Uzivatel bude ,hlasovat® ve stejnych hlasovanich jako skuteéni poslanci. Porovnavani proto
bude probihat komparaci jeho voleb s hlasovanim jednotlivych poslanct a stran u téch hlaso-
vani, kde uzivatel uvedl svoji volbu. Tzn. pokud bude uzivatel hlasovat naptiklad u #67351
a #67444, budou jeho vysledky porovnavany s vysledky poslanci pouze v téchto dvou
konkrétnich hlasovanich. Nasledné se pro kazdého poslance vypocte procentualni shoda
a vysledky se seradi od té nejveétsi.

Porovnani se stranami zalezi na poméru stejnych odpovédi ¢lent strany s celkovym
poc¢tem ¢lenu pro kazdou uzivatelem odhlasovanou otdzku zvlast.

4.8 Vybér vhodného serveru

Aby aplikace mohla byt lidmi vyuzivana, musi byt umisténa na verejné pristupném serveru.
Zde mame pro web obecné 3 moznosti:

« Sdileny hosting’

Jedna se o nejlevnéjsi a obecné nejjednodussi moznou variantu. Dan za nizkou cenu
je vsak ve sdileni hardwaru s dalsimi zakazniky. Z toho divodu neni mozné dopifedu
predvidat dostupné prostredky a naroc¢néjsi aplikace miizou skoncit chybou kvili je-
jich spotfebovani ostatnimi. Také zde uzivatel ve vétsiné pripadti nem4 kontrolu nad
nainstalovanymi aplikacemi a mtze vyuzivat pouze omezeny pocet téch predpriprave-
nych. Je zde také bezpecnostni riziko, protoze data ruznych aplikaci jsou na stejnych
tlozistich. Jako pifklad miZzeme uvést napiiklad endora.cz'’

o Virtudlni privatni server (VPS)
U tohoto typu hostovani je opét hardware serveru sdilen mezi nékolika aplikacemi.
Kazdy uzivatel vsak jiz ma k dispozici vlastni virtualizovany systém, ktery je oddé-
len od ostatnich. Poskytuje tak uzivateli mnohem vice prostoru pro spravu i lepsi
zabezpeceni. Tuto sekci muzeme dale rozdélit na spravované a nespravované virtu-
alni privatni servery. Ty spravované opét uzivateli urc¢itym zptisobem omezi kontrolu
nad nainstalovanymi sluzbami, nabidnou vsSak vétsinou jednoduché moznosti nasazeni
predem pripravenych prostfedi pro urcité specifické zaméreni pres privétivé webové
rozhrani, napiiklad na cloudways.com'' Ize jednim klikem spustit virtualizovany ser-
ver pro WordPressovou aplikaci, kdy po par minutich uzivatel dostane jiz plné funkéni
prostfedi s funkéni WordPress aplikaci véetné databaze, cache a zakladnich plugint.

U nespravovanych serveriu ma uzivatel k dispozici pouze samotny server, pristup
k nému a par zakladnich funkci pres webové rozhrani, napriklad moznost ho vypnout
C¢i resetovat. Vsechnu dalsi spravu si uzivatel musi zajistit sdm - instalaci potfebnych
aplikaci, nainstalovani webového serveru, databaze, jejich propojeni, nasmérovani do-
mény ¢i vytvareni subdomén, emaily a dalsi.

Podstatné drazsi, nez sdilené verze. Napf. zminované cloudways.com

e Dedikovany sever
Nejdrazsi varianta. Jde o kompletné vyc¢lenény hardware pro pouziti jednim zakazni-

9Hosting je zaZity nizev pro server na kterém je aplikace, ¢ webové stranka umisténa
endora.cz: https://www.endora.cz/
Hcloudways.com: https://www.cloudways.com/en/

1
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kem. Zde ma zdkaznik plnou kontrolu nad obsahem serveru a nainstalovanymi apli-
kacemi. Napiiklad sh.cz'?

Jelikoz framework Django nespadd do Uplné béznych pripada uziti, vétsina sdilenych
feseni ho nepodporuje. Jako vychodisko se tedy nabizi bud vyuzit skolni server Eva, nebo
sahnout po néjakém drazsim sdileném.

Zejména z duvodu vyhod naprosté kontroly nad systémem a jednoduchosti nasazeni
jsem zvolil digitalocean.com'?, kde se dostacujici sdileny VPS server d4 potidit za zhruba
5% mésicné.

4.9 Doména

Jelikoz pristup na web pres IP adresu neni moc prakticky, potrebuje server zapamatovatel-
nou doménu, pod kterou ho lidé budou moci vyhledat. Domény s koncovkou .cz stoji zhruba
200 korun ro¢né a koupit ji neni nic slozitého. Napiiklad formuldi na webu endora.cz'? je
velmi intuitivni. Zde byla také zakoupena doména pouzitd na vyvoj této prace. Po pozdéjsim
priizkumu bych nicméné doporuéil pro umisténi domén spise wedos.cz'®, vzhledem k lepsim
moznostem pro presmérovani domény na data umisténd pod jinym spravcem i k celkové
rocni cené za tzv. ,parkovani. Domény lze vsak vétsinou kdykoliv bez poplatku presunout
mezi spravci.

Aby vsak web byl pod touto doménou dostupny, je tieba ji nejprve pridat zdznam NS
s odkazem na DNS servery'® zvoleného poskytovatele hostingu. Pro domény s koncovkou
.cz je tato akce navic specifickd, protoze nelze pridat jednotlivé DNS servery, nybrz je
potteba vytvofit tzv. NSSET!" a ten teprve pfidat k zédznamim pro doménu. Tim bude
zajisténo, ze kazdy dotaz hledajici tuto URL adresu bude nasmérovan spravnym smeérem.

Aby DNS servery umély hledanou URL adresu prelozit na IP adresu, je tfeba na serveru
nastavit zdznamy typu A(IPV4), AAAA(IPV6) a NS. Toto nastaveni lze napiiklad pro
digitalocean.com vidét na obrazku 4.6.

125h.cz: https://www.sh.cz/dedikovane-servery

13digitalocean.com: https://wuw.digitalocean.com/

“Endora.cz: https://www.endora.cz/

15\wedos.cz: https://www.wedos.cz/

%Dnes server je v podstaté prekladaé url adresy na IP adresu, viz https://www.cloudflare.com/
learning/dns/what-is-a-dns-server/

1"Vytvoreni NSSETu: https://objednavka.forpsi.com/domain/cr-nsset.php
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Create new record

A  AAAA CNAME MX TXT NS SRV CAA

Use @ to create the record at the root of the domain or enter a hostname to create it elsewhere. A records are for IPv4 addresses only and tell a request where your
domain should direct to.

HOSTNAME WILL DIRECT TO TTL (SECONDS)
Enter TTL
Enter @ or hostname ® Select resource or enter custom IP 3600 g

DNS records

Type Hostname Value TTL (seconds)

A www.tomasmajerech.cz 167.99.254121 3600 More
A tomasmajerech.cz 167.99.254.121 3600 More
NS tomasmajerech.cz ns3.digitalocean.com. 1800 More
NS tomasmajerech.cz nsldigitalocean.com. 1800 More
NS tomasmajerech.cz ns2.digitalocean.com 1800 More

Obrazek 4.6: Rozhrani administrace DNS na webu digitalocean.com
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Kapitola 5

Implementace

Cilem této kapitoly je poskytnout nahled do dilezitych krokii implementace. Nejprve je
popsana zékladni struktura aplikace a import dat véetné nalezenych problémt. Nésleduje
popis zpusobu ohodnoceni vyznamnych hlasovani a urceni shod s poslanci a stranami.

5.1 Struktura aplikace

Jelikoz zakladnim programovacim jazykem aplikace je python, je tfeba instalovat jeho mo-
duly. Ty lze samoziejmé instalovat i globalné do celého systému, nicméné bézné se pro
jejich sdruzovani k jednotlivym projektfim pouzivé tzv. virtualni prostf¥edi'. Tim doci-
lime oddéleni python modult vyuzitych pro tento projekt od piipadnych jinych verzi jinde
v systému. Diky tomu odpadaji problémy s moznou nekompatibilitou napri¢ projekty.

Samotna struktura projektu je vygenerovana pomoci nastroje Cookiecutter-django.
Adresarova struktura vypada nasledovné.

!Python Virtuln{ prostfedi: https://docs.python.org/3/1library/venv.html
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volebni_kalkulacka

| _.envs | volebni_kalkulacka
.local | contrib
.production Lg,sites
| _compose L,migrations
local | static
django css
docs fonts
node images
production Lg,favicons
django js
postgres sass
traefik | templates
| config account
settings pages
| docs users
| locale | _users
kmigrations
tests
| _utils
| _requirements

Tato kostra byla poté podle potieby rozsitovana. Byla priddna samostatné pod-aplikace
pro spravu importovanych dat dataImport a vlastni moduly pro jednotlivé dilezité c¢asti
aplikace. Nésleduje popis jednotlivych adresaii. Postupné od vygenerovanych po vlastni.

Korenovy adresar

V kofenovém adresari se kromé zde vypsanych slozek nachézi také dalsi pomocné soubory.
Gulpfile.js pouzivany k nastaveni chovani npm pii zapnuti lokdlniho vyvojového serveru
- nastaveni automatické kompilace scss do css spolu s jeho konkatenaci a minifikaci, au-
tomatické obnovy stranek pfi zméné v template souborech, automatické doplnéni nového
zkompilovaného css do stranky bez nutnosti jejiho nového nacteni a jiné.

Déle také local.yml a production.yml pouzivané ke spusténi docker-compose a sou-
bor manage.py, ktery slouzi jako vychozi bod pro spousténi vsech piikazi tykajicich se
djanga. PTes néj lze spustit lokalni vyvojovy server, vytvaret databazové migrace, migro-
vat databaze, pouzivat interaktivni django shell umoznujici jednoduse pracovat s django
modely v konzoli a dalsi.

.€1NVSs

Tato slozka slouzi k ukladani lokalnich a produkénich proménnych. Tyto soubory se bézné
nenahravaji na zadny verzovaci systém a nastavuji se zvlast na kazdém zarizeni, jelikoz
obsahuji citlivé prihlasovaci a jiné tdaje.
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compose

Zde jsou ulozeny soubory potfebné pro docker kontejnery. Podslozky django, postgres a tra-
efik obsahuji soubor Dockerfile, ktery pii spusténi aplikace pres docker-compose nastavi
prislusny kontejner.

config

Tato slozka sdruzuje hlavni aplika¢ni nastaveni. V souboru base.py se nachéazi vSechna
nastaveni bez kterych by aplikace nemohla fungovat. Soubory local.py a production.py
pak slouzi k upfesnéni nékterych nastaveni pro produkéni a lokalni nasazeni. Kromé toho
se zde nachézi také urls.py, umoznujici tzv. routing, coz je zjednodusené feceno urceni
co aplikace udéla pii obdrzeni pozadavku na urcitou url adresu. Obecné se zde nastavuji
cesty k jednotlivym moduliim aplikace do pole urlpatterns. Napiiklad jedna z polozek

path("schuze/", include("volebni_kalkulacka.schuze.urls",
namespace="schuze")),

znamend, ze pokud uzivatel pristoupi na adresu urlwebu.domena/schuze, tak se vsechny
cesty budou hledat v souboru urls.py v modulu volebni_kalkulacka.schuze.

locale

Tento adresar je vytvoren aby obsahoval vygenerované jazykové soubory, pokud by apli-
kace pouzivala vice jazykt. Cookiecuter-django v zdkladu podporuje multijazycnost. V této
praci, jelikoz je specifickd jenom pro Ceskou Republiku, tato moznost nebyla vyuzita,
nicméné pokud by byla potieba, stacilo by pouze nastavit proménnou USE_I18N v base.py
na True a zacit vyuzivat tzv. trans tagy kolem kazdého textu zobrazovaného uzivateli.
Pred nasazenim aplikace do produkce by se spustil sbéra¢ téchto texti, ktery by z nich
vytvoril prehledny dokument. Zde by se texty ruc¢né prelozily a naslednym kompila¢nim
ptikazem by se vytvoril bindrni soubor, ze kterého by django cerpalo pii zméné jazyka.
Cely postup je piehledné popsan v dokumentaci’.

requirements

Jelikoz aplikace uz v zédkladu vyuziva nékolik python modulii, nalezneme zde jejich insta-
la¢ni seznam pro python instalator pip. Je rozdélen stejné jako nastaveni do 3 soubort -
base.txt, local.txt a production.txt. Diky nim neni nutné jednotlivé pouzité moduly
slozité vyhledavat rucné, ale staci spustit jeden piikaz a vSechny moduly jsou nainstalovany.

volebni__kalkulacka

Hlavni aplika¢ni slozka. Zde budou umistény vsechny dalsi navazujici vytvorené moduly.
V adresafi static se nachazi vSechny statické soubory, rozdélené podle typu - CSS, fonty,
obréazky, JavaScript a SASS, pfed tim nez se zkompiluje na CSS. Tyto soubory jsou po
vykresleni webové stranky nacitany z prohlizece jako zdroje. Piimo z této slozky je to vSak
mozné pouze v lokdlnim prostredi. Na produkci je nejprve nutné vsechny statické soubory

umistit na misto k tomu uréené. Django to zvlddne jednim jednoduchym piikazem?.

2Django preklady https://docs.djangoproject.com/en/3.2/topics/i18n/translation/
3Django statické soubory: https://docs.djangoproject.com/en/3.2/ref/contrib/staticfiles/
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volebni__kalkulacka.templates

V templates se nachazi HTML sablony pouzivané navrhovym vzorem MVT. Jelikoz Sab-
lony nejsou pouze samotné HTML, ale obsahuji také Django Templating Language (django
sablonovaci jazyk), mizeme pri vytvareni sablon vyuzivat urcity druh ,,dédi¢nosti“, kdy pro
zakladni strukturu stranky, ktera se bude vzdy opakovat vytvorime base.html soubor. Zde
se bude nachazet HTML hlavicka, scripty, fonty a jiné statické véci vyuzivané napiic celym
projektem. Jednotlivé stranky pak dale budou tuto zakladni Ssablonu pouze rozsitovat. To
je umoznéno prostrednictvi tzv. block (blokovych) znacek, kdy blok z rodi¢ovské sablony
je nahrazen blokem se stejnym nazvem ze Sablony rozsifujici.

volebni__kalkulacka.users

Ptedptipraveny modul pro spravu uzivateld. Vytvari rozhrani pro registraci, spravu uziva-
telskych uc¢tt, zménu hesla, zménu emailu a potvrzeni emailu.

datalmport

Prvni z vlastnich modulu. Slouzi pouze k organizaci kédu potiebného pro stahovani a ak-
tualizaci dat z webu poslanecké snémovny.

volebni__kalkulacka.psp__data

Tento modul slouzi vyhradné k organizaci souboru tykajicich se dat z poslanecké snémovny
a djanga. VSechny modely pro vychozi data jsou definovany zde. Stejné tak je zde definovan
script pro prvotni stazeni vSech dat.

5.1.1 Import dat

Aby aplikace mohla fungovat, potfebuje mit pristup k aktudlnim datim z poslanecké sné-
movny. Ta jsou uloZena s priponou .unl a jejich formét je podobny souborim .csv (Comma
Separated Values), Cesky zvanym Carkou oddé&lené hodnoty. S tim rozdilem, Ze na roz-
dil od CSV obsahuji oddélovac i za posledniho hodnotou na radku, coz standardu CSV
neodpovidé [21]. Napiiklad tabulka hl_poslanec, uchovévajici zdznamy o hlasovani jed-
notlivych poslancii pro kazdé hlasovani méa nésledujici format dat

1539|67018|A|
15371670181 A|
1540167018 A|

kde na prvnim sloupci je odkaz na unikatni identifikdtor poslance v tabulce poslanec,
ve druhém sloupci je odkaz na unikatni identifikdtor hlasovani v tabulce hl_hlasovani
a ve tretim sloupci je volba, kterou poslanec ucinil.

Kromé toho jsem v prubéhu vyvoje narazil u datovych souboru na nékolik dalsich pro-
blémi.

e neexistujici cizi klice u nékolika tabulek
napft. referencovany nadfazeny typ organu s ID 111 v tabulce typ_organu
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» nekonzistence dat
V tabulce zarazeni mize mit sloupecek id_of hodnotu cizich kli¢i bud z tabulky
organy, nebo z tabulky funkce v zavislosti na hodnoté sloupce c1_funkce.

o data nekorespondujici k deklarovanému typu podle popisu tabulek
Ve sloupcich podle popisu definovanych jako INT, ¢ili celociselné, se nachazi nejenom
¢isla ale nékdy také pismena ¢i kombinace ¢isel a pismen. Naptiklad v tabulce tisky
se ve sloupci zm_lhuty nachazi kromé v popisu deklarovanych hodnot "1" a "2" také
hodnoty "a" a "n".

e Kédovani soubort nekorespondujici s deklarovanym v popisu, ani s zadnym z nékolika
moznych vyzkousenych.
Napriklad u tabulky tisky by stejné jako u ostatnich tabulek mélo fungovat dekla-
rované koédovani windows-1250, nicméné pri pokusu o otevieni s timto kédovanim
dochéazi k chybam. Bylo proto nutné nastavit parametr errors=’replace’, na za-
kladé kterého dojde k nahrazeni necitelnych znakta. Tyto ndahradni znaky vsak poté
byly zobrazeny na webu a podstatné zhorsovaly uzivatelskou zkusSenost, proto bylo
treba je nahradit zpétné zase na odpovidajici ¢eské znaky.

¢ Nejednoznacnost prazdnych hodnot
V nékterych tabulkich je prazdné pole zaznaceno oddélovaci sloupcti u sebe, coz
odpovida hodnoté NULL, ¢ili zadné. Nicméné jinde jsou jako prazdné hodnoty pouzity
mezery, ¢i lomitka. Naptiklad v ptripadé tabulky osoby a sloupce pred je to dokonce
kombinace - bud NULL, nebo mezera.

e Nekonzistence nézvu sloupci odkazujicich na stejny prvek napri¢ tabulkami
V nékterych tabulkich je cizi kli¢ odkazujici na volebni obdobi pojmenovan jako
id_org, v jinych zase jako id_organ, coz velmi znepfijemnuje praci s daty kvili
neustalé nutnosti kontrolovat nazvy sloupci.

Aktualizace databaze

Aktualizaci databéze 1ze provést pres piikaz
python3 manage.py initial_import

z kofenového adresate aplikace. Jeho definice se nachazi v souboru
volebni_kalkulacka.psp_data.management.commands.initial_import.py.

V prvotni verzi tento script’ zpracovaval kazdy nahravany soubor fadek po Fadku
a kazdy zvlast vkladal po davkach do databize. Timto zptusobem bylo mozné lépe kon-
trolovat jak budou data zpracovana a pripadné opravit nalezené chyby. Nicméné po zméné
koncepce aplikace a nutnosti zpracovavat vSechna data bez omezeni na pouze posledni vo-
lebni obdobi jsem narazil na vykonnostni problémy, kdy by zpracovani zhruba 17 miliont
radkt databaze prestalo byt realizovatelné. Proto bylo nutné navrhnout lepsi zptisob.

Soucasné verze jiz utilizuje PostgreSQL ptikaz COPY, diky kterému je mozné zpracovavat
celé soubory najednou [12], coz velmi zasadné zvysilo rychlost, jakou jsou data do databaze
nahrana. Bohuzel v dtsledku této zmény jiz neni mozné prubézné data upravovat. Navic je
treba prevést unl format na csv.

4Script: kratky kus samostatné spustitelného kédu
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Samotny script tedy funguje nasledovné. Nejprve jsou dynamicky ziskdny odkazy vsech
stazitelnych zip souborti na strance s daty. Timto zajistime automatické pridani novych
volebnich obdobi bez nutnosti ipravy kédu. Néasledné jsou stazeny a rozbaleny.

Nékteré soubory zlistavaji neménné napti¢ vSemi volebnimi obdobimi. Jejich nazvy jsou
uloZeny v souboru s konstantami v konstanté s ndzvem INITIAL_FILE_NAMES s datovym
typem dict neboli ¢esky slovnik, kde je navazan nézev databazové tabulky na odpovidajici
jméno stazeného souboru. Pres tyto dvojice (tabulka:soubor) je iterovdano hned 2x. Poprvé
je to kvali jiz zminovanému unl formatu, konkrétné poslednimu oddélovaci. Tento musi
byt odstranén, jelikoz piikaz COPY ocekava, ze za kazdym oddélovacem v souboru se
nachazi novy sloupec. Nahravany soubor je tedy otevien a do nového souboru s piiponou
_formatted je uloZen jeho obsah jiz bez tohoto nezbedného znaku.

Druh4 iterace nejprve provede nad danou tabulkou prikaz TRUNCATE RESTART IDENTITY,
ktery z ni smaze vSechna data a vynuluje ¢ita¢ radku [13]. Déle ziskd hlavicky souboru, re-
spektive tabulky, z konstanty TABLE_HEADERS, coz je opét slovnik dvojic, nyni ve tvaru
(tabulka:pole nazvu hlavicek). Nasleduje vypnuti databdzovych spoustéc¢u (anglicky trig-
ger), aby bylo mozné nahrat i data s nekonzistentnimi hodnotami, samotné nahréni dat
a opétovné zapnuti spoustécu.

Pro soubory s hlasovanim je postup stejny, s tim rozdilem, Ze se budou objevovat nové
nazvy souboru pro nova volebni obdobi. Nazvy jsou proto v této fazi vybirany dynamicky
ze stazenych soubort a vSechny se nahravaji do jedné tabulky. Stejny princip je uplatnén
jak pro tabulky hl_poslanec tak hl_hlasovani.

Po ulozeni vSech potrebnych dat jsou odstranéna zmatecna hlasovani.

Dalsim krokem je vypocet ohodnoceni jednotlivych dulezitych hlasovani - téch ktera
maji zdsadni vliv na dalsi existenci navrht zakona. Tato funkce je jedna z nejpodstat-
néjsich c¢asti aplikace, jelikoz je dulezité uzivateli hned zpocatku predlozit v kalkulacce
ty nejzajimavéjsi moznosti. Samotny kdéd realizujici tuto operaci se nachazi v metodé
calculateHlasovaniRatings tfidy DbManager zajistujici praci s databazi pro import dat,
umisténé v souboru volebni_kalkulacka/dataImport/Logic/DbManager.py.

Nejdrive potfebujeme ziskat vsechna dulezita hlasovani za posledni dvé volebni obdobi.
K tomuto tcelu vyuzivam SQL dotaz propojujici tabulku hl_hlasovani s tabulkou hist,
kde hledame pouze hlasovani spadajici do ID organii znacicich posledni 2 volebni obdobi:

SELECT *
FROM
psp_data_hl_hlasovani as hh

INNER JOIN psp_data_hist as h
ON h.id_hlas = hh.id_hlasovani

WHERE
hh.id_organ IN (

--last 2 election periods

select
id_organ from psp_data_organy

where
organ_id_organ is null
and id_typ_organu = 11 --poslanecka snemovna
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union
select id_organ-1 from psp_data_organy
where
organ_id_organ is null
and id_typ_organu = 11 --poslanecka snemovna

)
Vypis 5.1: SQL dotaz na vsechna podstatnd hlasovani za posledni 2 volebni obdobi

Naésledné jiz v pythonu provedeme nad ziskanymi daty cyklus, kdy pro kazdé z hlaso-
vani pokladdme dalsi dotaz do databaze. Tentokrat hleddme dvojici (zkratka, vysledek),
kde zkratka je zkratka strany a vysledek je hlasovani poslance. Jedna dvojice za kazdého
poslance zucastnéného v konkrétnim hlasovani.

SELECT
zkratka,vysledek
FROM
psp_data_hl_poslanec AS hp

INNER JOIN psp_data_poslanec AS p
ON hp.id_poslanec = p.id_poslanec

INNER JOIN psp_data_zarazeni AS
z~0N p.id_osoba = z.id_osoba

INNER JOIN psp_data_organy as
o~0ON z.id_of = o.id_organ

INNER JOIN psp_data_osoby as os
ON os.id_osoba = p.id_osoba
WHERE
hp.id_hlasovani = {hlasovani[’id_hlasovani’]}
AND z.cl_funkce
AND o.organ_id_organ = {hlasovani[’id_organ’]} --ID election period
AND o.id_typ_organu = 1 --Klub
AND ( --either membership is active (null)
—--or membership ended together with election period
TO_DATE(z.do_o, ’YYYY-MM-DD’) = TO_DATE(o.do_organ,’DD.MM.YYYY’)
OR
z.do_o IS null

0 --clenstvi

)
Vypis 5.2: SQL dotaz na ziskani dvojic zkratka, vysledek pro zadané hlasovani

Vysledek databazového dotazu je nacten do knihovny Pandas, coz je rychly, vykonny,
flexibilni a jednoduse ovladatelny open-source nastroj pro manipulaci s daty a jejich analyzu
[18]. Zde je opét cyklus, v tomto pripadé pro kazdou ze zucastnénych stran v hlasovani.
Vypocet ohodnoceni hlasovani se d4 popsat sumou

N pocet__pro; pocet__proti;
OH=Y" (1 _ ‘ _

) pocet__clenuy;
pocet__clenu; pocet_ clenu;

£100 (5.1)

— pocet__vsech__zucastnenych
1=
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Home Schize Poslanci Hlasovani Profil Odhlasit

Novela z. o dani z pfidané hodnoty

Hlasovani & 71
Schaze 24
05.12.2018 11:48

Ano: 94 n m

Ne: 75 Zruit hlas

Hiasujte v této otizce

Zdrzel: 13
Pritomno: 182
Kvorum: 92

Odkaz ke stazeni tisku

Obrazek 5.1: Rozhrani pro uzivatelské hlasovani

kde OH je ohodnoceni hlasovani, N je celkovy pocet stran, 1 odpovida jedné ze stran pres
kterou cyklus zrovna prochazi, pocet_pro je pocet poslancii ve strané hlasujicich pro prijeti,
pocet_proti je pocet poslanci ve strané hlasujicich pro zamitnuti, pocet_clenu je pocet
pritomnych ¢lent strany hlasujicich pro prijeti/zamitnuti a pocet_vsech_zucastnenych je
celkovy pocet Clenu vSech stran pritomnych na tomto hlasovani.

Cilem tohoto hodnoceni je nalézt ta hlasovani, kde poslanci jednotlivych stran hlasovali
nejvice rozdilné. Cili kde je nejmensi rozdil mezi hlasy pro a proti uvnitf jednotlivych stran.
Tento rozdil déle ndsobime pomérem velikosti strany k celkovému poctu ¢lent parlamentu,
aby se prizpusobila vaha jednotlivych stran k jejich velikosti. Vysledek hodnoceni poté ulo-
zime spolu s ¢islem hlasovani do tabulky hl_hlasovani_rating. Pfi vypisu uzivateli poté
radime hlasovani od téch s nejvétsim ohodnocenim.

Nakonec je spusténa funkce na nahrazeni nevalidnich znakt popsanych v problémech
s daty na zacatku kapitoly 5.1.1.

Prubézna aktualizace dat bude provadéna pomoci cronu, coz je standardni Unix néstroj
pouzivany na napldnovani automatického spusténi prikazu v zadany cas [20]. Na serveru
kde bude aplikace umisténa bude do crontab souboru tieba pridat zdznam

0 3 * * x docker-compose -f /opt/volebni_kalkulacka/production.yml run
--rm django python manage.py initial_import

kde /opt/volebni_kalkulacka/production.yml bude odpovidat skuteénému umisténi na
serveru. V prikazu figuruje docker-compose piikaz, jelikoz na produkci je aplikace umisténa
v docker kontejnerech a je tfeba tuto aktualizaci spustit uvnitt jednoho z nich.

5.1.2 Kalkulacka shod

U kazdého hlasovani muze uzivatel sam hlasovat. K tomuto tcelu slouzi maly modul po
strané, kde si muze vybrat ze tii moznosti. Pro, proti a zdrzet se. Mze také svoji volbu
zrusit. Vse je patrné z obrézku 5.1.

Své vysledky si uzivatel miize zobrazit v sekci Kalkulacka viz obrazek 5.2. Jelikoz miize
hlasovat napii¢ nékolika volebnimi obdobimi, byly vysledky rozdéleny podle nich. M4 tedy
jeden vysledek pro kazdé obdobi zvlast.

Vyhodnoceni shod probiha v cyklu pro vSechna obdobi. Pro shodu s poslanci je pouzit
SQL dotaz, ktery nejprve vyhleda vSechny dvojice matches, id_poslanec, kde id_ poslanec
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ani Kalkulatka Profil Odhlasit

Kalkulacka

Aktualizovat vjsledky kalkulatky

Strany

Volebni obdobi 2017

100.0% SPD 52.6%
100.0% Pirati 50.0%
100.0% STAN 50.0%
100.0% ops 47.8%
100.0% KsCM 46.7%
100.0% TOP09 42.9%
100.0% ¢ssp 42.9%
100.0% ANO 42.3%
100.0% KDU-ESL 40.0%
100.0% Nezafaz 16.7%
100.0%
100.0%
100.0%

Obrazek 5.2: Zobrazeni vysledkt kalkulacky v uzivatelském profilu

je unikatni identifikdtor poslance a sloupecek matches uchovava pocet jeho shodnych hla-
sovani s uzivatelem. Tyto informace jsou poté ve druhém databazovém dotazu spojeny do
jedné tabulky spolu s daty o jednotlivych poslancich a jejich zatazeni ve stranach v zada-
ném volebnim obdobi. Vysledkem je pole trojic match_ratio, id_poslanec, zkratka, kde
match_ratio je pomér shod poslance s uzivatelem a zkratka je zkratka jeho strany. Ten je
poté zobrazen v kalkulacce. Vypocet shody uzivatele s poslancem lze popsat vzorcem

SP,; - pocet__hlasovani; 100 (5.2)

n pocet__shodnych__hlasovani;;

kde SP je procentudlni ohodnoceni shody poslance j a uzivatele za volebni obdobi i,
pocet_hlasovani je pocet hlasovani které uzivatel uskutecnil spadajicich do volebniho
obdobi i a pocet_shodnych_hlasovani je pocet hlasovani, kde se uzivatel a poslanec j ve
volebnim obdobi i shodli.

DROP TABLE IF EXISTS t1i;
CREATE TEMP TABLE t1 AS
SELECT count(*) AS matches, id_poslanec
FROM psp_data_hl_poslanec
WHERE (id_hlasovani, REPLACE(REPLACE(vysledek, ’B’, °N’),’C’, ’K’))
IN %s
GROUP BY id_poslanec
ORDER BY matches DESC;

DROP TABLE IF EXISTS t2;
CREATE TEMP TABLE t2 AS
SELECT DISTINCT ON (p.id_poslanec)
(cast(tl.matches as decimal(7,2))/%s)*100
AS match_ratio, tl.id_poslanec, o.zkratka,
os.pred, os.jmeno, os.prijmeni, os.za
FROM t1
INNER JOIN psp_data_poslanec AS p
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ON p.id_poslanec = tl1.id_poslanec

INNER JOIN psp_data_osoby AS os
ON p.id_osoba = os.id_osoba

INNER JOIN psp_data_zarazeni AS z
ON p.id_osoba = z.id_osoba

INNER JOIN psp_data_organy as o
ON z.id_of = o.id_organ
WHERE z.cl_funkce = 0
AND o.organ_id_organ = {period_id}
AND o.id_typ_organu = 1
ORDER BY
p.id_poslanec, TO_DATE(z.od_o, ’YYYY-MM-DD’) ASC

SELECT *
FROM t2
ORDER BY match_ratio DESC, prijmeni

Vypis 5.3: SQL dotaz na vyhledani shod uzivatele s poslanci

Shody se stranami jsou pocitany obdobné. Nejprve jsou ziskany pocty poslanci ve
vSech stranach v prochazeném volebnim obdobi. Déle pocet hlast shodnych s uzivatelem
pro kazdou stranu. V poslednim kroku se tyto dvé informace spoji a na vystupu je opét
pole, tentokrate dvojic match_ratio, zkratka, kde match_ratio je procentudlné vyjad-
fena prumeérnd shoda uzivatelskych voleb s jednim poslance ve strané. Vypocet lze popsat
nésledujicim vzorcem

pocet__shod__strany;;

SSz'j _ pocet__odpovedi; £ 100 (53)
pocet__clenu__strany; j

kde SS je procentudlné vyjadiend uzivatelova primérna shoda s ¢lenem strany j ve
volebnim obdobi i, pocet_shod_strany je pocet shodnych odpovédi s uzivatelem za celou
stranu j ve volebnim obdobi i, pocet_odpovedi je pocet odpoveédi uzivatele spadajicich do
volebntho obdobi i a pocet_clenu_strany je pocet ¢lend strany j ve volebnim obdobi i.

--get last party for each member
DROP TABLE IF EXISTS osoby_zarazeni;
CREATE TEMP TABLE osoby_zarazeni AS
SELECT DISTINCT ON (os.id_osoba)
os.id_osoba, o.zkratka, z.od_o, z.do_o, o.od_organ
FROM
psp_data_osoby AS os
INNER JOIN psp_data_zarazeni AS z
ON os.id_osoba = z.id_osoba

INNER JOIN psp_data_organy AS o
ON z.id_of = o.id_organ
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WHERE
z.cl_funkce = 0
and o.organ_id_organ = {period_id}
and o.id_typ_organu = 1
ORDER BY
os.id_osoba, TO_DATE(z.od_o, ’YYYY-MM-DD’) ASC;

--get members count in party
DROP TABLE IF EXISTS tP1;
CREATE TEMP TABLE tP1 AS
SELECT
COUNT (%) AS members_count, oz.zkratka
FROM
osoby_zarazeni as oz
WHERE
TO_DATE(oz.od_o, ’YYYY-MM-DD’) = TO_DATE(oz.od_organ,’DD.MM.YYYY’)
GROUP BY
oz.zkratka;

DROP TABLE IF EXISTS tP2;
CREATE TEMP TABLE tP2 AS
SELECT
count (*) AS party_total_matches, oz.zkratka
FROM
psp_data_hl_poslanec as hlp
INNER JOIN psp_data_poslanec AS p
ON p.id_poslanec = hlp.id_poslanec

INNER JOIN osoby_zarazeni AS oz
ON p.id_osoba = oz.id_osoba

--need to replace characters
--because they use multiple with same meaning
WHERE
(id_hlasovani, REPLACE(REPLACE(vysledek, ’B’, ’N’),’C’, ’K’))IN %s
GROUP
BY oz.zkratka;

SELECT
((CAST(tP2.party_total_matches as decimal(7,2))/{answers_count})
/tP1.members_count)*100 AS match_ratio, tP1.zkratka
FROM tP2
INNER JOIN tP1
ON tP1l.zkratka = tP2.zkratka
ORDER
BY match_ratio DESC, tP1.zkratka

Vypis 5.4: SQL dotaz na vyhledani shod uzivatele se stranami
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From comments@votesmart.com
Subject [Volebni Kalkulacka] suspicious comment
To admins@votesmart.com

Flain text Source

Obrazek 5.3: Email administratorim s upozornénim na zavadny obsah komentére

5.1.3 Monitoring komentaru

Umoznéni uzivatelim priddavat obsah s sebou vzdy nese rizika. V pripadé citlivych témat,
jako je politika, jsou tato rizika nasobné vétsi. Bylo proto tfeba zavést urcitd opatieni pro
umoznéni alespon castecné spravy uzivatelského obsahu.

Konkrétné byl pridan jednoduchy detektor vulgarit, kde se na zakladé seznamu sprostych
slov prevzatého ze stranky wiktionary.org [23] vyhodnoti jejich pfitomnost v priddvaném
komentari a je zaslano upozornéni do emailovych schranek administratori. Ti poté muzou
rychlym zakrokem komentar smazat a zabranit tak sifeni zavadného obsahu. Jak vypada
takové upozornéni lze vidét na obrazku 5.3.

Tento zptsob kontroly a spravy byl zvolen z divodu, ze v pripadé napiiklad pouze
blokovani zavadnych slov by si kreativni uzivatelé rychle uvédomili kterd slova algoritmus
vyhodnoti jako zavadna a nasli si jina, kterd by byla stejné vulgarni, ale nedetekovana.
V pripadé povoleni pridani vsech komentait a az dodatecné kontroly nemé bézny uzivatel
vibec ponéti o detekci vulgarismii a nemé proto tendenci vymyslet zpusoby jak algoritmy
obejit.

Tato kontrola miize byt v budoucnu dale rozsitena napiiklad na detekci odkazi na
zavadné internetové stranky, ¢i blokovani spamu.
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Kapitola 6

Testovani

Aby bylo mozné aplikaci testovat, bylo nejprve nutné nasadit ji do produkéniho prostredi
a zpristupnit uzivatelim. K tomuto dcelu jsem vyuzil vlastni pronajaty VPS na Digitalo-
cean.com. Aby uzivatelé na nichz bude testovani proviadéno nemuseli psat do prohlizece IP
adresu, nasméroval jsem zde svoji doménu tomasmajerech.cz.

6.1 Prubézné testy

Testovani aplikace probihalo jiz od pocatku. Dratovy model byl po dokonceni zaslan 6
nezavislym uzivateliim ve vékovém rozmezi 16-57 let, kdy kazdy mél posoudit smysluplnost
rozlozeni dat a celkové struktury. Na zdkladé jejich zpétné vazby byly provedeny drobné
zmény, napiiklad byl pfidan obrazek Ceské republiky na tivodni stranu a tlacitko kalkulacky
posunuto ze stfedu vice vlevo, ¢i byl do hlasovani pridan prehled hlasujicich poslancii.

Druhé kolo testovani probéhlo po dokonceni grafického navrhu. Jeho cilem bylo ové-
rit, zda vizudalni stranka aplikace nezaostava za béznymi standardy. Tento test musel byt
proveden 2x, jelikoz v rané ¢asti vyvoje doslo k celkové restrukturalizaci projektu a zméné
koncepce.

Z vysledku vyplynulo, Ze na vSechny z testovanych subjekta celkové grafické provedeni
aplikace pusobi profesionalné, nékdy az oficidlné v kontextu statni sféry. Na celkovém gra-
fickém stylu tedy nebylo tfeba nic upravovat. Nicméné objevily se vyhrady k nékterym
konkrétnim c¢astem aplikace, napriklad k zobrazeni jednotlivych hlasovani k bodu poradu
schlize po najeti mysi, viz obrazek 6.1, které bylo na zakladé tohoto hodnoceni upraveno
do soucasné podoby.

Piehled schuzi

Schize &.1 Schize &.1

Bod pofadu schize 1 N Bod pofadu schiize 1

Bod pofadu schiize 1 1)z fa]4]s Bod pofadu schiize 1

Bod pofadu schize1 | 1[2[2[2]s Bod pofadu schize 1

Bod pofadu schize 1 Bod pofadu schiize 1

Bod pofadu schiize 1 Bod pofadu schiize 1

Obréazek 6.1: Pavodni ndvrh zobrazeni hlasovani pro bod schiize
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Dékujeme za registraci

ovérte vasi emailovou adresu kliknutim na tlacitko nize

V pripadé jakychkoliv dotazi nas nevahejte kontaktovat.

Obrézek 6.2: Soucasna podoba emailovych sablon

Po negativni reakci byly také upraveny sablony posilanych emailii pro registraci, zménu
hesla a zapomenuté heslo. Z puvodni pouze textové podoby je nyni HTML emailova Sablona,
kterd pusobi na nové uzivatele lepsim dojmem. Aktudlni podobu emailovych zprév, které
uzivatel obdrzi, Ize vidét na obrazku 6.2.

6.2 Testovani produkcéni aplikace

Jelikoz na testovani produkéni verze aplikace by jiz nebyl vzorek pouhych 6 uzivateli a jejich
nazoru dostatecény, bylo tfeba prozkoumat nové moznosti. Tou prvni je tzv. usability
testing, Cesky testovani pouzitelnosti. Druhou je dotaznik vytvofeny pomoci Formulait
od Google.

Testovani pouzitelnosti

Testovani pouzitelnosti je zpusob testovani funkcionality webu, aplikace, ¢i jiného digital-
niho produktu pozorovinim skutecnych uzivateli pri jeho pouzivani a provadéni ukolt.
Cilem tohoto testovani je objevit oblasti, kde muze dojit ke zmateni uzivatele a odkryt
prilezitosti k vylepseni celkového uzivatelského zazitku [14].

Tato metoda je velmi ¢asové naroc¢na, jelikoz vyzaduje plnou ucast dvou a vice lidi,
kdy tester pouziva aplikaci, plni zadané tkoly a nahlas vyjadiuje svoje myslenky, zatimco
pozorovatel zaznamenava vse dulezité.

Vzhledem k nutnosti osobni piitomnosti testovacich subjektti a soucasnym platnym
omezenim pohybu osob byl tento test aplikovan pouze na osoby ve spole¢né domacnosti.
Konkrétné 3 muze ve véku 20-23 let bez predchozi zkusenosti s touto aplikaci. Test byl pro-
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vadeén s kazdym subjektem zvlast, nejprve na stolnim pocitaci, poté na mobilnim telefonu.
V obou pripadech byly stejné tkoly.

1. Otevrit webovou stranku

2. Dat 5 hvézdicek a komentai Tomio Okamurovi

3. Najit hlasovani které probéhlo naposledy

4. V tomto hlasovani ptidat svij hlas

5. Najit 5 nejzajimavejsich hlasovani z pohledu kalkulacky a hlasovat i u nich
6. Prohlédnout si svoje vysledky v kalkulacce

7. Zmeénit heslo k Gc¢tu

8. Odhlasit se

Celkové vysledky testi dopadly spise pozitivné. U zadného ze subjektd se neobjevily
problémy s nalezenim konkrétniho poslance, komentovanim, ani hvézdickovym ohodnoce-
nim poslance. Pri hledani posledniho hlasovani vSak shodné vSichni uzivatelé hledali ve
Spatné kategorii, kdy misto sekce Schiize, kde je posledni hlasovani logicky umisténo v po-
slednim bodé posledni schiize, hledali nejprve v sekci Hlasovani, kterd vSak slouzi k jinému
ucelu. Po otevieni sekce Schiize jiz s nalezenim nebyly zadné problémy, stejné tak s prida-
nim vlastniho hlasu. Nalezeni nejzajimavéjsich hlasovani z pohledu kalkulacky jiz bylo pro
testovaci subjekty jednoduché, jelikoz znali sekci Hlasovani z pfedchoziho kroku. Vysledky
ke kalkulacce hledaly subjekty nejprve v modulu pro hlasovani. Po netspéchu vsak logic-
kou dedukci odvodili, Ze se nejspise vysledky budou nachézet v profilu, kde je také nalezli.
Zmeéna hesla k actu a odhlaseni neptredstavovaly zadny problém.

6.2.1 Testovani s dotazniky

Kombinace dotazniku a odkazu na produkéni aplikaci umoznuje rychle a efektivné ziskat
nézory velkého mnozstvi lidi. Tato metoda neni zdaleka tak dikladnd jako testovani pou-
zitelnosti, nicméné umoznuje Siroky zabér a ziskani velkého mnozstvi informaci a nazort.

Subjekty v dotaznikovém testovani mély splnit stejné tikoly jako v testovani pouzitel-
nosti a nasledné vyplnit formular. Otazky ve formulafi byly:

1. Pouzili jste k navstévé webu mobilni telefon?

2. Podarilo se vam zvladnout vSechny tkoly?

3. Pokud ne, u kterého tkolu jste se zasekl/a?

4. Pokud jste se zasekl/a, zkuste struéné popsat proc.
5. Jaké hodnoceni byste aplikaci udélili?

6. Kdybyste mohl/a néco zménit, co by to bylo?
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Pouzili jste k navstéve webu telefon? Podafilo se vam zvladnout véechny tkoly?

16 odpovédi 17 odpovédi

@ Ano ® Ao
® Ne ® Ne

Obrazek 6.3: Statistika pouziti mobilniho Obrazek 6.4: Statistika zvladnuti vSech
telefonu v dotazniku. otazek v dotazniku.

<&

Dotaznik byl osobné zasldan nékolika lidem a umistén na FIT Discord server, nicméné
nutnost postupovat podle kol v ném vétsinu lidi odradila od jeho vyplnéni.

Celkem dotaznik vyplnilo 17 lidi. Z nich 6 pouzilo k navstévé webu mobilni telefon, viz
graf na obrazku 6.3.

Vétsina, tvorena 10 uzivateli, dokazala zvladnout vSechny tkoly, viz 6.4. Z uzivateli
s komplikacemi byli 4, ktefi oznacili za blokujici tikol ¢. 7, kde vSak kvili chybné skrytému
tla¢itku nebylo tento kol mozné zpocatku splnit, proto tyto lidi zanedbam. Dale 5 lidi
oznacilo jako bod zaseku tkol ¢islo 2, nicméné dle navazujicich textovych odpovédi nebyla
komplikace v nemoznosti bod splnit, ale v nechuti testovacich subjektt se do aplikace
registrovat. Dle textovych odpovédi by 3 uzivatelé radi zrychlili sekci Hlasovani. Jedna
z odpovédi je pomérné rozsahlejsi a upozornuje na povinnost pridavat pii registraci profilovy
obrazek a na nemoznost vyhledavani podle data ¢i textu v sekci Hlasovani, viz 6.6. Celkové
uzivatelé vétsinou hodnoti aplikaci nadprimeérné, viz 6.5

Jakeé hodnoceni byste aplikaci udélili?

17 odpovédi

5(29.4 %) 5(29.4 %)

3 (17,6 %)

2(11.8%)

1(5,8%) 1(50%)

D[[]l%) [][[Jl%) [][[]l%) nml%)

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Obrazek 6.5: Statistika hodnoceni aplikace
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Domi Schaze Poslanci Hlasovani Kalkulacka Profil Odhlasit

Piehled dulezitych hlasovani

NiZe naleznete viechna podstatné hlasovéni o névrzich zakont pro vybrané volebni obdobi
; - y o I o s P Al Hodnocent: od nejvétsiho
Hiasujte u jednotlivych polozek a zjistéte nakolik jsou Vase nazory shodné s jednotlivymi politiky.

Vyhledat podle nézvu Vyhledat podle data
Hledat nézev Datum hlasovani
i
Novela z. o dani z piidané hodnoty Novela z. o evidenci trzeb - EU Vi.nz. o statnim rozpoétu ¢R na rok 2019
Novela z. o danich z pifjma Novela z. o evidenci trzeb - EU Novela z. - zakonik prace

Obrazek 6.7: Filtr hlasovani ptidany na zdkladé zpétné vazby

dat zmenu hesla niekam kde ju najdem
rychlost nacitania stranky pre hlasovanie

Registrace - povinny profilovy obrazek

Hlasovani - chybi néjaké tfidéni, nebo vyhledavani, pokud budu chtit znat jak poslanci hlasovali ke
konkrétnimu navrhu, velmi tézko jej budu vyhledavat v celém seznamu, bez moZnosti tiidéni/vyhledavani.
Piedpokladam, Ze uZivatelé maji zajem védét postoj poslanch k uréitému oboru, nebo tématu, ale uréité ne
ke véem hlasovanim, z nichz vétsina je pro né naprosto nezajimava

Obréazek 6.6: Nekteré ze zajimavejsich odpovédi v dotazniku k otézce co by uzivatelé zménili

6.2.2 Zavéry z testovani

Na zakladé vysledku testt produkéni aplikace byly provedeny nésledujici ipravy:

o Vysledky kalkulacky byly pfesunuty z uzivatelského profilu do samostatné stranky
s odkazem z hlavniho menu. Diky tomu jiz nebude uzivatel muset premyslet, kde ma
vysledky hledat.

o Tlacitko kalkulacky na tvodni strané nové odkazuje do sekce O nas, kde je pouziti
kalkulacky vysvétleno, misto prechodu primo na sekci Hlasovani.

e V sekci O nas byla funkce kalkulacky dikladnéji popsana.
o Nagcitani sekce Hlasovani bylo zrychleno
e Byla odstranéna povinnost pfi registraci nahravat profilovy obrazek

e Bylo pfidano vyhledavani podle data a textu v nazvu do sekce Hlasovani. Vyhledani
se uzivateli zobrazi kliknutim na ikonu filtru. Na obrazku 6.7 je vyhledavaci modul
v otevieném stavu.
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Kapitola 7
Zaver

Cilem této prace bylo navrhnout a implementovat jednoduchy a efektivni nastroj, diky kte-
rému si kazdy bude moci jednodusSe porovnat svoje politické nazory se skuteénymi nazory
soucasnych ¢i byvalych ¢lent Poslanecké snémovny, ktery zaroven bude co nejvice automa-
tizovan, aby Uplné vymizela, ¢i byla minimalizovana nutnost lidského zasahu.

V teoretické ¢asti byly rozebrany zakladni pojmy nutné pro pochopeni fungovani Posla-
necké snémovny a legislativniho procesu. Néasledné byla vyjmenovana jiz existujici konku-
ren¢ni reseni a popsan forméat dostupnych dat na kterych bude prace stavét. Poté jsem se
zaméril na popis pouzitych technologii. Teoretickou ¢ast uzavird rozsahla kapitola o ndvrhu
aplikace, popisujici jej od urceni cilové skupiny a pripadt uziti, pfes vytvareni modelt na-
vrhii az po jejich skutecnou realizace ve formé grafické predlohy. V zavéru navrhové casti
jsou popsany nékteré teoretické aspekty dulezité pro implementaci, napriklad predpoklady
k vybéru dulezitych hlasovani, ¢i zpracovani vysledkt v kalkulacce.

Na zakladé teoretické c¢asti poté vznikla funkéni aplikace, jejiz nejdilezitéjsi implemen-
tacni detaily jsou popsany v praktické ¢asti prace a ktera by po nasazeni na skutec¢ny pro-
dukéni server, a doplnéni potiebného nastaveni, méla byt schopna samostatného fungovani
pro verejnost. Tento predpoklad prameni z vysledka uzivatelského testovani, na zdkladé
kterého byly odstranény vSechny nalezené nedostatky.

Zustal zde vsak velky nevyuzity potencidl pro budouci rozsifeni. Napriklad by bylo
mozné vylepsit moderovani uzivatelskych komentait, vylepsit filtrovani v sekci Hlasovani,
pridat nové moznosti pro registrované uzivatele - napriklad verejny uzivatelsky profil a sdi-
leni vysledki aplikace na socialni sité. Také by bylo mozné pridat uzivatelské hodnoceni
jednotlivych hlasovani, podle kterych by mohlo jit nasledné hlasovani radit a mnoho dal-
stho.
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Priloha A

Instalaéni manual

A.1 Lokalni vyvojové prostredi

Struény navod jak spustit lokalni vyvojové prostiredi. (psdéno na OS Windows)
Dalsi informace je piipadné mozno nalézt také v Cookiecutter-django dokumentaci'

1. Nainstalujte prerekvizity
Je tieba si nainstalovat vSechny potiebné aplikace - python3, git, postgreSQL databézi
a Mailhog?.

2. Vytvorte virtudlni prostiedi
Je dobrym zvykem umistovat python projekty zvlast, kazdy do vlastniho virtualniho
prostiedi, aby se vzajemné nemohly ovliviiovat. Prejdéte do slozky kde budete chtit
mit projekt umistén a oteviete powershell. Nyni provedte prikaz

$ python3 -m venv virtualenv
kterym je vytvoreno virtualni prostfedi ve slozce /virtualenv.
3. Aktivujte virtualni prostiedi
Nyni je treba toto prostiedi v konzoli aktivovat pomoci prikazu
$ ./virtualenv/Scripts/activate
V tuto chvili by mél byt vidét ndzev Vaseho virtudlniho prostiedi v konzoli. Odted

jsou implicitné vsechny prikazy vykondvany uvnitf tohoto prostredi.

4. Naklonujte Github® repozitaf
Jelikoz tato prace bude trvale umisténa na mém verejném Github repozitari, lze ho
pouzit k naklonovani soubor projektu. Spusténim ptikazu

$ git clone https://github.com/tmajerech/volebni_kalkulacka.git
se v aktualnim adresafi vytvori podadresar volebni_kalkulacka, slouzici jako kore-

novy adresar aplikace a obsahujici vSechny potrebné soubory.

5. Nainstalujte potifebné python moduly
Nasledujici prikazy zméni slozku do kofenového adresare aplikace a spusti instalaci

! Cookiecutter-django dokumentace https://cookiecutter-django.readthedocs.io/en/latest/
developing-locally.html

2Mailhog: https://github.com/mailhog/MailHog

3Github: https://github.com/
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python balickt z instala¢niho seznamu. Diky tomu je neni tfeba instalovat po jednom
ruc¢né. Prikazem upgrade pip je také nejprve nainstalovina posledni verze python
instaldtoru balickt.

$ python3 -m pip install -upgrade pip
$ cd volebni_kalkulacka
$ pip install -r requirements/local.txt

Pokud aplikaci instalujete na opera¢nim systému Linux, mlizete v této fazi narazit na
problémy s nékterymi MYSQL balicky. Nasledujici kroky by mohly pomoct:

e sudo apt-get install libmysqlclient-dev

o Pokud po instalaci predchozi zavislosti pretrvavaji chybové hlasky jako naptiklad
No such file or directory #include "mysql/udf_registration_types.h",
je moznost vyzkouset smazani "mysql/" z hlavickového souboru ktery tuto chybu
zpusobuje - cesta k nému by méla byt viditelnd v samotném chybovém hlaseni.
Timto zpusobem je mozno odstranit i nékteré dalsi chyby, ale toto feseni dopo-
rucuji zvazit pouze jako uplné posledni a docasné.

. Nastavte pripojeni k databazi

V korenovém adreséri aplikace (volebni_kalkulacka) vytvorte soubor .env do kterého
vlozite nasledujici nastaveni. Hodnoty upravte podle vlastnich. Konstantu USE_DOCKER
ponechte beze zmény.

POSTGRES_HOST=localhost
POSTGRES_PORT=5432
POSTGRES_DB=volebnikalkulacka
POSTGRES_USER=postgres
POSTGRES_PASSWORD=root
USE_DOCKER=NO

. Vytvorte databdzové tabulky
Nésledujici ptikaz v kofenovém adresari spusti tzv. databdzové migrace, které vy-
tvori vsechny potiebné tabulky podle vytvorenych modelt.

$ python3 manage.py migrate

. Spustte lokalni server
Prikazem

$ npm run dev

je spustén lokalni vyvojovy server spolu s automatickym obnovenim stranky pti tipraveé
v HTML sablonach a také automatickou kompilaci a doplnénim CSS po ulozZeni zmén
v SASS souboru - v tomto pripadé bez nutnosti obnoveni stranky. Po startu serveru
by se mélo automaticky otevtit okno s aplikaci. V pripadé neotevieni automaticky by
se meéla aplikace nachézet na url http://127.0.0.1:8000/.

. Spustte Mailhog lokalni emailovy server

Je treba spustit stazeny mailhog .exe soubor, ktery v ptikazové rfadce spusti lokalni
emailovy server. Piikazovy radek je treba nechat otevieny po dobu vyuzivani emaili,
jelikoz nema zddnou pamét a po vypnuti ztrat{ vSechny zachycené emaily. Po zapnuti
naleznete rozhrani emailového klienta na adrese http://localhost:8025/
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10. Vytvoite administra¢niho uzivatele.
Naprtiklad pro moznost mazat zadvadné komentare je tieba vytvorit tzv. super
uzivatele. K tomu slouzi prikaz

$ python3 manage.py createsuperuser

ktery uz poté uzivatele provede sam vytvarenim.

A.2 Produkéni prostredi
Dalsi informace je mozné opét nalézt v dokumentaci pro Cookiecutter-django®

1. Instalace prerekvizit
Je tieba nainstalovat Python3, Git, Docker”, Docker-compose’

2. Naklonovani repozitare
Ve vybraném adresafi provedte piikaz

$ git clone https://github.com/tmajerech/volebni_kalkulacka.git

kterym naklonujete vSechny soubory z githubu do nové slozky volebni_kalkulacka
v aktudlnim adresari.

3. Pridani enviromentalnich proménnych pro django
Po prechodu do korenového adresare volebni_kalkulacka je tieba ve slozce .envs
vytvorit slozku .production a v ni soubor .django. Do néj je vlozte nasledujici
proménné

# General

DJANGO_SETTINGS_MODULE=config.settings.production
DJANGO_SECRET _KEY=

DJANGO_ADMIN_URL=admin

DJANGO_ALLOWED_HOSTS=[]

# Security

# TIP: better off using DNS, however, redirect is 0K too
DJANGO_SECURE_SSL_REDIRECT=False

DJANGO_SERVER_EMAIL=
DJANGO_EMAIL HOST USER=
DJANGO_EMAIL_HOST_ PASSWORD=

4Cookiecutter-django produkéni nastaveni: https://cookiecutter-django.readthedocs.io/en/latest/
deployment-with-docker.html

®Docker instalace: https://docs.docker.com/get—docker/

5Docker-compose instalace: https://docs.docker.com/compose/install/
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# django-allauth
DJANGO_ACCOUNT_ALLOW_REGISTRATION=True

# Gunicorn

REDIS_URL=redis://redis:6379/0

a doplitte vsechny chybéjici proménné. Do DJANGO_ALLOWED_HOSTS prijde ndzev pro-
dukéni domény, pripadné také jeji IP adresa a dalsi povolené a url. Nastaveni emailu
je mozné simulovat naptiklad pres osobni gmail cet s povolenym pripojenim tretich
stran.

4. Pridani enviromentélnich proménnych pro postgreSQL
Opét ve slozce .production je tieba vytvorit soubor .postgres a do néj vlozit

# PostgreSQL

POSTGRES_HOST=postgres

POSTGRES_PORT=5432

POSTGRES_DB=volebni_kalkulacka

POSTGRES_USER=vjZtIkTyKgMaZGLVWHVLySsL11RCbGVx

POSTGRES_PASSWORD=
LGpkCqeeUrvzvonMonlgeSal1EBqxOM8IAZpyzNuDb7exKxrIVZZLgkYDGTtH15s

kde text za proménnou POSTGRES_PASSWORD bude na jednom tadku, zde je na sa-
mostatném kvili Sitce stranky. Tyto tidaje byly vygenerovany pri vytvareni Sablony
aplikace v Cookiecutter-django a mélo by je jit kdykoliv nahradit novymi tdaji kore-
spondujicimi s nastavenim postgreSQL kontejneru.

5. Nastaveni SSL
SSL, neboli Secure Sockets Layer (vrstva bezpecénych socketi) je bezpeénostni stan-
dard pro vytvareni sifrovaného spojeni mezi serverem a klientem, v nasem pripadé
konkrétné mezi webovym serverem (strdnkou) a prohlize¢em. Nemit HTTPS zna-
mend, ze je mozné z komunikace odposlechnout napiiklad prihlasovaci udaje [10].

V této aplikaci SSL zajistuje sluzba Traefik. Mné se bohuzel nepodatilo tuto sluzbu
spustit, protoze jsem ji odkladal az Uplné nakonec, ale nemélo by to byt slozité.
Postupujte podle Cookiecutter-django manualu’

6. Sestaveni docker kontejnerti
V kotfenovém adresari aplikace spustte ptikaz

"Cookiecutter-django  SSL  manudl:  https://cookiecutter-django.readthedocs.io/en/latest/
deployment-with-docker.html
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$ docker-compose -f production.yml build
kterym se sestavi vSechny potfebné docker kontejnery. Prikazem
$ docker ps -a
lze zobrazit vSechny vytvotrené kontejnery véetné neaktivnich.
7. Spusténi aplikace
Opét v korenovém adresari spustte prikaz
$ docker-compose -f production.yml up
kterym by se mély spustit vSechny potrebné docker kontejnery a aplikace by méla
sama zacit poslouchat na portu 80 pro http a 443 pro https.
8. Naimportujte data
Spustte prikazem
$ docker-compose -f production.yml
run -rm django python manage.py initial_import
import dat do databaze. Poté nastavte cron, ktery bude tento ptfikaz spoustét pra-
videlné v noci. Tato funkce je ndro¢nd na vykon serveru, takze doporucuji spoustét
kdyz nebude server zatizeny. Vzor nastaveni cronu muzete prevzit z kapitoly 5.1.1.

Pokud tuto praci nékdo bude déle rozsifovat a narazi v prubéhu na ne¢ekané komplikace,
miize mé kontaktovat a jsem ochoten, pokud to bude v mych silach, pomoct s nastavenim
a pochopenim.
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