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Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani
Cilem je experimentovat se zplisoby interakce s jednoduchou hrou typu strategie. Pfi tom mél feSitel pouzit mirné
exoticky kus hardware - projektor Hachi Inifinite M1.

Splnéni pozadavku zadani zadani spinéno
Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Prezentacni Uroven predloZené prace 85 b. (B)

Technické zprava mé rozumnou strukturu a dobfe prezentuje Fedeni a zjisténé poznatky.
Oceriuji dobfe a detailné zpracované experimenty s alternativnimi zplsoby ovladani (kap. 5). Slabinou je
teoreticka Cast prace - fesitel se pomeérné obsirné a velice obecné vénuje tématlim virtualni, rozsifené a smisené
reality, které vlastné s praci nemaji co do &inéni - jedna se o normalni 2D hru, ktera se pouze ovlada dotykové
interakci na stole nebo jiné podloZce. Naopak, ponékud chybi lepsi analyza riznych mod( ovladani riznych her
(mysi, klavesnici, stylusem, kapacitnim dotykovym displejem, jednoruéni ovladani na mobilu, dvouruéni na
tabletu, atp.) - které by pro feSenou praci byly daleko relevantné;si.
Formalni uprava technickeé zpravy 80 b. (B)
Po formalni strance je technicka zprava zpracovana velice kvalitné.
Slabinou je, Ze informace podavané v kapitole 4 by pfe€asto mély byt zpracovany vhodnym grafem, vyvojovym
diagramem, pseudoalgoritmickym z&pisem nebo matematickymi vzorci. Sepsani jednotlivych algoritm(
a jednotlivych modul souvislym textem je mélo srozumitelné, nedostate¢né presné a viibec nevhodné.
Prace s literaturou 85 b. (B)
Resitel cituje adekvatni mnozstvi zdrojl pouzitelné kvality.
Jak bylo zminéno vyse, praci by prospéla hlubsi analyza réiznych mod( ovladani a analyza zpUsob( ovladani
strategickych her s pouzitim rdznych vstupnich zafizeni.
Realiza¢ni vystup 85 b. (B)
Vysledkem je dosti jednoducha strategicka hra, vhodna pro experimenty s rliznymi mody ovladani prsty.
Resitel se musel seznamit s vyvojem v Unity a pfekladem pro zafizeni Hachi Inifinite M1 na bazi Androidu.
Silnou strankou fe$eni jsou provedené experimenty, které pfinaseji mirny vhled, ale které také nejsou Uplné
vyCerpavajici a velmi variabilni.
Vyuzitelnost vysledku
Prace pfinesla jisty vhled do preferenci uzivatel(l ohledné ovladani strategické hry prsty na podloZce (typicky
stole).
Otazky k obhajobé

¢ V samém uvodu prace, jako by to byl zakladni kdAmen, na kterém prace stoji, piSete: "V dnednej dobe sa

zvySuje poCet hier na mobily, tablety a teda na zariadenia s dotykovou plochou. Preto je potrebné, aby
ovladanie na tychto zariadeniach bolo ¢o najvernejSou képiou pocitaCovej verzie." Pro¢ by to tak mélo byt?

Souhrnné hodnoceni 85 b. velmi dobfe (B)
Resitel naplnil zadani. Pracoval s netradiénim kusem hardware a tv(ir¢im zpsobem pFigel s navrhy na ovladani
pocitacové hry a experimentalné oveil, které z nich jsou vhodnéjsi nez jiné. Jednoduchy prototyp hry navrhnul
a implementoval. Technicka zprava je solidni, byt ne skvéla.
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