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Naroc¢nost zadani obtiznéjsi zadani
Student prostudoval vyznam pojmu gamifikace a jeho vyuziti pro udrzovani zdravého Zivotniho stylu. Dale
proved! priizkum existujicich aplikaci uréenych pro zdravy zivotni styl vyuZivajicich prvky gamifikace. Na zakladé
prézkumu navrhl novou mobilni aplikaci motivujici ke zvySeni pohybovych aktivit formou sestav cvikl zadavanych
dle zkuSenosti uzivatele. Student musel analyzovat mozné odli$nosti mezi sportovnimi dovednostmi rliznych
uzivatell a specifikovat vhodné sestavy cvikd. Implementovana aplikace je multiplatformni, vyuZiva framework
Apache Cordova. Student musel provést testovani na odliSnych zafizenich.

Splnéni pozadavku zadani zadani spinéno
Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Prezentacni uroven predlozené prace 85 b. (B)

Student praci rozdélil do vhodné navazuijicich kapitol. Vytkl bych zejména absenci popisu tvorby sestav cviki
tvoficich Ukoly aplikace. Dale bych uvital popis vyhodnocovani mnozstvi konkrétnich cvikd, které je pro daného
uzivatele vhodné. Oceriuji podrobny popis uzivatelského testovani.

Formalni uprava technické zpravy 75 b. (C)
Prace je uhledné vysazena. Student se vSak v textu neodkazuje na nékteré obrazky. Z jazykového hlediska bych
vytkl zejména neformalni vyjadiovani a velmi ¢asté skloriovani anglickych vyraz(l. Student se misty vyjadiuje
krkolomné (napf. "neni nepodobny"), piSe dlouha souvéti (napf. 2. véta sekce 5.3.1), coz zbyte¢né komplikuje
Citelnost textu.

Prace s literaturou 90 b. (A)
Prace s literaturou je na dobré urovni. Citace jsou v textu fadné oznaceny.
Realizacni vystup 95 b. (A)

Aplikace ma intuitivni ovliadani. Uzivatel je postupné vyzyvan fesit jednotlivé Ukoly, jejichz naro¢nost je
zvySovana se zkusenostmi uzivatele. Jednotlivé cviky jsou uzivateli vysvétleny prostfednictvim obrazku nebo
videa. Uzivatelské testovani bylo podrobné popsano. V rdmci mého testovani aplikace jsem odhalil nékteré
drobné uzivatelské nedostatky, které dale popisuji v komentéafi pro studenta.

Vyuzitelnost vysledku

Aplikace byla uverfejnéna v internetovém obchodé Google Play.

Otazky k obhajobé

V sekci 8.3.2 popisujete mozné rozsifeni funkcionality o funkci porovnani vykonu uZzivatell. Jakym zplsobem
byste mohl sledovat, zda uzivatelé nepodvadéji? Do jaké miry je to mozné? Cim byste v ramci hry zvysil motivaci
uzivatell k poctivému zadavani tdaji?

Souhrnné hodnoceni 89 b. velmi dobfe (B)
Bakalarska prace splfiuje pozadavky. VySe zminéné nedostatky jsou vyvazeny kvalitnim realizacnim vystupem.
Student tvofil aplikaci s cilem jejiho uvefejnéni, coz se povedlo. Kladl dostate¢ny dliraz na uzivatelské testovani.
Navrhuji hodnoceni stupném B.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto posudku v listinné i elektronické forme.
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