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1. Naroénost zadani pramérné obtizné zadani

2. Splnéni pozadavkl zadani zadani splnéno pouze ¢astecné
Bod 2 bol spineny iba Ciasto€ne. Datova sada snimkov herného planu Krycich mien v réznych fazach hry nebola
vytvorend.

3. Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi

4. Prezentacni Groven predlozené prace 55 b. (E)
K prezenta¢nej Urovni mam nasledujice vyhrady:

* uvod prace obsahuje mnoho superlativov, zveli€eni a privlastkov, miestami pripomina beletriu

* nizke rozliSenie niektorych obrazkov (napr. Obrazok 5.5)

e teoreticka Cast prace neobsahuje popis metdd pre zpracovanie a rozpoznavanie obrazu
implementovatel'nych pod OS Android

* navrh prace je kombinovany s popisom implementacie

* kapitola s navrhom aplikacie nesie nazov 'Moja Aplikace'

* nepresné vyjadrovanie a vyjadrovanie v superlativoch (napr. podkapitola 4.1 obsahuje vyrazy ako "je
jasné, ze" a vety "Aplikace cili na hrac¢e doslova prahnouci po vitézstvi.")

¢ vysvetlovanie nizkolrovriovych konceptov a konceptov nepriamo suvisiacich s analyzou &i rieSenim
prace. Autor popisuje jazyk SQL v kapitole 5.3.2, jazyky Java, Kotlin, C# v kapitolach 5.1.1 az 5.1.3,
vSeobecny popis tvorby android aplikacii v kapitole 5.2, i jazyk Python v kapitole 5.5.2

» kapitola 5.3 obsahuje vagne zdovodnenie toho, pre€o pre napovedu v tejto hre nebola pouzita ziadna
pokrodilejSia forma umelej inteligencie.

5. Formalni uprava technické zpravy 62 b. (D)

e anglicka verzia abstraktu obsahuje gramatické chyby (simplify namiesto simplifies)

* napoveda je ozna¢ena v angli¢tine nekonzistentne najprv ako "clue", neskér ako "hint"

* praca obsahuje preklepy dokonca aj v nazve kapitoli (nazov kapitoly 5.4.3 a 5.4.4 obsahuje termin
"Rozponavani" namiesto "Rozpoznavani", termin 0S namiesto OS na str.7).

6. Prace s literaturou 60 b. (D)
Literatura sa odkazuje predovSetkym na technické zdroje. Obsahuje aj niekol'ko odkazov na internetové blogy z
webov ako www.obsessive-coffee-disorder.com a www.zdrojak.cz. U evidentne prevzatého Obrazku €. 5.2
chyba zdroj.

7. Realizacni vystup 60 b. (D)
Vystupna aplikacia je funkéna. Umoznuje hra€om postupne vytvarat online databazu napovied a napoveda
relevantne vzhladom k stavu hry. Praca sa snaZzi preukazat prinos pouzivania aplikacie pomocou rozli¢énych
scenarov pouzivatel' ského testovania. Vzorka ani variancia pouzivatel'ov v§ak nie je vel'ka a scenare boli
vyhodnotené iba na zaklade jedného pozorovania. Ako praca naznacuje pri uzivatel'skom testovani v kapitole
6.1.1, niektoré prvky ovladania su neintuitivne. V mojom uZivatel' skom pripade mi spociatku nebolo jasné, ¢o
robia v nastaveniach prepinace 'Advaned Hints' a 'Advanced Guesses'. Rozpoznavanie herného planu a poli¢ok
jednotlivych tymov prebieha pomocou jednoduchej techniky rozostrenia obrazu, prahovania a aplikacie
medianového filtru. Kvalita rozpoznavania nebola v praci s ni¢im porovnana.

8. \Vyuzitelnost vysledku
Vystupom prace je plnohodnotna aplikacia s moznym nasadenim na trh.

9. Otazky k obhajobé

10. Souhrnné hodnoceni 58 b. dostatecné (E)

Funkénost aplikacie je iba malou kompenzaciou pre Ciastocné nesplnenie zadania, rozsiahle problémy s
prezenta¢nou a forméalnou zlozkou prace a absenciou vyhodnotenia réznych metdéd rozpoznavania herného planu
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¢i napovedania. Preto navrhujem hodnotenie E, 58 bodov.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto posudku v listinné i elektronické forme.
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