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OBRAZOVA CAST

K obhajobé bylo predloZeno 1 digitalni obraz (program obsahujici 400 jednotlivych
snimkii) , Instalace sloZena z podkladi slouzicich pro vytvoieni projekce (5ks)

1.‘Html- webovy digitalni obraz 2014 : htt :/)animal.ffa.vutbr.cz/~xvta'ovsk /play.html

2.Skica 1. scény

3


http://animal.ffa.vutbr.cz/~xvtajovsky/play.html

3. nahled: 1.scéna

4. nahled: 3.scéna
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6. systém snimani projekce v horizontalni poloze

7. kulisa pro vyvofeni obrazové jednotky (pfiprava scény)



TEXTOVA CAST (PISEMNA OBHAJOBA)

Kdyz pozorujeme obraz vzdy vidime jen jeho Cast, vidime-li reprodukci na iternetu,
informace se 1i8i od origindlu v galerii a stejné tak se 1isi od pohledu, jakym ho vnima autor,
ktery byva svym obrazem obklopen.

Tyto zavislosti fungovani obrazu tematizuji ve své praci, zajima m¢ obrazova reprodukce a
prace na hranici digitalniho a analogového obrazu.
Snazim se o vyuziti specifickych kvalit a propojeni klasickych analogovych technik (malba,
kresba, grafika, fotografie) s digitadlnimi médii. Jejich vzajemnou juxtapozici objevuji kvality
hybridniho média obrazu, ktery si ponechava ¢ast pfirozenosti analogového, v kombinaci s
automatizovanou re/postprodukci. Tato technika je paralelou ke klasickym grafickym
technikdam jako litografie, kde na matrici vznik4 obraz komponovany riznymi kreslitskymi,
malifskymi a dal§imi vstupy. Béhem prace na tomto projektu jsem objevil tvorbu né¢kolika
umélct (napt. Trisha Baga, Pipilotti Rist, Cosima von Bonin..), diky kterym jsem zacal chapat
digitalni kompozici jako formu pro ,,malifsky obraz*.
O malifském platnu by se dalo uvazovat jako o matrici, kterd ma schopnost propojit
nepteberné mnozstvi riznych materiall v jednotny obraz, kompozici, iluzi prostoru. Digitalni
obraz posouva hranice nosice obrazu redkukci zékladni jednotky obrazu na svételny bod.
Vzdy mé fascinovalo, ze iluze prostoru na obraze nemusi byt nutn¢€ vazana na télesné
prozivany prostor, ale vzdy je s nim propojena skrz divaka. Prostor kazdého obrazu je tak
vymezen jeho variacemi vznikajicimi pohledem kazdého, jednotlivého divaka a hloubkou
jeho pohledu. Umélec urcuje pravidla. Variace obrazového prostoru probiha neustale, v
zévislosti na svétle, uhlu ,zaostfeni naseho pohledu nebo formé jeho reprodukce.

Pred péti lety jsem si zacal pohravat s mySlenkou variabilniho obrazu, jez by
obsahoval fragmenty mych praci a rozristal se v zavislosti na mozstvi interpretaci (divaka).
Chtél jsem vidét svou tvorbu jako celek, jako jednotné dilo, které se sklada s kazdého
partikularniho obrazu, stejné jako z kazdé jednotlivé interpretace. Zpocatku $lo o Cisté
utopicky projekt, bavilo mé premyslet, kde jsou hranice obrazu, jak se s kazdou dalsi
reprodukci rozsiiuje jeho prostor. Tato ptivodné utopicka myslenka mé vedla k dal§im verzim
variabilniho obrazu, vymyslel jsem vlastni systém, poc¢itacovy program fungujici jako obraz
(umélecky artefakt). Jeho prvni skicu jsem provedl ve form¢ Htm! obrazu dostupného na
webové strance: http://animal.ffa.vutbr.cz/~xvtajovsky/play.html.

Abych se mohl vénovat spiSe vizudlni ¢asti obrazu a zkoumani jeho optickych
vlastnosti, navdzal jsem v bakalatském projektu spolupraci s Jakubem Valtarem, ktery mi
pomohl s programovanim a jehoz znalost digitalnich prostiedi se ¢asténé promitla do
vysledné podoby struktury programu. Ten bych jeho fungovanim ptirovnal k hudebnim
sampleram, kde jsou na urcitych pozicich nahrana data, ze kterych mizeme komponovat
vysledny celek. Obraz ve form¢ programu/souboru piedstavuje virtualni formu artefaktu.

Pti vytvaieni obsahu vzniklého formatu jsem zjistoval, jak Ize vyuzit reproduk¢ni techniky
jako vlastni médium obrazu. I zde bychom mohli najit souvislost s technikami hudebniiho
samplingu. Pro vytvéieni jednotlivych ,,sampli‘ potizuji reprodukce obrazovych materialt
natiklad pfefocenim projekce v provizorné postavenych kulisach, ¢imz dochazi k nasobeni
obrazového prostoru, zaroven se jedna o postprodukcni techniku, jakysi ,,live plugin®“ do
photoshopu, jenz mi ddva mnohem vétsi svobodu v praci s jak digitdlnimi, tak analogovymi
médii.

Program samotny vychdzi z koncepce horizontalniho formatu, pouzité jiz v Html.
Nyni je roz§ifena o moznost zaostieni (ptiblizeni) na jednotlivé ¢asti obrazu. Pohyb v obraze
je omezen na co nejjednoussi ovladani slouzici pouze pro sméfovani pohledu na jeho ¢asti.
Obraz tvofi cyklicky horizontalni pas slozeny ze snimka ve formatu A4 — Al, jednotlivé
snimky lze proménovat za jejich alternativy. Cely obraz je rozdélen do 4 scén, kazda scéna se


http://animal.ffa.vutbr.cz/~xvtajovsky/play.html

1i81 svymi rozméry, ty jsou ureny poctem variaci kazdého snimku a rozliSenim (velikosti
miizky v niz jsou zasazeny snimky kazdé scény v jiné hustot¢).
Instalace Moravské galerii je popsana v obrazové ¢asti dokumentace. Obraz je v instalaci
mozno pozorovat z riznych uhla pohledu:
1. Jako obraz na stén¢ z chodby v galerii,
2. Z prostoru za obrazem, odkud je mozné ho ovladat pomoci kurzoru.
3. Na internetu, jako streamované video. Pfi vstupu na internetovou stranku musi divak
kliknout na charakter, ve ktery se o nékolik sekund pozdéji proméni kurzor v galerii.
Hlavnim motivem, jenz mé pfi praci zaujal je horizont jako zakladni Cinitel umoznujici
orientaci a identifikaci v prostorové struktuie. Vedle horizontu jsem se soustiedil na neméné
vyrazny motiv archivu (ten beru jako horizont moji prace jehoz vétSinu vnimam vzdy
paraelng¢, ale stiidavym soustfedénim na konkrétni ¢asti se ho snazim stavét jako celek).
Archiv- béhem studia na Favu se pro mne stal z4jimavym fenoménem vlastni tvorby, i jednim
ze zékladnich materialt pro praci.
Horizont- je stav véci tak jak jsme schopni je vidét z naseho aktudlniho postaveni, nikdy ho
nemuzeme zcela obsahnout (koncentrovat se na kazdou jeho cast), ale stejné na nas
pusobi i to co vidime periferné. Horizont svého archivu jsem zacal vytvaret abych vidél co je
moje tvorba zac.
Pracovni ndzev obrazu je ,,Digiverse monument®, jelikoz jsem nechtél aby se nazev
prace stal zavadéjicim, zvolil jsem si tento nazev jako dostatecné otevieny. Finalni expozici v
Moravské galerii jsem nazval ,,Rikame, Ze je to hranice kterou nikdy nemtizeme
piekrocit,abychom se podivali co je na druhé strané®, coz miize byt nazev, navod na pouZiti,
nebo definice mého obrazu, kterou ma spole¢nou s horizontem.



