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Zadani

1. Prostudujte problematikutistupu k databdzovym aplikacimiznych zdizeni (jako nap PC,
mobilni telefon, PDA, ...).
Seznamte se s poZadavky kladenymi na égduiZitelny systém pro cestovni kanédhiak.
Navrhréte vhodnou architekturu, ktera bude uitmzat gistup z tiznych zaizeni.
Provelte detailni navrh aplikace umadici intuitivni sprdvu a ovladani systémuetre
nadstandardnich funkci (systém obnovy d&tvpdcasti dat do formatu vhodného pro program
Money, ...).

5. P vyvoji vyuzijte modelovacich technik jazyka UMNMzorovy systém implementujte pouZzitim
programovacich pragdka XHTML, PHP5 a MySQL.

6. Vytvoite potebnou podporu pro nasazeni systému do redlnéhmzurovetrg pozadované
migrace dat.

7. Zhodna'te dosazené vysledky a moznosti dalSiho vylep3etésu.



Licenéni smlouva

Licenéni smlouva je uloZena v archivu Fakulty infodn&ch technologii Vysokého ceni

technického v Bra.



Abstrakt

Tato diplomova pracéeSi moznosti fistupu k databazovym systém z tiznych typi zaizeni.
Obsahuje analyzu, navrh a popis néasledné implemeniaform&niho systému s vyuZitim
navrhového vzoru Model-View-Controller.

Navrh systému je proveden v modelovacim jazyce UMNAL. vyvoji systému byl pouZit
programovaci jazyk PHP a rétd databadzovy server MySQL. UZivatelskd vrstva byla
implementovana technologii HTML a WML. Vyslednéhzhliedu aplikace bylo dosazeno pouZzitim
webové technologie CSS.

Technicka zprava popisuje vicevrstvou architektaruvyhody jejiho pouZiti ip tvorbeé
informatniho systému. Zabyva se navrhovym vzorem MVC, jghmZiti je vhodné u aplikaci, kde
je poteba oddlit vzhled aplikace od komunikace s DB a logiky ikpte. Prace také popisuje
analyzu, navrh i implementaci multiplatformni aplde pro cestovni kancéléDrak. Ristup
k systétmu je vsaasné dob mozny prodednictvim mobilniho telefonu neboigs webovy

prohlizet. Aplikace je snadno rozstelna pro pouZiti i na dalsi platfoem

Kli ¢ova slova

Informani systém, PHP, SQL, MySQL, HTML, XHTML, WML, CSSJavaScript, UML,
architektury informanich systém, multiplatformni gistup, navrhové vzory, vzor Model-View-

Controller, framework, Zend Framework, cestovnided& Drak



Abstract

This thesis deals with possibilities of accessiatpdase systems from different devices. It contains
analysis, concept and description of the followinfprmation system implementation with draft
model Model-View-Controller.

Concept of the system is made in UML language. P programming language and
MySQL relational database server were used duhagtogression of the system. User interface was
implemented by HTML and WML technologies. Final koaf the application was achieved by using
CSS web technology.

Technical report describes multilayer architectaral its advantages in the creation of the
information system. It deals with MVC draft modehich is useful in the cases, where’s the need of
the separation of the application look, its comroation with database and application logic. The
work oncemore describes analysis, concept and im@ieation of multiplatform application for the
Drak travel agency. Systém could be currently asmebdy handy or web browser. The application is

easily extensible for the use in another platform.
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1  Uvod

Cilem této diplomové prace je vytib databazovou aplikaci, ke které bude moZiistppovat
Z paiitate a mobilniho telefonu. Aplikace bude snadno rde§id pro pistup i z dalSich platforem,
jako nap. pda. Systém bude zaloZen na architektonickénmuMgtmdel/View/Controller.

Toto téma jsem si zvolila zZkolika davoda. Tim hlavnim je skutost, Ze systém bude
pouZzivan v praxi. Bhem studia jsme v ramci Skolnich projektytvaceli rizné aplikace, ale vzdy se
jednalo pouze o projekt, ktery nebude nasazetZrdim provozu. Zajimava je i moznost prohloubeni
znalosti technologii, které budou vyuZityi pvorbe systému. Nej§tSi pinos spauji v moznosti
vyzkouset si komunikaci se zakaznikem, tzjig&ani jeho prvotnich poZadavika predstav a jejich
porovnani s vyslednymi poZzadavky na systém.

Diplomové préaci pedchazel semestralni projekt,éhem ®hoZz jsem se seznamila
s problematikou informianich systém a gistupu k nim. Také jsem prostudovala poZadavkygkiba
swij budouci systém cestovni kandelarak ma. Teoreticky jsem se obeznamila s probliémat
vicevrstvych architektur. Na zakkaaiskanych znalosti a moznosti danych technolsgiinj zvolila
jako nejvhodgjSi architekturu navrh zaloZeny na vzoru MVC. V2dWC odcluje reprezentaci
informaci odradice, ktery reaguje na udalosti, a od prezentacektt vidi uzivatel. Tim umdilije
pristupovat k aplikaci ztiznych z#izeni pouzitimiznych pohled.

Kapitola d¥ se zabyva cili prace a obsahuje informace o cestkanceléi Drak. Na tuto
kapitolu navazuje teoretick&ast prace, kterd seémuje inform&nim systérim, vzoru
Model/View/Controller, Zend Frameworku, UML, HTMIXHTML, PHP, MySQL, Java Scriptu,
CSS a WML. Analyza budouciho systému se nachazitwté kapitole. Kapitolattyii obsahuje
i funkéni a nefunkni poZadavky, neformalni specifikaci, prvotni amalypoZadavk, uzivatele
systému, diagramifpadi pouziti a specifikaci ¢kolika vybranych pipadi pouziti. Nasledujici
kapitola ve ¥nuje navrhu a charakterizuje vrstuyvtstvé architektury. V Sesté kapitole je popsana
implementace systému, zpracovani poZzadavkhled stranek a nasazeni systému v praxi. ¥raav
jsou shrnuty dosazené vysledkyi@npsy projektu.

Pri tvorb¢ prace jsem pouzivala zdroje, které jsou uvedesgznamu pouZzité literatury.



2 Cile prace

V této kapitole popisuji cile, kterych byého byt dosazeno vypracovanim diplomové prace. Vytha
ze zadani préace.

V prvni podkapitole jsou rozebrany hlavni cile gragdednaést je také &novana dvodam,
které vedly ke vzniku projektu. Hlavnim argumentgmo vyvoj Upl nového systému byla
skut&nost, Ze se mi nepofild najit Zadny funkni systém, ktery by odpovidal poZadawk
zakaznika a po mirnych Upravach by jej bylo moZonézfi. Posledni kapitola seznartende

s cestovni kanceléDrak.

2.1  Hlavni cile prace

Cilem diplomové prace je seznamit se s postupyglde pouZzivajiip tvorb¢ systéni pristupnych

z vice platforem, a néaslegityto metody vyuzit f implementaci aplikace. Vysledny systém byl m
byt nezavisly na zé&zeni, ges které bude k systémiigiupovano. Podstatnou vlastnosti je i snadna
ovladatelnost systému. V budoucnu s nim budou pedcalavié mérg zkuSeni uZivatelé. Proto je
dulezité, aby ovladani bylo snadné a intuitivni.

Daldim dilezitym cilem je vyzkouSet si vytveni systému, ktery bude pouzitelny v praxi.
Doposud jsem pracovala na projektectengch pro akademickouigu. V praxi ale projekty vznikaji
za trochu odlinych podminek. Uz samotné ziskay@idadavik na systém od zakaznika je
zdlouhavy proces, kdy zakazni&&inou ani samigsré nevi, co chce, nebo neni schopny nstia
presré formulovat vdechny svoje poZadavky.

Neopomenutelnym cilem je i seznameni se s novyrhinidogiemi a moznostmifpvytvareni
systénti. Tento poznatek jeuteZity vzhledem ke skuteosti, Ze po ukafeni studia budu velmi

pravdEpodobr pracovat v této oblasti.

2.2 Divody vzniku projektu

Témet kazda firma, Skoldi instituce potebuje pro svojéinnost informani systém. V minulosti byly
informace uchovavany v papirové podobkartotékach atznych Sanonech. Vyhledavani a&ma
Gdaji byly prace na del&fasové obdobi. Iies nap. abecednfazeni zaznaintrvalo ukitou dobu,
nez byl zdznam vyhledan.¢iginou se taky informace vyskytovaly v duplicitnprovedeni a z#na
na jednom mistvyvolala nekonzistenci v datech. S nastupem infnich technologii se objevila
shaha pevést tyto papirové zaznamy do elektronické podoby.

V dnesdni dob jsou jiz technologie finamé dosaZitelné, a protoéisina organizaci fiechazi,

resp. jiz v minulosti fesla, na elektronické inforrtiai systémy. Vybr takového systému zavisel na



znalostech lidi, kié o této zn¢n¢ rozhodovali. Nktefi se vydali cestou vlastnich systéryvijenych

na klic a rekteri se rozhodli vyuZivat jiz vytuené a finatiné dostupsjSi prostedky. U této druhé
kategorie uZivatél ale ¥tSinou casem doSlo ke zji&hi, Ze pouZivany systén¥imo nevyhovuje
vSem jejich paebam. Mli moznost se s tim stiii a prizpasobit se nebo mohli 2& uvaZovat o
systému, vytviieném pimo pro jejich patby. Pro takovy systém ,na miru“ se rozhodla i @esi

kanceld& Drak, ktera doposud vyuZivala produkirmy Microsoft Office.

Jednim z hlavnichtdvodi pro zngénu byla skuténost, Ze pouzZivané programy neposkytuji
poZadovanou furdnost. Velké mnoZstvi Udajse musi opakové&nzadavat na vice mistech a tim
dochézi ke zbytmé ztra¥ ¢asu a k moznosti chyb v datedbeSenim je aplikace, ktera bude mit
poZadovanou furthost a data budou vkladana do systému jen jednou.

Cilem projektu je vytviit systém, ktery by mohli pouzivat z&sthanci cestovni kancé
Drak. Primar# je ugen pro tuto CK, ale budou ho moci pouZivat i jiedtovni kancel&, které maji
specializaci na pobyty rodinného typu é&siké tdbory. Cestovni kanc&tavelmi ¢asto pouzivaji
informatni systémy upravené pro jejich specifické poZzadaw§tSina se jich ale zaftfuje na
pobytové nebo poznavaci zajezdy. CK Drak se vS@&atje na pobyty pro rodiny i a na
détské tabory. Tomu odpovidaji i specifické pozadavig inform&ni systém. A tak pouZiti
nékterého z jiz vytvoenych systéiinby nutré obnaselo nemalé Upravy.

Neexistence vhodného jiZz hotového systému vedtazhkadnuti vyvinout Gpknovy systém,
ktery by byl vytvdgen pro firmu Drak ,pimo na &o“. Pomérné vyznamnouwast pracovni doby travi
pan Vaverka na cestach. iP nich vyfizuje velké mnoZstvi telefonnich hoviom ¢asto patebuje
domluvené zrny zanést do firemniho systému. Nyni size informace pouze zaznamenat na papir
a po navratu na pracowSe pak penést do elektronické podoby docfiece. To je ale zdlouhavé a
casto také dojde ke zteatpapirku, kam si poznamenal, co &hvlastns ulozit. Proto jednim
Z poZadavk je, aby byl systémifstupny z tiznych tym zaizeni. A prag takovym systémem by

méla byt vytvaena aplikace.

2.3 Cestovni kanceld& Drak

Cely systém je vyvijen pro cestovni kanceldrak. Historie firmy za&ind jiz vroce 1991, kdy
PaedDr. Pavel Vaverka zahajil podnikani v obortagéni dtskych sportovnich a rekré&sch akci,
organizaci volndasovych aktivit &ti a mladeZe. Nyni cestovni kandetadli na ulici Bozetchova
36, Brno 612 00.40 je 40973034.

Drak paadé letni dtské tabory, tabory pro teenagery, tdbory sportoazivkove, vytvarné,

hudebni a cyklistické. Dale m& v nabidce i zimrbotj s vyukou lyZzovani v Jesenikdch nebo

! PaedDr. Pavel Vaverka — majitel cestovni karteelfrak (viz. dale).



Beskydech. CK Drak vybudovalasitedisek naCeskomoravské vrchowin- Kiizanov, Meziicko,
Nesn&i. V minulosti se dtskych taboll ziastnilo jiz vice nez 20 00Cd.

Od roku 2000 ptada CK Drak minitaborypro rodie s dtmi. V minulosti se jich zéastnilo
asi 3000 dastniki. DalSi aktivitou cestovni kancé&jsou vikendové pobyty. Tyto pobyty jsou
rizného typu. Hlavé pro maminky a babky je uceno vikendové vytvarné tieni, které nabizi
moznost vyzkouset si i netr&di techniky. Vikend pro tatinky €thni je uken spiSe pro odva&si
muze a nhabizi jedidaou moznost posileni vztahu it otec. Zarowe dava moznost maminkam si
doma odpdinout a chvili se &ovat jen sob. Rodinny vikend s programem unioje stravit
rodinam spolény ¢as aktivig a v Fijemném progedi.

Cestovni kancetdDrak také zajituje v pfibchu Skolniho roku pobyty pro Skoly ¥ipodg,
Skolni vylety pro zakladni aistdni Skoly, pobyty pro zajmové skupintida mladeZe. Za celou dobu
existence tabdrna nich pracovalo vice nez 1 000 osob (vedoucinffravotnik). Minitabory vedlo

kolem 40-ti osob.

! Minitabor je pobyt pro rodiny ssti s bohatym programem. Jeten dstem v doprovodu obou ro#i,
pripadré jen maminky, balsky,... Je to pobyt plny pohybu, dobré nalady avalttio odp@inku. Program
pripravuji pracovnici CK Drak.



3 Teoreticka ¢ast

V prvni ¢asti se kapitoladnuje inform&nim systémim obecw. Predstavuje rozéleni systém podle
raznych kritérii. \énuje se architekturdm, které se pouZivéjivgvoji systémi a obsahuje zminku o
navrhovych vzorech a frameworku.

V dalSi podkapitole je rozebirdn vzor Model/ViewfBwoller. Tento vzor je vhodné pouZiti p
vyvoji multiplatformni aplikace. Podkapitola 3.3 @nuje Zend Frameworku, ktery je frameworkem
pro webové aplikace v PHP.

Podkapitoly 3.4 az 3.11 popisuji technologie, kteméou vyuZzity pi implementaci diplomové
prace. Jedna se o: UML, HTML, XHTML, PHP, MySQLyd8&cript, CSS a WML. Tyto technologie

byly vybrany s ohledem na zadani prace.

3.1 Informacéni systém

Informasni systém (IS) je systém, ktery slouzi kérab udrZzovani a poskytovani informaci a'dat
Muze mit fizné podoby: od papirové kartotéky az po speciadiapvinforma&ni systém vyvijeny
piimo na miru. IS nemusi nétrbyt v automatizované podéldostupny pes pditac nebo jiné

zaizeni. Hlavi v drivejSi dokE byly tyto systémy fevazi v papirové podah

3.1.1 Rozdéleni systému

Systémy lze dit nasledovg [23]:
- uzawenéx oteviené— podle iterace s okolim
- deterministické x stochastické— podle chovani
- statické x dynamické — podle vnitniho stavu
- spojité x diskrétni — podle¢asovych udalosti

Informatni systémy pdt mezi otevené - jsou provazany s okolim.

3.1.2 Architektura informa ¢éniho systému

Volba architektury je velmi ieZithd. Existuje vice tylp architektur. Prvnim typem jsou
centralizované systémy, které se vyarnatésnou vazbou mezi aplikaci a daty&t¥inou se vyuZzivaji
u malych aplikaci. Dvouvrstva architektura jéikiadem architektury klient/server. Jedna vrstva

poZaduje sluzbu (klient) a druha ji poskytuje (seyvTato architektura ma problémsi pétSim pa@tu

! Informace je séleni, které odstiauje ne¥domost. Data jsou jakékoliv poznatéiyfakta. Informace jsou data
S vyznamem.



klienth a nelze sdilet data mezi vice aplikacemi. Dnestéset vyhradé pouzivd 3-vrstva
architektura, ktera je sloZena z:

- presentani vrstvy - komunikace s uZivatelem

- funkeni vrstvy - aplikace

- datove vrstvy - data

3.1.21 Trivrstva architektura
VétSina webovych databazovych aplikaci pouZitravitstvy aplikani logiky. Ta je zobrazena na
samotna databaze. DBMS jekdy také oznéovan jako systértizeni baze dat —RBD. Tato vrstva

zaji¥uje spravu databaze, vytehi, odstraovani a modifikaci dat i samotné dotazovani zengtra

uzivateh.
| Klientska |
1 vrstva i
 Prostiedni |
' vrstva i
i Webowy] i
! server i
| Skriptovaci i i
i stroj Skripty i
i Datab&azovéa H i
1 vrstva Databazovy i
i systém Databaze|
| (DBMS) :

Obrazek 3.1: Tivrstva architektura

Prostedni vrstvu tvéi viastni aplikéni logika, ktera je obvykle vytwena pomoci &akého
skriptovaciho jazyka. Ten dokdze komunikovattislpSnym databdzovym systémem a nasledn
vytvairet HTML kdd. NejvySSi vrstvu fiedstavuje klientsky webovy prohli&ektery tvai webové

rozhrani aplikace a zafi§je vlastni komunikaci uzivatele s aplikaci.



Klientskou vrstvu tvofi webovy prohlizé. Tento tenky klient zpracovava pouze mat@st
aplikacni logiky. Jehoc¢innost speiva v posilani pozadaukHTTP na ukité zdroje. Odpokdi,
kterymi jsou tém¥ vzdy HTML dokumenty, zobrazuje. Tento model uimg#, aby s aplikaci
pracoval libovolny uZivatel, ktery ma na diaci webovy prohlizé. Proto jsou aplikaceffstupné
velkému mnoZstvitznych, i geograficky vzdalenych, uzZivatelKlientska vrstva zobrazuje data

uZivateli a naopak okpsbira vstupni informace.

Témst celou aplikéni logiku skryva prostiedni vrstva. Ridi strukturu a obsah dat
zobrazenych uzivateli, zpracovava vstupy, kter&aigi zada. Podlet¢hto vstugi provadicteni a
zapis dat v databazi. Vrstva se sklada z webovéheeri, webového skriptovaciho jazyka a stroje
skriptového jazyka. Webovy server ma za ukol zpraeat poZzadavky HTTP a formulovat odgdi
Priklad webového serveru je Apache. Jako skriptoyazyk Ize pouzit nafklad PHP. Webovy
server naslouchd pozadawk HTTP ze s#, prijima tyto poZadavky, obsluhuje je a vraci HTTP

odpovd’ s pozadovanymi zdroji informaci.

Databazova vrstva uklada a néita data. Musi obstarat veSkerou spravu dat, jadd. n
paralelni pistup vice procds zaji¥ovat integritu data, poskytovat pebné zabezgeni, ... Pro
komunikaci s databdzovym systémem se pouziva j88Kk. Pro spravu dat lze pouZzit databazovy
systéem MySQL.

3.1.3 Navrhové vzory

Pri navrhu softwaru ¢asto dochazi k opakovanéasti zadani. Je atkzité pgemyslet o
znovupouZzitelnosti kédu a efektiwitieSeni. Proto d¥e byt vhodné pouZiti obecnéheSeni
problému. Takovému obecnémeseni sdikd navrhovy vzor. Nejednd se &jakou knihovnu nebo
¢ast zdrojového kodu, ktery by seéimo vkladal do naSeho programu. Nejsou to ani @lggr
protoZe tyreSi pouze vypetni problémy a nikoliv navrhové. Navrhovy vzoréa popisci Sablona,
kteratika, jak lze probléntesit. Je to dopotieny postupreSenicasto se vyskytujicich uloh. Toto
feSeni pak rize byt pouZzito viiznych situacich. Je abstrahovano od konkrétnihchnaldentifikuje
tiidy, zobrazuje jejich vzajemnou spolupraci a zodpawest jednotlivych ifid za utité cinnosti.
Pouziti navrhovych vzdrtaké sniZuje pravghodobnost chyb, které by se mohly wyiivos feSeni,
pokud by danéeSeni vymyslel sdm vyvdjavzory také péitaji s budoucim roz&nim, a tak upravy

jsou mér narané a vysledné programy jsou spolejiv.
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Zakladni rozdleni navrhovych vzdr se poprvé objevuje v knizce Design Patterns -'(GoF
ktera vysla v roce 1995 a stala se zékladni b#limovych vzoi. Tento katalog vzdr popisuje 23
zakladnich, obeenpouzitelnych, navrhovych vzior Jsou rozéleny do ti kategorii — tveici vzory,
strukturdlni vzory a vzory chovani.

Mezi tvorici vzory pati: Abstract Factory, Builder, Factory Metod, Prgfm#, Singleton

Strukturalni vzory jsou: Adapter, Bridge, Composite, Decorator, Fac&llyweight, Proxy

Vzory chovani jsou: Chain of Responsibility, Command, Interpretiterator, Mediato,
Memento, Observer, State, Strategy, Template Mettisitor

Pozdji vznikaly daldi navrhové vzory, které popisujielktivni feSeni problétn ve
specializovanych oblastech. Navrhové vzory jsowatalogu zakresleny pomoci UML diagramu a
jsou doplrny slovnim popisem.

Nalezeni vhodného vzoru neni vzdy jednoduché. Tppjsobeno jednak tim, Ze je obtizné

klast spravné otazkyehem navrhu, a také znalosti vior

3.1.4 Framework

Framework je softwarova struktura. Pouziva se adpora i programovani a vyvoji softwarovych
projekti. Obsahuije:

- podparné programy

- knihovnu API

- navrhové vzory

- doporiené postupyi vyvoji

Snazi se ievzit typické problémy z dané oblasti. Tim se ushapgrace navrhi@am a
vyvojaram. Pouziva se vedtsich projektech. Samotny framework se sklada zftezen spots a hot
spots [26].

Frozen spots— definuji celkovou architekturu softwarové sturgt Rikaji, jaké jsou zakladni
komponenty a jaké vztahy maji mezi sebou. JsotAsti, které seip Zzadném pouZziti frameworku
neneni.

Hot spots — nmeéni se ténst pii kazdém pouZiti. Vytvigeji spolén¢ s kddem programétora
specifickou funkcionalitu systému.

Frameworkem pro webové aplikace v PHP je Zend Fnaorie(viz déle).

! Kniha Design Patterns s podtitulem Elements ofdable Object-Oriented Software je napsénéici autof
a za nedlouho dostalagzdivku Gang of four (bandiyt) — zkratka GoF. Kazda knilé ¢lanek ¥novany
navrhovym vzoim se odvolava na tuto publikaci.
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3.2 Vzor Model/View/Controller

3.2.1 Uvod

Aby bylo moZzné fistupovat k systému Ziznych zdizeni, je nutné oddit ¢ast programu, kterd
predzpracovavaifkazy od uZzivatele (tj. zji8hi, co ma program @tht), od¢asti zabezpaijici logiku
programu (tj.casti, ktera zpracovavéa uzivateloviikazy) a odcasti, ktera zobrazuje vysledek. A to
praw umoziuje pouziti vzoru Model/View/Controller (Model/P@dRadi).

Vzor rozétluje datovy model aplikace, uZivatelské rozhraridéci logiku do ti nezéavislych
komponent. Modifikace &které z nich nema vliv na ostatni. Proto je tergorwhodny pro tvorbu

multiplatformniho systému. Modelradic budou stejné, pohled se budénit podle z&izeni.

3.2.2 Historie vzoru

Vzor byl poprvé popsan v roce 1979 Trygvem Reengau Poprvé byl pouZit v jazyce Smalltalk
vyvijeném v Xerox research labs. Tato implementada inspiraci pradadu dalSich projelt které
byly zaloZeny na vzoru MVC. Dnes se MVC pouzivadevsim jako architektura webovych aplikaci

a pispiva k jejich flexibili€, spolehlivosti a rychlému vyvoiji.

3.2.3 Popis vzoru

MVC (Model/View/Controller) je spiSe architektonickzor, ktery se pouZivéripcelkovém navrhu
architektury programu. Vyuziva principy navrhovyctori. Je sloZen zéitdruhi objekii.

Model piedstavuje aplikéni objekt. Zahrnuje celou apli&ai logiku — popisuje stav aplikace a
spolupracuje s daty.

View je vyjadeni na obrazovce. Do tétasti pati nejenom vlastni GUI, ale i kéd, ktery data
pro zobrazeniifpravuije.

Controller definuje zfisob, jak uzZivatelské rozhrani reaguje na uzZivagelskup.

Vzor jasr¢ odcEluje ¢ast programu starajici se o vstupiadzpracovani ifikazl uzivatele od
¢asti reakci a vystupu vysletlkPokud se nepouZije tento vzor, je safepm mozné projekt
vytvorit, ale vSechny objekty budou steny dohromady. To by nebyldilis flexibilni, ptehledné a
ani znovupouzitelné. Vyuzitim MVC dochézi keétEhi a tim ke zvySeni tvarnosti a
znovupouZzitelnosti celéhi@Seni. Aplikace bude reagovat nezavisle na tomjiadavatelsky vstup

byl zadan z klavesnice, mysigs hlasovy vstup, ...

! Smalltalk je objekto¥ orientovany programovaci jazyk. Je interpretoveinalnim strojem. Je dynamicky.
Prvni verze byla pojmenovana Smalltalk-71. V dnefi jsou znadmé implementace VisualWorks a
VisualAge.
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V tomto vzoru dochazi k odteni pohledu a modelu. Mezémito dwma ¢astmi je tizena
komunikace pomoci protokolu fiplaSeni a upozdovani* (subscibe / notify). Pohled zobrazuje stav
modelu. V pipac, Ze dojde ke zem¢ dat v modelu, jsou modelem upozémg vSechny zavislé
pohledy (vzor Observdr View si pak sam vyZada od modelu febiné informace a aktualizuje
vystup. Riklad modelu aif pohledi na dana data je na obrazku 3.2. Data, kterd j$oiemna

v modelu, jsou zobrazena v tabulce, pomoci histagra vyséovym diagramem.

Jestlize se i tvorbé aplikaci piSe vSe do jednoho souboru, iejakékoliv zneéné (nag.
vzhledu) nutné tento soubor upravovat. U rozsélokej&plikaci znamena tato Uprava prochazet
desitky az stovkyadki kédu a hledat misto, kde je nutné provéstrmum Tento postup je zdlouhavy
a nema nic spotmého se znovupouZzitelnym kédem. Abychom se takovédhouhavému hledani

v kédu vyhnuli, je vhodné pouzit obectioporiené postupy — navrhové vzory.

pohledy

o =] [l m| [H el ===

b

7,

mode

Obrazek 3.2: Model ditpohledy na data [15]

Zpracovani uZivatelského po#tn je na obrdzku 3.3. O uZivatetowakci je informovan
controller.Radi prichozi udalost zpracuje a posle modelu. Ten proeg&tielizaci a stav posila &p

Na zéklad téchto informaci se pohledgkresli.

! Observer — jestlize je mezi objekty zavislostjgné pi zmeng objektu informovat ostatni o této Zng.
Nezavisly objekt i informaci ke vSem zavislym objgkh — pozorovatéim, aniz by pesrg védél, kolik
takovych objeki je. Nezavisly objekt nemusi znat \nit strukturu pozorovateél Jestlize je pozorovatel
informovan o zréng, musi si zjistit, co se v pozorovaném objektigaito, zmEny vyhodnotit a p&icné na ré
reagovat. P&et pozorovatél je mozné dynamicky &mit.

Definice v GoF — Zavadi vztah 1:N mezi objekty. BEdgden objekt z&ni stav, vS8echny nam zavislé
objekty jsou na tuto zému upozorginy a automaticky se aktualizuiji.
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pohled &

1. pogle data nebo ui:iélnst

2. poZadavek na zménb stavu

3: zméni model

PER—

4: pogle novy model

5. ziska stav nebo data '

- i

| |60 piekreslivystup :

Obrazek 3.3: Zpracovani uzivatelského vstupu
Obvykla komunikace ve webovych aplikacich probitg&zimvebserverem, skriptem a databazi.

Tato komunikace je zobrazena na obrazku 3.4. Kokagnz&ina webovy server, ktery zvoli vhodny

skript. Skript komunikuje s datab&zi a webserveacivzgt HTML kod, ktery je pateba zobrazit.

1 2
webserver TP skript <4> databaze
4 3

Obrazek 3.4: Komunikace webové aplikace [22]

U vzoru MVC obstaravéinnost webserveru komponenta Controller. Za zakf#tthozich dat

ve formg HTTP poZadavku rozhodne, kam dategqéiizeni.

Pohledy je v MVC moZzné déle viavat. Rikladem vndeného pohledu fize byt ovladaci
panel s tlaitky — vndenym pohledem jsou tltka. Vndeené pohledy podporuje pomoci piddy
tiéidy View — tidy CompositeView. Objekty pokitly CompositeView maji totozné chovani jako
objekty tidy View a Ize je uzit vSude tam, kde |ze pouZzhlpdy ¥idy View.

U vzoru MVC lIze znminit reakci na uZivatelsky vstup bez &my vizualniho vyjageni. Lze
nag. menit zpisob reakce na klavesnici. Odezva je zapterzal v objektu Controller. Pohled pak
pouZziva pouze jinou instanci poidty Controller k jinému typu odezvy. Zma je mozna i zadhu

programu.
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MVC pouziva rkolik navrhovych vzol — nag. Strategy (vztah View - Controller), Factory
Method?(specifikace vychoziitdy kontroléru pro pohledy), Observer, Compdsite

V jednodu$Sich aplikacich setkdy nskteré casti sl@uji. Nag. miZze dojit ke slodeni

zobrazovaci a ovladagasti.

3.2.4  Princip ¢innosti MVC

Princip¢innosti MVC Ize rozdlit na ngkolik kroka [25]:

1. Prvni impuls pochazi od uZivatele — provedghou akci v uZivatelském rozhrani — zasle
pozadavek. Takovych akcitire byt celdada, jestlize se budeme specializovat pouze naweebo
aplikace, niZe to byt nap stisk tla&itka.

2. Po akci uzZivatelgadic obdrzi oznameni o této akci z objektu uZivatelskébzhrani.
Posoudi, které komponemnreda zpracovani poZzadavku.

3. Komponenta zavold model. Jestlize provedenéatelské akce vyZaduji aktualizaci modelu,
zaktualizuje ho. Fkladem nfiZze byt aktualizace obsahu nakupniho koSiku.

4. Model zpracuje zéména data — ndp prepcitd celkovou cenu pro polozky v koSiku.
Komponenta vratfaditi informaci o tom, jak zrna modelu dopadla.

5. Radic pieda izeni vrst¢ pohled. Ta na zékladzaktualizovaného modeluiigtoupi
k zaktualizovani dat, které se zobrazuji uZivatehiag. vypiSe novy obsah koSiku. Pohled ziskava
data gimo z modelu, ale model nemusim mit Zadné inforneggehledu. Model je zcela nezavisly na
pohledu. Je ale sami@m¢ moZné pouZit navrhovy vzor pozorovatel, ktery umioiodelu
informovat vSechny zaregistrované pohledy o svogrg. V takovém pipac model po3le pohledu
piikaz, aby stj obsah zaktualizoval — neposila nmitinpo doménové objekty.

6. Po znéné uZivatelského rozhrani se &pieka na dalSi akci uZivatele, na zaslani dalSiho

poZadavku. Pak se cely cyklus znovu opakuije.

! Strategy — jestlize existuje vice podobnyeeni stejného problému, Ize tyto algoritmy zaptitido
samostatného objektu &zneé je zangnovat. Snizi se tim mnoZstvi podréfiych @gikazi. Zmeény algoritmu
probihaji nezavisle na klientovi.

Definice v GoF — Definuje rodinu algoritmzapouzé kazdy z nich a nastavi je jako z&mé. Strategy
umoziuje klienfim zangfiovat pouzivané algoritmy.

2 Factory Metod — existujeskolik trid, které sice maji spaieého pedka, ale nabizi rozdilné sluzby nad
odlisnymi daty. Fida pak neriize gedvidat tidu objeké, které ma vytvéet (nag. téida vi, kdy ma byt
dokument vytvien, ale nevi, jakého ma byt druhu). Zodfnost gevadi fidy na podtdy — vytvaené
objekty musi specifikovat paidtly. Za Ehu programu dojde k vyt¥eni instance ¢které z tid.

Definice v GoF — Definuje rozhrani pro vytedi objekii, avSak rozhodnuti o tom, jakého typu bude vigma
instance, nechava na ptidéch. Factory Methodipnechava vytw@ni instanci podtdam.

% Composite — snaZi se ignorovat rozdily mezi sestiwbjekf a individualnimi objekty, aby k nim $lo
piistupovat jednotfi Objekty jsou usp@davany do stromové hierarchické struktury. Listgrau tvai
jednoduché objekty,&tve jsou sloZzené objekty. K ligh i vétvim Ize gistupovat jednotnym Zpsobem.
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Kazdacast ma svoji zodpa@dnost a nedochazi k vzajemnému michani. Komponeresi

sebou nemajiésnou vazbu. Mozné realizace MVC je zobrazena nazéhr3.5.

prohlizeé¢ server
HTTP request
> Controller
1.1 vytvai / ziska
1.2 presnéruje
Model
1.3 pouZije

A 4

HTTP response i
< View
(HTML)

Obrazek 3.5: Realizace MVC [19]
Vzor MVC lze v prostedi webu implementovatékolika zpisoby. V dne3ni dab jsou
nejpouzivagjsi dva hlavni fistupy, které odpovidaji navrhovym vaar a to:
- Front Controller!
- Dispatcher view?
Rozdil mezi ¢mito dvwmi frameworky je z pohledu aplikace nad nim postéve okamziku
volani aplik&ni logiky. U Front Controlleru dochazi k volani ipEni logiky pred gedanim

zpracovani do pohledu. U Dispatcher view se apfikbpgika vola zprogedkovag uvnitt pohledu.

3.2.5 Vyhody vzoru MVC

Pouziti MVC usnatiuje zneénu kterékoliv zeifi ¢asti. Lze nap zmenit model a zachovat zbylé

dvé sloZzky. Nebo je mozné definovalizné pohledy na stejna data (pouZzitim vzoru Strategy

Definice v GoF — Skladéa objekty do stromovych stuukeprezentujicich hierarchie typast-celek. Composite
umoziuje klienfim pracovat s jednoduchymi i slozenymi objekty jedio

! Front Controllete$i propojeni mezi pohledentaditem pomoci jednoho objektu a to Front Controlleru.
Jedna se o centralni objekt, ktery zpracovava viepbzadavky. Na jejichz zaklagak rozhoduje, co bude

-----

-----

jsou na [23].
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uzivatel si nize vybrat ten, ktery se mu zrovna nejvice hodii.ppZadavku nového typu vstupu
(nap. ze souboru) lze @p pouze definovat novy vstupni modul a zbyl& dasti aplikace tbec
nezajima, odkud pochazi vstupni data.

Pouziti vzoru MVC usnatlje penositelnost mezi platformami. Jsou-li deboddlené
jednotlivé slozky aplikace, je cela aplikace vetmadno penositeln&. Proto je tento vzor vhodny pro
vytvoreni mého zadanCast Model a Controlleristane stejna a pouZitim vice tyliew Ize docilit

toho, Ze bude aplikace spustitelna jak néitadi, tak i nag. na mobilnim telefonu.

3.3 Zend Framework

Zend Framework je open soutagebovy aplikéni framework pro vyvoj webovych aplikaci. Lze
v ném vyvijet aplikace zaloZzené na PHP 5. VyZaduje métini verzi PHP 5.1.4. Vyviji ho firma
Zend. Poskytuje knihovny, které jsou navzajem prawé& s ostatnimi komponentami frameworku.
Zend Framework implementuje vzor Front Controlée.frameworku se vyuZziva principu MVC.
Zend Frameworkisré nendizuje, jaka mé byt struktura aplikace. ProtoZelgekad rozdlen

do & raznychgastf, je vhodné pouzivat doparenou strukturu adresa[17]:

/application
/controllers
/models
Iviews
ffilters
/helpers
Iscripts
/public
/images
[scripts
[styles
llibrary

Tato struktura aplikace neni nutnd, ale jeji yéitthodné.

! Oznaeni open source znamena, Ze software m&engwdrojovy kod. Takovy software je za dodrzeni
urcitych podminek volé dostupny. Navic je zdrojovy kod #egny, Ize ho prohlizet i upravovat. Vyvoj provadi
dobrovolnici.

2 Aplikaci tvoii tii ¢asti — modelfadi a pohled.
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Adres& application obsahuje vSechriy dasti — modeljadic, pohled. Adresapublic obsahuje
krom& webu i bootstrapindex.php a soubor .htaccess. Soubor .htaccesthajbspravidlo, které
piesnerovava viechny URLpoZadavky na soubor index.php. Obsah .htaccessygpisu 3.1:

RewriteEngine on

RewriteRule .* index.php
Vypis 3.1: Soubor .htaccess

Déale .htaccess #iie obsahovat nastaveni beapesti. V .htaccess se také nastavuje, Ze

obrazky, skripty a CSS soubory se nestesperovat na bootstrap soubor.

3.3.1 Bootstrap

Zend Framework a jeho controller Zend_Controlledgmruje hezkd URL. Aby toho bylo dosaZzeno,
musi vSechny poZadavky na aplikaci jitep soubor index.php, ktery je vikmovém adresa
aplikace. Tento soubor se ozog jako tzv. bootstrap soubor. VSechny poZzadavkgu j
presngérovany na tento soubor pomoci souboru .htaccess; ke nachazi také viemovém adresa
aplikace. Krond jinych nastaveni obsahuje .htaccess pravidlo ReRule, které se stard o
presngérovani URL na index.php.

Soubor index.php obsahujékolik nastaveni. Prvni nastaveni je, Ze chcemenigtmovani o
vzniklych chybach. Date_default_timezone_set nagtatasové pasmo. Déle se nastavuje direktiva
include_path a cesta k modelu — aby byigit snadno dostupnéiipojime soubor Zend/Loader.php,
ktery zgistupni tidu obsahujici statické funkce pro nahrani dalSf@nd Framework fid.
Zend_Loader::loadClass nahraje zadarftdut Nazev itidy obsahuje cestu ke&ide, podtrzitka jsou
podadresi& a fidana je pipona .php (cesta kéde¢ je tedy Zend/Controller/Front.php). V index.php
také musime nakonfigurovat, kde jsou ugrigtnase controllers.iffklady uvedené v této kapitole

jsou gevzaty z [17].

3.3.2 Controller — nastaveni

Controller je tida, jejiz nazev musi byt nésledujici: {jméno_Coleru}Controller, kde
{iméno_Controlleru} musi z&nat velkym pismenem a ostatni pismena jsou malatr@ler se ulozi
do souboru pojmenovaného {jméno_Controlleru}.Caiergphp do adresé /application/controllers.
VS8echny action jsou public function a jsou uloZzemytidé controller. Nazev akce je:

{iméno_action}Action. Jméno action je malymi pisrgen

1 Veskeré pozadavky na aplikaci jdotes soubor index.phpi€snerovani zajisti soubor .htaccess. - viz. déle
2 URL (Unique Resource Locator) je jednoané ukeni zdroje. Lze pomocipjednoznéng zapsat umishi
souboru na Internetu nebo intranetu. Definuje daén adresu serveru, undist zdroje na serveru a protokol,
kterym je mozné zdroj Zfstupnit.
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1.1.3 View — nastaveni

Komponenta Zend Frameworku se jmenuje Zend_Viewmpanenta umaiuje oddlit kod
zobrazuijici stranku od kodu akci.

Nastaveni pohledu je moZné vioZit do kazdé actotistuje ale i druhy, jednodusSitgmb —
inicializovat ¥idu view jinde a v action jenfigtupovat na objektidy view. K inicializaci objektu
view slouzi v Zend Frameworku ,action helper®. Ze@ntroller_Action_Helper_ViewRenderer
zajisti inicializaci objektu view($this->view), kg téz vytvdi view skript. Nastavi také objektu
Zend_View cestu kview skriptu — views/scripts/{jneé Controlleru}. Pohled se nachazi v
views/scripts/{jméno_Controlleru}/{jméno_action}.phl. Obsah stranky je fpdavan do objektu
Response, ktery kontroluje vS8echny HTTP hikyj obsahy body a vyjimky vzniklé pouZitim MVC.
Front Controller pak automaticky poSle higui a obsah body na konci dispatchingu.

Po nastaveni view je mozné psat kdd samotnychrectidalSim krokem je vytweni view
soubofi pro aplikaci. Koncovka soubirje .phtml a jsou umighy v podadredd pojmenovaném

podle controlleru. Vysledny vzhled pohteg mozné zlepSit pouzitim styl

3.3.4 Model — nastaveni

Jestlize je nastaven Controller a View je moziistpupit k nastaveni modelu. K tomu v Zend
Frameworku slouZirida Zend_Db_Table, kterd umi vyhledavat, vklddatavovat a mazatadky
tabulky databaze. Veaité Zend_Db_Table je pt#ba nastavit typ databaze, uZivatelské jméno a
heslo. K tomu Ize vyuZitidu ze Zend Framework — Zend_Config, ktera rychilektow zpiistupni
konfiguratni soubory. Ty mohou byt formatu INI nebo XML.

Zend_Config_Ini n&e jednu sekci s nazvem section (sekci [generadhtH username,
password a dbname bude sdruzeno pod oBjeshf i g- >db- >confi g.

Nejdiive jsou n#teny potebné tidy Zend_Registry a Zend_Config_Ini. Pro druhou
jmenovanou je parametrem cesta k souboru config.general, coZ je nazev section. Objekt $config
pritadime objektu $registrgimz zgistupnime konfiguraci celé aplikaci.

NeZ pouZijeme Zend Db _Table je nutné nealpgedat natené konfigurani Udaje. To lze
provést opt v boostrapu index.php.

Po nastaveni databaze Ize uz vigt&abulky. Pokud neni vytvena databazeigd tvorbou
tabulek je samdejme nutné databazi vytva. Do tabulek je mozné vkladat data pomotikazi
SQL. Dale roz&ime tidu Zend_Db_Table, aby pracovala s aplikaci vigaém tidy a uloZzenim do
adresé#e /application/models. Pak tutfidu zgistupnime f inicializaci controlleru ve funkci init().

Upravou controllek a pohled se vytvédi daldi funknost aplikace.
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Zend Framework je mozné stahnout z adresy htgiéwork.zend.com/download. Aktualni
verze je Zend Framework 1.6.3/elikost .zip archivu je 5.3 MB, velikost .tar.gg 3.7 MB. Na

stejném mistje dostupna i dokumentace v atifi¢.
3.4 Pouzité jazyky

341 UML

UML (Unifed Modeling Language) je modelovaci jazyk.

- UML je souhrnem fedevsim grafickych notaci k vyjgahi analytickych a névrhovych
modetfi. Pomoci &j Ize modelovat stejnou syntaxi jednoduché i skHiitaplikace.

- modely jsou k ujasini poZzadavik zadavatele aplikace a kiegréni, zda navrhasprave
pochopil, co zadavatel pozaduje

- kazdy diagram se zaituje na jeden pohled vyvijeného systému

- UML je jazyk s poloforméalni sémantickou specifikaktery zahrnuje abstraktni syntaxi,
zformovana pravidla a dynamickou sémantiku. DokZdehytit strukturu systéimpomoci
diagranmii, nag. pomoci diagramuiid, diagrani interakce objeki, stavovych diagrai
sekverinich diagram, diagrani spolupréce, ...

- tento jazyk se nesnaZzi nahradit textové definide, ppuze zobrazuje celkovou strukturu
systému v grafické podébSlouZi k vizualizaci systému.

- je nezdvisly na programovacim jazyce a vyvojovyaitpsech

- existuji i jiné postupy, které vychazeji z UML, akag. metodika RUP firmy Rational

3.42 HTML

HTML je znakovaci jazyk. Prvni verze HTML (HyperText Markupriguage) vznikla v roce 1990.
Od verze 2.0 se na vyvoji HTML podili firma Micrdsa Netscape.
- HTML je definovan v ramci SGML
- umoiuje vytvaet, formatovat a upravovat webové stranky. Lze pomg upravovat text,
vkladat obrazky virznych formatech, vytiét formulde, pg'es které je mozné komunikovat
S uzivatelem.
- HTML je hypertextovy jazyk, ktery umdéije propojit velké mnoZstvi odtknych informaci

! Verze vydana 30.11.2007.

2 SGML - Standard Generalized Markup Language tajedsird, ktery se pouZiva k weghovani dokumeri
Ty obsahuji text a multimedialni prvky. Umage definovat nové elementy a atributy, proto sezpea jako
systém pro tvorbu novych ztevacich jazyk.
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3.43 XHTML

XHTML (eXtensible HyperText Markup Language) je $iitelny znakovaci jazyk. Je to XMt,
jehoz definice typu dokumentu (DTD) obsahuje HTML.

- vznikl preformulovanim HTML 4 do aplikace XML. Lze pomocéjrvytvaiet webové
dokumenty, ale umi i definovat a pouzivat vlastmirfatovaci zneky.

- netoleruje chyb& zapsany kéd. Stranky musi byt napsatigsgE podle definice jazyka.
Napr. formatovaci zngy a atributy musi byt psany malymi pismeny, é&kyase nesmi
navzajem Kzit, vSechny zn&ky musi byt ukoteny, coz plati i pro vSechny nepéarové
znatky. Ty se ukoruji lomitkem nap <br />. Dale vSechny hodnoty atribumusi byt
v uvozovkach, nelze pouzivat minimalizované atgibut

- uziti zna&ek <head> a <body> je povinné. Atribut NAME je v XML nahrazen atributem
id.

- povinnd je také informace o typu dokumentu, vkl&dpomoci znéy <DOCTYPE>

3.4.4 PHP

PHP je volg Sititelny software.

- PHP podporuje atSina &Znych operénich systéni, nag. Windows, Unix, OS p&itact
Macintosh

- PHP miZe pracovat s libovolnym WWW-serverem, ktery umgé spoudtni CGI-skripfti

- skripty v PHP jsou v podstaHTML stranky, které jsou dopdny o pikazy

- velkou vyhodou PHP je snadna spoluprace s databhaiemoci pikaz jazyka SQL Ize
provadt libovolné Gpravy dat.

- objektow orientovanou syntaxi obsahuje jiz PHP 3

- ve verzi PHP 5 uZ profnné pracuji s odkazy na objekty a ke kopirovanhédatpouze na
prani vyvoj&e

- od verze PHP 4 byla implementovana podpora XML

3.4.5 MySQL

MySQL je strukturovany dotazovaci jazyk (SQL — Staned Query Language) slouZzici pro spravu
relatni databéze typu klient/server. Zahrnuje SQL serki@ntské programy proifstup k serveru,
néstroje pro spravu a programovaci rozhranni.

- je Open Source, coz znamena, Ze jej Ize vyuZietnza

- sprava MySQL je jednodussi nez u velkych databadosgystém

! XML — Extensible Markup Language — je podmnoZigEML. Umoiuje napsat vlastni definici dokumentu
— DTD.
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- pouZziva dotazovaci jazyk SQL

- zvladne sotasné pipojeni rekolika klienti a zarové Ize najednou fistupovat k gkolika
databazim

- podporuje zaSifrovanafipojeni pomoci protokolu SSL (Secure Sockets Lay®tySQL
mize BZet na UNIXu, ale i na Windows a OS/2.

- typ architektury je klient/server

- od verze MySQL5 podporuje fiktivni tabulky vyttemé dotazem SQL — tzv. pohledu a
uloZené procedury - programy v SQL uloZené v datiaba

- vomezené forth také MySQL od verze 5.0 podporuje triggery fikpzy SQL, které se

automaticky spusti po provedenéitych operaci, jako n&fklad insert, delete, ...

3.4.6 JavaScript

JavaScript je skriptovaci jazyk, ktery se vkladanadbovych stranek.

- kod je gimo vloZen do webové stranky, prohlijej zpracovavaipmo se strankou, tj.ipmo
u uZivatele v prohlize

- JavaScript stéle neni glikompatibilni ve vS8echdin¢ pouzivanych prohlizéch

- nejéastji se JavaScript uziva k oZiveni statickych stranek

- lze jej vyuzit k o¥rovani vstupnich dat, zadavanych uzivatelem

- vyznamnou fednosti tohoto skriptovaciho jazyka je skutest, Ze nezétuje server. Lze ho
vyuZzit k ulelteni zaneprazadmosti servei.

- dalSi vyuZiti JavaScriptu jsou cookies - malé soybkteré uchovavaji informace o Pt

uzivatele

3.4.7 CSS

CSS (Cascading Style Sheets) slouzi k formatov@kirdent. Nijak nengni obsah dokumentu.
- CSS definuje vzhled dokumeéna zmsob jejich prezentace na koncovénizeni
- uréuje, jakou bude mit stranka podobu a jaky styl lbuchit jednotlivé prvky
- CSS umotiuje vytvdit sowasre podobu i celé skupiny dokuméntze definovatiizné styly
pro tizna zdizeni (nap. tiskarnu, monitoréteci zdizenti, ...)

- moznosti formatovani CSS jsou mnohe#tsy, nez formatovani pomoci zfek HTML
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3.4.8 WML

Pro gistup na Internet z mobilniho telefonu jsou poujvaluzby zaloZené na protokolu WAP
Wireless Application Protocol. ddteré mobilni telefony maji omezené zobrazovaci mosti -
display je ¢ernobily, ma& malou velikost, nizké rozlieni, ... Ritatasné uloZeni kédu préav
zobrazované stranky maji mobily nizkou kapacitu giamtaké maji porrné nizky vypa@etni vykon
a v neposlednfad i nizkou genosovou rychlost. Tato omezeni jsou tak&odem k pouZzivani
specialniho jazykdVML — Wireless Markup Language. Navic prohigZekteré jsou v mobilnich
telefonech, nejsou schopny zobrazovat HTML stramskg, dokazi interpretovat jazyk WML. Tento
jazyk je velmi podobny pr& HTML. | pies tuto podobnost nelze HTML stranky v mobilnim
telefonu zobrazit.
- u WML, na rozdil od HTML, je nutné davat pozor relikost pismen u nazvu tagWML je
velmi citlivy na velikost pismen.
- vkodu stranky je nutné zapisovatkteré ¢asti vzdy a obas i vdaném padi. Zakladni
struktura je dlenéa do dvouasti:
- deck- cel& stranka WML. Jeden deck je jeden WML soubor
- card — obsah, ktery uzivatel vidi jako stranku. Kazaykise mze skladat z vice card.
Pri poZadavku na stranku je stdhnuty do mobilnihefeelu cely deck, ale zobrazit se
muze pouze jehd@ast — card. Vyhodou je, Zdipiechodu na dal3i card (navigace je
vétSinou fFes odkaz), ktery se s@hsti stejného decku, jiz neni pelta spojeni a
prenos dat ze serveru.
- prfi tvorbé stranek musi mit firce na parti, Ze velikost WML stranek je omezena
maximalni velikosti. Neni mozné vyt decky s obrovskym mnozstvim card.
- deck musi obsahovat hlaku. Je v kazdém souboru povinna a vzdy musi bystind na
zacatku.

- jazyk WML je zaloZzen na XML.

L WAP vyuzivé jiz existujicich technologii a protdksouvisejicich s Internetem (rfapyuZiva standardni

webové servery dené pro provoz stranek HTML, protokol HTTP, ...).
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4  Analyza

Tato kapitolaétende seznami se sasnym stavem systému cestovni karfeel@rak, pro
kterou je systém vyvijen. Jednotlivé podkapitolyvgauji neformalni specifikaci, prvotni analyze
poZzadavk a uzivatedm systému. Obsahuje diagrarfigadi pouZiti a specifikaci ifpadi pouZiti.

Dale se zabyva séasnym stavem prace.

4.1 Sowasny stav systému CK Drak

V sowasné dob pouziva cestovni kancélRrak systém zaloZzeny na MS Access. Pomgcprovadi
evidenci klienti, kte‘i jezdi na pobyty organizované touto cestovni kiiceSystém poskytuje
osobni informace odastnicich tabdr, minitdboi a vedoucich. Krogosobnich informaci jsou u
Gcastniki uloZeny i akce, kterych se&@stnili.

Systém neni chré&ny heslem a neposkytujgizné sluzby pro odliSné skupiny uZivdtel
V dobé vzniku cestovni kanceld vyhovoval aktualnim ptgbam. S rozgnim poskytovanych
sluZzeb a z&tSenim pétu klienti jiz nedostduje stavajicim specifickym poZadawk.

Kromé systému v MS Access vyuZziva Drak i program MonEgn pouZivi k fakturaci a
vystavovani smluv. VSechny osobni Gdaje @p musi znovu rané zadavat pracovnici CK.iP
opakovaném vkladani stejnych datze snadgi dojit k chyke. Data mohou byt nejen chybnd, ale i

neaktualni a to vifipac, Ze se Udaje z&ni pouze na jednom méstTato neaktualnost je neZzadouci.

4.1.1 Potreba vzniku systému

Vzhledem k roz§ujicimu se zajmu o gadané akce, se také&ab rozfistat spektrundinnosti. Byla,
a stale je, rozBbvana nabidka na obdobi nejen letnich a zimnichdpig, ale i na dalSicbasovéa
obdobi, taktéz & programové nabidky seini a roz¢tvuje na ¥kove odliSné skupiny zajenic
Pouzivany systém jiz zdaleka nevyhovujer@lodm cestovni kancé& Duplicitni zadavani
Gdaji je caso¥ velmi nar@né. ProtoZe je databaze uloZena pouze na lokaliskn gaitace, ktery
neni fipojeny do si, jsou data dostupna pouze z tohotg@itae. Tyto a dalSi skudeosti vedly

k napadu vytviit systém, ktery byimsré sphoval specifické poZzadavky CK.

4.2  Neformalni specifikace

Cilem je vytvdit komplexni systém pro cestovni kanddliak, ktera se specializuje na tabory pro
déti a pobyty pro rodiny s&émi s programem — tzv. minitdbory. Aplikace budeoditovat registraci

a spravu uZivaté| ktei s ni budou pracovat. Systém bude poskytovatimdoe o dtech, které jezdi
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na tabory s touto cestovni kandéla kontaktni tdaje na jejich rédi ProtoZe se CK Drak stale vice
specializuje na pobyty pro rodiny, musi systém wéhat informace i osthto zakaznicich.

DalSim poZadavkem je sprava pobytovych mist, nealitkenti jezdi. Samdejmosti je sprava
vSech zamstnand, kteri pracuji na taborechtauZ jako vedouci, elévovénebo ¢lenové vedeni.
Velmi casto bude systém pouZivan k vyhledavani dat a dré&steu tisku. Proto je nutné, aby
obsahoval velké mnoZstvi specializovanych tiskovestav pro (rzné &ely (nag. zobrazeni
jednotlivych pobyli podle terminu nebo mista, seznam v3eith dhného turnusiiazeny abecedn
nebo podle roku narozeni, seznardasiniki minitAbora podle rniku narozeni nebo podle
rodin, ...). Kazdy systém, ktery pracuje s daty musioziovat zalohovani dat. Ani tento systém
nebude vyjimkou. BleZitym poZadavkem je vyt¥eni systému zalohovani s moznosti obnoveni dat.
Aplikace musi umafovat @evod ¢asti dat do formatu vhodného pro program Money.tdZm
pracovnici, kt&f budou se systémem pracovat, nejséiliSpzkusenymi uZzivateli, je nutné, aby
ovladani aplikace bylo snadné, intuitivni a uzZilgke privétive.

V souasnosti v cestovni kancéldrak pouzivaji k uchovavani informaci program Ka8ice
Access. Sotasti zavedeni systému do provozu proto bude nejprelbméa podpora pro nasazeni
systému, kteraifpdpoklada instalaci vSech progrankteré jsou nutné &nnosti systému, ale také
migrace stavajicich dat. Systém byl oyt také gistupny i z jinych z&zeni nez je pdtac. Primarni

je pristup z mobilniho telefonu, ktery bude vyuZivé&ngtuZebnich cestéach.

1.3 Pozadavky na systém

Po rekolika schizkach z majitelem CK Drak a podrobném prostudodostupnych material o

¢innosti organizace byly stanoveny zakladni poZagaeksystém.

4.3.1 Nefunkéni pozadavky

Na zéklad analyzy poZadavk plynoucich ze zadani a ziciprace byly stanoveny nésledujici
nefunkéni poZzadavky na systém:
- vstupy systému budou probihatep klavesnici a myS nebo klavesnici mobilniho
telefonu
- vystup bude na monitor pitace nebo displej mobilniho telefonu
- aplikace bude stavova. UZivatel se k systémihlgsi. Bude moci spoust n¢kolik
vzajemrE souvisejicich transakci a po dokeni prace se @épodhlasi.
- po odhlaSeni uz s aplikaci nebude mozné pracovat
- aplikace bude ovladana priinictvim nabidek — menu

- predpokladany piet registrovanych uzivatiehebude vyssi nez 10

! Elévové jsou vedouci, kienemaji pimo pidéleny oddil a vypomahaiji tam, kde je zrovnaipba.
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- systém bude odtbvat zobrazovaci vrstvu od datové vrstvy a vreplikacni logiky

- systém bude vytyen programovacim jazykem PHP, gglan databdzovym serverem
MySQL, zobrazovaci vrstva bude implementovana péjaayka HTML nebo WML,
vzhled stranek bude implementovan pomoci jazyka CSS

- na paitati bude systém furdni minimalré v prohliz&ich Internet Explorer 6.&
FireFox2.0

- zobrazovaci vrstva pro pivat bude optimalizovana pro rozliSeni 1024 x 768 ixel

4.3.2 Funkéni pozadavky

Tato aplikace bude jedina v dané cestovni kakic&léoto musi poskytovat vSechny fediné funkce.
Zakladem systému je uchovavani dda zakaznicich, kié vyuZzili, nebo v blizké budoucnosti
vyuZziji, sluzeb CK Drak. U kazdého klienta je nuddence ufitych osobnich udéj Systém by
meél také poskytovat jehled vSech zagstnand. | tito lidé jsou nedilnou s@asti cestovni kance
a vsystétmu o nich musi byt uloZeny udaje. Na =zéklaeformalni specifikace a konzultace
s vedoucim cestovni kanc#aDrak panem PaedDr. Pavlem Vaverkou byla wgra prvotni
analyza pozadavk Systém bude poskytovat:
- prihlaSovani registrovanym uZzivabeh
- registraci novych uzivatél
- zakladni typy uzivatél - viz. kapitola 4.4
- havigaci pomoci textového menu
- evidenci @astniki détskych tabait a turnug, kterych se zgastnili
- evidenci @astniki minitaboi - dosglych i céti a turnug, kterych se z&astnili
- prehled pracovniktabofi i minitdboit (zaméstnand), jejich pozice a &ast na
jednotlivych turnusech
- tvorbu hiznych tiskovych sestav - letni taborgzeni podle abecedy nebo podi&yy,
rozc&leni do oddil, minitdbory:fazeni podle &u, po rodinach, podle turnius
- export dat o zagstnancich do forméatu vhodného pro import do progroney
- pfistup z fiznych tym zaizeni - z PC a mobilu
Toto je pouze prvotni analyza, ktera bude déleubdtru prace ufesiovana a doplovana

podle poZadawkcestovni kanceta.

4.4  Uzivatelé systému

Systém bude poskytovat informademym skupinam uZivatél Kazda skupina bude mit ale odliSna
prava podle toho, cotifie se systémem prowidVSichni uzivatelé budou k systémtigtupovat pes
webové rozhrani. ie@d pouZzivdnim systému se budou muset uZivatéldapit. Ristup ke vSem

datim systému bude mit administrator. Ten se budeyosysitém starat. Anonymni uzZivatelé nemaji
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v systému zadna prava, nesmi v systému néoitmani si data prohlizet. Typy uZivalejsou
vytvoreny podle pdeb cestovni kanceld Drak. ProtoZze se nejedna o nijak velkou firmu, sn
systémem nebude pracovat velké mnoZstvi uzivatel
Skupiny uZivateli:
- nepgihlaSeny uZivatel - se systétmem nesmi pracovat.d\gfstup k Zadnym dam,
muze se pouzeijhlasit do systému.
- zameéstnanec - bude do systému informace vkladat irjg Zerpat. Systém jim musi
nabizet dostateé komfortni a nekomplikované zadavani, Gpravu a miadat.

- administrator - bude se o cely systém starat asoped ho. Ma pistup ke vSem dain.

4.5 Diagram pripada pouziti

Diagram pipadi pouZiti systému je na obrazku 4.%i ®orbé jsem se snazila o jasnou @plednou
strukturu obrazku. Vyskytuji se ¥m ti akt&i - negihlaSeny uZivatel, zaéstnanec a administrator.
Modeluje funkni pozadavky na budouci systém. Obsahuje nejeac#temezi fipady uZiti a
aktérem, ale i vztahy meztipady uZiti samotnymi. Jednotlivé vybran#pady pouZiti jsou popsany

dale v textu.

9 <<include>>

Nepihlaseny Prinlaseni Owereni existence

uzivate uzivatele

L, VSe co zaréstnanec
Administrator

systému

Vlozeni, editace a smazani

uzivatele

Obrazek 4.1.a: Diagrantipadi pouZiti
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Objednéni poby

<<extend>>

Zména hesla

<<include>

<include>
ot P . . o
Prohlizeni, vlozeni, Ovsieni existence
Uprava nebo smazani -y .
" . v ucastniki:
Prechod na domaci Odhlaseni ‘

Ucastnika

A

stranku

Ucastnik tabora Ucastnik minitabora
Zaloha dat,

obnova dat ze zalohy y
/ Zarmstnanec\

Export dat do Money Prohlizeni, vlozeni, Gprava

nebo smazani vedouciho

Tisk seznari a sestav

ProhliZzeni, vloZeni, Uprava

nebo smazani akce
Obrazek 4.1.b: Diagrantipad: pouZziti
4.6  Specifikace vybranych Fipada pouziti
4.6.1 Specifikace Fipadu pouziti ,P¥ihlaseni*

Specifikace popisuje chovani systéniupfihladeni nefihlaSeného uzivatele. Specifikace nasleduje

v tabulce 1.
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Pripad pouziti:PrihlaSeni

ID: 1

Strweny popis:
Pred zahgjenim prace se systémem je nutné, aby d¢ kaXxatel pihlasil. Bez gihlaSeni

neni mozné se systémem pracovat

Primarni aktéi:

Nepihlaseny uZivatel

Sekundarni aki&

Zadny

Predpoklady:

1. UZivatel musi byt v systému zaregistrovany

Hlavni tok:

1. Pripad pouZiti se spusti, kdyZz Népaseny uzivatel vybere jihlaSeni*
2. UZivatel vyplni uzivatelské jméno a heslo

3. Systém zkontroluje format zadanych ddaj

4. Jestlize je format spravny

4.1 Systém zkontroluje, zda je uZivatel registrgvan
4.2 Jestlize je uZivatel registrovany
4.2.1 Systém @i zadané phlaSovaci Udaje
4.2.2 Jestlize jsourihlaSovaci udaje spravné
4.2.2.1 Systémighlasi uZivatele
4.2.2.2 Systém uloZzi identifikaci uzivatele
4.2.2.3 Systém zaktualizuje model
4.2.3 Jinak
4.2.3.1 Systém vyzve ke spravnéniiniaseni
4.3 Jinak
4.3.1 Systém vyzve ke spravnéniihf@Seni

5. Jinak
5.1 Systém vyzve uZivatele k opraveni formé&thlpSovacich udgj

Nasledné podminky:

1. NepihlaSeny uzZivatel bylifhlaSen k systému

Alternativni toky:
NeplatnéBhlasovaciUdaje
NespravnyForméatDat

Storno

Tabulka 1: Specifikacerfpadu pouziti ,Fhlaseni”
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4.6.2 Specifikace alternativniho toku ,Piihlaseni:
NeplatnéFrihlasovaciUdaje*

Tento alternativni tok nastanéi gadani neplatnych Udapti piihlaSeni do systému. Specifikace je

v tabulce 2.

Alternativni tok:Prinladeni: NeplatnéihlaSovaciUdaje
ID: 1.1

Strueny popis:
Jestlize NepihlaSeny uZivatel zada neplatné uzivatelské jmémrneslo - nebuddiplaSen

k systému

Priméarni aktéi:
NeprihlaSeny uZivatel
Sekundarni aki&

Zadny

Predpoklady:

1. UZivatel musi byt v systému zaregistrovany
Hlavni tok:

Alternativni tok se spusti po kroku 4.2.1 hlavnibku
UZivatel opravil uzivatelské jméno a heslo

Systém zkontroluje format zadanych tdaj

JestliZze je format spravny

4.1 Systém zkontroluje, zda je uZivatel registrgvan

s NS

4.2 Jestlize je uZivatel registrovany
4.2.1 Systém @i zadané phlasSovaci Udaje
4.2.2 Jestlize jsourihlaSovaci Udaje spravné
4.2.2.1 Systémifhlasi uZivatele
4.2.2.2 Systém uloZi identifikaci uzivatele
4.2.2.3 Systém zaktualizuje model
4.2.3 Jinak
4.2.3.1 Systém vyzve ke spravnéntiniasSeni
4.3 Jinak
3.1 Systém vyzve ke spravnémiihfaSeni

5. Jinak
5.1 Systém vyzve uzivatele k opraveni formaihlpSovacich udaj

Nasledné podminky:

Zadné

Tabulka 2: Specifikace alternativniho tokurifffaseni: NeplatnéfhlasovaciUdaje”
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4.6.3 Specifikace Fipadu pouziti ,VIozeni U¢astnika*

Pripad pouziti ,VloZeni &astnika“ nastaneifpzadavani nového klienta do systému. Specifikace |

v tabulce 3.

Pripad pouZziti:VloZeni &astnika
ID: 2

Strueny popis:

Pripad pouziti se spustfigkazdém vkladani nového klienta cestovni karfeettp systému.

Primarni aktéi:
Zamgstnanec
Sekundarni aki&
Zadny

Predpoklady:

1. UzZivatel musi byt v systému registrovany
2. UZivatel musi byt pihlaSeny

Hlavni tok:

1. Pripad pouZiti se spusti, kdyZ Z&sitnanec vybere ,VloZitdastnika“
2. Systém zkontroluje, zda je zastnanec phlaseny
3. Jestlize je zadstnanec phlaseny
3.1 Zamestnanec vyplni vSechny povinné udaje
3.2 Jestlize jsou vypkny vSechny povinné udaje
3.2.1 Systém zkontroluje format zadanych daj

3.2.2 Jestlize je format spravny
3.2.2.1 Udaje odastnikovi jsou vlozeny do databaze
3.3 Jinak
3.3.1 Systém vyzve zasstnance k opraveni formatu povinnych didaj
3.3 Jinak
3.3.1 Systém vyzve k vypini vSech povinnych Ud&j

4. Jinak
4.1 Systém vyzve uZivatele kilplaSeni

Nasledné podminky:

1. Novy uZivatel byl vloZzen do systému
Alternativni toky:

Prihlaseni
NevyplninéPovinnéUdaje
NespravnyForméatDat

Storno

Tabulka 3: Specifikacetfpadu pouZiti ,VloZeni &€astnika“
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4.6.4 Seznam vyjimek vybraného [ipadu pouziti

Vyjimky, které vznikaji v rdmci fipadi pouZiti vloZeni dastnika tabora, a poZadované chovani

systént pri jejich vyskytu.

El — Pradzdné FihlaSovaci jméno nebo heslo
Vyjimka vznikne v pipac, Ze uZivatel § prihlaSovani nezad4 login nebo heslo. UZivatel je

vyzvan k vyplni povinnych uddi.

E2 — Nekorektni uzivatelské jméno nebo heslo
Vznikne v gipad, Ze nepihldSeny uzivatel zada nekorektni uZivatelské jmérbo heslo.

Systém zobrazi chybovou hlasSku. Pak vyzve uzZivteleakovanému zadanfilplaSovacich udéj

E3 — Nevyplrgné povinné udaje f¥i vkladani aéastnika

Jestlize uzivatel systému nevyplni vSechny poviadgje, je na tuto skuteost upozorén a
data nejsou vioZena do db. ¥igac, Ze jsou data opravena a jsou ve spravném forrpastoupi se
k vloZeni dat do db.

E4 — Neplatny format data narozeni
Formét data narozeni musi byt rrrr-mm-dd. Pokudaigi vypini poltko Narozeni, je nutné
data zadavat ve spravném formatu. Vamgan gipac je vypsana chybova zprava, ktera informuje

uZivatele o Spatném formatu dat.

E5 — NevlozZeni udaj do DB

Vyjimka, ktera niiZze vzniknout ve &Siné pripadh pouZiti a to bd vinou nezadani v3ech
povinnych Gdaj, zadanim chybnych adajnebo chybou ifp vkladani. Systém zobrazitiplusné
hldSeni (dle vyjimky). Jestlize se jedna o chyberdu niize uZivatel opravit, je vyzvan k oprav
chyby. Pokud dojde k opravchybnych uddi, jsou néasledh Udaje vloZzeny do databaze. Za
podminky, Ze chyba vzniklaipvkladani udaj (chybou pi komunikaci s DB), nejsou data uloZzena a
vkladani do DB je ukoteno.
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5 Navrh

Kapitola se zabyva navrhem vysledného systému. BR@zarchitekturu MVC, fistupova prava a
obsahuje navrh jednohdgjimaciho testu.
Navrh vychazi z analyzy poZadavkPi navrhu je vyuZito jazyka UML. Diagramy jsou

modelované v programu Ration Rose Enterprise Editio

1.1  Navrh architektury aplikace s webovym

rozhranim

Navrh architektury s webovym rozhranim je na obudzK.

Webovy prohlize

Q < p»| Internet Explorer

/\ Firefox
Uzivatel T

Databazovy seryer Web servel
- Interface
wek
MySQL | 4 b Interface
databaze

Obrézek 5.1: Architektura aplikace

5.2  Architektura systemu

Tiivrstva architektura systému ra@hdie aplikaci na prezentai vrstvu, vrstvu aplikéni logiky a
datovou vrstvu. Prezerta vrstva zobrazuje uZivateli vystup dijima od uZivatele vstupy. O
zpracovani poZadauka Upravu modelu se stara vrstva agikalogiky. Datova vrstva ifistupuje
k datim systému.

Architektura vyvijeného systému bude podle navrhowézoru Model-View-Controller. View
odpovida prezentai vrstw. Stara se o Zgob, jakym jsou data prezentovana uZzivateditSwiou to

jsou stranky tviené HTML nebo WML Controller jetdst vrstvy aplikéni logiky. Stara se o
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vytvoreni modelu a také vola spravny view. Model je datekstva spojenadasti vrstvy aplikani

logiky. Je zodpo¥dny za vylsr dat, ktera jsou pak prezentovana uzivateli.

Rozcleni MVC do tivrstvé architektury je na obrazku 5.2.

]

hodel

—

Controller

Ipracovava poZadavky, které mu
posila fadic. Ma jejich zakladé
zaktualizuje model nebo vrati
Fadici poZadovanou 2ast modelu.

Frebira data od pohledu. Tytao
data posila vybranamu modelu k
provedeni aktualizace modelu.

fiska data od uZivatele. Ty pak
posila Controllery, kiery e
Zpracuje. Pao aktualizaci modelu
zobrazuje aktualni data uZivateli.

Obrazek 5.2: Rozdeni MVC do tivrstvé architektury

5.2.1 Funkce View

Pohled slouZi k ziskavani vstupd uZivatele a zobrazeni aktualizovaného modalwzd@ani vstupu

jsou data zkontrolovana JavaScripterti giskavani dat i@s prohlizé pccitage). Pak jsou fedana

controlleru k dalSimu zpracovani. Ten zaktualizujdel a zpt do view vraci zpravu o

uspSném/nedsiném provedeni operace.

Pri zobrazeni modelu dochazi kateni pouze aktualnich dat. ¥ipadt, Ze je poZzadovana jina

¢ast modelu, controller na zaktagoZadavku posle do view novéa data.

5.2.2

Funkce controlleru

Controller zpracovava vsechny poZzadavky od viewaRalyze zavolaifslusny model. Od modelu

pak frevezme vysledek operacei@ga ho do view.
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5.2.3 Funkce modelu

Model provadi vybr nebo aktualizaci dat na zéktagoZadavku. Data nebo vysledek operace posila

zpet controlleru, ktery jej pak posila do view.

5.3  Vrstvy trivrstvé architektury

5.3.1 Klientska vrstva

Klientska vrstvaifivrstvé architektury je totoZné s vrstvou view wre MVC. Funkce vrstvy jsou
popsany v kapitole 5.2.1. Klientska vrstvaiza byt vytvdena nezavisle na funkcich systému.

Vytvoienim klienskych vrstev Ize docilit toho, Ze apli&doude pistupna ziznych tym zaizeni.

5.3.2 Aplika éni vrstva

Aplika¢ni vrstw odpovida controller a model ze vzoru MVC.
Funkce controlleru je popsana v kapitole 5.2.2zp@covani feda data modelu. Do modelu
pati aplikatni i datova vrstva. Fukce modelu je ziria v kapitole 5.2.3. V aplikai vrstw& model

pievezme data nebo poZadavek od controlleru a zaéjeamodel nebo vrati data.

5.3.3 Datova vrstva

V architektie MVC pati datova vrstva do modelu. Terigtupuje k datm. Zména datové vrstvy se
tykd pouze modelu. Neprojevi se v controlleru n@oobiledu. Konceptualni diagraniid datové

vrstvy je vzhledem ke svému rozsahtilgien k technické zprévjako Riloha 1. Konceptualni
diagram datové vrstvy.

Diagram obsahujefilu Osoba, ktera jetpdkem pro fidy Uc_tabora, Uc_minitabora a
Vedouci. Tyto osoby setastni jednotlivych akci gddanych cestovni kancél®rak. Které osoby se
zWastnily kterych akci, eviduje atribut vztahucddtnici tdbar a minitdbod pati do ugité
kategorie. Akce jsouiznych tym a konaji se na odliSnych mistech. U vedoucichcfe@uvavano na
jakou Skolu chodilii chodi, kterou fakultu studovati studuji a pozice, které rigistji na tdborech
zastavaji.U osob se kr@njinych Gdajfi eviduje i dosaZeny titul a &sto trvalého fip. prechodného
bydlists.

5.4  Pristupova prava

Podle pozadawkbudou k systémuifstupovat i typy uZivatet::
- negihldSeny uZivatel — tento uzZivatel nebude moctystésnem pracovat, bude mu

umozréno pouze fhlaseni k systému
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- zamgstnanci CK — budou moci se systémem giblaSeni pracovat a provétdpredem
stanovenéinnosti
- administrator systému — bude mit stejna prava mwistnanec plus dktera navic.
Bude mit nejvySSi prava. Pro tento typ uZivatekgipbravidlo, Ze méaifstup vSude
tam, kde zagstnanec.
Pristupova prava k jednotlivym strdnkam nejsou def@ma globals. O pistupu k dané

strance rozhoduje controller, kterfigiup danému typu uZivateledypovoli nebo zakazZe.

5.5 Prihlaseni uzivatele

V systému budou uchovavany osobni informace KieAby nedoSlo ke zneuZitédhto udaj, je
nutné umoznit Pistup pouze kvalifikovanym zafstnanédm cestovni kanceté Drak. Ridavat nové
uZivatele do systému bude umeédn pouze administratorovi. Ten musi zvazit, zdatjedné, aby
dany uZivatel rdl ptistupova prava k aplikaci.

UZivatelé se budoufihlaSovat pomoci loginu a hesla. Ze strany aplikaegsou na heslo
kladeny Zadné pozadavky, al&lmby byt voleno vhod& UZivatelé by své heslo nefnsdélovat
druhé osob. Ani administrator nebude mitiptup k heslu. Jestlize uZivatel heslo zapomengem
administrator systému uZivatele smazat a znovuovgtvZmeénu svého hesla fiie provést pouze
uzivatel.

Do databéaze je heslo ukladano v Sifrované pddrod pouZiti funkce md>s().

5.6  Navrh piejimaciho testu

Test validuje fipad pouZiti vioZzeni novéha@astnika tabora.

Krok ¢islo: 1
Testuje se: Zda jsou v3echny povinné Udaje zadany.

Ocekavany vysledek: Vysledek je OK Yipad, Ze vSechny povinné polozky jsou vyghe.

Krok ¢islo: 2

Testuje se: Kontrola datumu narozeni.

Ocekavany vysledek: JestliZze je datum narozeni zagehé datum narozeni musi mit spravny
format rrrr-mm-dd.

Krok ¢islo: 3
Testuje se: Kontrola poStovniho &wmwvacihodisla.

Ocekavany vysledek: Pokud je pole vyghé, zadany format musi b¥gc ¢¢.
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Krok ¢islo: 4
Testuje se: Kontrola formétu telefor byt, matka zagstnani, otec zaéstnani, mobil matka,
mobil otec, mobil di.

Ocekavany vysledek: Jestlize jsou pole vypla, jejich format musi bytcec ¢¢¢ ¢¢¢ ¢ee.

Krok ¢islo: 5

Testuje se: Kontrola eméait matka, otec a ait

Ocekavany vysledek: Vifpad: vyplnéni policek formulde musi byt format vloZenych dat
platnym formatem pro emailovou adresu, tzn. musibbvat zaving na konci je t&ka a d¥ nebo

tii pismena, ...
Krok ¢islo: 6
Testuje se: Kontrola faxu.

Ocekavany vysledek: Jestlize je pole vypia, musi obsahovat d#isel.

Pokud vSechny testy préftmou bez problému, nahraji se do databaze data vérmo

Gcastnikovi tabora —dastnik bude vloZzen do systému.
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6 Implementace

e

Kapitola popisuje implementaci systému. Z#nji se v ni na nejileZitéjSi a nejzajimakjsi ¢asti
implementace. Nejprve senuji pouzivanym konvencim a popigaseni, které jsem zvolila pro
implementaci multiplatformnihoifstupu. Déle jsou rozebrany metody ziskavani ¥stupuZivatele
a vzhled stranek systému. Kapitola se zabyva jéighioti castmi navrhového vzoru MVC.&uje se
také generovani tiskovych sestav a provedené épéddu Zend Frameworku. Ke konci kapitoly je

rozebran postupippripadném roz$eni systému. Posledédst se ¥nuje nasazeni systému do praxe.

6.1 Pouzivané konvence

Cely systém je rozden na fi ¢asti - model, view a controller. Jednotlivé&sti se nachazi
v rozdilnych adres&h — viz. kapitola 3.3. Vstupnim bodem celé aplékg tzv. bootstrap index.php.
VSechny poZadavky jsourgsnérovany na tento soubor pomoci souboru .htaccessenkvém
adres# aplikace.

Pojmenovavani controlléra umiséni do adresé& je bliz popsano v kapitole 6.8. Konvence

pouZzivané u modglisou vys¥tleny v kapitole 6.9. VSe, co s tyka views, je pikale 6.7 a 6.10.

6.2 Stranky ve View

Pojmenovani stranek ve View je femo nazvem stranky afiponou .phtml. NejasgjSi nazvy
stranek jsou nasleduijici:
- index - Gvodni strdnka s obecnymi informacemi i(jeskieba)
- add - stranka pro vloZeni nového zdznamu
- edit - strAnka pro editaci jiz ulozeného zaznamu
- delete - stranka pro smazéni zdznamu
Dale jsou dodrZzovana tato pravidla:

- soubory stranek, které pracuji se stejnymi daty jge spoléném adresa

ndzev adresé je tvden malymi pismeny

- pojmenovani je shodné s ndzvem tabulky v DB

- pokud stranka slouZi vloZzeni novych dat, je poulttonul&e, ktery je v souboru
_addForm.phtml (u view pro pitac)

- jestlize se stranka pouZziva k Upfadat, formulé je uloZzen v souboru s nazvem
_editForm.phtml (u view pro gtac)

- kazdy formuld, ktery je uten pro vkladani nebo Upravu dat, jéegh odeslanim

zkontrolovan JavaScriptem (u view proifiec)
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Aplikace je implementovana tak, Ze je mozné kirdgtppovat z pditace a mobilniho telefonu.
VétSinou se ale bude pouZivat ve spojeni @tatem. Ristup ges mobilni telefon bude vyuZivan
pouze ve vyjiménych gipadech. Proto byly po domléivs majitelem cestovni kancéta Drak
implementovany pro mobilni telefon pouze ty pohlgdgré budou vyuZity.

Pres mobilni telefon Izefjstupovat k nasledujicim pohiéah:

- akce (zobrazeni a vkladani)

- fakulty (zobrazeni a vkladani)

- meésta (zobrazeni a vkladani)

- 8koly (zobrazeni a vkladani)

- Ocastnici tabora (zobrazeni, vlioZeni, smazani, vicdemazanidasti, vyhledavani)

- Ocastnici minitabora (zobrazeni, vloZeni, smazanioZeshi a smazani casti,
vyhledavani)

- vedouci (zobrazeni, vloZeni, smazani, vloZeni aématasti, vyhledavani)

6.3 Multiplatformni p Fistup k aplikaci

Aplikace je multiplatformni, tzn. je mozZnyiptup z vice tyfp zatizeni. Podle typu Z&eni se pouZije
prislusny view. Momentéathlze systém zobrazovat na monitori&ipae nebo na displeji mobilniho
telefonu. Roz#lenim aplikace naitéasti (model, view a controller) je docileno tohe,lZe pouzivat
stejny model a controller prdzna zaizeni. Jeding, co je rozdilné, jsou views.

To, ktery pohled se pouZije, je nutn&ak rozhodnout. Proto jsem vytkia tiidu
ControllerSwitch. Ta uii, které pohledy se budou pouZivat k zobrazeni foodeto rozhodnuti

provadi na zakladanalyzy URL. Fida ma funkci setDeviceType(), jejiz kdd je ve wipb.1.

public function setDeviceType($request, $view)

{

$device = ";

if ($request -> getParam('device', 0))

{
$device = $request -> getParam('device', 0);
}
else
{
$device = 'pc’;
}

Vypis 6.1.a: Vypis funkce setDeviceType()
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switch ($device)

{
case 'pc': break;
case 'mobile": break;

default: $device = 'pc’;

}

$view->setScriptPath("application/views/$device/scripts");

return $device;

}

Vypis 6.1.b: Vypis funkce setDeviceType()

Funkce setDeviceType() provadi analyzu URL. Kazdyaulavek, ktery séiuje na aplikace,
je predan této funkci. Ona pak diir které pohledy jsou teny pro toto z#zeni, resp. ve kterém
adresé mé hledat gislusné pohledy.

Rozhodnuti provadi na zakkadhodnoty parametru device. Jestlize parametr dedisahuje
n¢jakou hodnotu, vezme tuto hodnotu a podle 8i typ z&izeni. Momentaléjsou pouze d¥platné
hodnoty parametru device a to ‘pc' nebo ‘mobileardmetr ‘pctika, Ze se jedna o pivac, parametr
‘mobile‘ oznauje gistup z mobilniho telefonu.

Pokud v URL nebude parametr device uveden nebo jetdehodnota ‘pc’, jedné se digtup
z defaultniho zéazeni (tj. z pditace). Pohledy, které se maji vyuZit, jsou uloZenydresd
application/views/pc/scripts.

V ptipad, Ze device ma hodnotu ‘mobilefigtupuje se k aplikaci z mobilniho telefonu. Views
jsou pak v adregdapplication/views/mobile/scripts.

Snadno lze doimplementovat tigtup z dalSiho Z&eni. Pohledy pro toho #aeni budou
v dal§im adres§ nag. application/views/pda/scripts. Hodnota paramptik bude /device/pda.

Priklady poZadavk na stejné action, ale #anych zaizeni:

http://paja.mprazak.info/drak/index/index/device/ppozadavek na action index controlleru
index z pditace

http://paja.mprazak.info/drak/index/index/devicehit® - poZadavek na action index
controlleru index z mobilniho telefonu

Pristup z mobilniho telefonu byl testovdn za pougithuldtoru Openwave SDK. Ten je
produktem firmy Openwave. Produkt lze zdarma stéhn@ adrese http://www.openwave.com.
K testovani jsem pouZzila verzi Openwave SDK 6.1 RTDkno aplikace emulatoru je na obrazku
6.1.
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& Openwave SDK 6.1 i - 10 x|

File Info Edit Help

Go |deviu:e:hu:ume| j

Obrazek 6.1: Okno aplikace Openwave SDK

6.4 Ziskavani vstupi od uzivatele

Uzivatel své vstupy vklada Hu prostednictvim internetového prohli&e v paitaci nebo pes
prohlize& mobilniho telefonu. Pozadavky mohou byt dvouityp
- POST pozadavek — tyto poZadavkiichazeji napp po odeslani formui@, ktery
uzivatel vyplnil. Obsahuji data, ktera naslédiktualizuji model. Validita dat jefed
odeslanim prosfena pomoci Java Scriptu.
GET pozadavek — tento typ pozadawkznika nap. pii zadani adresy do prohlids
kliknuti na menu, ... Podm tSinou nasleduje ziskani dat a zobrazeni modelu.

6.4.1 Zpracovani pozadavku

Pozadavky mohou byt dvojiho typu — POST a GET.
POST pozadavek vznikne po odeslani fornfelaMa za nasledek zmu modelu. Samotna

zména probiha v &olika krocich:
- pred samotnym odeslanim dat dochazi ke kontrole dattmag klienta. Pokud jsou

data validni, je odeslan pozadavek na aktualizacietu.

41



- pozadavek na aktualizadiijpne controller. Data fekontroluje a posle modelu
- model aktualizuje data

- zpet controlleru poSle vysledek operaceigppdné chyby

- controller geda vysledek operace do view, ktery stav zobrazatéli.

Ukazka zpracovani poZzadavku je ve vypisu 6.2.

if ($this->_request->isPost())

{
Zend_Loader::loadClass('Zend_Filter_StripTags";

$filter = new Zend_Filter_StripTags();

$nazev = trim($filter->filter($this->_request->getPost('nazeVv')));

Vypis 6.2: Zpracovani POST pozadavku

Nejdiive se ovii, zda byl formul& odeslany. Z dat se odstrani zakazané znaky asdatéoZi
do pislusné pronné. Jestlize jsou vSechna data waglu, jsou pedana modelu k aktualizaci

modelu.

GET poZadavek vznikarpzadani poZzadované adresydbwZivatelem, nebo aplikacifiRomto
pozadavku nedochazi k aktualizaci modelu, pouzg®eede zobrazeni modelu. Sésti poZzadavku
mohou byt i parametryipdavané fes URL.

Vyhodou metody GET je skuteost, Ze {i jiné hodnot proménné je vlasté volano jiné URL.
Toto je jeden z prostdki, jak predejit nechinému ukladani stranek do vyrovnavaci parelefonu
¢i na WAPové brat Skript mohl byt jiZz v minulosti volan uzivatelera jinymi hodnotami
proménnych. Ri opstovném volani s novymi hodnotami prénmych niize byt funknost zcela jina,
coz by se neprojevilo, kdyby byla stranka jiz nésp¢ cacheovana a znovu by se pouze jen
zobrazovala. Nevyhodou této metody je fakt, Zze aldlILR ve WAPu ma své omezeni, a tudiz

i prostor za URL adresou je omezeny.

6.4.2 Controller - zpracovani pozadavki

Jestlize pjde od pohledu poZadavek, jgeposlan controlleru. iBsrEji feceno je volana imo
metoda daného controlleru. Ktery controller a kterétoda mé zpracovat pkadany pozadavek je
dano parametry GET poZadavku - prvni parametrzewnéontrolleru, druhy je metoda.

Pred zah4jenim zpracovani se nejprve provedeeov Fistupovych prav. Jestlize uZivatel neni

piihldSen nebo nema pravo pro¥adanou akci, je vypsan text, ktery ho o této skubsti informuje.
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Pouze v pipac, Ze dany uZivatel ma pravo proeadonkrétni akci, dochazi k dalSimu zpracovani
pozadavku.

Vice o controlleru je v kapitole 6.8.

6.4.3 Model — zpracovani pozadavk

Model se stara o aktualizaci modelu a vraceni poZauych dat. #stupuje k databazi, provadi
poZadované operace a vysledek operace zasii&aptrolleru. Model uz neprovadi Zadné kontroly
opravreéni piistupovat k datm.

DalSi informace o modelu jsou v kapitole 6.9.

6.4.4 View — zpracovani pozadavk

Pohled pijima a zpracovava pozadavky od uZzivateV pripad potreby vstupni data zkontroluje.
Pohled pak poZzadavkygdava pisluSnému controlleru.

BIiZSi popis view je v kapitole 6.7 a 6.10.

6.5 Vzhled stranek

Vzhled stranek je rozdilny podle typuiizeni, na kterém se budou zobrazovat.

6.5.1 Stranky pro poéita¢

V celé aplikaci je jednotny vzhled stranek. Stragggu optimalizovany pro rozliSeni 1024 x 768
pixehi. PrestoZe se jedna jiZz o téfmepouzivané rozliSeni, cestovni kant&éak toto rozliSeni stale

jeS€ pouziva na &sing svych pdaitact.

Home Akce Tabor Minitabor Vedouci Sestavy -
Vedouci funkce Typ uéastnika Typakce Mistoakce Kategorie uéastnika
Tituly Skola Fakulta Masto

de %\ Logo a menu

PrihlaSovaci

panel

Ilb Systém cestovni kancelafe Drall

Heslo:

S
PrihlasiE
Obsah stranek

Cestovid kancelat Drak Pati¢ka

Obrazek 6.2: Struktura stranky 43
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Stranka je sloZena zecdsti. V hornicasti je hlavtka a menu. Levy panel slouzi kitgaseni a
odhlaSeni uzivatél NejwtSi plocha je vyhrazena pro obsah. Ve spa@sti se nachézi paka.

Struktura stréanky je zobrazena na obrazku 6.2.

6.5.2 Stranka pro mobilni telefon

Stranky pro mobilni telefon neobsahuji Zadné gkafiorvky. Stranky jsou co nejjednodussi, aby byly
piehledné a jejich stahovani netrvaliilip dlouho. Uvodni stranka obsahuje odkaz tialaSovaci

stranku. Struktura Gvodni stranky je na obrazku 6.3

& Menu Titulek

Cestovni kancelar
Dirak

Obsah

stranky

Obrazek 6.3: Struktura Gvodni stranky pro mobiefon

6.5.3 Menu pro pocita¢

Menu se do kazdé stranky vklada spolu s kkeai dokumentu. Vzhled menu byl zvolentsakzem
na [rehlednost a praktnost. Velk&ast menu je textova. Zbyédyti polozky jsou tvéeny ikonou.

Menu je rozdleno doctyi ¢asti —fadki. Rozdtleni je na obrazku 6.4. Polozky jstazeny
podle frekvence pouZivani. Pradidek tvaéi odkazy, které se pouZivaji tagtji. Druhy a tetifadek
tvoii polozky, které jsou v aplikaci pouzivany jakiselniky — tzn. nap typ (tastnika — obsahuje
vSechny mozné typy, jakych mohou byiagétnici. Posledntast menu slouzi k zaloze databaze a
nasledné obnavdat ze zalohy. Také si zde uZivatelé mohowrampiistupové heslo k systému.

Posledni poloZzka menu jéigtupna pouze administratorovi systému a slouHitee uZivateh.

Home Akce Tabor Minitabor Vedouci Sestavy
Vedoucifynkce Typ acéastnika  Typ akce  Misto akce  Kategorie Ocastnika
Tituly -~ Skola - Fakulta — Mésto

2R
Obrazek 6.4: Menu aplikace

Menu se zobrazuje podle typu uZivatele, ktery idelgsil. Implicitré je zobrazené menu pro
uZivatele typu za#stnanec. Pokud si ni#plaSeny uZivatel vybere libovolnou polozku menohazi
se chybové hlaSeni, které ho upozorni na gkowt, Ze je nejprve nutné se k systéntihl@sit.
PoloZky menu se zobrazuji podldgpupovych prav uzivatele. Kazdému se zobrazi pbys&ranky,

ke kterym ma fistup.
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Princip zobrazeni pouze povolenych stranek jehiedny pro uZivatele. Pokud by bylo
v budoucnu nutné do systémiidat dalSi typ uZivatele, ktery bude mit odliSnévar, I1ze lehce
doimplementovat zobrazeni pouze povolenych polo#eku. Jestlize administrator systémugam

uzivateli jeho roli, ihned po novéntiplaSeni uZivatele se tato ma projevi i v nabidce menu.

6.5.4 Menu po mobilni telefon

Menu se zobrazi poriplaSeni do systému. Je pouze textové a je¢temd na d¥ card. Prvnicast
menu obsahuje¢astji pouzZivané odkazy — umdije praci s Gastniky tabak, minitabof,

s vedoucimi a akcemi. Na dalSi card je mozZtgitppies odkaz DalSi odkazy. Druha card obsahuje
odkazy pro praci se Skolami, fakultami &sty. Na prvni card je mozZné se vratiep Prvni odkazy.

Menu je zobrazeno na obrazku 6.5.

r_ﬂ fenu ‘ r_ﬂ fenu
Skolazz
SloFeni akce=> t A ofit Skolus=
Tahorz= Fakulta==
SMloFeni tahors: SAloFit fakoltuss
-Hledani - tabors= hMestos=
|Minitéh|:|r:=:> : [2lodit mesto=>

Obrazek 6.5: Menu prvni a druhé card

Vzhledem k velikosti displeje mobilniho telefonunfenenu neustélefistupné. Ale da se na

ngj vratit z kazdé stranky a to pomoci odkaz&tZgtery se nachazi ve spoddisti card.

6.6 Uzivatelskeé relace

Ktery uZivatel je pra¥ prihlaSen je uchovavano v prémmé session. Ta je aktivni po celou dobu
uZivatelovy prace s aplikaci. IS sezeni je autocrhgtgenerovdno PHP a ukladano po dobu trvani
sezeni u klienta. kFe byt uloZeno na uZivateldvpciitati vtzv. cookié, nebo se fedava
prostednictvim URL.

Problémy spojené s pouzivanim cookies vyplyvagitot Ze gkteré prohlizée s nimi neurgji
pracovat nebo Ze uZivatelé mohou mit cookies vl vypnuté. Navic prohlize pro mobilni
telefony cookies neukladajfibec.

Proto bylo nutné implementovat funkci, kterarippdt potteby geda session prasdnictvim
URL. Funkce je jmenuje addSID() a jako vstupni psetx vyZaduje URL a znak pro odeni

parametil. Kod funkce je ve vypisu 6.3.

! Cookie (doslovis susenky) je mala informace, kterouia skript uloZit na stroji u klienta. Cookies sesiaji
jako zahlavi HTTP.
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function addSID($url, $sep = '&amp;’)
{
if ('defined('SID") || strlen(SID) == 0)
{

return($url);

}

else

{
if (($pos = strpos($url, '?")) === false)
{

return $url.'?".SID;

}

else
{
if ($pos == strlen($url) - 1)
{
return $url.SID;

}

else

{
return $url.$sep.SID;

}

_________________________________________________________________________________

Vypis 6.3: Vypis funkce addSID()

Tato funkce pida v gipac poteby identifikaci session do URL. Pokud jsou zaprogiékies,
negidava k URL nic. V pipac, Ze je nutné jfidat identifikaci session k URL, provede analyzulUR
KdyZ poZzadavek nema zadny parametr, d4 na konexdpeku otaznik a SID (konstantu, ve které je
uloZeno ID sezeni). Jestlize URL obsahuje otazlé&knejsou za nim Zadné parametry, vlioZi SID za
tento otaznik. Poslednitipad je, Ze URL jiZ obsahujesjaké parametry. Pakiipla za parametry
oddlovat paramefr a za ®&j da SID.

Pouzitim této funkce je mozné vyuZivat sessionokemi gihlaSeného uZivatele itip

zakazanych cookies nebo v prohéizeobilniho telefonu.
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6.7 View

Klientska vrstva je fistupna minimalé z prohlizéa Internet Explorer 6.0 a Firefox 2.0.
Implementace je provedena jazykem PHP a HTML. \dmsfevzhled je dotvien pomoci CSS.
Pohledy slouzi k zobrazeni modelurgimani vstug od uzivated.

Krome ¢asti komponenty view, které budou popsané v tépitdda, jsou dalStasti popsany
v kapitole 6.5.1 a 6.5.2 - zobrazeni stranky, menu kapitole 6.5.3 a 6.5.4 zasady pouZivandip
pojmenovani pohledjsou v kapitole 6.2.

6.7.1 Formulare

Formul&e slouzi k ziskavani vstipod uZivatele. Obsahuji textové pole, radio buttosglect
boxy, ... Maji jednotny vzhled, cozZ jéghledné nejen pro toho, kdo s fornfeld pracuje, ale i pro
ptipadnou adrZzbu. Ukazky formutapro vkladani jsou na obrazku 6.6 a 6.7.

— Vypliite udaje:
Kod* [ | Format sz aew
Typ * Détsky tahorletni =]
Ilisto * Batelow j
Tatatek * [ Fommt ddmm
Eonec * [ Formit ddmm
Eok * _ Format rrrr

Obrazek 6.6: Formuidro vloZeni akce pro paag

@ YoZeni akce '
kod:

[ ]

Typ:

® Detsky letni
tabar

C Detsky tabor
el all

Obrazek 6.7: Formuidro vloZeni akce pro mobilni telefon

Data z formul&e jsou odesilana controlleru metodou POSHedPsamotnym odeslanim dat
z prohlizée paitate probiha kontrola vstupnich dat. Ta je praved na stra# klienta pomoci
JavaScriptu. # pristupu k aplikaci z mobilniho telefonu je kontrglaovadina az v controlleru.

Ukazka kontroly emailové adresy je ve vypise 6.4
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function zkontroluj_email_1(email 1)

{
rv = /NJa-zA-Z0-9]+([a-z0-9_.-])*@([a-z0-9.-])+\.[a-z]{2,3}$/;
return email_1.search(rv) == 0;

}

function ValidateVVedouci()
{
if( self.document.forms.vedouci.email_1.value.length !=0) {
if (1zkontroluj_email_1(self.document.forms.vedouci.email_1.value))
{
alert('Vyplite prosim spravné hodnotu do pole Email 1.");
focus();

return false;

}
}

return true;
}

Vypis 6.4: Kontrola tvaru emailové adresy

Jestlize pole pro email obsahujgaky text, je zavolana funkce zkontroluj_email_ITato
funkce pomoci regularniho vyrazu projde text emafkontroluje, zda-li obsahuje zaviha zda je
zadany format adresy platnym formatem pro emailaanesu. Regularnimu vyrazu odpovidajiinap
emaily: email@seznam.cz, drak.ck@drak.cz, ...

Kontrola probiha jak i vkladani novych dat, tak ifpupraw dat. Pokud data nejsou validni,
nedochazi k jejich odeslani. Po zpracovani datwatikaci modelu se vraci &pdo pohledu vysledek
operace.

Maximalni velikost textovych pruk je hliddna také vlastnosti textovych poli (maxtéhg
Udaje, které nefize uZzivatel mnit jsou fredavana pomoci skrytych poli.

Jak jiz bylo teceno, zpracovani formuid probiha v konkrétnim controlleru. Pdepzeti
zadanych dat se z nich odstratippdné nezadouci znaky. Udaje jsou nasig@tadavany modelu,
ktery provede aktualizaci. Ukazka zpracovani darmul&e a jejich ndsledn&@dani do modelu je

ve vypise 6.5.
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$kod = trim($filter->filter($this->_request->getPost('kod"));

$typ = trim($filter->filter($this->_request->getPost('typ")));

$misto = trim($filter->filter($this->_request->getPost('misto)));
$zacatek = trim($filter->filter($this->_request->getPost('zacatek")));
$konec = trim($filter->filter($this->_request->getPost('konec')));
$rok = trim($filter->filter($this->_request->getPost('rok’)));

if ($kod =" && $typ !=" && $misto =" && $konec != " && $zacatek !="

&& $rok 1= ")
{
$data = array(
'kod' => $kod,
'typ' => $typ,

'misto’ => $misto,
'zacatek' => $zacatek,
'konec' => $konec,
'rok' => $rok, );

try

{
$akceManager -> addAkce($data);

$this-
> redirect(addSID('/akce/index/device/'.$device.'/res/1','&"));
return;

}
catch (Zend_Exception $e)

{

$this->view->error = "Pfi vkladani do db nastala chyba!";

/lecho " ERROR: Caught exception: " . get_class($e) . "\n Message: "

$e->getMessage() . "\n ";
}
}

Vypis 6.5: Zpracovani vstupnich hodnotiagéni modelu
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6.7.2 Vypis dat

Stranky, které neslouziipno k editaci dat, ale data pouze vypisuji, mdétgdnotny vzhled. Sudé a
liché fadky ve vypisu jsou bare¥rodliSeny. U pohledl pro pd&ita¢ jsou na konci kazdéhiadku
ikony pro editaci a smazani zaznamu. Zaznamy jemeny abecedn podle primarniho kie.
Ukézka vypisu rést je naobrazku 6.8.

Nazev

(A
Benedov [
Bmo  [/]
Praha /]

Obrazek 6.8: Vypis #st

Jestlize je pedpoklad, Ze danych zaznanbude vice nez 15, jsou zdznamy vypisovany
postupr. Mezi jednotlivymi strankami se Izergpinat pomoci Sipek ve spodtésti stranky (viz.
obrazek 6.9). R®t zaznam vypsanych na stranku lze liboveélrupravit v kodu controlleru

(promeénna $zobrazit).
i b
‘h ‘ ) "-’ Zamnami 3
Obrazek 6.9: Navigmi tlatitka ve spodnéasti vypisu

I vypis pro mobilni telefony ma bare¥rodliSené liché a sudé stranky. Ypad, Ze je
umozréno dané zaznamyig@s pohled smazat, nachazi se na kdadku odkaz ‘X', ktery slouZzi
k odstragni zaznamu. Odkaz ‘R’ vlozZicast dané osoby na akci. View pro mobilni telefoterk

vypiSe data na displej, je na obrazku 6.10.

[ Ucastnici ‘

Prijme Maroze

ni ni

Taboro 1991-10

Y3 =25 &

Tahma*lBEB-DEE w
-16

Tnet

Obrazek 6.10: Vypisdastniki tAbora
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6.8 Controller

Controller @ijima pozadavky z view a déle jerggdava modelu. Prvni controller, ktery aplikace
pouZziva je front controller. Tatditla je umistna v adres@& Zend/Controller/Front.php a provadi
analyzu URL. Pouzivéidu router a zajidlje zobrazeni spravné stranky. Tatiold potebuje znat
umiseni bootstrapu index.php. Odjmak provadi analyzu URL. Nastaveni cesty k tonmsdaboru
se provadi pomodifrontController->setBaseUrl().

V8echny controllery aplikace jsou undisy v adresé ./application/controllers. Toto nastaveni

se provadi v bootstrapu index.php. Ukazka je vesuyp.6.

$frontController = Zend_Controller_Front::getinstance();
$frontController->setControllerDirectory('./application/controllers');

$frontController->throwExceptions(true);

Vypis 6.6: Nastaveni cesty ke controller

6.8.1 Pouzivané konvence

Aby framework ¥dél, ktery controller se ma pouzit, je nutné dodriomekterd pravidla. Action
(strdnky) se sdruzuji do controller Jestlize je nap adresa poZadované stranky
http://localhost/drak/akce/index, tak nazev comdrol je akce a nazev action je index. Tzn.
framework bude hledat v adréispro controllery controller s nazvem AkceControldp. Definice
tiidy musi mit tvar:

class AkceController extends Zend_Controller_Action

Vychozi action pro Zend Framework je speciadlniactiazvana index. Pokud se nezada nazev
action, bude frameworkipdpokladat, Ze je poZzadovana graction index. Vychozim controllerem
pro Zend Framework je index. Zend Framework a jBhC struktura podporuje moduly, které

umoziuji sdruzovat controllers dohromady.

6.8.2 Nazvy controllers

V Zend Frameworku je controlleriida. Jeji nazev musi mit danou formu: {nazev
Controlleru}Controller. {nazev Controlleru} musi &aat velkym pismenem. UloZen je v souboru,
ktery je pojmenovan {nazev Controlleru}Controlldrp VSechny controllers se ukladaji do adfesa
uréeného pro controllery. Pro nazvy action se pouZiwala pismena. Jméno action se shodné
s nazvem view, ve kterém se zobrazuje vysledebracBakladni definice controllerutrbe vypadat

nag. jako na vypisu 6.7.

51



class IndexController extends Zend_Controller_Action

{

function init()

{

function index()

{

}

Vypis 6.7: Definice controlleru

6.8.3 Inicializace controlleru

Na zaéatku kazdého controlleru probiha inicializace. Tavadi funkceinit(). Init provadi nastaveni
proménné $baseUrl, ktera utuje, v jaké ¢asti aplikace se pohybujeme. V této funkci se také
natahnou paebné fidy. Dale se naincludujéitla, kterd utuje typ zdizeni, ze kterého se k aplikaci
pristupuje. Poslednéinnosti je nastartovani session. Vypis 6.8 ukaZujeci init pro controller

AkceController.php.

function init()

{
$this->view->baseUrl = $this->_request->getBaseUrl();
Zend_Loader::loadClass('Akce");

Zend_Loader::loadClass('AkceManager");

require_once(‘application/controllers/switch/ControllerSwitch.php");

$this->switch = new ControllerSwitch();

session_start();

}
Vypis 6.8: Funkce init()
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6.8.4 Ovéreni uzivatele

Kontrola, zda dany uZivatelibe @istupovat k funkcim controlleru, se provadi ng&tku kazdého
controlleru. Je zkouman obsah ptamé $_SESSION. Pokud pozice uZivatele neumje’ gistup

k této funkci systému, neni jeji pouZziti umeiin. Na vypisu 6.9 je kontrol&iplaSeného uZivatele.

if ((isset($_SESSION["uzivatel"])) && (($_SESSION["uzivatel"] == 'zam’) ||
($_SESSION["uzivatel"] == 'adm)))

{

}

else

{

$this->_redirect(addSID('/index/prihlaseni/device/'.$device.'/er/1', '&"));
return;
}

Vypis 6.9: Kontrola, zda je uZivatefiplaSen

UZivatel musi byt fihlaSen a musi byt kiizanméstnanec nebo administrator systému. Jestlize
neni ani zamstnanec ani administrator, jégsnérovan na fihlaSovaci stranku aies chybovou

proménnou je informovan o skutaosti, Ze musi bytifhlaSen a mit dostatea opravani.

6.8.5 Funkce controlleru

Controller ze vstupnich dat odstrani zakazané zaakyipad poteby upravi hodnoty. Jestlize jsou
data v ptadku, geda je konkrétni metédnodelu. Ten provede aktualizaci atzpontrolleru vrati
vysledek operace. Ten pak controllefega do view, ktery informuje uZivatele o &Spé, ¢i
neusgsné aktualizaci modelu. Informace o & peém provedeni segnasSi v proknné $res. Zprava

o chyl® se gedava v pronné $er.

6.9 Model

Aplika¢ni logiku aplikace tvii model. Provadi aktualizaci dat za zaklgusbZadavik nebo vraci
poZzadovana data. Model je objekfiffadré kolekce objeki), ktery je volan ve view. VSechny
modely jsou umighy v adresé pro modely. Cesta kému musi byt nastavenda v include_path. Toto

nastaveni je provedeno v bootstrapu index.php. wizis 6.10.

set_include path('.' . PATH_SEPARATOR . 'Jlibrary' . PATH_SEPARATOR .
"Japplication/models/' . PATH_SEPARATOR . get_include_path());
include "Zend/Loader.php";
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Modely jsou pak snadno dostupné. V index.php takgopme soubor Zend/Loader.php. Ten
zpristupni tidu Zend_Loader. Tatditla obsahuje funkce pro nahrani dalSich Zend Framietiid.

Zend Framework pracuje s databazi pomeiclytZend_Db_Table. Nejprve se musi provést
konfigurace ttidy Zend_Db_Table. Je nutné nastavit typ databaz#irdaSovaci Gdaje. Je vice
moznosti, jak to nastavit, v moji aplikaci jsem pi¢adalsi tidy Zend Frameworku — Zend_Config,
které objektow zpiistupni veSkeré konfigutai soubory. Konfiguréni soubor mize mit giponu ini

nebo xml. Obsah konfigutaiho souboru je ve vypisu 6.11.

[general]
db.adapter = PDO_MYSQL
db.config.host = localhost

db.config.username = jmeno
db.config.password = heslo
db.config.dbname = db
db.config.charset = utf8

db.config.collation_connection = utf8_czech_ci;

Vypis 6.11: Vypis souboru config.ini

Nacteni tidy Zend_Config se provadi &tpv bootstrap souboru (index.php). Ukazkw&teai
konfigurace zobrazuje vypis 6.12. N#je jsou nateny potebné fidy - Zend_Registry a
Zend_Config_Ini. Fid¢ Zend_Config_Ini pedame jak o prvni parametr cestu ke konfigaiau
souboru config.ini. Druhym parametrem je nézevisacfv tomto piklade general). V aplikaci
natitam pouze jednu section, ale je podporovano piopdinamky u jména section, pomoci které
miazeme naist dalSi section.#thlaSovaci Udaje k databazi budou sdruzeny podkbBjeonfig->db-
>config. Aby byl gistup ke konfiguraci v celé aplikaciiifadime pomociiidy Zend_Registry objekt
$config do objektu $registry.

Zend_Loader::loadClass('Zend_Controller_Front";
Zend_Loader::loadClass('Zend_Config_Ini'");
Zend_Loader::loadClass('Zend_Registry');

$config = new Zend_Config_Ini('./application/config.ini', 'general’);
$registry = Zend_Registry::getinstance();
$registry->set(‘config’, $config);

Vypis 6.12: Néteni konfigurace — index.php
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Aby bylo mozné pouzitiidu Zend_Db_Table je nejprve nutné fegat natené konfigurani
Udaje. To se afh provede ve vstupnim bodu aplikace — v souborexmhp. Pedani konfigurace je
ve vypisu 6.13. Prvnim krokem je vytemi instance Zend_DbiiPazeni probhne pomoci statické

funkce Zend_Db_Table:: setDefaultAdapter().

Zend_Loader::loadClass('Zend_Db";
Zend_Loader::loadClass('Zend_Db_Table";

$db = Zend_Db::factory($config->db->adapter,
$config->db->config->toArray());
Zend_Db_Table::setDefaultAdapter($db);

Vypis 6.13: Nastaveni databdze — index.php
Zend_Db_Table je abstraktnfida. Jejim roz&énim vytvdime tidu, ktera bude pracovat
s danou tabulkou. Nastaveni modelu je na vypisd.BN&azev tidy je stejny jako nazev tabulky
v databéazi. Je pi#bné nastavit dvprotected prognné a to: $ name a $_primary. $_name obsahuje
nazev tabulky a $_primanika, ktery sloupec tabulky je primarnimddm. Tento Udaj se nemusi
tiidé Zend_Db_Table i@davat v pipadt, Ze primarni ki tabulky se jmenuje id a ma hodnotu

auto_increment.

class Akce extends Zend Db_Table

{

protected $_name = 'akce’;

protected $_primary = 'kod';
}

Vypis 6.14: Tida Akce, ktera roziije tidu Zend_Db_Table

6.9.1 PrFistup k datim

Vzor MVC zajifuje, Ze datova vrstva, kterdigiupuje k daim, je nezavisla na ostatnich vrstvach.
Funkce pistupujici k datové vrstvjsou implementovany v samostatnych souborech. W&aeboru
je {ndzev}Manager.php. Obsahujédu {nazev}Manager. Tatditla m& privatni progmnou $db. Do

ni jsou zkopirovanyifhlaSovaci Udaje k databazi - viz. vypis 6.15.
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private $db;

public function __construct($db)

{
$this -> db = $db;

}

Vypis 6.15: Pedani pihlaSovacich udéjv modelu

6.9.2 Prace s databazi

6.9.2.1 Zobrazeni dat z db

Data z databaze ziskavaji jednotlivé funkdéyt modelu. Vysledek operace vraci do
controlleru. Riklad select funkce je ve vypisu 6.16.

Funkce vréati 8astniky minitdbora podle zadaného kddu akce. iNajde nadtena patebna
tiida. V selectu jsou spojeny &vtabulky (ucastnici_minitabor a reg_ucastniku_naibdra).
Podminka where omezuje qBt zobrazenych zazndnpouze na ty &astniky, kté se zwdastnili
vybraného turnusu. Zaznamy jsou printdkazeny podle kategorie _ucastnika a sekuridaadle
narozeni. Funkce Zend_Db_Table::fetchAll() vracindeDb_Table Row-set. Controlleriijme

vracend data aredé je pohledu. Ve view Ize ziskana data vypsatgodforeach cyklu.

public function selectUcastnikyMinitabor1($kod_akce)

{

Zend_Loader::loadClass('Ucastniciminitabor’);

$select = $this->db->select()
->from(array('u’ => 'ucastnici_minitabor"),
array('r.kategorie_ucastnika', 'r.variabilni_symbol’, 'u.prijmeni’, 'u.jmeno’,
‘u.titul', 'u.narozeni'))
->join(array(‘r' => 'reg_ucastniku_minitabora’),
'u.id = r.id_ucastnika’)
->where('r.kod_akce = ?', $kod_akce)

->order(array('r.kategorie_ucastnika', 'u.narozent'));

return $this->db->fetchAll($select);
}

Vypis 6.16: Funkce, ktera z db vrati poZzadovana dat
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6.9.2.2 Vlozeni dat do db

VloZeni dat do databaze se také provads gunkceiid modelu. Ve vypisu 6.17 je ukazano vioZeni
nového dastnika dtského tabora. Nejprve se nataZzendgimita tida. Pak jsou do db vloZena data,
ktera funkce dostane jako vstupni pgomou. Vysledek operace je otestovan v controlledsgch

¢i nedsgch operace jefpdan do view.

public function addUcastnicitabor($data)
{
Zend_Loader::loadClass('Ucastnicitabor');
$ucastnicitabor = new Ucastnicitabor();

$ucastnicitabor->insert($data);

}

Vypis 6.17: VloZeni dastnika tabora do db

Velmi obdobné jsou i ostatni databazové operaegy- editaceii mazani zaznatn

6.10 View

View slouZi k zobrazeni modelu uZivateli a k ziskdivwstufi od uZivatele. Komponenta view Zend
Frameworku se jmenuje Zend_View. Komponenta unajZoddlit kdd action od kédu stranky. | u
view je nutné nastavit cestu, kde se majslpSné pohledy hledat. Toto nastaveni je mozneésto
opét v bootstrapu index.php. Pouziti Zend_View by neolpadat naip jako na vypisu 6.18.

$view = new Zend_View();
$view->setScriptPath(‘/cesta/k/pohledum?);

echo $view->render('view.php");

Vypis 6.18: Pouziti Zend_View

Také by bylo moZzné tento kéd umistit do kazdé activend Framework ale nabizi lepsi
variantu. Obsahuje tzv. ,action helper*, ktery ializuje tidu view a v action lze uZfigtupovat na
objekt ¥idy view. Zend_Controller_Action_Helper_ViewRendeiiicializuje objekt view($this-
>view) a také vygeneruje view skript. Cestu kviemastavi objektu Zend View na
views/scripts/{nazev controlleru}. Tzn. pohled sedb nachézet v souboru views/scripts/{nazev
controlleru}{ndzev akce}.phtml. Obsahy stranek ys@edavany do objektu Response, ktery
sdruzuje vSechny HTTP hlaky, obsah body a vyjimky vzniklé pouZzitim MVC. Fto@ontroller
poté automaticky posle hlakiu a obsah body na konci dispatchingu. Viewgitptedevsim HTML
nebo WML kdd. Vzhled je upravovan pomoci css. Souw® styly je nataZen v zéhlavi stranky
(header.phtml). UloZen je v adréisgublic/styles/.

57



6.10.1 Zobrazeni dat

Data jsou do view posilana z controlleru. Metodalez() @ekava, Ze views jsou pojmenovany
podle gidruzenych akci s koncovkou .phtml. Soubory mudi lopisgny v podadresd ktery je

pojmenovan podle controlleruidtlani psadanych akci je ve vypisu 6.19.

$this->view->aktualniakce = $akceManager -> selectAktualniAkce($start,

$zobrazit);

Vypis 6.19: Controller - fedani dat od modelu do view

Data z funkce selectAktualniAkce() jsou vloZzeny gmmenné aktualniakce objektu view.

Vypséani je zobrazeno ve vypisu 6.20.

foreach($this->aktualniakce as $akce) :
echo $this->escape($akce['kodT); echo “<br />*;
echo $this->escape($akce['typ]); echo “<br />
echo $this->escape($akce['misto); echo “<br />*;
echo $this->escape($akce['zacatek’); echo “<br />,
echo $this->escape($akce['konec'); echo “<br />,
echo $this->escape($akce['rok']); echo “<br />,
2>
<a href="<?php echo(addSID("$this-
>bpaseUrl/akce/edit/id/$akce[id];","&")); ?>">
<img src="<?php echo $this->baseUrl;?>/public/images/b_edit.png"
alt="Upravit" class="tlacitka"></a>
<a href="<?php echo(addSID("$this-
>baseUrl/akce/delete/id/$akce[id]","&")); ?>">
<img src="<?php echo $this->baseUrl;?>/public/images/b_drop.png"

alt="Smazat" class="tlacitka"></a>

<?php endforeach; ?>

Vypis 6.20: Zobrazeni dat v pohledu
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6.11 Generovani pdf

TCPDF je Open Sourcéida pro generovani PDF dokumént CPDF projekt z&al v roce 2002 a je
postaven na projektu FPDF. TCPDF podporuje ISO #&bretranek a kédovani UTF-8. Ma také
podporu pro kédovani dokuméntPDF stranku Ize vyt i pouzitim HTML kédu. Do dokumeifit
Ize vkladat grafické prvky a obrazky sigponou JPEG a PNG bez GD knihovny a formaty GD, GD2
GD2PART, GIF, JPEG, PNG, BMP, XBM a XPM s GD knihou. Podporuje vkladani odKaa je
mozné pouzivat TrueType fonty. Do vSech sotibee kterych se maji generovat PDF, se musi
includovat soubory tcpdf.php a config/lang/eng.php.

Z domovskeé stranky projektu TCPDF lze stahnoutlobii&ky. Jeden je pro PHP4 a druhy pro
PHP5.

Tato knihovna je pouZitariptvorbé tiskovych sestav. Aplikace v stasné dob poskytuje Sest
raznych tiskovych sestav ve formatu PDF. DalSi bupostup® dophovany podle pdeb cestovni
kancelde Drak. Nyni jsou k dispozici sestavy:

- Uc¢astnici minitaboratazeni podle &ku
- Ucastnici minitdbora, seskupeni po rodinach
- Ucastnici tAboratazeni podle &ku
- Ucastnici tAboratazeni podle fsjmeni
- Ucastnici tAbora po oddilectazeni podle fijmeni
- vedouci tabat, fazeni podle fijmeni
U kazdé sestavy je mozny wbturnusu, pro ktery se ma dand sestava ¥Vittv@'ast

vysledného pdf soubor je zobrazen na obrazku 6.11.

“,  Ucastnici minitdbora 06-500
. 7 Minitabor Velikonoce  Vaclavov  20.4. - 26.4. 2006

|T_~. P |‘L".F-. |F‘J'|jr11czu' |J'm.511~1.~ |T'u. |.\Jur'_ |
A l Minitdaborova Lenka Ine, [ 978-11-30
B l Minitdborovi Pefulka 2001 -02-03

Obrazek 6.11: PDF sestava

6.12 Export dat pro Money

Money je ekonomicky systém praetini a malé firmy. Nabizi¢kolik moduli, nag. pro podvojné

Gcetnictvi | da@iovou evidenci, adregaakturaci, sklady, ... Vyviji ho firma Cigler Sofane.
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Cestovni kancetaDrak Money vyuziva k evidenci mezd pro své #smance — vedouci na
taborech. Aplikace vyexportuje gebné Gdaje o vedoucich do textového souboru. Tepale

k dispozici pro staZzeni a nasledny import dat dg@amu Money.

6.13 Uprava Zend Frameworku

Aby se v aplikaci dofe zobrazoval&estina, bylo nutné zasahnout do kddu Zend Framewdik
pripojeni bylo nutné wit, jaké kdédovani se ma pouzivat (UTF 8). Do soubmanfig.ini se fipsalo
nastaveni znakové sady:

db.config.charset = utf8

db.config.collation_connection = utf8 czech_ci

Vypis 6.21 ukazuje kbd, ktery byl do Zend Framewodboplrén.

protected function _connect() {
if ($this->_connection) {

return;

parent::_connect();

if(isset($this->_config['charset)) {
$this->query("SET NAMES ".$this->_config['charset]);
$this->query("SET CHARACTER SET ".$this->_config['charset);

$this->query("SET collation_connection = utf8_czech_ci");

}

if(isset($this->_config['collation_connection))
$this->query("SET collation_connection = ".$this-
> config['collation_connection’);

}

Vypis 6.21: Funkce pro nastaveni znakové sady
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6.14 RozSieni systému

Systém je navrZzen a implementovan podle poZzadaektovni kanceté Drak. ZjiSéni poZzadaviK
byla wnovana velka pozornost. Pokud byiep tuto skuténost bylo nutné v budoucnu prowd

roz8teni systému, je nezbytné vytitamodel, view i controller. Roz&ni systému neni nijak sloZité.

6.14.1 Pr¥idani tabulky do db

Prvni ¢innosti i rozSteni systému je vytieni tabulky v databézi. Nazev tabulky musi byt fedn
slovo. Je vhodné pouzit vystizny ndzev, aby bytméa jakd data bude tabulka obsahovat. Tabulku

naplnime paebnymi daty.

6.14.2 Vytvoieni modelu

Daldim krokem je vytvieni modelu. Jeho jméno bude shodné s nazvem tabudiyabazi. Tida
bude roz&ovat abstraktniitdu Zend_Db_Table. Do pramné $ name se vlozi nazev tabulky,
proménna $_primary bude obsahovat nazev slokpektery je primarnim kéiem tabulky. Model se

ulozi do adred@ k ostatnim modéin.

6.14.3 Vytvoreni controlleru

Controller musi byt vytvien v adresé pro controllery. Nezbytné je dodrzeni vySe uveaén
pravidel v pojmenovavani souboruigy. Prvni funkciitidy bude init(), ktera provede inicializaci
controlleru. Minimalg bude obsahovat dni #idy pro praci s modelem. Dalsi funkce budou

vytvoreny dle funkce controlleru.

6.14.4 Vytvoreni view

Poslednim krokem je vyt¥eni pohledu. Nazev pohledu bude totoZny s nazverkctucontrolleru.
UloZen bude v adrero views. | tady je nutné dodrZzet konvence ohéeggojmenovavani soubir
a adreséi. Kod view bude obsahovat html nebo wml tagy. Pokul byt no¥ vytvorena funkce

piistupnd i z mobilniho telefonu, je nutné wyiiv® pohled pro telefon.

6.15 Nasazeni systému v praxi

Vyvoj systému stale probiha. Z tohotdvddu neni zatim aplikaceriptupna v plném nasazeni.
Testovaci verze systému je dostupna na adtege//paja.mprazak.info/drak/NVerze pro mobilni
telefon EZi nahttp://paja.mprazak.info/drak/index/index/devicefihe,

Na této adrese si lze v praxi vyzkouSet ftmdst systému na zkuSebnich datedfhl&ovaci

Udaje jsou:
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- administrator - admin / admin

- zangstnanec - zam / zam

Data v systému jsou pouze demonstrativni. Neje@n&ksiténé klienty cestovni kancet
Drak.

Posledni verze systému tak&blokalrs na paitaci cestovni kanceté& Drak, kde systém maji
nainstalovany na dvoussicni zkuSebni testovani. Pokud budou s funkci systépukojeni, bude
zaatkeméervence 2008 spusta ostra verze systému.

Samotnému nasazeni systému do prardghazel export &Steéni dat ze stavajiciho systému.
Bylo nutné data piivé vydcistit a odstranit z nich chybné a zastaralé Uudegprve pak bylo mozné

jejich natazeni do nového systému.
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7 Zaveér

Béhem diplomové prace jsem navrhla a nasteidmplementovala systém, ktery adigie datovou,
aplikaéni a zobrazovaci vrstvu. Vzhledem ktéto skntesti je mozné k systémurigtupovat
z raiznych platforem a to pouze Znou zobrazovaci vrstvy. V séasné dob je implementovany
pristup k databdzovému systému zipege a mobilniho telefonu.

Systém je vytvien tak, Ze sprava a udrzba systému je snadna.rRaiz8i novéiasti je pro
programatora nenatpé. Ridani dalsi platformy, ze které bude mozné k aplilgistupovat, obnasi
pouze vytvéeni nové zobrazovaci vrstvy pro tuto platformu.t8ysje gehledny a jeho ovladani je
intuitivni. Cela aplikace mé jednotny vzhled, cahadiuje orientaci uzZivatém a pochopeni vSech
jeho funkci. Menu nabizi pouze ty polozky, ke kiemnpé uzZivatel fistup.

Béhem néavrhu a implementace byla dodrzena archikturdvrhového vzoru
Model/View/Controller. Toto roztleni systému umdibije pongrné snadné roz&ni aplikace i pro
dalSi typy z#&izeni. Aby bylo mozné k aplikacitistupovat i z dalSich platforem (napda), stai
pouze implementovat vrstvu view pro danézeni.Cast model a controller se nemusi nijasnin

K implementaci byl pouZit jazyk PHP, HTML, WML ala&ni databazovy server MySQL.
Aby mohl byt systém pouZzitelny v praxi, bylo nuungravit kod adaptéru Zend Frameworku. Bez této
zmeny nebyla pl# funkéni ceska diakritika.

Aplikace byla vyvijena za pouZziti vaindostupnych technologii. Systém neni zavisly na
internetovych prohlizdch.

Nevyhodou pouzitych technologii je skénest, Ze Zend Framework poZaduje PHP 5.1.4 nebo
nowjsi a webovy server podporujici mod_rewrite. Navasar musi byt takové povoleny .htaccess.
Najit server, ktery splje vSechny tyto poZzadavky neni Gplmivialni. | pres tuto nevyhodu jsou
vyhody technologii fevysujici. Proto byly vyuZity pré&wpri tvorbé aplikace.

Béhem diplomové prace jseméta moZznost se blize seznamit s technologii PHP, lyS
WML a dalSimi. Také jsem &a moZnost prostudovat navrhovy vzor MVC a blianjsse seznamila
s tvorbou aplikaci za pouZiti tohoto vzoru. VSechoyé zkuSenosti a znalosti, které jsem ziskéla p
tvorke realré pouzitelného systému, bylyidodem, pré jsem si vybrala prévtoto zadani.

Dle mého nézoru jsem dosahla stanovenycdhtéfb prace.

Pro studium jsem pouZzilaizné dostupné zdroje. VSechny jsou uvedeny v sezrzouiité

literatury.
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Seznam pouzitych zkratek

API - Application Programming Interface

CK - cestovni kaceta

CSS - Cascading Style Sheets

GoF - Gang of four

HTML - HyperText Markup Language

HTTP - Hypertext Transfer Protocol

IS - informani systém

MVC - Model View Controller

PHP - Personal Home Page

SGML - Standard Generalized Markup Language
SQL - Structured Query Language

UML - Unifed Modeling Language

URL - Unique Resource Locator

XHTML - eXtensible HyperText Markup Language
XML - Extensible Markup Language

WML - Wireless Markup Language
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Priloha 2

CK DRAK - détské tabory
BoZetchova 36

612 00 Brno

ICO: 40973034

V Brng, 1. kwtna 2008

Hodnoceni spoluprace a vysledného systému

Pred zahgjenim projektu jsmeslinse sl&énou Hromadkovou informi@i schizku, kde jsme ji nastinili
nade pozadavky a eby. BEhem samotného vyvoje jsme se pravidebthazeli a to hlawn

v patateni fazi. Ri téchto sclizkach jsmereSili naSe pozZadavky na systém. iBby byly

prezentovany i za pouZziti stavajiciho systému.

Pri tvorb¢ nas sléna Hromadkova mibézne informovala o stavu prace a postépjsme
upiegiovali naSe pozadavky.r@d samotnym jfgdanim systému bylo provedeno Skoleni, na kterém
jsme byli sezndmeni s aplikaci a bylo naidfedvedeno ovlddani systému. Nyni mame systém
nainstalovany lokakh na naSich ptitacich. Provadime jeho testovani a podiblse seznamujeme
s ovladanim systému.

Vzhledem knaSi spokojenostitegpokladame, Ze navazana spoluprace bude i nadale
pokratovat. Uvedeni do ostrého provozu je planované datekcervence 2008. Doufame, Ze tim
naSe spoluprace se &eu Hromadkovou neskén a v gipad poteby bude mozné se na ni obratit

s zadosti o roz&ni funkénosti systému.

PaedDr. Pavel Vaverka
majitel CK Drak
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