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Nazev prace: Sedy muz

Slovni hodnoceni:

Richard svou bakalarskou praci pfipravoval peclivé na plose nékolika let. Investoval tak obrovské mnozstvi
Casu a energie do jednoho projektu v pozici s6lo vyvojafe. Néco takového sice predstavuje velké riziko
autorské stagnace a vyhoteni, ale zaroven tento typ pfistupu k tvorbé nema zadny substitut. Stejné tak
nenahraditelny je vysledek, ke kterému se Richard nakonec dopracoval. Lze Fici, ze pokud autor prezije
tento typ vyvoje digitalni hry, tak uz v jakékoliv nasledujici tvorbé prezije vSe. Zastat vSechny slozky
komplexniho multimedialniho dila svépomoci sice vyzaduje obrovské penzum &asu, ale zarover vede autora

k udrzeni vize, strategie a planu aplikovaného vyvoje.

PFirozené se pak projekt dostane do mist, ktera jsou tymovému nebo kratkodobému vyvoji skryta. Richardtv
projekt zacal jako point & click dobrodruzna hra s cilem zpracovavat 3D prostor pouze s pomoci 2D grafiky.
Pravé tento zdanlivé jednoduchy moment se stal v pribéhu ¢asu velmi nosnym segmentem projektu, bez
ohledu na jeho zasazeni ¢i namét. V praxi tak sice exponencialné rostou naroky na rozsah a pouziti 2D
grafiky, ale otevira se tim zaslouzeny prostor pro abstrahovani celého virtualniho pohybu prostorem.
Nedilnou soucasti takového prostoru je pak specifické pojeti animace a interaktivity samotného herniho

sdéleni.

Richard svou digitalni hru rozdélili do nékolika aktu, které pomérné pfesné nasleduji ro¢nikovy vektor jeho
studia. Pfirozené tak odrazi pokrok ve vSech oblastech vyvoje, v€etné technologické a femesiné stranky
projektu. Vysledna herni struktura je sice konzistentni, ale misty klade na budouci uzivatelskou zakladnu
velmi vysoké naroky jak v orientaci, tak logice hfe vlastni. Richard misty zamérné voli jen Castecné
srozumitelné sdélovaci prostrfedky, ¢im se dostava na hranu stigmatizace zanru. Tato rizikova cesta vSak
projektu zajistuje nezaménitelnou atmosféru a hloubku. Sugestivni vizualita zde ¢erpa z rliznych proudu
metalovych estetik, které zapouzdfuje digitalni pixelart. V ramci narativu zde hlavni postava v pozici
sériového vraha bojuje pfedevsim sama se sebou. Temna cesta zprostiedkovana kamerou z prvni osoby
(FPS) koné&i v bodé snového boje s vnitfnim hlasem, postfehem i uZivatelskou schopnosti orientovat se

v Case a prostoru.
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Zavérecna faze hry tak ukazuje, kam se Ize v ramci point & click digitalnich her v dnesni dobé jesté dostat.
Richard skrze herni mechaniky, kameru, animaci ¢i specificky pohyb prostorem nesporné posunul limity
samotné interakce, jak ji v této herni typologii zname. Zvoleny zanr se béhem vyvoje v mnoha ohledech

ukazal paradoxné jako neprozkoumany, byt jeho pozici povazujeme dnes za zastaralou &i periferni.

Béhem studia se Richard dusledné podilel na ateliérovych akcich a tymovych projektech s nemalou
paralelou vlastni autorské tvorby v podobé ilustraci, deskové hry &i produkce videi. Pfeji Richardovi
v nasledujici etapé zivota ¢&i studia jen to nejlepSi a budu se tésit na dalSi spolupraci b&éhem pfiprav vydani

hry nebo na nové pfichozi projekty.

Otazky k rozpravé:
Co se na diplomové praci nejvice nepovedio?

Planujete na diplomovou praci navazat nebo ji jinak vyuzit v budoucnu?

Zavérecné hodnoceni:

Praci doporucuji k obhajobé.

Navrh klasifikace:
A

Posudek vypracoval(a):
MgA. Vojtéch Vanék
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