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Hodnoceni vedouciho bakalarské prace

Student: Dolezal Josef
Téma: Inovativni herni VR demo v UE4 (id 22012)
Vedouci: Milet Tomés$, Ing., UPGM FIT VUT

1. Informace k zadani
Obsahem bakalarské prace je implementace VR hry s inovativnimi hernimi mechanikami v Unreal Engine 4.
Zadani je primérné obtizné.
2. Prace s literaturou
Student si dohledaval vlastni zdroje a vyuzil nékteré doporucené zdroje.
3. Aktivita béhem feSeni, konzultace, komunikace
Student konzultoval relativné pravidelné, chodil na konzultace pfipraveny.
4. Aktivita pfi dokonc¢ovani
Technickou zpravu student konzultoval spie méné.
5. Publikaéni €innost, ocenéni

6. Souhrnné hodnoceni dobfe (C)
Odvedena prace a mira konzultaci je na prdmérné Grovni. Aplikace je nadprimérna. Zadani je primerné obtizné.
Hodnotim C.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto hodnoceni v listinné i elektronické formé.

V Brné dne: 30. kvétna 2019
Milet Tomas$, Inqg.
vedouci prace
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