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Slovni hodnoceni:

Studentka bakalafského programu Denisa Rémerova vytvofila zavére&nou praci v podobé stolni hry.
Ve formé zabavného vzdélavani se hra¢i mohou dozvédét o technickych aspektech fotografovani a zaroveri
ziskat i pfiblizny pfehled o rdznych estetickych pfistupech ve fotografii. Hra obsahuje tfi typy karet, které
dohromady reprezentuiji fotografickou expozici. K tomu je také soubor fotografii, jez jsou v prabéhu hry
zkoumany. Cilem hry je seznamit se s tim, co je to expozice a jak svétlo ovliviiuje vyslednou fotografii.

V dnesnim automatizovaném a uzivatelsky pfivétivém svété se Denisa snazi motivovat zacinajici
fotografy k poznani vSechn ciferniki a menu fotoaparatu. Podle Denisy se lidé Castéji zajimali o fotograficky
pristroj, nez samotny obraz. Pokud se chcete dozvédét vztah mezi expozi¢nimi parametry jako je €as, clona
a citlivost fotografického materialu, tato hra by mohla byt uzite¢na i pro vas. Zaroven hra mlze byt nastrojem
pro generovani novych napadud a mozna pro nékoho muze byt i inspiraci pro pofizeni novych snimku.

Misto prdvodni sady fotografii, ktera je vytvofena Denisou, samotna hra také navrhuje vytvofit vlastni
soubor fotografii a vést tak diskusi nejen o technickych parametrech, ale také o vizualnich kvalitach snimku.
| kdyz se obavam, ze to nemusi vzdy fungovat. V kapitalistickém prostfedi jsme vice zvykli konzumovat
zbozi jako jsou rychlé ob&erstveni a uzivat zafizeni, které jsou predem pfipravené pro snadné pouziti.

V dnesni spolecnosti pocitacovych hracii, udélat néco funkéniho, vzdélavaciho a zaroven
zdbavného ve formé hry, je velmi dobry ndpad. Jenom jsem nemél pfilezitost si hru vyzkoudet. Pojdme si
hrat a zjistit potencial a vyhody této hry. Mozna se dozvime co je to hloubka ostrosti, co je to fotograficky
Sum nebo zrno, pro¢ ob¢as mame pohybové rozmazané fotky nebo se nau¢ime jména mistr{i fotografie 20.

stoleti. Pfesto, mizeme diskutovat o tom, zda stolni hra muze byt uméni?

Otazky k rozpravé:

Zajimalo by vas preménit tuto hru do formy aplikace pro smartphony? Pokud ano, jak by pfiblizné hra mohla
fungovat? Pokud ne, pro¢ byste to nezménila?

Mohla byste prosim vice upfesnit cilovou skupinu hraca?

Pfemyslela jste o chybach fotografické expozice, napfiklad zahrnout do hry pfeexponované nebo
podexponované fotografie?

Jaky druh distribuce byste pro tuto hru pouzila?
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