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1.

Informace k zadani

Zadani bakalarské prace bylo pomérné naro€né a bylo zameéreno na automatizaci pocitacovych her, specialné hry
"Hearthstone". Naro¢nost zadani bylo dano skute¢nosti, Ze student, ktery se mimochodem na formulaci zadani
aktivné podilel, musel nastudovat mnozstvi podklad( mimo ramec bakalarského studia.

Prace s literaturou

S literaturou pracoval student pomérné samostatné a iniciativné. Bohuzel se vSak dosti zamé¥il na webové zdroje k
samotné hie a ponékud zanedbal literaturu k metodam umélé inteligence a jinym zdrojim se vztahem ke "state of
the art".

Aktivita béhem FeSeni, konzultace, komunikace

Student byl zpoc¢atku aktivni a konzultoval mozné principy automatizace hry. Poté konzultaéni aktivita ponékud
opadla a student obnovil konzultace az pomérné tésné pfed odevzdanim prace. Pak konzultoval metody i text
prace, ale bohuzel cca mésic pfed odevzdanim utrpél "havarii se ztratou dat", coz vysledek prace dosti ovlivnilo a
student musel vyuZit jiné nez plvodné zamyslené postupy.

Aktivita pfi dokoncovani

Pres vyse uvedené stute¢nosti dokondil student praci véas, i kdyz "jinak nez plvodné zamyslel". Prace byla
dokoncena tedy vcas, ale prakticky bez Casové rezervy. Je ziejmé, ze kdyby student zacal dfive (a kdyby nedoslo
k havarii), byl by vysledek lepsi.

Publikacni ¢innost, ocenéni

Souhrnné hodnoceni velmi dobfe (B)
Nakonec, pfes potize, byla prace dokon¢ena véas, nicméné se asi da fici, Ze nedosahla o¢ekavanych parametrd
pres velké Usili studenta. Nakonec se ale pfecejen jedna o solidni praci.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto hodnoceni v listinné i elektronické formé.
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