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1. Informace k zadani
Cilem zadani prace bylo prozkoumat moznosti vyvoje internetovych 3D grafickych aplikaci a animace postav.
Prace tedy ma pouze konkrétni smér a bylo na studentovi, aby v ramci tohoto sméru realizoval svou diplomovou
praci v rozsahu a kvalité odpovidajici jeho schopnostem a pili. Student vytvofil aplikaci v Javascriptu Citajici asi
1800 radkd kédu. Aplikace je piné funkéni s drobnymi nedodélky, avéak svym rozsahem pouze minimalni. Nebyly
implementovany Zadné volitelné roz&ifeni, nicméné zadani bylo spinéno.

2. Prace s literaturou
Student si sam shanél potfebnou literaturu.

3. Aktivita béhem feseni, konzultace, komunikace
Prvni semestr student plsobil aktivng, avsak v letnim semestru jiz vedouci tento dojem nemél. Projekt byl
dokonéen, ale spise bez fadného prokonzultovani, coz by nebyl problém v pfipadé excelentnich vysledkd
dodanych v¢as.

4. Aktivita pfi dokonéovani
Textovou ¢ast vedouci z velké ¢asti pfed odevzdanim nevidél a byla dokon€ovana na posledni chvili.

5. Publikacni ¢innost, ocenéni
Prace byla zvefejnéna na internetu.

6. Souhrnné hodnoceni dostateéné (E)
Programovaci ¢ast prace mé pfijatelnou podobu, dle mého dojmu z kédu. A€ nelze hovofit o rozsahlém i
komplexnim dile, student prokazal jistou miru programatorskych schopnosti a dotahl projekt do podoby dokon¢ené
aplikace s drobnymi chybami. Slabou strankou prace je pak textova ¢ast. Text celkové plsobi dojmem
"nafukovani" - asi 10 stranek teorie je "mimo" specifikované téma prace a jen nepfimo s ni souvisi. | dal$i ¢asti budi
na mnoha mistech dojem umélého nafukovani. Lepsi struktura a navaznost témat v praci by mohla byt cesta pro
vylepSeni tohoto celkového dojmu.

Vzhledem k zameéfeni prace na animaci postav mi v praci kompletné chybi postup implementace této ¢asti. VSe je
popsano teoreticky v ¢asti teorie, ale neni popsano, jak autor vytvoril databazi pohybd, ¢i zda ji odnékud prevzal,
a jak s témito daty pracuje on a jakou funkcionalitu mu k tomu nabizi knihovna Babylon, konkrétné jak napfiklad
realizovat dva pohyby naraz: vyskok a kopnuti.

Autor sice ovéfil funkénost aplikace na nékolika platformach, ale v mém prohlizeci ¢asto nemohu hru spustit, nebot
nekteré ovladaci prvky jsou mimo obrazovku.

Celkove shrnuto, realizacni ¢ast prace ma pouze omezeny rozsah, ktery je trochu mensi nez co bychom o¢ekavali
od podprimeérné diplomové prace. Textova ¢ast je pak velkou slabinou na hranici toho, co je pfijatelné jako
diplomova préace. Proto navrhuji hodnoceni E - 55.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto hodnoceni v listinné i elektronické formé.

V Brné dne: 28. kvétna 2021
Peciva Jan, Ing., Ph.D.
vedouci prace
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