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TEXTOVA CAST

ANOTACE

Text pojednava o zplsobech a metodach tvofeni mé diplomové prace s ndazvem Steal me your
€motion. Ve své diplomové praci se zabyvam vztahem strojového uceni a emocionality. Do jaké miry
je uméld inteligence schopna absolvovat emocionalni vztahy a proZitky definované fyzikalitou a
zkusenosti lidského téla. Namétem prace je vytvareni (fiktivni) nelidské entity, kterad se touzi naucit
od lidi co nejvice télesnych Ukond, které ji pomUzZou se infiltrovat do lidského spoleéenstvi. Kromé
reflexe soucasného stupné védeckého poznani vnasim prvek fikce a fabulace.

UvoD

Rozhodla jsem se tento text psat vice osobné, i presto, Ze téma umélé inteligence a strojového uceni,
které ve své diplomové praci zpracovavam je velmi Siroké a zaslouzilo by si hlubsi akademicky
pristup. Zpusob psani tohoto textu do jisté miry odrazi i mij osobni pfistup k zvolené tématice a
zpracovani diplomové praktické ¢asti. V textu popisuji postupy prace a divody, pro¢ jsem se toto
téma rozhodla zpracovat mnohem vice ve vztahu ke svému télu a emocionalité. Predevsim taky
soucasna pandemicka situace (aktudlné jiz vice uvolnénd) mi zamezila vyuzivat metody zobrazovani a
spolupraci s jinymi lidmi, kterou jsem plvodné zamyslela. Napfi¢ tomu mé ale dovedla k naprosto
odliSnému zpracovani, které nakonec povaZzuji za mnohem adekvatnéjsi. Jelikoz vysledna podoba
prace je video instalace, obrazova ¢ast obsahuje screenshoty z animaci, které do jisté miry vnimam i
jako samostatné obrazy.

KONCEPCE DILA

V prlbéhu studia témat U.l., strojového uceni a toho, jaky maji vliv na spolec¢nost se mi zdalo, Ze
nachdzim pfilis obecna vychodiska. Nechtéla jsem ovsem, aby tato prace méla agitacni nebo edukacni
povahu. Znalost toho, jak funguje lidské télo a lidské vnimani svéta, je neodmyslitelnou soucasti
vyvoje téchto technologii. V dnesni dobé jsou jiz vyvinuté systémy rozpoznavani umélé inteligence
schopny dedukovat Siroké pole lidskych Cinnosti a akci, oviem emoce a cit, ktery jako lidé prozZivame,
jsou stale nécim, s ¢im si samotnd U.l. neumi poradit.

Vice nez studium téchto pro mé tézko uchopitelnych systémi, jsem se snaZila predefinovat své
télesné prozitky, funkce jednotlivych orgdnt ¢i mych aktivit nebo proZitych emoci. Snazila jsem se na
né divat jinak nez lidskym okem, Ci se je zkratka snazit proZivat jinak. S jistou mirou nadhledu — jak by
to asi délal stroj. | presto, Ze piSu o jistém predefinovani a vymysleni si, jsem si plné védoma, Ze ze
sebe nemUZu odstranit jisté vrstvy chovani ¢i informaci a zaZitych zkusenosti, a stejné jako uméla
inteligence, cCerpam zinformaci, vychovy, hodnot ¢i zplUsobu Zivota, které mam v sobé pfilis
zakorenéné a tézko ménitelné.

Videem provazi nelidska entita, se kterou jiz nepracuji jako s pouhym obecnym hlasem néjaké
vSemohouci umeélé inteligence, ale spiSe jako se zapouzdienou digitdlni stopou - datovou a
informacni fosilii mé samotné. Pfibéh videa se nakonec odehrava v pouhé analytické roviné tohoto
charakteru, ktery se mé zkousi , precist”. Divdk*cka se stfetdvd s monologem podoby mé digitalni
stopy, kterad se pomoci poskytnutych dat a informaci snazi absolvovat a rozkli¢ovat lidské (mé) emoce
a porozumét jim.

Samotny nazev Steal me your €motion jsem zdmérné volila s jistym dvojsmyslem této véty.
Myslim si, Ze se v ném odrazi jista dvojznacnost toho, o kom ta prace hovofi — zda jsem to ja, kdo



nechat digitalni entitu ukrast vlastni emoce, nebo zda je zdmérem entity pfivlastnit si je. Zaroven je
v ndzvu patrnad intimita a jiZ vytvofeny vztah mezi dvéma entitami — mé samotné a té digitalni.

METODY PRACE

V porovnani s mou bakaldrskou praci Emotional cartography, ve které jsem od zacatku tvoreni méla
predstavu a jasnou vizi, jakym zplsobem bude price ztvarnéna, jsem v pfipadé tvorby diplomové
prace, zvolila do jisté miry formu experimentu. Vzhledem k tomu Ze jsem plvodné chtéla pracovat
s participanty, a podobné jako u své bakalarské prace s nimi dilo utvaret, jsem nakonec zvolila (i s
ohledem na soucasnou pandemickou situaci a nemoznosti SirSi spoluprace a vyuzivani vyzkumnych
stfedisek se specifickymi zobrazovacimi metodami) metodu individudlni prace.

Vysledna podoba diplomové prace je video, které povazuji za nejvhodnéjsi médium zpracovani
tohoto tématu. Video, podobné jako umélou inteligenci ¢i digitdlni obraz, vnimam také jako médium,
které potrebuje dalsi software ¢i hardware, aby bylo vibec spusténo. Na rozdil od objektu ci
instalace, nemuZe byt prezentovano autonomné bez jinych zdroju.

TEXT

Inspiraci umélou inteligenci vnimam nejsilnéji pfi tvorbé textové ¢asti videa. Na zacatku prace jsem
zvazovala variantu nechat si pro toto video napsat text samotnou umélou inteligenci jako napfiklad u
dila digitdini spisovatel*, &i vyuZit jiné techniky generovani textu, jako u uméleckych dél vyuZivajicich
chatujici U.L.2. Pfi hlubsim zkoumdni se mi zdalo, poufZiti po&itatem generovaného textu, pfilis zjevné
a ve spousté pripadl naduzivané.

Uvédomila jsem si, Ze text napsany clovékem (mnou), s védomim toho, jak by to asi psal stroj,
muiZe byt mnohem zajimavéjsi metoda prace. Jak jsem jiZz psala v Uvodu, byla pro mé zasadni jista
chybovost ¢teni stroje pfi zkoumani emoci clovéka. Uvedu priklad, kdy se uméla inteligence snazila
dedukovat, zda se jedna o psa nebo vlka zobrazeného na fotografii. U.l. dokazala zcela jasné
z fotografie rozeznat, zda jde o divoké zvite ¢i domestikovaného psa. Tento systém to nerozeznal na
zékladé rys( &i stavby téla zvifete, ale podle toho, zda mé zvife v pozadi mésto, & pFirodud.Tento
zpUsob dedukce, se pro mé stal fascinujici a inspirujici v tom, jak mdzu na jisté Ciny, aktivity nebo
emoce nahliZet jinak.

Zacala jsem tedy dUslednéji pozorovat své télo a analyzovat veskeré cinnosti. Pocitala jsem
kolikrat v Zivoté jsem jiz méla menstruaci a kolik jich jesté zbyva do konce reproduktivniho obdobi, ¢i
kolik jsem jiz vypustila krve v porovnani scelkovym obsahem krve svého téla. Disledné jsem
analyzovala vSechny anomalie svych zubl a snaZila se na zakladé psychosomatické pfrirucky
vydedukovat, co kazda deformace ¢i absence zubu znamena. Uvédomila jsem si, Ze prejimam gesta a
prvky chovani svych pratel, a tim upozaduji své vlastni osobnostni rysy. SnaZila jsem se predefinovat
chlizi a vnimat, co vSechno jiného se pfi této Cinnosti déje.

ukazka textu:

6. Jedinec se miiZe presouvat, kdyZ jeho télo hori, kdyZ tece, ale ne kdyZ je zmrzIé.
7. Télo miZe byt v pohybu, kdyZ ze sebe vypousti tekouci Iatky, plyny, aerosoly.

8. Jedinec se miZe pohybovat uvniti valecného konfliktu i mimo néj.

9. Télo jedince zustava klidné, zatimco se téZi ropa, Ci uhli.

1 https://www.mujrozhlas.cz/digitalni-spisovatel
2 https://helenalukasova.com/WHATEVER-IS-NOT-SAID-MATTERS
3 https://www.ted.com/talks/peter haas the real reason to be afraid of artificial intelligence/transcript
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10. Télo jedince se pohybuje vzpfimené, i kdyZ padaji akcie, devalvuje se ména, prohlubuje se inflace
Ci roste korupce.

Mezi aktivity, které zkoumam jsem zahrnula i ty, ze kterych se daji vycist jisté druhy informaci, jako je
pohlavi, rasa, onemocnéni ¢i socialni status. V textu se objevuji i jisté promluvy samotné entity —
v nékterych z nich tape nad tim, zda obsah, ktery nacitd (tedy md osobni data), je jen moji
zprostfedkovanou &i kuratorovanou verzi, nebo zda se jednd o ni jako parazita fyzického téla, ktery si
vybird jen ta data, ze kterych benefituje.

VIZUALNI PODOBA

Jak jsem jiz psala na zacatku textu, myslela jsem si, Ze vysledna podoba prace bude obsahové trochu
jind a jeji estetika se bude odvijet od rGznych experimentl se ¢tecimi softwary. Priklady pouZziti
softwar( eyetrackingu (které jsem pouZila ve své bakalarské praci), ¢i riznych zobrazovacich technik
téla jako pet-scanu (Pozitronova emisni tomografie) ¢i motion capture. Béhem pandemie, mi bohuzel
moZnost vyuZivat tyto technologie byla zamezena, ale ve vysledku toho nelitu;ji.

Stdle inspirovana timto typem vizuality jsem se rozhodla si tyto snimky a obrazky kreslit sama a
posléze je rozanimovavat snimek po snimku, tedy metodou 24 snimk( za sekundu. Vétsinu téchto
animaci chapu jako rozpohybované obrazy jednotlivych organid ¢&i fragment( tél. Inspiraci k tvorbé
vizudlni slozky pro mé byla internetovd fora, védecké Casopisy a skripta, obsahuijici l1ékarské scany
jednotlivych organa, diagnostikujici rizné typy nemoci, ¢i odhalujici jednotlivé struktury organ(i nebo
konstrukci tkani. Tyto vizualizace mé fascinuji hlavné tim, Ze mi dovoluji nazirat na télo zevnitf, a
vnimat télo jinym zplsobem, neZ jaka je ma kazdodenni zkusenost.

DaleZitd pro mé byla predevsim metoda zobrazovani, kdy se zvyrazni jednotlivé casti ¢i se potlaci
barevnost jinych. V ndvaznosti na teorie transhumanistl a posthumanistd je na téchto vyobrazenich
zjevny fenomén disembodimentu4 - Cili odtélesnéni a oddélovani jednotlivych ¢asti téla od celku
(jako v ptipadé stroje, ktery je skladan z jednotlivych soucasti).

Zajimavé pro mé bylo taky to, Ze se za jednotlivym vykreslenim zvolené Casti téla nebo buriky
nevyskytuje zZadny dalsi prostor — zUstava pouze cerné pozadi. Kromé grafickych prvkd zndzorniujicich
hloubku barevnosti, pohyb ¢i zménu rlistu zkoumaného objektu, jsem se inspirovala i rozvrzenim
jednotlivych segment( v obraze.

4 Rosi BRAIDOTTI, ,,02 Inhuman Symposium - Rosi Braidotti“, video, 1:06:56 min., Youtube, nahrano uZivatelem
Friedericianum 10. srpna 2015, https://www.youtube.com/watch?v=gNJPR78DptA&t=873s (cit. 11. 1. 2021)
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AMTERIGR

INFERTDR

Béhem rozpohybovani obrazu postupuji podle nejbéznéjsich zplsobl animovani, tedy kresleni
jednoho policka po druhém za pomoci pocitacového software Adobe Photoshop. Tuto metodu,
prestoze je Casoveé velmi zdlouhava, jsem zvolila i z toho dlvodu, Ze citim, Ze pti kresleni jednotlivych
obrazl a jejich roz-animovavani se dostavam k dost podrobné a hluboké analyze obrazu. Postupuji
tak, Ze jednotlivy obraz nakreslim a poté ho pocitacové modifikuji. Timto zplsobem se snazim
navodit iluzi pohybu ¢i rdstu.

Postup prdce vypadal tak, Ze jsem si vybrala obraz — napfiklad obraz scanu mozku, a ten jsem
v pocitatovém softwar( kreslila. Zacinala jsem od jednoduchych barev, tedy naptiklad oranzové, kdy
jsem postupné s kazdou vrstvou - tedy novym polickem, kreslila nové tahy barev, a tim se snazila
navodit iluzi rGstu. Timto postupem jsem vytvofila napfiklad 300 vrstev/frami animace, ktera se pak
nasledné vyrendruje do 12,5 sekundy.

Takto detailni analyza a ¢asové narocna prace kresleni jednotlivych snimkd mi pfijde totozna
s tim, jak uméla inteligence ¢i strojové uceni pracuje pfi detekovani obrazl ¢i informaci a dat. Pfi
tvorbé tohoto typu animace se pak v kone¢ném postprodukénim stadiu da s poctem snimka Ci jejich
délkou nezavisle pracovat a vrstvit snimky pres sebe.

PFi kresbé jsem si primarné vybirala obrazy, které souvisely s tématy v textu, napfiklad kresby
vykreslenim jednotlivych orgdnl ale zobrazuji také urcité jevy ¢i obrysy téla ¢lovéka atp. Volba
jednotlivych obrazl pak zavisela Cisté na mém intuitivnim rozhodnuti a estetické preferenci.



SKLADBA VIDEA A POSTPRODUKCE

Ve skladbé videa je pro mé zasadni, jakym zplsobem skladam jednotlivé snimky za sebou a v jaké
rychlosti. V nékterych pripadech, kdyz citim, Ze text je ¢ten spiSe pomalu, ale téma, které se v ném
objevuje, si zasluhuje rychlejsi spdd, nechdvam animace presné v té rychlosti, jakou je software ve
kterém stfihdm, Cte jako sekvenci — tedy automaticky vklada 24 snimkl za sekundu. V jinych
pfipadech, kdy jsem potfebovala, aby se video zase na okamzik uklidnilo, snimky jsem prodluzovala.
To znamena, Ze pak jeden frame z animace, kterd ma tfeba 240 snimk( (cozZ by standartné vyslo na
10 sekund), natahnu tak, aby snimk( za sekundu bylo pouze 10, a tim ma vysledna animace najednou
24 sekund. Ze zacatku jsem se drZzela konceptu, Ze budu k animacim pfistupovat 24fps, a tim bude
divak podvédomé vnimat obrazy, aniz by byly zfetelné na prvni pohled. Nemyslim tim podprahové
obrazy, které byly hojné vyuzivany reklamnimi spoleénostmi, ale spiSe narazim na jev, kdy je lidské
oko schopné zaznamenavat a podvédomé zapisovat do mozku urcitou sekvenci obrazl a vnimat je
jako celek, zvlast kdyz se jedna o abstrakce, ¢i urcité symboly. Jednotlivé pasaze jsem stiihala zvlast —
tedy zvukovy podkres a animace jsem pfifadila k sobé, a pak jsem je az vzdvérecném strihu
komponovala do sebe.

ZVUK

Text, ktery provazi celym videem, jsem nechala namluvit here¢kou Alenou Doldkovou. Volba herecky
byla pro mé zcela dilezita, kvili jejimu americkému pfizvuku a ténu projevu. Hlas této namlouvané
entity diky americkému ptizvuku pfipomina hlasy propljéené jinym elektronickym zafizenim ci
chatbotim. Snazila jsem se s hereckou pracovat tak, aby text, ktery Cte, nepUsobil strojové, ale
naopak se v projevu vyskytoval i lidsky aspekt. Nékteré pasdze jsou cteny poeticky, nékdy naopak
chladné, nékdy lehce agresivné. Kdyz jsme ucitily, Ze je text misty pfiliS vazny, ladily jsme polohu
projevu tak, aby byl spiSe relaxacni a kontrastoval s danym textem. Nékdy jsme volily polohu vice
poetickou, kdyZz se jednalo o chladny, spiSe technicky popis — napfiklad v c¢asti, kdy se popisuji
struktury a chybéjici zuby. Polohy ¢teni textu, byly do jisté miry tvorfeny instinktivné a pfirozené
vyplynuly po konzultaci s hereckou Alenou Dolakovou. BEhem nahrdvani jsem se nebranila vkladu
herecky a jejiho specifického pfistupu ¢i improvizovanému projevu.

Samotny hlas potom neni jedinym doprovodnym audiem u videa. Pracuji i s jednotlivymi
zvukovymi podkresy, které ndladu a dynamiku videa umocnuji, nékdy dokresluji povahu a charakter
animace. Pouzivam rGzné zvuky hloubek a ponorl, ¢i nékdy jenom bily Sum. OvSsem témto
podkresim se snazim nedavat velkou vahu, protoze ze své zkuSenosti jiz vim, Ze pouzitd hudba i
velmi silné audio zkresluji vyznéni videa a tak dilo mohou zabarvit nechténou azZ patetickou emoci.
Nechtéla jsem, aby se pouzZitym zvukim a audio podkresim vénovalo vice pozornosti nez
samotnému déji videa. Samotné ticho, je pak taky uréitym prvkem, ktery pomuze divakovi ¢i divacce
si v jednotlivych pasazich videa ,,oddechnout”.

ZAVER

Diplomovou préci Steal me your €motion jsem se rozhodla prezentovat projekci videa v zatemnéné
mistnosti. Tento zplsob prezentace, vzhledem k povaze dila, mi pfijde nejvhodnéjsi. Projekce videa
ma i tu vyhodu, Ze se velikost promitaného videa mnohonasobné zvétsi, a dospéje se k vysledku, kdy
animace a vizualni slozka bude mnohem pUsobivéjsi a divaka ¢i divacku vtahne Iépe do déje. | presto,
Ze jsem se dilo rozhodla pro zavérec¢nou obhajobu prezentovat v této podobé, v budoucnosti se
nebranim s instalaci této prace vice experimentovat. Mam pocit, Ze rozhodnuti promitat tuto praci na



velkoformatové projekci z ni déla jeden uceleny projekt, zatimco instalace s rozdélenim obrazovek by
ji vyznamové a koncepcné posunula do jiné roviny.

Pfi procesu tvorby jsem prosla mnohymi stadii, jak se k této praci vztahovat a zda je vibec
potiebné, aby toto téma bylo zpracovavano. Dlouho jsem feSila a stdle feSim, zda je toto téma
aktudlni, zda vysledné provedeni prace odpovidd tomu, co jsem zamyslela ¢i co chci divakovi Ci
divacdce zprostredkovat.

V pribéhu studia muj postoj k technologiim ¢i vyvoji umélé inteligence a jejich dopadu na
spole¢nost zacal byt ambivalentni. Snazila jsem se téma nepojimat pfilis obecné a globalné, ale spise
se pokusit si tento fenomén doslova pfipustit vice k télu. Cilem prace tedy nebylo pfijit s projektem,
ktery by v ohledu umélé inteligence prinasel osvétu, nebo by se jasné stavél do edukacni roviny, ale
naopak byl spiSe poetickym pojednanim o tom, jakym zplsobem mize U.l. ¢ist nase téla a
pfistupovat kemocim a nam samotnym. Pro mé samotnou tato prace znamend také jisté

v

,zakonzervovani“ ¢i ,zapouzdren

u
|

mého digitalni obrazu a ¢asového Useku urcitého obdobi.
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