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1.

Naroc¢nost zadani jednoduché zadani
Zadani, tak jak bylo vypracovano, je na Urovni pfedmétového projektu. Algoritmy pro kolizi jsou snad vSechny
lehce dohledatelné na internetu, tim spise pro jazyk C++. Proto bych ¢ekal téZisté prace napf. v implementaci na
GPU nebo pomoci SIMD instrukci a dalsi optimalizace.
SplInéni pozadavku zadani zadani spIlnéno pouze ¢astec¢né
Kapitola teorie, kde mohlo byt k tématu nastudovano mnoho metod a algoritm( je velice kratka, postrada ve
vétsine teorii a je v ni ¢ast implementace. O tom vic nize.
Demonstraéni aplikace sice obsahuje nekolik rotujicich objektl, ale jejich vzajemnou kolizi nijak nedemonstruje.
Lze pouze narazit uzivatelem ovladanou lodi a roztielit tyto objekty, které nasledné v podstaté jen zmizi.
Rozsah technické zpravy nespliiuje minimalni pozadavky
Kdyz z prace odectu vdechnu zbyteCnou slovni omacku, objekty nereferencované v textu a obrazky, kde velikost
nezodpovida informacni hodnoté (napf. Obrazek 3.5.2.2), prace nespliiuje minimum. V praci je navic zbytecné
rozpitvavana stfedoSkolska matematika.
Prezentacni uroven predlozené prace 0b. (F)
Katastrofa!
Cast prace ptipomina scénar k teleshopingu, kde kazdy vétsi isek zagina feénickou otazkou. Cast receptar (kap.
3.1.5 Fazole a fazole) a ¢ast filosofickou debatu se ¢tenafem (3.4.1 Myslenka). Ani abstrakt neni zcela bez
poskvrny.
Logicka struktura kapitol je naprosto nevyhovuijici. V teorii jsou kusy kédu a fesi se implementace, naopak
v implementaci najdeme pohfbenou asi jedinou nastudovanou metodu pro detekci kolizi (Separating Axis
Theorem) . Kapitola pojednévajici o navrhu zcela chybi. Zvolené vyjadfovaci/slohové prostfedky jsou zcela
nevhodné. Nap¥. véta:
"A proto bychom méli klast velky diraz na nazor: "Pokud jsou objekty prili§ daleko od sebe, neméli bychom je
zahrnovat do nasi kontroly kolize"."
nebo:
"Jak jsem fekl, je to pouze potencial. Pro¢? Protoze je jesté jedna podminka..."
Rovnice jsou nedislované, obrazky zase ¢islované velmi nestastnym zplisobem, ale velka ¢ast téchto objektd
stejné neni referencovana z textu.
Prace obsahuje nadmiru preklepU, slohovych chyb jako opakuijici se slova a ¢asto Uplné nesrozumitelné véty,
jako napt.:
"Jeho zakladni myslenka je nasledujici: Necht M0 ,M1 jsou objekty sloZzené z trojuhelnik(. Pak aby oba objekty
MO,M1 se dotykaly, pak musi pro kazdy trojuhelnik Ti z MO (respektive M1 ), musi platit nasledujici: Vypocitame-
li normalu ni trojuhelniku Ti a pomoci skalarniho soucinu p vytvofime projekci véech trojuhelnik( z MO ,M1 na ni
dostaneme zmét bodd, zprojektované na pfimce u kterych pak podle prislusnosti k MO nebo M1 musime najit
minimalni a

maximalni bod."
Student navic celou zpravu prolozil kusy zdrojovych kod(, které opét funguiji jen jako vyplri mista. Tyto kusy jsou
vloZeny jako rastrové obrazky.
Kapitola méfeni je nepfehledna. Obsahuje nékolik grafll oblitych textem, kde se ¢lovék musi prokousat
k informaci co se méfi. Je zde sice lehce naznacen pocet objektl a jestli byla pouzita ona jedina implementovana
akcelera¢ni struktura ve formé uniformni mfizky, ale to je vSe. V pfipadé trojuhelnikovych siti Casto méfi pouze
dva objekty ve scéné, a to objekty jako kouli a krychli. Opét je téZko srozumitelné co student a jak vlastné méil.
Po spusténi aplikace ani nechapu, jak celé méreni realizoval.
Formalni uprava technické zpravy 60 b. (D)
Student nepouzil fakultni Sablonu. Kapitoly nezacinaji na vlastnich stranach. Mnoho kapitol nezacina textem.
Nadpisy jsou bezpatkovym pismem. Rovnice jsou ¢asto rozsypany mezi textem coz plsobi divné (str. 40).
Obrazky i vliozené zdrojéky jsou rastry.
Prace s literaturou 50 b. (E)
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10.

Jak jiz bylo fe€eno prace obsahuje pomérné malo zdroju k tak bohaté problematice. Kapitola literatura navic
obsahuje i nékolik blogli a webovych stranek, které tam nepatfi.

Realizacni vystup 23 b. (F)
Program sam o sobé funguje, i kdyz pomérné Spatneé demonstruje to, co mélo byt pfedmétem prace.

Soucasti prace je i mnozstvi zdrojovych kédd "enginu”, ktery je v praci ndznakem zminén. Zda se, Ze je to kus
néceho dfivéjSiho, do kterého je dolepeno téma prace. | z toho je vidét, jak malo bylo ve skute¢nosti udélano

k tématu kolize objekt.

Navrh v praci zminén neni, takze se ani ja k nému radegji vyjadfovat nebudu. Odevzdané zdrojové kddy pro
MSVC nejdou sestavit (linux jsem nezkousel).

Vyuzitelnost vysledku

Nepouzitelné.

Otazky k obhajobé

MUzZete prosim komisi vysvétlit v éem spociva vase vlastni déleni prostoru (zminénov 3.4.1 2 3.4.2) av ¢em je
unikatni?

Pro¢ jste nepouzil néjaké bézné vyuzivané déleni prostoru?

Vysvétlete jak byla provadéna méfeni (metodika, scény, poCet opakovani, reproducibilita).

Proc€ jste odevzdal zvlast zdrojové kody pro linux a windows (MSVC), kdyz je v linuxové ¢asti pouzit CMake?
Souhrnné hodnoceni 0 b. nevyhovuijici (F)
Z prace je sice vidét, ze student nemé problém se stredoskolskou matematikou, ovSem nic vic.
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