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Jméno a pfijmeni studenta: Richard HaraSim

Nazev prace: Sedy muz — The Gray Man

Slovni hodnoceni: Praci Richarda Harasima hodnotim velmi pozitivhé a to i pfes pocetné herni
prvky, které je nutné dokondit, vyladit a v nékterych pfipadech usilovné ovéfit nebo pfeprototypovat. Hra
studenta je celkem, ktery ma Citelnou a plisobivou atmosféru. Pracuje s klisé flmového hororu a doplfiuje je
o motiv "jaké to je byti vrahem"? Zvolena vizualni (re)prezentace je v souladu s tématem. Glitch estetika a
schematické animace jsou jak produkéné zvladnutelné v tymu Eitajici jednoho tvirce, tak maji svoiji logiku v
ramci tématu (degradace mysli, vnitfni svét) i atmosféry.

Vyhrady mam znacné, avSak hlavné k "nezajimavym" hernim prvkim jako je navigace, prace s HUD
¢i vizualizace interakci. Vnimam dilo jako nehotové, pfesto dostate¢né reprezentativni pro ucely bakalarské
prace.

Vzdvihuji vyraznou autorskou stopu, jakysi tvirci otisk, ktery je malokdy na bakalafském stupni
dostatec¢né Citelny, odlisitelny od trhu a zaroven koherentni. Jinymi slovy hra ma kvality a hloubku a¢ neni
kompletni. Jako vertical slice zcela pfijatelné. Za zdafilou povazu;ji i praci se zvuky a ruchy, celkovy sound
design neni ma prekazku naopak podpira kliCové prvky hry: atmosféru, téma, pohravani si s Citelnosti
nediegetickych prvkd hry (HUD, menu)... a to i pfestoZze sam autor v textu prace hodnoti zvukovou slozku
dila jako nereprezentativni. Vyrazna linearita a pohravani si s nabouravanim tradi¢nich zpusobl vypravéni
jsou osvéZujici a to i navzdory nutné budouci praci s ,pacingem* pfib&hu a scén.

Oceriuji doprovodny text prace, ktery je sice vystavény na sebekritickém zhodnoceni, nikoli na
teoretické resersi €i popisu opérnych bodl v akademickém diskurzu digitalnich her, pfesto je text pfinosnym
vhledem do smysleni tvirce.

Autora Ceka jesté mnoho prace; prave proto pfeji mnoho sil a apeluji na sepnuti maraténového
svalstva, dodélat toto dilo nebude snadné, ale rozhodné to stoji za to.

Préaci doporuduji k obhajobé&, navrhuji hodnoceni A.

Otazky k rozpravé:
e Jak by hra musela byt pfepracovana co do otazky ovladani tak, aby fungovala na gamepadu? Pokud
si myslite, Ze to jde, popiste jak, pokud si myslite, Ze to nejde, argumentujte pro¢ ne.

e V &em je vaSe hra replayabilni? Pokud v niem, vysvétlete, pro€ tomu tak je.

Zavérecné hodnoceni: Praci doporuéuji k obhajobé.
Navrh klasifikace: A
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