
VYSOK£ UĻENĉ TECHNICK£ V BRNŉ 
BRNO UNIVERSITY OF TECHNOLOGY 

 
 
 
 
 
FAKULTA PODNIKATELSKÁ 
ÚSTAV INFORMATIKY 

FACULTY OF BUSINESS AND MANAGEMENT 
INSTITUTE OF INFORMATICS 

 

 

 
 
NÁVRH A REALIZACE MOBILNÍ APLIKACE  
PRO ZAřĉZENĉ IPHONE 
 
DESIGN AND IMPLEMENTATION OF MOBILE APPLICATION FOR IPHONE DEVICE 

DIPLOMOVÁ PRÁCE 
MASTERóS THESIS 

 

AUTOR PRÁCE    Bc. JAKUB VODÁK 
AUTHOR 

 

VEDOUCÍ PRÁCE   Ing. PETR DYDOWICZ, Ph.D. 
SUPERVISOR 

 

 

BRNO 2013   



2 

 

Vysok® uļen² technick® v BrnŊ Akademický rok: 2012/2013 

Fakulta podnikatelská Ústav informatiky 
 
 

 

ZADÁNÍ DIPLOMOVÉ PRÁCE  
 

Vodák Jakub, Bc. 
 

Informaļn² management (6209T015) 
 

 

ředitel ¼stavu V§m v souladu se z§konem ļ.111/1998 o vysokĨch ġkol§ch, Studijn²m a zkuġebn²m Ś§dem 

VUT v BrnŊ a SmŊrnic² dŊkana pro realizaci bakal§ŚskĨch a magisterskĨch studijn²ch programŢ zad§v§ 

diplomovou práci s názvem: 

 

N§vrh a realizace mobiln² aplikace pro zaŚ²zen² iPhone 

 
v anglickém jazyce: 

 

Design and Implementation of Mobile Application for iPhone Device 
 

 

Pokyny pro vypracování: 
 
Úvod  
Vymezení problému a cíle práce 

Teoretická východiska práce  

AnalĨza probl®mu a souļasn® situace  
Vlastn² n§vrhy Śeġen², pŚ²nos n§vrhŢ Śeġen² 

Z§vŊr  
Seznam pouģit® literatury 

PŚ²lohy 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Podle Ä 60 z§kona ļ. 121/2000 Sb. (autorskĨ z§kon) v platn®m znŊn², je tato pr§ce "Ġkoln²m d²lem". 

Vyuģit² t®to pr§ce se Ś²d² pr§vn²m reģimem autorského zákona. Citace povoluje Fakulta podnikatelská 

Vysok®ho uļen² technick®ho v BrnŊ. 



3 

 

Seznam odborné literatury: 
 
APPLE INC. Apple Developer [online]. 2012 [cit. 2012-10-01]. Dostupné z WWW: 

http://developer.apple.com  
APPLE INC. iPhone Technical Specifications [online]. 2012 [cit. 2012-10-01]. Dostupné z 

WWW: http://www.apple.com/iphone/specs.html  
GARGENTA, Marko. Learning Android. 1st ed. Sebastopol, Calif.: O'Reilly, c2011, xvii, 245 p. ISBN 

14-493-9050-1.  
MARTIĠEK, D. Algoritmizace a programování v Delphi. 1. vyd. Brno: Littera, 2007. 230 s. ISBN 

978-80-85763-37-9.  
VELTE, A., T. VELTE a R. ELSENPETER. Cloud Computing: praktickĨ prŢvodce. 1. vyd. Brno: 

Computer Press, 2011. 344 s. ISBN 978-80-251-3333-0. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Vedoucí diplomové práce: Ing. Petr Dydowicz, Ph.D. 

 

Term²n odevzd§n² diplomov® pr§ce je stanoven ļasovĨm pl§nem akademick®ho roku 2012/2013. 
 
 
 

 

L.S. 
 
 
 
 
 

 

_______________________________ _______________________________ 

doc. RNDr. BedŚich PŢģa, CSc. doc. Ing. et Ing. Stanislav Ġkapa, Ph.D. 

ředitel ¼stavu DŊkan fakulty 

 
 

 

V BrnŊ, dne 19.05.2013



Abstrakt  

Cílem této práce je navrhnout a vytvoŚit mobiln² aplikaci pro telefony iPhone od firmy Apple. 

Aplikace je vystavena a prodávána v elektronick®m obchodŊ App Store. Souļ§st² pr§ce je vytvoŚen² 

nŊkolika marketingovĨch kampan² pro podporu prodeje. 

 

 

 

 

 

Abstract 

The purpose of this thesis is to design and build mobile application for iPhone by Apple. Application 

is placed and sold in the online store App store. Work contains several marketing campaigns for sales 

support. 
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Úvod 

Kdyģ v roce 2007 pŚedstavil Steve Jobs prvn² verzi telefonu iPhone spoleļnosti Apple, zpŢsobil t²m 

zcela nepochybnŊ revoluci v oblasti mobiln²ch zaŚ²zen². Tato revoluce neprobŊhla pouze na ¼rovni 

hardwaru, ale rovnŊģ na ¼rovni softwaru. DŢleģitĨm krokem bylo umoģnŊn² tŚet²m stran§m vytv§Śet 

vlastní programy ï aplikace. ZaŚ²zen², kter® poskytuje nov® rozmŊry ¼dajŢ, jako polohu uģivatele, 

gyroskop, svŊtelnĨ senzor a mnoh® dalġ², umoģŔuje vytv§Śet nepŚebern® mnoģstv² aplikac². Motivac² 

pro vĨvoj§Śe je pak moģnost jednoduġe um²stit tyto aplikace do online obchodu ĂApp Storeñ a 

prod§vat je. Tento model otevŚel velkĨ prostor pro podnik§n². Prostor, kde dobr§ myġlenka dok§ģe 

vytvoŚit obrovskĨ zisk s minimálním rizikem. 

 

PŚedmŊtem t®to diplomov® pr§ce bude n§vrh a tvorba aplikace pro operaļn² syst®m iOS, potaģmo 

telefony iPhone spoleļnosti Apple a n§sledn® zhodnocen² prodeje ve zm²nŊn®m obchodŊ. V první 

ļ§sti nast²n²m t®ma aplikace a c²le, kterĨch budu cht²t dos§hnout. V teoretick® ļ§sti se budu zabĨvat 

moģnostmi telefonu a metodami, pro nejlepġ² moģnĨ n§vrh aplikace. Ve tŚet² kapitole zanalyzuji 

podobn®, jiģ existuj²c² aplikace a definuji proļ, a ļ²m se od nich budu odliġovat. Posledn² kapitola se 

bude zabývat samotným návrhem, realizací a následným prodejem aplikace. V z§vŊru nakonec shrnu 

¼spŊġnost, respektive ne¼spŊġnost t®to pr§ce jakoģ to podnikatelsk®ho z§mŊru.  

 

Pro spolupr§ci na tomto projektu jsem si vybral spoleļnost uLikeIT s.r.o. Jedn§ se o ļeskou 

spoleļnost zaloģenou v roce 2009 se sídlem v Praze. PŚedmŊtem jej² ļinnosti je zak§zkovĨ vĨvoj 

mobiln²ch aplikac² pro vŊtġinu majoritn²ch platforem operaļn²ch syst®mŢ jako je iOS, Android, 

BlackBerry nebo Windows Phone. V souļasn® dobŊ jde o jednu z nejvŊtġ²ch spoleļnost² na trhu 

vývoje mobilních aplikací v Ļesk® republice a s poboļkou v USA. Tuto spoleļnost jsem si vybral, 

protoģe zamŊstn§v§ pŚedevġ²m mlad® kreativn² lidi a m§ na sv®m kontŊ jiģ nŊkolik des²tek aplikac² na 

vysoce profesionální úrovni. Forma spolupráce s touto firmou bude popsána v následující kapitole. 
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1 Vymezení problému a cíle práce 

Jako prvn² se pokus²m vysvŊtlit, proļ jsem si zvolil pr§vŊ platformu iOS a telefon iPhone znaļky 

Apple. Na první pohled (podle grafu glob§ln²ho pod²lu operaļn²ch syst®mŢ) se mŢģe zd§t 

nejvĨhodnŊjġ² platforma Android, za kterou stoj² spoleļnost Google. Jedn§ se o dominantn² 

platformu, kterou vyuģ²v§ nŊkolik svŊtovĨch vĨrobcŢ telefonŢ jako napŚ²klad Samsung, HTC, LG, 

atd. PŚesto se najde nŊkolik vĨhod pro platformu iOS, kter§ je pouģita vĨhradnŊ pro zaŚ²zen² znaļky 

Apple a je tak pŚesnŊ optimalizov§na pro konkr®tn² typ hardwaru. Nav²c veġker® verze telefonŢ 

iPhone maj² pouze dvŊ rozd²ln® velikosti displejŢ a je tak moģn® pŚesnŊ pŚipravit uģivatelsk® rozhran² 

pro konkrétní typ telefonu.  

 

Graf 1 ï Glob§ln² pod²l operaļn²ch syst®mŢ chytrĨch telefonŢ1 

 

Graf 2 - Glob§ln² pod²l znaļky chytrĨch telefonŢ2 

                                                      
1
 Grafika vlastní | Data strategyanalytics.com/WSS/post/2013/01/28/... 

2
 Grafika vlastní | Data strategyanalytics.com/HCST/post/2013/01/25/... 

69%

19%

12%

Glob§ln² pod²l operaļn²ch syst®mŢ 
chytrĨch telefonŢ na trhu za rok 2012

Android

Apple iOS

Ostatní

31%

19%

5%

45%

Glob§ln² pod²l znaļky chytrĨch telefonŢ 
za rok 2012

Samsung

Apple

Nokia

Ostatní

http://blogs.strategyanalytics.com/WSS/post/2013/01/28/Android-and-Apple-iOS-Capture-a-Record-92-Percent-Share-of-Global-Smartphone-Shipments-in-Q4-2012.aspx
http://blogs.strategyanalytics.com/HCST/post/2013/01/25/Global-Smartphone-Shipments-Reach-a-Record-700-Million-Units-in-2012.aspx
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Na grafu glob§ln²ho pod²lu chytrĨch telefonŢ lze pozorovat novodobého leadera v produkci chytrých 

telefonŢ, kterĨm je jiģ delġ² dobu jihokorejsk§ spoleļnost Samsung. Zde je nutn® podotknout, ģe toto 

prvenstv² drģ² ļ§steļnŊ d²ky masivn² produkci Ălow costñ modelŢ. Ty nemusej² bĨt vģdy kompatibiln² 

s nejnovŊjġ²mi technologiemi, respektive aplikacemi. Proti tomu spoleļnost Apple nab²z² pouze 

produkty tŊch nejlepġ²ch vlastnost². Z grafu 3. mŢģeme vyļ²st, ģe na konci roku 2012 byl kaģdĨm 

pátým prodanĨm telefonem jeden ze dvou nejnovŊjġ²ch modelŢ znaļky Apple a to i pŚes jejich vyġġ² 

cenu.  

 

Graf 3 - Glob§ln² pod²l pŚedn²ch modelŢ chytrĨch telefonŢ3 

 

Telefony znaļky Apple jsem si obl²bil jednak kvŢli vĨġe zm²nŊnĨm faktŢm a d§le pro jejich 

preciznost provedení jak v hardwarové, tak v softwarov® rovinŊ. Apple dok§zal postavit své produkty 

nejen na technickĨch faktech, ale rovnŊģ na urļit®m ģivotn²m stylu. 

1.1 Vymezení problému 

Kdyģ jsem se na zaļ§tku tohoto projektu rozhodoval, Apple byla jasn§ volba. Rozhodl jsem se 

pokusit se spojit s nŊkterou firmou v oboru a napsal email do spoleļnosti uLikeIT s.r.o. Od tohoto 

pŚ²padn®ho partnerstv² jsem oļek§val, ģe posune projekt na vyġġ² ¼roveŔ, ģe mŊ bude hn§t za 

nejlepġ²m moģnĨm produktem, ģe mŊ povede spr§vnĨm smŊrem a v neposledn² ŚadŊ, ģe mŊ pŚiprav² 

pro pŚ²padn® budouc² zamŊstn§n² v tomto oboru. 

Vyġlo to, spojen² bylo ¼spŊġnŊ nav§z§no a j§ nedlouho po prvn²m e-mailu sedŊl v s²dle spoleļnosti na 

V§clavsk®m n§mŊst² v Praze. Zde mi byla uļinŊna nab²dka na konkr®tn² formu spolupr§ce. A to na 

spolupráci s jedním z jejich klientŢ, kterĨ mŊl zaj²mavĨ n§pad na aplikaci, nicm®nŊ kvŢli vysokĨm 

startovac²m n§kladŢm nebyl ochoten projekt spustit. Proto mu byla stejnŊ tak nab²dnuta spolupráce se 

mnou, jakoģto studentem, kterĨ by aplikaci vytvoŚil v r§mci ġkoln²ho projektu a dok§zal tak vĨraznŊ 

                                                      
3
 Grafika vlastní | Data strategyanalytics.com/HCST/post/2013/02/20/... 

13%

8%

7%

72%

Glob§ln² pod²l jednotlivĨch modelŢ chytrĨch 
telefonŢ za Q4 2012

Apple iPhone 5

Apple iPhone 4S

Samsung Galaxy S3

Ostatní

http://blogs.strategyanalytics.com/HCST/post/2013/02/20/Strategy-Analytics-Apple-iPhone-5-Becomes-Worlds-Best-Selling-Smartphone-Model-in-Q4-2012.aspx
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sn²ģit n§klady na aplikaci. Rol² firmy uLikeIT s.r.o. by bylo vytvoŚen² profesion§ln²ho grafick®ho 

n§vrhu, prŢbŊģn§ kontrola kvality vyv²jen® aplikace a v z§vŊru pomoc s marketingem. Tato forma 

spolupr§ce byla odsouhlasena vġemi tŚemi stranami. 

 

Subjekt Nabízí Poģaduje 

Student ï Jakub Vodák Vývoj aplikace 
Podporu 

Nápad 

Klient ï Adam Vajdák 
Nápad 

Provizi 
Vývoj aplikace 

uLikeIT s.r.o. Podporu Provizi 

Tabulka 1 - Forma spolupr§ce tŚ² stran 

 

Nyn² jiģ k samotn® myġlence projektu, kter§ se bude tĨkat mŊstsk® hromadn® dopravy v Praze. Klient 

pouk§zal na to, ģe metro jezd² velice pŚesnŊ na ļas, dokonce s pŚesnost² na sekundy. Nicm®nŊ ģ§dn§ 

aplikace aŠ uģ v telefonu nebo i online na webu nenabízí tuto pŚesnost a zobrazuje odjezdy vģdy 

s pŚesnost² na cel® minuty. DruhĨm faktorem je pak vyuģit² polohy pŚi hled§n² stanic. Souļasn® 

aplikace tuto moģnost sice nab²zej², ale jen jako doplŔkovou sluģbu a je jen stŊģ² prakticky pouģiteln§. 

Kdyģ to shrnu, tak mobilní aplikace pro hledání MHD spojŢ se za posledn² roky vŢbec nezmŊnily jak 

po technické, tak po grafické stránce.  

1.2  Cíle práce 

C²lem pr§ce bude vytvoŚit aplikaci, kter§ t²m nejjednoduġġ²m moģnĨm zpŢsobem zobraz² uģivateli 

pŚesnĨ ļas odjezdu metra z nejbliģġ² stanice dle jeho aktu§ln² polohy. Pod§ mu tak hodnotnŊjġ² 

informaci pro rozhodování a v koneļn®m dŢsledku bude uģivateli ġetŚit ļas. PŚitom bude aplikace 

vĨbornŊ graficky zpracov§na a pŚizpŢsobena kaģdodenn²mu pouģit² aby se mohla st§t jakousi Ămust 

haveñ aplikac² jak pro kaģd®ho obļana mŊsta Prahy, tak pro turisty a jin® n§vġtŊvn²ky.  

 

StejnŊ tak bude c²lem pr§ce optimalizovat veġker® druhy n§kladŢ. Minimalizovat mnoģstv² pr§ce 

prov§dŊn® firmou a naopak pŚiŚadit co nejv²ce ļinnost² na studenta. Napl§novat pŚimŊŚenou 

marketingovou kampaŔ, zvolit optim§ln² cenu a maximalizovat tak zisk z prodeje aplikace. 

 

Pro aplikaci byl vybr§n pŚ²zvuļnĨ n§zev Metrobot . 
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2 Teoretická východiska práce 

V t®to kapitole budou pops§ny veġker® technologie a produkty, kter® pŚ²mo souvisej² s charakterem 

pr§ce. NejvĨġe v pomysln®m ģebŚ²ļku stoj² spoleļnost Apple a jej² telefony iPhone. Souļ§st² projektu 

je vyuģit² polohov® lokalizace uģivatele, proto budou pops§ny zpŢsoby, jakĨmi telefony urļuj² svou 

polohu. RovnŊģ bude pops§n operaļn² syst®m iOS a zpŢsob vĨvoje softwaru pro nŊj. 

2.1 Apple 

Apple Inc. (dŚ²ve Apple Computer Inc.) je spoleļnost zaloģen§ roku 1976 v Americké Kalifornii. 

Název Apple vznikl zcela prozaicky v dobŊ, kdy zakladatel firmy Steeve Jobs pracoval na farmŊ a 

prostŚ²h§val jablonŊ. Kdyģ pŚemĨġleli se spoluzakladatelem Stevem Wozniakem nad n§zvem, 

uvaģovali o ļistŊ technickĨch slovech jako Matrix ļi o neologismech jako Executek nebo o tak 

nudných názvech jako Personal Computer Inc. Nakonec Jobs navrhnul Apple Computer. Apple 

(jablko) sebralo ostŚ² ze slova computer a navazovalo pŚedstavu pŚ§telstv², pohody a prostoty. DaŚ² se 

mu bĨt trochu nekonvenļn²m a pŚitom obyļejnĨm. Byl v tom n§znak alternativn² kultury, zemitosti ļi 

n§vratu zpŊt k pŚ²rodŊ. 

Firma nejprve zaujala poļ²taļov® nadġence stavebnic² poļ²taļe Apple I, který byl následován velmi 

¼spŊġnĨm modelem Apple II. V 80. letech tuto Śadu technologicky pŚekonala nov§ Śada Macintosh 

(pozdŊji Mac). TŊģiġtŊm obchodu Applu je vĨvoj a vĨroba poļ²taļŢ, u nichģ firma pracuje na vĨvoji 

softwaru i hardwaru. VŊtġinou je pŚ²mo vyr§b² nebo podle svĨch specifikac² zad§v§ výrobu 

subdodavatelŢm. Apple ale tak® vyv²j² a zav§d² produkty v jinĨch oblastech. V posledn² dobŊ je 

¼spŊġn§ Śada multimedi§ln²ch pŚehr§vaļŢ iPod, kterĨ se stal s v²ce neģ 100 miliony prodanĨmi kusy
4
 

nejprod§vanŊjġ²m MP3 pŚehr§vaļem na svŊtŊ. V lednu 2007 Apple pŚedstavil mobilní telefon iPhone 

a roku 2010 tablet iPad. [1] 

 

Rok Revoluļn² zaŚ²zen² Revoluļn² uģivatelsk® rozhraní 

1984 Macintosh Mouse 

2001 iPod Click Wheel 

2007 iPhone Multi-Touch 

Tabulka 2 - Revoluļn² produkty firmy Apple 

Spoleļnost Apple se stala nejhodnotnŊjġ² firmou v historii SpojenĨch st§tŢ a podle agentury AP i 

svŊta. Jej² trģn² kapitalizace se vyġplhala na 623,14 miliardy dolarŢ a pŚekonala tak rekord 

                                                      
4
http://news.cnet.com/2100-1041_3-6174435.html 

http://cs.wikipedia.org/wiki/Apple_I
http://cs.wikipedia.org/wiki/Apple_II
http://cs.wikipedia.org/wiki/Macintosh
http://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8D
http://cs.wikipedia.org/wiki/Software
http://cs.wikipedia.org/wiki/Hardware
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Subdodavatel&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/wiki/IPod
http://cs.wikipedia.org/wiki/MP3
http://cs.wikipedia.org/wiki/IPhone
http://cs.wikipedia.org/wiki/IPad
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konkurenļn² spoleļnosti Microsoft. Analytici nav²c vŊŚ², ģe akcie Applu maj² jeġtŊ prostor k dalġ²mu 

rŢstu. V roce 1997, kdy Apple ļelil hrozbŊ bankrotu, st§la jedna jeho akcie pouze 3,19 dolaru. 

Spoleļnost vġak od t® doby zaģila vĨrazn® oģiven², a to mimo jin® d²ky hudebn²m pŚehr§vaļŢm iPod, 

po kterĨch pŚiġly popul§rn² telefony iPhone a poļ²taļov® tablety iPad. Hranici 500 dolarŢ za akcii 

firma poprv® pŚekonala vloni v polovinŊ ¼nora a o mŊs²c pozdŊji pŚevĨġily 600 dolarŢ. V souļasnosti 

hodnota klesla na 450 dolarŢ v dŢsledku tvrd®ho konkurenļn²ho boje s firmou Samsung. Ovġem bl²ģ² 

se pŚedstaven² nov® verze telefonu iPhone a operaļn²ho syst®mu iOS 7 coģ hodnotu akci² bude opŊt 

zvyġovat. [6]  

2.2 iPhone 

iPhone je zaŚ²zen² spoleļnosti Apple, kter® v sobŊ kombinuje funkce mobilního telefonu a kapesního 

poļ²taļe. Ovl§d§ se pomoc² dotykov®ho displeje s virtu§ln² kl§vesnic². PŚi sv®m uveden² v roce 2007 

iPhone pŚinesl jako jeden z prvn²ch mobiln²ch telefonŢ vícedotykové ovládání a z§roveŔ d²ky 

vysokĨm prodejŢm a oblibŊ popularizoval celou kategorii smartphonŢ. 

iPhone pouģ²v§ operaļn² syst®m iOS (dŚ²ve iPhone OS), kterĨ je zaloģenĨ na Mac OS X. Od vydání 

SDK v roce 2008 pro iPhone vzniklo velk® mnoģstv² aplikac² tŚet²ch stran vļetnŊ her, kter® jsou ke 

staģen² v App Store. Zat²m posledn², ġestou generac² je iPhone 5, kterĨ je v prodeji od z§Ś² 2012. 

 

 

  

 iPhone 5 iPhone 4S 

Hmotnost a 

2ÏÚÍñÒÙ 

6ĻĤËÁȡ 123,8 mm 

£þĠËÁȡ 58,6 mm 

Hloubka: 7,6 mm 

Hmotnost: ΧΧΨ ÇÒÁÍĳ 

6ĻĤËÁȡ 115,2 mm 

£þĠËÁȡ 58,6 mm 

Hloubka: 9,3 mm 

Hmotnost: ΧΪΦ ÇÒÁÍĳ 

http://cs.wikipedia.org/wiki/Apple
http://cs.wikipedia.org/wiki/Mobiln%C3%AD_telefon
http://cs.wikipedia.org/wiki/Personal_Digital_Assistant
http://cs.wikipedia.org/wiki/Personal_Digital_Assistant
http://cs.wikipedia.org/wiki/V%C3%ADcedotykov%C3%A9_ovl%C3%A1d%C3%A1n%C3%AD
http://cs.wikipedia.org/wiki/Smartphone
http://cs.wikipedia.org/wiki/IOS_%28Apple%29
http://cs.wikipedia.org/wiki/Mac_OS_X
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Software_Development_Kit&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/wiki/App_Store
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Displej 4palcový Retina displej 

2ÏÚÌÉĤÅÎþ ΧΧΩά Ø άΪΦ 

326 ppi 

3,5palcový Retina displej 

2ÏÚÌÉĤÅÎþ ίάΦ Ø άΪΦ 

326 ppi 

Mobilní a 

bezdrátová 

rozhraní 

GSM model GSM/EDGE 

UMTS/HSPA+ 

DC-HSDPA 

CDMA model: CDMA EV-DO 

Rev. A a Rev. B 

LTE 

Wi-Fi (802.11a/b/g/n) 

Bluetooth 4.0 

GPS a GLONASS 

GSM model GSM/EDGE 

UMTS/HSPA+ 

- 

CDMA model: CDMA EV-DO 

Rev. A  

- 

Wi-Fi (802.11b/g/n) 

Bluetooth 4.0 

GPS a GLONASS 

SIM karta Nano-SIM Micro-SIM 

Fotoaparát 

iSight 

ή ÍÅÇÁÐÉØÅÌĳ 

!ÕÔÏÍÁÔÉÃËï ÚÁÏÓÔĠÏÖÜÎþ 

/ÓÔĠÅÎþ klepnutím 

LED blesk 

3ÎþÍÁé ÓÅ ÚÁÄÎþÍ ÏÓÖÉÔÅÍ 

0ñÔÉéÌÅÎÎĻ ÏÂÊÅËÔÉÖ 

2ÏÚÐÏÚÎÜÖÜÎþ ÔÖÜĠþ 

(ÙÂÒÉÄÎþ ÉÎÆÒÁéÅÒÖÅÎĻ ÆÉÌÔÒ 

#ÌÏÎÁ ΜȾΨȟΪ 

Panorama 

ή ÍÅÇÁÐÉØÅÌĳ 

!ÕÔÏÍÁÔÉÃËï ÚÁÏÓÔĠÏÖÜÎþ 

/ÓÔĠÅÎþ ËÌÅÐÎÕÔþÍ 

LED blesk 

3ÎþÍÁé ÓÅ ÚÁÄÎþÍ ÏÓÖÉÔÅÍ 

0ñÔÉéÌÅÎÎĻ ÏÂÊÅËÔÉÖ 

Rozpoznávání ÔÖÜĠþ 

(ÙÂÒÉÄÎþ ÉÎÆÒÁéÅÒÖÅÎĻ ÆÉÌÔÒ 

#ÌÏÎÁ ΜȾΨȟΪ 

Panorama 

Kamera 

FaceTime 

1,2 MP fotky 

HD video 720p 

Fotky v ÒÏÚÌÉĤÅÎþ 6'! 

Video v ÒÏÚÌÉĤÅÎþ 6'! 
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3ÎþÍÁé ÓÅ ÚÁÄÎþÍ ÏÓÖÉÔÅÍ 

Videohovory FaceTime 

Z iPhonu Ϋ ÎÁ ÊÁËïËÏÌÉ ÚÁĠþÚÅÎþ 

ÐÏÄÐÏÒÕÊþÃþ &ÁÃÅ4ÉÍÅ ÐĠÅÓ 7É-Fi 

ÎÅÂÏ ÍÏÂÉÌÎþ ÐĠÉÐÏÊÅÎþ 

FaceTime 

Z iPhonu Ϊ3 ÎÁ ÊÁËïËÏÌÉ ÚÁĠþÚÅÎþ 

ÐÏÄÐÏÒÕÊþÃþ &ÁÃÅ4ÉÍÅ ÐĠÅÓ 7É-Fi 

ÎÅÂÏ ÍÏÂÉÌÎþ ÐĠÉÐÏÊÅÎþ 

Nahrávání 

videa 

Nahrávání HD videa 1080p 

30 fps 

/ÓÔĠÅÎþ ËÌÅÐÎÕÔþÍ Ö ÐÒĳÂñÈÕ 

nahrávání 

,%$ ÐĠÉÓÖñÔÌÅÎþ 

6ÙÌÅÐĤÅÎÜ ÓÔÁÂÉÌÉÚÁÃÅ ÖÉÄÅÁ 

0ÏĠÉÚování fotek v ÐÒĳÂñÈÕ 

nahrávání videa 

2ÏÚÐÏÚÎÜÎþ ÔÖÜĠþ 

Nahrávání HD videa 1080p 

30 fps 

/ÓÔĠÅÎþ ËÌÅÐÎÕÔþÍ Ö ÐÒĳÂñÈÕ 

nahrávání 

,%$ ÐĠÉÓÖñÔÌÅÎþ 

Stabilizace videa 

6ĻÄÒĿ ÂÁÔÅÒÉÅ Doba hovoru: 

!Ŀ ή ÈÏÄÉÎ Ö sítí 3G 

$ÏÂÁ ÐÒÏÈÌþĿÅÎþ ×ÅÂÕȡ 

!Ŀ ή ÈÏÄÉÎ Ö síti 3G 

!Ŀ ΧΦ hodin v síti Wi-Fi 

Pohotovostní doba: 

!Ŀ ΨΨΫ ÈÏÄÉÎ 

Doba hovoru: 

!Ŀ ή ÈÏÄÉÎ Ö sítí 3G 

$ÏÂÁ ÐÒÏÈÌþĿÅÎþ ×ÅÂÕȡ 

!Ŀ ά ÈÏÄÉÎ Ö síti 3G 

!Ŀ ί ÈÏÄÉÎ Ö síti Wi-Fi 

Pohotovostní doba: 

!Ŀ ΨΦΦ ÈÏÄÉÎ 

Kapacita 16 GB 

32 GB 

64 GB 

16 GB 

Tabulka 3 ï Popis dvou nejnovŊjġ²ch telefonŢ iPhone5 

 

                                                      
5
http://www.apple.com/iphone/compare-iphones/ 
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2.3 iOS 

iOS je mobilní operaļn² syst®m vytvoŚenĨ spoleļnost² Apple Inc. PŢvodnŊ byl urļen pouze pro 

mobilní telefony iPhone, pozdŊji se vġak zaļal pouģ²vat i na dalġ²ch mobiln²ch zaŚ²zen²ch této firmy, 

jako jsou iPod Touch, iPad a nejnovŊji Apple TV. 

 

Pojmenov§n² iOS se pouģ²v§ aģ od ļtvrt® verze tohoto syst®mu. Do t® doby byl ofici§lnŊ nazv§n 

iPhone OS. NovĨ n§zev iOS je v souladu s politikou pojmenov§v§n² produktŢ (iPod, iPhone, iPad, 

é). Ihned po zveŚejnŊn² nov®ho n§zvu iOS byla na Apple pod§na ģaloba od spoleļnosti Cisco 

Systems, kter§ n§zev IOS pouģ²v§ pro oznaļen² softwaru na svĨch routerech. Aby zabr§nila ģalobŊ, 

licencovala si spoleļnost Apple pouģit² tohoto n§zvu pro sv§ zaŚ²zen². 

2.3.1 Architektura  

iOS je odlehļenou verz² operaļn²ho syst®mu Mac OS X, pouģ²van®ho v poļ²taļ²ch spoleļnosti Apple. 

Jelikoģ je urļen pro mobiln² zaŚ²zen², neobsahuje veġkerou funkcionalitu OS X, na druhou stranu ale 

pŚid§v§ podporu dotykov®ho ovl§d§n². Syst®m se dŊl² na ļtyŚi z§kladn² vrstvy, kter® zajiġŠuj² z§kladn² 

funkļnost a poskytuj² vĨvoj§ŚŢm API a frameworky potŚebn® k vĨvoji aplikac². 

 

Obrázek 1 - Vrstvy systému iOS 

 

2.3.1.1 Cocoa Touch layer 

Tato vrstva obsahuje kl²ļov® frameworky pŚi vĨvoji iOS aplikací. Technologie dostupn® v t®to vrstvŊ 

poskytují infrastrukturu pro implementaci grafického rozhraní aplikace, interakci s uģivatelem a 

poskytuje vysoko¼rovŔov® syst®mov® sluģby. PŚi vĨvoji aplikac² je vhodn® zaļ²nat pr§vŊ s touto 

vrstvou a niģġ² pouģ²vat pouze v pŚ²padŊ dalġ² potŚeby. 

 

 

 

http://cs.wikipedia.org/wiki/Opera%C4%8Dn%C3%AD_syst%C3%A9m
http://cs.wikipedia.org/wiki/Apple_Inc.
http://cs.wikipedia.org/wiki/IPhone
http://cs.wikipedia.org/wiki/IPod_Touch
http://cs.wikipedia.org/wiki/IPad
http://cs.wikipedia.org/wiki/Apple_TV
http://cs.wikipedia.org/wiki/Mac_OS_X
http://cs.wikipedia.org/wiki/Mobiln%C3%AD_za%C5%99%C3%ADzen%C3%AD
http://cs.wikipedia.org/wiki/API
http://cs.wikipedia.org/wiki/Framework
http://cs.wikipedia.org/wiki/Grafick%C3%A9_u%C5%BEivatelsk%C3%A9_rozhran%C3%AD
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Storyboards 

K dispozici od verze iOS 5. Nahrazuje nib soubory jako doporuļenĨ zpŢsob n§vrhu uģivatelského 

rozhran². UmoģŔuje navrhovat uģivatelsk® rozhran² celkovŊ na jednom m²stŊ a zn§zornit tak veġker® 

stavy a pŚechody. Aplikace mŢģe definovat tyto prvky obrazovŊ (WYSIWYG) nebo programovŊ 

v prostŚed² Xcode. 

 

Multitasking  

Aģ do verze iOS 4.0 nebylo umoģnŊno vytv§Śet aplikace schopn® bŊhu na pozad². Stisk tlaļ²tka Home 

vyvolal ukonļen² aplikace. iOS 4.0 sice nepŚinesl moģnost plnohodnotn®ho bŊhu na pozad², avġak 

poskytuje sluģby, kter® umoģŔuj² prov§dŊn² nŊkterĨch ļinnost², i kdyģ aplikace nebŊģ² na popŚed². 

Z dŢvodu ¼spory bateri² je vġak vŊtġina aplikac² kr§tce po pŚenesen² na pozad² ukonļena. 

 

Ochrana dat 

PŚi ukl§d§n² citlivých dat, mohou aplikace vyuģ²vat vestavŊn® podpory ġifrov§n². Pokud oznaļ² 

soubor jako chr§nŊnĨ, syst®m ho automaticky ukl§d§ na disk v zaġifrovan® podobŊ. Dokud je zaŚ²zen² 

uzamļen®, obsah souboru není dostupný jak pro aplikaci, tak pŚ²padn®mu ¼toļn²kovi. Pot®, co 

uģivatel zaŚ²zen² odemkne, je vygenerov§n deġifrovac² kl²ļ, kterĨ aplikaci umoģn² soubor pŚeļ²st. 

ZaŚ²zen² vġak (i v iOS 6.1) lze snadno odemknout a volat i bez znalosti hesla.  

 

Push notifikace 

Od verze 3.0 umoģŔuje iOS pos²l§n² tzv. push notifikac². Tento mechanismus upozorŔuje uģivatele na 

nov® informace, aniģ by aplikace musela bĨt pr§vŊ spuġtŊna. Uģivateli je moģn® zobrazit kr§tkou 

zprávu, pŚehr§t zvuk ļi aktualizovat ļ²selnou znaļku (odznak) na ikonŊ aplikace. Iniciovat odesl§n² 

push notifikace mus² server vĨrobce aplikac², kterĨ n§slednŊ komunikuje se servery spoleļnosti 

Apple, kter® se pokus² o doruļen² na mobiln² zaŚ²zen² (doruļen² nen² garantov§no) pomocí jeho 

unikátního identifikátoru. 

 

Lokální notifikace 

Pro verzi iOS 4 a vyġġ² doplŔuje mechanismus push notifikac² o tzv. lok§ln² notifikace. Ty nevyģaduj² 

ģ§dn® pŚipojen² k serveru a ¼daje o notifikac²ch ukl§daj² lok§lnŊ. Aplikace aktu§lnŊ bŊģ²c² v pozadí 

(napŚ. autonavigace) mohou v pŚ²padŊ potŚeby upozornit uģivatele na dŢleģit® ud§losti (napŚ. o 

nutnosti zmŊnit smŊr) ihned. D§le je tak® moģn® napl§novat notifikaci na urļitĨ datum a ļas. Takov§ 

notifikace je jiģ uloģena v syst®mu a aplikace v poģadovanĨ ļas nemus² bŊģet, aby se uģivateli dan® 

upozornŊn² zobrazilo. 

 

 

 

http://cs.wikipedia.org/wiki/%C5%A0ifrov%C3%A1n%C3%AD
http://cs.wikipedia.org/wiki/Heslo
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Rozpoznávání gest 

V iOS pŚed verz² 3.2 bylo nutn® ruļnŊ zachyt§vat a zpracov§vat dotykov® ud§losti a komplikovanŊ 

rozpozn§vat gesta. Od verze 3.2 vġak existuje moģnost syst®mov®ho rozpoznávání definovaných gest 

a jejich pŚed§v§n² aplikaci. Moģn§ gesta:  

¶ Klepnutí 

¶ PŚibl²ģen² / odd§len² 

¶ Taģen² 

¶ Swipe 

¶ Rotace 

¶ Dlouhý stisk 

 

Sd²len² souborŢ 

Aplikace mŢģe poskytnout pŚ²stup ke svĨm datŢm pomoc² programu iTunes. Pokud to aplikace 

umoģn², lze pŚes iTunes nahr§vat soubory do definovan® sloģky v aplikaci a soubory z n² naopak 

kop²rovat do poļ²taļe. Tato sluģba neumoģŔuje sd²len² dokumentŢ mezi aplikacemi. 

 

Peer to peer 

Od verze 3.0 je moģn® pouģ²vat peer-to-peer konektivitu mezi v²ce zaŚ²zen²mi pomoc² 

technologie Bluetooth. Tato funkcionalita je vyuģ²v§na pŚev§ģnŊ k tvorbŊ her pro v²ce hr§ļŢ, ale je 

moģn® ji vyuģ²t i jinak. 

 

Standardní systémové view controllery 

Mnoho frameworkŢ pouģitĨch v syst®mu pouģ²v§ standardizovan® komponenty. V r§mci zachov§n² 

konzistentn²ho uģivatelsk®ho z§ģitku je proto vhodn® pouģ²vat tyto standardizovan® komponenty i v 

aplikac²ch tŚet²ch stran. Mezi hlavn² controllery patŚ² Adres§Ś (zobrazen² kontaktn²ch informac²), 

Kalend§Ś, Psan² e-mailu/SMS, OtevŚen² souboru, VĨbŊr obr§zku z knihovny/fotoaparátu apod. 

 

Podpora extern²ch zobrazovac²ch zaŚ²zen² 

Od verze 3.2 je moģn® pŚipojit pomoc² speci§ln²ho pŚ²sluġenstv² extern² zobrazovac² zaŚ²zen². 

Takov®to extern² zaŚ²zen² se pak pouģ²v§ jako druh® okno, kam aplikace zobrazuje obsah. Pokud je 

tŚeba pouģ²vat reģim zrcadlen² (mirror), je nutn® zobrazovat stejnĨ obsah do dvou oken z§roveŔ. 

 

 

 

 

 

http://cs.wikipedia.org/wiki/Peer-to-peer
http://cs.wikipedia.org/wiki/Bluetooth
http://cs.wikipedia.org/wiki/Hra_o_v%C3%ADce_hr%C3%A1%C4%8D%C3%ADch
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Frameworky dostupné v Cocoa Touch 

 

Framework Pouģit² 

Address Book UI 
Framework 

Obsahuje standardizované rozhraní pro zobrazování a úpravu 
kontaktních informací. 

Event Kit UI 
Framework 

Obsahuje controllery pro pr§ci s ud§lostmi (v kalend§Śi) 

iAd Framework UmoģŔuje zobrazen² bannerov® reklamy v aplikaci. 

Game Kit Framework 
Poskytuje podporu pro peer to peer komunikaci mezi zaŚ²zen²mi 
pomocí protokolu Bonjour. 

Map Kit Framework 
UmoģŔuje pouģ²vat mapovou komponentu pro zobrazení map, 
pŚ²padnŊ dalġ²ch informac² o um²stŊn². 

Message UI 
Framework 

UmoģŔuje vytv§Śet a odes²lat e-maily a SMS zprávy pomocí 
standardizovanĨch uģivatelskĨch rozhran². 

Tabulka 4 - Frameworky Cocoa Touch 

R§mcovĨ podklad ke zpracov§n² kapitoly Ă2.3.1.1 Cocoa Touch layerñ byl z²sk§n z informaļn²ch 

zdrojŢ (5). 

2.3.1.2 Media layer 

Tato vrstva umoģŔuje vytv§Śen² graficky a zvukovŊ propracovaných aplikací. Tyto technologie 

umoģŔuj² plynul® pŚehr§v§n² animac², vide² a zvukŢ. 

 

Grafické technologie 

Kvalitn² grafika je dŢleģitou souļ§st² syst®mu iOS. Nejjednoduġġ²ho a nejefektivnŊjġ²ho vytv§Śen² 

aplikac² je moģn® dos§hnout pouģ²v§n²m standardn²ch pŚedrenderovanĨch obr§zkŢ a komponent a 

nechat syst®m, aby vġe obstaral, nicm®nŊ v nŊkterĨch situac²ch nen² toto Śeġen² moģn®. V takovĨch 

situac²ch je moģn® pouģ²t n§sleduj²c² technologie. 

 

Technologie Popis 

Core Graphics (Quartz) ZajiġŠuje kreslen² nativn²ch 2D vektorŢ a renderov§n² 
obr§zkŢ 

Core Animation Pokroļil§ podpora animac² 

OpenGL ES HardwarovŊ akcelerovan® vykreslov§n² 2D/3D objektŢ 

Core Text Sofistikovaný engine pro vykreslování textu 

http://cs.wikipedia.org/wiki/Engine
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Image I/O Ļten² a z§pis vŊtġiny rozġ²ŚenĨch grafickĨch form§tŢ 

The Assets Library framework PŚ²stup k obr§zkov® knihovnŊ uģivatele 

Tabulka 5 - Grafické technologie 

 

Technologie pro zvuk 

Tyto technologie umoģŔuj² pŚehr§vat kvalitn² audioz§znamy a pouģ²vat vibrace (na zaŚ²zen²ch, kter® 

to umoģŔuj²). Syst®m nab²z² nŊkolik moģnost², jak pŚehr§vat ļi zaznamen§vat zvuk. Vysoko¼rovŔov® 

frameworky velice zjednoduġuj² vĨvoj, avġak neumoģŔuj² takovou m²ru ovlivŔov§ní operací. 

N§sleduj²c² frameworky jsou seŚazeny a od vysoko¼rovŔovĨch po n²zko¼rovŔov®. 

¶ The Media Player framework ï poskytuje pŚ²stup k iTunes knihovnŊ a pŚehr§van² skladeb 

¶ AV Foundation ï poskytuje sadu Objective-C rozhran² pro spr§vu pŚehr§v§n² a z§znamu 

zvuku 

¶ OpenAL ï poskytuje sadu multiplatformních rozhraní pro pozicovaný zvuk (3D) 

¶ Core Audio framework ï poskytuje rozhran² pro pŚehr§v§n² a z§znam zvukŢ, umoģŔuje 

pŚehr§vat syst®mov® zvuky a upozornŊn², vibrovat a pŚehr§vat v²cekan§lovĨ ļi streamovanĨ 

zvuk 

iOS podporuje tyto zvukové formáty: AAC, ALAC, A-law, IMA/ADPCM (IMA4), Linear PCM, µ-

law, DVI/Intel IMA ADPCM, Microsoft GSM 6.10, AES3-2003 

 

Technologie pro video 

Tyto technologie umoģŔuj² pŚehr§vat kvalitn² video z§znam a pracovat s ním v aplikaci. Systém 

nab²z² nŊkolik moģnost², jak pŚehr§vat ļi zaznamen§vat video. Vysoko¼rovŔov® frameworky velice 

zjednoduġuj² vĨvoj, avġak neumoģŔuj² takovou m²ru ovlivŔov§n² operac². N§sleduj²c² frameworky 

jsou seŚazeny od vysoko¼rovŔovĨch po n²zko¼rovŔov®. 

 

¶ TŚ²da UIImagePickerController ï poskytuje standardní rozhraní pro záznam videa 

¶ Media Player framework ï umoģŔuje pŚehr§v§n² vide² (pŚes celou obrazovku nebo pouze 

ļ§steļnŊ) 

¶ AV Foundation ï sada Objective-C rozhran² pro z§znam a pŚehr§v§n² videa 

¶ Core Media ï popisuje n²zko¼rovŔov® typy a rozhran² pouģ²van® ve vysoko ¼rovŔovĨch 

frameworcích 

 

R§mcovĨ podklad ke zpracov§n² kapitoly Ă2.3.1.2 Media Layerñ byl z²sk§n z informaļn²ch 

zdrojŢ (5). 
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2.3.1.3 Core Services layer 

Block objekty 

Od verze 4.0 je moģn® pouģ²vat objekty typu Block. Jde o jazykový konstrukt jazyka C, který je 

moģnĨ pouģ²vat ve st§vaj²c²m C nebo Objective-C kódu. Block objekt zastupuje anonymní funkci a 

souvisej²c² data. TakovĨ konstrukt je v jinĨch jazyc²ch ļasto nazĨv§n closure nebo lambda. Block 

objekty se hodí jako callback. 

 

Grand Central Dispatch 

Ve verzi 4.0 byla pŚid§na technologie Grand Central Dispatch postaven§ na BSD, kter§ umoģŔuje 

správu úloh v aplikaci. GCD kombinuje asynchronní model programování s vysoce optimalizovaným 

j§drem a poskytuje tak jednoduchou a z§roveŔ efektivn² alternativu k vl§knov®mu programov§n². 

 

In App Purchase 

Od verze 3.0 je moģn® prov§dŊt platby uvnitŚ aplikace za dodateļnĨ obsah ļi zruġení reklamy. 

 

Lokaļn² sluģby 

UmoģŔuj² sledovat aktu§ln² polohu uģivatele. Sluģby vyuģ²vaj² k urļen² polohy veġkerĨ dostupnĨ 

hardware (Wi-Fi, telefonn² s²Š, GPS). Aplikace tak mohou uģivateli nab²dnout data relevantn² k jeho 

poloze (napŚ. nejbliģġ² restaurace apod.). 

 

SQLite 

Odlehļen§ SQL datab§ze umoģŔuje ukl§d§n² uģivatelskĨch dat v aplikaci bez nutnosti bŊhu 

oddŊlen®ho vzd§len®ho serveru. 

 

Framework Popis 

Address Book PŚ²stup k datab§zi kontaktŢ uģivatele 

CFNetwork Komunikace pomoc² s²Šov®ho rozhran² 

Core Data Ukládání strukturovaných dat a mapování na programové objekty 

Core Foundation Z§kladn² sluģby pro pr§ci s ŚetŊzci, datumy, URL, vl§kny, porty, é 

Core Location Hled§n² aktu§ln² geografick® polohy uģivatele 

Core Media NízkoúrovŔovĨ pŚ²stup k audio/video 

Core Telephony PŚ²stup k informac²m o mobiln² s²ti 

Event Kit PŚ²stup k ud§lostem v kalend§Śi 

http://cs.wikipedia.org/wiki/BSD
http://cs.wikipedia.org/wiki/Wi-Fi
http://cs.wikipedia.org/wiki/Global_Positioning_System
http://cs.wikipedia.org/wiki/Uniform_Resource_Locator
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Foundation Obsahuje Objetive-C wrappery pro funkce z Core Foundation 

Mobile Core 
Services 

N²zko¼rovŔov® typy pro UTI 

Quick Look Poskytuje moģnost vytvoŚit n§hled obsahu souboru, se kterĨm samotn§ 
aplikace není schopna pracovat 

Store Kit Poskytuje pŚ²stup k iTunes Storu a moģnost n§kupŢ 

System 
Configuration 

UmoģŔuje zjiġŠovat dostupnost pŚipojen² k internetu a jeho nastaven² 

Tabulka 6 - Frameworky Core Serveices layer 

R§mcovĨ podklad ke zpracov§n² kapitoly Ă2.3.1.3 Core Services Layerñ byl z²sk§n z 

informaļn²ch zdrojŢ (5). 

2.3.1.4 Core OS layer 

Vrstva Core OS poskytuje n²zko¼rovŔov® funkce ostatn²m technologi²m, kter® jsou na n² postaveny. I 

kdyģ nejsou vŊtġinou v aplikac²ch vyuģ²v§ny pŚ²mo, velice pravdŊpodobnŊ je vyuģ²vaj² 

vysoko¼rovŔov® komponenty syst®mu. NapŚ²klad v situaci, kdy je potŚeba se explicitnŊ dohodnout na 

zabezpeļen² nebo komunikaci s extern²m zaŚ²zen²m, je vyuģita tato vrstva. 

 

Accelerate Framework 

Poskytuje rozhran² pro pr§ci s matematickĨmi funkcemi, velkĨmi ļ²sly, vĨpoļty DSP apod. Výhodou 

tohoto frameworku oproti vlastn² implementaci tŊchto funkc² je fakt, ģe v rŢznĨch verz²ch iOS 

urļenĨch pro rŢzn§ zaŚ²zen² je tento framework optimalizov§n pro danĨ hardware. 

 

External Accessory Framework 

Tento framework poskytuje podporu pro komunikaci s externími zaŚ²zen²mi pŚipojenĨmi pŚes 

tŚicetipinovĨ konektor zaŚ²zen² nebo bezdr§tovŊ pomoc² Bluetooth. Framework tak® umoģŔuje 

z²sk§vat informace o dostupn®m pŚ²sluġenstv² a nav§zat komunikaci. 

 

Security Framework 

Mimo vestavŊnĨch bezpeļnostn²ch vlastnost² iOS je moģn® vyuģ²t Security framework. Ten dok§ģe 

zaruļit bezpeļnost dŢvŊrnĨch dat. K dispozici jsou rozhran² pro certifik§ty, soukrom® a veŚejn® kl²ļe, 

generov§n² kryptografickĨch pseudon§hodnĨch ļ²sel atd. Dále lze ukl§dat data do zaġifrovan®ho 

centrálního úloģiġtŊ svazku kl²ļŢ. V tomto ¼loģiġti je moģn® navíc údaje sdílet mezi aplikacemi. 

 

R§mcovĨ podklad ke zpracov§n² kapitoly Ă2.3.1.4 Core OS layerñ byl z²sk§n z informaļn²ch 

zdrojŢ (5). 

http://cs.wikipedia.org/wiki/DSP
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2.4 GPS 

Telefon iPhone vyuģ²v§ k urļen² polohy technologii Assisted GPS. Od verze iPhone 4S pak pŚid§v§ 

technologii GLONASS, ļ²mģ zrychluje celĨ proces. Pro tento projekt je urļen² polohy nezbytn®, 

pŚ²mo z§leģ² na rychl® a pŚesn® lokalizaci uģivatele. Proto n§sleduje popis dvou zm²nŊnĨch 

technologií. 

2.4.1 A-GPS 

Syst®m GPS je s§m o sobŊ samozŚejmŊ pouze jednosmŊrnĨ, pŚij²maļe data ze satelitŢ pouze pŚij²maj². 

S postupnou integrac² pŚij²maļŢ do mobiln²ch telefonŢ se tak syst®mu najednou otevŚel zpŊtnĨ a 

pŚedevġ²m mnohem rychlejġ² komunikaļn² kan§l v podobŊ mobiln²ch datovĨch pŚenosŢ (mobilŢ 

pŚipojenĨch k internetu). DŢsledky zn§me: sledov§n² vozidel, hled§n² m²st na mapŊ na z§kladŊ 

aktuální polohy, argumented reality a dalġ². A pr§vŊ integrace GPS - GSM/data ļipu do jednoho 

umoģnil vzniku pojmu A-GPS, který zahrnuje dvŊ odliġn® sluģby: 

 

a) Z²sk§v§n² dŢleģitĨch informac² prostŚednictv²m internetu nam²sto zdlouhav®ho odposlechu ze 

satelitŢ, tedy almanach a dr§hov® efemeridy. V praxi obsahuj² telefony aplikaci, kter§ 

jednoduġe st§hne veġker§ potŚebn§ data, a to buŅ manu§lnŊ, nebo automaticky po jejich 

vyprġen². Data maj² obvyklou ģivotnost 7 dnŢ.  

 

b) VĨpoļet pozice vĨkonnĨm serverem nam²sto intern²ho procesoru zaŚ²zen². Telefon pouze 

odeġle z²skan§ surov§ data na vĨkonnĨ server a ten provede vĨpoļet polohy, coģ se ale v 

praxi pŚ²liġ nevyuģ²v§. V t®to souvislosti mŢģeme zm²nit i tzv. off-line urļen² polohy, kter® 

lze vyuģ²t s pŚ²stroji s dŢrazem na n²zkou spotŚebu (fotoapar§ty, track-logery a podobnŊ). 

Urļen² polohy totiģ vyģaduje pomŊrnŊ vĨkonnĨ a tedy i energeticky n§roļnĨ procesor. 

ZaŚ²zen² tedy neukl§d§ vypoļtenou polohu, nĨbrģ pouze zapisuje veġker§ data pŚijat§ ze 

satelitŢ a to po velmi kr§tkou dobu ï ¼dajnŊ staļ² pouhĨch 200 milisekund. VĨpoļet polohy 

je na z§kladŊ tŊchto dat proveden pozdŊji, pŚi nahr§v§n² sn²mkŢ z pamŊti fotoapar§tu na 

webovou sluģbu a podobnŊ. 

Jak je tedy patrné, A-GPS se skuteļnŊ tĨk§ pŚ²padŢ, kdy pŚij²maļ vyuģ²v§ ke sv® pr§ci asistenci 

vzd§len®ho serveru, aŠ uģ pro vĨpoļet pozice ļi jen staģen² informac². V pŚ²padŊ urļen² polohy na 

z§kladŊ triangulace vyuģ²vaj²c² z§kladnov® stanice mobiln²ch oper§torŢ jiģ hovoŚ²me o hybridn²ch 

lokalizaļn²ch syst®mech. [3] 
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2.4.2 GLONASS 

 (ɻʃʆʙʘʣʴʥʘʷ ʅɸʚʠʛʘʮʠʦʥʥʘʷ ʉʧʫʪʥʠʢʦʚʘʷ ʉʠʩʪʝʤʘ - Globalnaja navigacionnaja sputnikovaja 

sistŊma) je glob§ln² druģicovĨ polohovĨ syst®m (GNSS) vyvinutý v SSSR a nyní provozovaný 

ruskou arm§dou. S jeho pomoc² je moģno urļit polohu a pŚesnĨ ļas kdekoliv na Zemi nebo nad Zemí. 

Ļ§st sluģeb tohoto syst®mu s omezenou pŚesnost² je volnŊ k dispozici i civiln²m uģivatelŢm. Je 

obdobou amerického vojenského GNSSGPS. 

 

Vývoj GLONASS byl zahájen v roce 1970 vytvoŚen²m dokumentu Ministerstva obrany SSSR, 

SovŊtsk® akademie vŊd a SovŊtsk®ho n§moŚnictva o vĨvoji jednotn®ho syst®mu pro navigaci na zemi, 

na vodŊ i ve vzduchu, kterĨ byl v roce 1976 pŚijat, a prvn² testovac² druģice byla vypuġtŊna v roce 

1982. V letech 1996-2001 byla kosmick§ ļ§st syst®mu GLONASS v ¼padku. Od roku 2001 (do 2012) 

je prov§dŊno jeho znovuobnoven² do pln®ho operaļn²ho stavu. 

 

Uģivatel® pomoc² GLONASS pŚij²maļe pŚij²maj² sign§ly z jednotlivĨch druģic, které jsou v danou 

chv²li nad obzorem. Na z§kladŊ pŚijatĨch dat (ļasovĨch znaļek z jednotlivĨch druģic a znalosti jejich 

polohy) a pŚedem definovanĨch parametrŢ, pŚij²maļ vypoļ²t§ polohu ant®ny, nadmoŚskou vĨġku a 

zobraz² pŚesn® datum a ļas. Komunikace prob²h§ pouze od druģic k uģivateli, pŚij²maļ je tedy rovnŊģ 

pasivní. [4] 

2.5 Xcode 

V iOS je moģn® spouġtŊt aplikace napsan® v jazyku C nebo pokroļilejġ²m Objective-C. Dlouhou dobu 

bylo moģn® vyv²jet pouze v aplikaci Xcode, coģ je vĨvojov® prostŚed² od firmy Apple (nab²zen® 

zdarma). Toto prostŚed² je vġak dostupn® pouze pro operaļn² syst®m Mac OS X, takģe vĨvoj napŚ. 

ve Windows ļi Linuxu nen² moģnĨ. Tento probl®m se pokusilo Śeġit nŊkolik projektŢ, kter® se snaģily 

kompilovat programy napsané v jiných jazycích do nativního kódu Objective-C. Asi nejvŊtġ²m 

poļinem v t®to oblasti je krok spoleļnosti Adobe, kter§ v nov® verzi sv®ho n§stroje pro vĨvoj 

aplikací Flash umoģŔuje kompilovat pr§vŊ do programu urļen®ho pro iOS. 

2.5.1 Objective-C 

Objective-C je jednoduchĨ poļ²taļovĨ jazyk navrģenĨ k sofistikovan®mu objektovŊ orientovan®mu 

programování. Objective-C rozġiŚuje standardn² jazyk ANSI C o syntaxi pro definov§n² tŚ²d, metod a 

vlastnost², stejnŊ jako pro ostatn² konstrukce kter® nav§dŊj² k dynamickĨm rozġ²Śen²m tŚ²d. 

Konstrukce a syntaxe tŚ²d jsou zaloģen® na Smalltalku, jednom z prvn²ch objektovŊ orientovanĨch 

programovac²ch jazykŢ. 

http://cs.wikipedia.org/wiki/Glob%C3%A1ln%C3%AD_dru%C5%BEicov%C3%A9_polohov%C3%A9_syst%C3%A9my
http://cs.wikipedia.org/wiki/Sov%C4%9Btsk%C3%BD_svaz
http://cs.wikipedia.org/wiki/Rusko
http://cs.wikipedia.org/wiki/Pozice
http://cs.wikipedia.org/wiki/Zem%C4%9B
http://cs.wikipedia.org/wiki/Spojen%C3%A9_st%C3%A1ty_americk%C3%A9
http://cs.wikipedia.org/wiki/GNSS
http://cs.wikipedia.org/wiki/GNSS
http://cs.wikipedia.org/wiki/GNSS
http://cs.wikipedia.org/wiki/1970
http://cs.wikipedia.org/wiki/1976
http://cs.wikipedia.org/wiki/1982
http://cs.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Windows
http://cs.wikipedia.org/wiki/Linux
http://cs.wikipedia.org/wiki/Adobe_Flash
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Jako u vŊtġiny objektovŊ orientovanĨch jazykŢ, tŚ²dy v Objective-C poskytují základní konstrukci pro 

zapouzdŚen² dat a akc² kter® nad tŊmito daty operuj². Objekt je jednoduġe instance tŚ²dy vytvoŚen§ za 

bŊhu programu, obsahující vlastní kopii promŊnnĨch instance deklarovanĨch v dan® tŚ²dŊ a ukazatele 

na metody dan® tŚ²dy. Specifikace tŚ²dy v Objective-C vyģaduje dvŊ samostatn® vŊci: rozhran² a 

implementaci. Rozhran² obsahuje deklaraci tŚ²dy a definuje promŊnn® instance a metody spojené s 

tŚ²dou. Implementace obsahuje konkr®tn² k·d pro metody tŚ²dy. 

Vol§n² metody se provede "zasl§n²m" zpr§vy odpov²daj²c²mu objektu. Zpr§vou je v tomto pŚ²padŊ 

signatura metody spolu s informací o parametrech, kterou metoda potŚebuje. Vġechny zpr§vy, které 

jsou odesl§ny objektu, jsou adresov§ny dynamicky, ļili vyuģ²v§ se polymorfismu tŚ²d v Objective-C. 

JinĨmi slovy, pokud podtŚ²da definuje metodu se stejnou signaturou jako m§ metoda v jedn® z jej²ch 

nadtŚ²d, podtŚ²da obdrģ² zpr§vu jako prvn² a mŢģe se rozhodnout, jestli ji pŚepoġle (nebo ne) sv®mu 

rodiļi. [14] 

 

Ukázka jazyka:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

#import <Foundation/Foundation.h>  

 
@interface Zlomek : NSObject {  

i nt citatel;  

i nt jmenovatel;  

}  

- (void) tisk;  

- (void) nastavitCitatel: (int) n;  

- (void) nastavitJmenovatel: (int) d;  

@end 

 
@implementation Zlomek  

- (void) tisk  

{  

NSLog(ñ%i/%iò, citatel, jmenovatel); 

}  

 

- (void) nastavitCitatel : (int) n  

{  

citatel = n;  

}  

 

 

- (void) nastavit jmenovatel : (int) d  

{  

jmenovatel = d;  

}  

@end 

 

int main (int argc, char *argv[])  

{  

Zlomek mujZlomek = [[Zlomek alloc] init];  

 

[mujZlomek nastavitCitatel: 1];  

[mujZlomek nastavitJmenovatel: 3];  

 

NSLog(@ñHodnota zlomku je: ò); 

[mujZlomek tisk];  

 

return 0;  

}  
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Výstup: 

Hodnota zlomku je: 

1/3 

 

Ukázka zdrojového kódu byla pŚevzata z informaļn²ho zdroje (2). 

2.5.2 MVC  

Návrhový vzor Model ï View ï Controller pŚiŚazuje objektŢm v aplikaci jednu ze tŚ² rol²: model, 

view nebo controller. V pŚekladu to znamen§ rozdŊlen² architektury aplikace na datovĨ model, 

uģivatelsk® rozhran² a Ś²d²c² logiku. Vzor nedefinuje pouze role objektu, ale tak® zpŢsob, jakĨm 

objekty komunikuj² mezi sebou. KaģdĨ ze tŚ² typŢ objektŢ je oddŊlenĨ od ostatn²ch dvou pomyslnou 

hranicí a komunikace probíhá pouze skrze tyto hranice.MVC je základem dobrého návrhu aplikací a 

m§ hned nŊkolik vĨhod, jako je znovupouģitelnost objektŢ nebo moģnost dalġ²ho rozġiŚov§n² 

aplikace. 

 

Obrázek 2 - Model-View-Controller  

 

Model Objects 

Model zapouzdŚ² data aplikace a definuje operace nad nimi. PŚ²kladem objektu mŢģe bĨt postava ve 

hŚe nebo kontakt v adres§Śi. Objekt mŢģe m²t vztah s jinými objekty stejného typu v podobŊ 1:1 nebo 

1:N. Aplikace obsahující perzistentní data v podobŊ vnitŚn² datab§ze, pŚ²padnŊ souborŢ, pŚevádí 

naļten§ data na objektovĨ model. Objekty jsou nez§visl® na prostŚed², kde jsou vyuģity, proto je 

moģn® jejich opakovan® vyuģit² v rŢznĨch pŚ²padech. Z toho vyplĨv§ nutnost oddŊlit data od 

uģivatelsk®ho rozhran². 

 

View Objects 

Objekty, kter® mŢģe uģivatel v aplikaci vidŊt. Maj² definovanou svou velikost, um²stŊn² na displeji a 

mohou reagovat na akce uģivatele. Jejich prim§rn²m ¼ļelem je prezentace dat z datového modelu. 

Jsou typicky pŚizpŢsobeny urļit® situaci a je potŚeba opakovanŊ mŊnit jejich nastaven². 
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Controller Objects 

ř²d²c² objekt pŢsob² jako prostŚedn²k mezi datovĨmi objekty a objekty zobrazen². Informuje je 

vz§jemnŊ o zmŊn§ch, které nastaly v jednotlivĨch modelech. Prov§d² koordinaļn² ļinnosti a ¼lohy 

pro fungov§n² ģivotn²ho cyklu objektŢ. 

 

R§mcovĨ podklad ke zpracov§n² kapitoly Ă2.5.2 MVCñ byl z²sk§n z informaļn²ch zdrojŢ (17). 

2.5.3 Testflight 

Pro testov§n² aplikac² na fyzickĨch zaŚ²zen²ch slouģ² webová aplikace Testflight. UmoģŔuje 

zpŚ²stupnit vydanou verzi aplikace vybranĨm lidem, protoģe aplikace pro iPhone nelze volnŊ pŚen§ġet 

a instalovat do libovolnĨch zaŚ²zen². Pro zpŚ²stupnŊn² vydan® verze mus² vybran® osoby poskytnout 

UDID k·d sv®ho zaŚ²zen² (telefonu) vĨvoj§Śi aplikace, kterĨ je mus² pŚidat na svŢj Apple Developer 

¼ļet. KaģdĨ vĨvoj§Ś m§ svŢj certifik§t pro testov§n² a pro vyd§v§n² aplikac². V pŚ²padŊ testov§n² je 

aplikace zpŚ²stupnŊna pouze tŊm zaŚ²zen²m, kter§ jsou obsaģena v tzv. Provisioning profilu, který 

obsahuje seznam vġech povolenĨch zaŚ²zen². 
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3 AnalĨza probl®mu a souļasn® situace 

Analyzovaným problémem bude prodej aplikací v elektronick®m obchodŊ iTunes. ZamŊŚ²m se na 

statistiky prodejnosti v jednotlivĨch kategori²ch pro lepġ² pochopen² principŢ fungov§n² obchodu, 

porovn§m jiģ existuj²c² aplikace podobn®ho vĨznamu a dle zjiġtŊnĨch faktŢ zvol²m optim§ln² cenu 

pro tento projekt. RovnŊģ zm²n²m veġker§ ¼skal² provozu metra v Praze a provedu SWOT analýzu. 

3.1 Elektronický obchod iTunes 

iTunes je v²ce¼ļelov§ aplikace slouģ²c² k organizov§n² a pŚehr§v§n² multimedi§ln²ch souborŢ. D§le 

umoģŔuje spravovat mobiln² zaŚ²zen² iPod, iPhone a iPad spoleļnosti Apple. S t²m souvis² moģnost 

instalovat do tŊchto zaŚ²zen² hry a jin® mobiln² aplikace zakoupen® v iTunes Store. To ale nen² vġe, 

uģivatel zde mŢģe pŚ²mo nakupovat hudbu, filmy, knihy a dalġ². Pro tento projekt je vġak podstatnĨ 

pouze obchod s aplikacemi App Store. V n§sleduj²c² tabulce lze vidŊt poļet vydanĨch aplikac² 

v jednotlivĨch kategori²ch. ZvĨraznŊna je kategorie této práce ï Cestování: 

Hry 147 773 (16.88%) 

VzdŊl§n² 94 230 (10.76%) 

Zábava 77 636 (8.87%) 

Ģivotn² styl 71 609 (8.18%) 

Obchod 59 182 (6.76%) 

Knihy 56 495 (6.45%) 

Nástroje 51 836 (5.92%) 

Cestování 44 774 (5.11%) 

Hudba 32 096 (3.67%) 

Reference 26 815 (3.06%) 

Sport 25 640 (2.93%) 

Produktivita 24 884 (2.84%) 

Zpravodajství 23 796 (2.72%) 

Zdraví& Fitness 23 490 (2.68%) 

Fotografie 22 432 (2.56%) 

Finance 20 669 (2.36%) 

Zdravotnictví 19 096 (2.18%) 

Soci§ln² s²tŊ 17 487 (2.00%) 

Jídlo 14 959 (1.71%) 

Navigace 12 813 (1.46%) 

Katalogy 4 276 (0.49%) 

Poļas² 3 694 (0.42%) 

Celkem 875 683 (100.00%) 

Tabulka 7 ï Kategorie aplikací 
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V dobŊ vyd§n² t®to pr§ce dos§hl obchod s aplikacemi velkého milníku v podobŊ 50 miliard staģenĨch 

aplikací z App Storu, k ļemuģ pŚispŊla malĨm d²lem i tato pr§ce. Uģivatel® stahuj² v²ce neģ 800 

aplikac² za vteŚinu, coģ znamen§ v²ce neģ 2 miliardy mŊs²ļnŊ. Za dobu 5 let, kdy je obchod 

v provozu, bylo vyplaceno vĨvoj§ŚŢm pŚes 9 miliard dolarŢ. PomŊrem 70:30, kterĨm se dŊl² zisk 

mezi vĨvoj§Śe a Apple vyplĨv§, ģe firma Apple vydŊlala za svou existenci na tomto obchodu t®mŊŚ 4 

miliardy dolarŢ. PŚitom, kdyģ byl obchod otevŚen v roce 2008, obsahoval pouhých 500 aplikací. [16] 

 

V n§sleduj²c² tabulce lze vidŊt, jak rostl poļet dostupnĨch aplikac²: 

 

MŊs²c/Rok Aplikace (ks) Hry (ks) Celkem (ks) 

07/2008 30 159 24 040 54 199 

01/2009 37 356 26 171 63 527 

07/2009 54 827 30 462 85 289 

01/2010 90 455 37 916 128 371 

07/2010 146 939 47 576 194 515 

01/2011 216 293 59 802 276 095 

07/2011 293 457 74 133 367 590 

01/2012 386 117 90 060 476 177 

07/2012 499 587 109 288 608 875 

01/2013 640 666 132 951 773 617 

04/2013 717 136 145 924 863 060 

Tabulka 8 - Poļet aktivn²ch aplikac² 

 

Revoluļn² App Store obsahuje v souļasnosti v²ce neģ 850 000 aplikac² ve 23 kategori²ch pro iPhone, 

iPad a iPod touch. Lidé je mají k dispozici ve 155 zemích cel®ho svŊta. 
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Graf 4 - Poļet aktivn²ch aplikac² 

 

Poļet aktivn²ch vydavatelŢ pro US App Store: 234 875 

CelkovĨ poļet aktivn²ch aplikac²: 875 683 

CelkovĨ poļet aplikac² schv§lenĨch pro US App Store: 1 178 727 

CelkovĨ poļet prodanĨch aplikac²: > 50 000 000 000 

 

Cenu aplikace nelze zvolit zcela libovolnŊ, ale pouze podle n§sleduj²c²ch moģnost²: 

 

Cena ($) Aplikace (ks) Hry (ks) Celkem (ks) Podíl 

Zdarma 427 881 77 839 505 720 57,75% 

0,99 135 262 47 648 182 910 20,89% 

1,99 62 564 12 792 75 356 8,61% 

2,99 32 293 5 000 37 293 4,26% 

3,99 16 009 1 234 17 243 1,97% 

4,99 18 442 1 902 20 344 2,32% 

5,99 5 980 246 6 226 0,71% 

6,99 3 044 280 3 324 0,38% 

7,99 2 473 97 2 570 0,29% 

8,99 1 749 58 1 807 0,21% 

9,99 8 792 258 9 050 1,03% 

10,99-19,99 7 456 205 7 661 0,87% 

20,99-29,99 2 646 75 2 721 0,31% 

30,99-39,99 968 25 993 0,11% 

40,99-49,99 775 36 811 0,09% 

54,99 121 11 132 0,02% 

59,99 106 9 115 0,01% 

64,99 100 4 104 0,01% 

69,99 83 5 88 0,01% 
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74,99 84 4 88 0,01% 

79,99 68 1 69 0,01% 

84,99 21 3 24 0,00% 

89,99 64 4 68 0,01% 

94,44 22 1 23 0,00% 

99,99 308 16 324 0,04% 

109,99-199,99 335 7 342 0,04% 

209,99-299,99 110 2 112 0,01% 

349,99 43 3 46 0,01% 

399,99 24 0 24 0,00% 

449,99 4 0 4 0,00% 

499,99 29 0 29 0,00% 

599,99 10 0 10 0,00% 

699,99 4 0 4 0,00% 

799,99 8 0 8 0,00% 

899,99 4 0 4 0,00% 

999,99 33 2 35 0,00% 

Celkem (ks) 727 915 147 767 875 682   

Cena celkem k 
n§kupu vġech 
aplikací ($) 

1 204 770,00 126 281,00 1 331 052,00   

PrŢmŊrn§ cena ($) 1,66 0,85 1,52   

Tabulka 9 ï Cenová politika 

R§mcovĨ podklad ke zpracov§n² kapitoly Ă3.1 Elektronický obchod iTunesñ byl z²sk§n z 

informaļn²ch zdrojŢ (14). 

3.2 Existuj²c² Śeġen² 

V souļasnosti existuje nŊkolik aplikac², kter® umoģŔuj² vyhledávat v j²zdn²ch Ś§dech a tedy i ļasy 

odjezdŢ metra. Vybral jsem k porovn§n² tŚi dle m®ho n§zoru nejzaj²mavŊjġ² k porovnání. Zhodnotím 

jejich uģivatelsk® rozhran², funkcionalitu a schopnost efektivnŊ Śeġit probl®m, kterĨm se zabĨv§ tato 

práce. 
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3.2.1 IDOS do kapsy 

IDOS do kapsy umoģŔuje snadn® vyhled§v§n² v j²zdn²ch Ś§dech vlakŢ, letadel a MHD v²ce neģ 60 

mŊst ĻR. Jiģ po tŚi roky patŚ² k nejobl²benŊjġ²m ļeskĨm aplikac²m pro iOS. Aplikace se vyznaļuje 

intuitivn²m uģivatelskĨm rozhran²m. To je v z§kladu rozdŊleno na vyhled§v§n² spojŢ, stanic a linek. 

D§le umoģŔuje rychl® zvolen² pŚednastaven®ho spojen² (napŚ. Praha-Brno) nebo zobrazen² uloģenĨch 

vĨsledkŢ hled§n². Aplikace leg§lnŊ vyuģ²v§ on-line data Integrovaného Dopravního Systému, je proto 

potŚeba internetov® pŚipojen². Uģivatel®, kteŚ² vŊd², ģe nebudou pŚipojen²m disponovat, si mohou 

vĨsledky hled§n² uloģit pro pozdŊjġ² pouģit². On-line hledání poskytuje garanci nejaktu§lnŊjġ²ch dat a 

odpad§ potŚeba jejich ruļn²ch aktualizací.  

 

 

Obrázek 3 - Aplikace IDOS do kapsy  

 

Aplikace umoģŔuje komplexn² vyhled§v§n² v j²zdn²ch Ś§dech. Nab²z² velk® mnoģstv² ¼dajŢ a 

doplŔuj²c²ch informac². Dok§ģe vyhledat nejbliģġ² zast§vku. Na prvn² pohled mŢģe pŢsobit sloģitŊ. 

 

Cena: 2,99 $ 

Hodnocen² uģivatelŢ:  (12) 

 

R§mcovĨ podklad ke zpracov§n² kapitoly Ă3.2.1 IDOS do kapsyñ byl z²sk§n z informaļn²ch 

zdrojŢ (11). 
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3.2.2 J²zdn² Ś§dy iDNES.cz 

Jedin§ ofici§ln² aplikace J²zdn²ch Ś§dŢ zdarma. Vyhled§v§ jednoduġe dopravní spojení. Kompletní 

vlakové, autobusov® a mŊstsk® spojen² po cel® ĻR. Detail trasy se zobrazen²m pŚ²mo na mapŊ. Lze 

najít i zast§vkov® j²zdn² Ś§dy. Moģnosti upŚesnŊn² hled§n², kter® zn§te z nejpouģ²vanŊjġ² webov® 

sluģby jizdnirady.idnes.cz.  

V bodech: 

¶ vyuģ²v§ ofici§ln² data IDOS, kter§ jsou vģdy aktu§ln² 

¶ autobusy, vlaky, MHD, letadla - vyhled§n² vlakovĨch spojŢ se zobrazen²m aktu§ln² pozice 

vlaku na trase, vļetnŊ pŚ²padn®ho zpoģdŊn² 

¶ lze si pŚ²mo zakoupit i SMS j²zdenku v podporovanĨch mŊstech 

¶ svou j²zdu si mŢģete uloģit do kalend§Śe jako událost 

¶ historie vyhledávání a oblíbené stanice a spoje 

¶ vyhledan® spojen² lze uloģit pro pozdŊjġ² vyuģit² offline 

 

Obrázek 4 - Aplikace J²zdn² Ś§dy iDNES.cz  

 

Aplikace se znaļnŊ podob§ pŚedchoz²mu pŚ²padu avġak s m²rnŊ jednoduġġ²m uģivatelskĨm 

rozhran²m. Vyuģit² polohy uģivatele je jen stŊģ² pouģiteln®.  

Cena: Zdarma 

Hodnocen² uģivatelŢ:  (13) 

 

R§mcovĨ podklad ke zpracov§n² kapitoly Ă3.2.2 J²zdn² Ś§dy iDNES.czñ byl z²sk§n z informaļn²ch 

zdrojŢ (12). 
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3.2.3 MHD app 

Nový, rychlý, pŊknĨ a chytrĨ vyhled§vaļ spojen² je k vaġim sluģb§m. J²zdn² Ś§dy v²ce neģ 100 mŊst. 

 

MHDapp umí: 

¶ rychle a snadno vyhledat spojení 

¶ naġeptat n§zev zast§vky 

¶ ukázat zastávky na mapŊ 

¶ koupit jízdenku 

¶ upozornit na odj²ģdŊj²c² bus nebo vlak 

¶ uloģit obl²ben® spoje 

¶ ukázat dopravní noviny 

 

Obrázek 5 ï MHD app  

 

Tato aplikace slouģ² pouze k vyhledávání MHD spojŢ. Jedn§ se o velice vydaŚenou aplikaci 

s jednoduchĨm ovl§d§n²m a pŚ²jemnĨm uģivatelskĨm rozhran²m. RovnŊģ zobrazuje nejbliģġ² stanice 

na mapŊ. Svou rychlost² se vġak vĨraznŊ neodliġuje od pŚedchoz²ch dvou a takt®ģ zobrazuje odjezd 

v minutách.  

 

Cena: Zdarma 

Hodnocen² uģivatelŢ:  (8) 

 

Rámcový podklad ke zpracov§n² kapitoly Ă3.2.3 MHDappñ byl z²sk§n z informaļn²ch zdrojŢ 

(13). 
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3.2.4 Zhodnocení 

Pro lepġ² pŚedstavu, jak se bude konkr®tn²mi parametry liġit aplikace Metrobot od tŊch ostatn²ch 

pŚedvedu na konkr®tn²m pŚ²kladu. PŚ²kladem bude vyhledání odjezdu ze stanice Dejvická do stanice 

MŢstek. Hodnotit se bude poļet potŚebnĨch interakc² uģivatele ï tedy kolikr§t mus² uģivatel na 

displeji nŊco Ăzm§ļknoutñ a celkovĨ ļas t®to operace: 

 

Aplikace PotŚebnĨ poļet interakc² uģivatele Ļas 

IDOS 11 15 s 

iDNES 11 13 s 

MHDapp 9 10 s 

Tabulka 10 - Rychlost aplikace - ZnalĨ uģivatel 

 

Aplikace PotŚebnĨ poļet interakc² uģivatele Ļas 

IDOS 11 22 s 

iDNES 11 17 s 

MHDapp 11 13 s 

Tabulka 11 - Rychlost aplikace - NeznalĨ uģivatel 

 

Vġechny aplikace potŚebuj² od sv®ho spuġtŊn² aģ 11 provedenĨch ¼konŢ. Proti tomu aplikace 

Metrobot m§ bĨt pr§vŊ v tŊchto ohledech nejlepġ². Poļ²t§ se samozŚejmŊ s t²m, ģe se uģivatel nach§z² 

v blízkosti stanice Dejvická.  

 

Aplikace PotŚebnĨ poļet interakc² uģivatele Ļas 

Metrobot 1 3 s 

Tabulka 12 - Rychlost aplikace - Cíl této práce 

 

Aplikace Metrobot bude tedy vytvoŚena a pŚizpŢsobena jednomu ¼ļelu ï tedy situaci, kdy se uģivatel 

chyst§ vyuģ²t metro a zaj²m§ ho zbĨvaj²c² ļas do nejbliģġ²ho odjezdu. Jednoduch§ informace, kter§ 

dennŊ a pravidelnŊ zaj²m§ des²tky tis²c cestuj²c²ch. 
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Cena 

Z tabulky cen aplikac² vyplĨv§, ģe t®mŊŚ 80% vġech aplikac² je zdarma nebo za nejniģġ² moģnou cenu 

0.99 $. Dalġ²m faktem je existence podobnĨch aplikac², kter® jsou ļ§steļnŊ substituty t®to pr§ce a 

navíc jsou zdarma. Proto pro aplikaci Metrobot nastav²m nejniģġ² moģnou cenu 0.99 $. 

3.3 MHD  v Praze 

Dopravn² podnik hl. m. Prahy (d§le ĂDPPñ), akciov§ spoleļnost patŚ² mezi nejvĨznamnŊjġ² 

provozovatele mŊstské hromadné dopravy na ¼zem² Ļesk® republiky. KaģdodennŊ v Praze 

a pŚilehl®m regionu pŚeprav² cestuj²c² t®mŊŚ dvŊma tis²ci vozidel metra, tramvaj² a autobusŢ. Samotn® 

metro se pak skl§d§ ze tŚ² linek s celkovou d®lkou t®mŊŚ 60km. Poļet pŚepravenĨch cestuj²cích je 

pŚibliģnŊ jeden a pŢl milionu za den. PrŢmŊrn§ cestovn² rychlost soupravy metra je 36 km/h.  

 

Obrázek 6 - Plán metra 

Kvalitn² veŚejn§ hromadn§ doprava v souvislosti se vzrŢstaj²c²m objemem pŚepravovanĨch osob 

vĨznamnŊ pŚisp²v§ k udrģiteln®mu rozvoji v Praze a jejím okolí. Jedním z preferovanĨch c²lŢ je 

rozvoj v oblasti kvality se zamŊŚen²m na poskytov§n² sluģeb. Spokojenost s kvalitou poskytovaných 
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sluģeb se vĨznamnŊ pod²l² na zvyġov§n² konkurenceschopnosti ve vztahu k individuální 

automobilov® dopravŊ a ostatn²m dopravcŢm. V oblasti kvality vlastní DPP certifikáty ISO 90001 a 

EN 13816. [7] 

V souladu se z§konem o silniļn² dopravŊ (111/94 Sb.) je od 26. 10. 2001 povŊŚena Ministerstvem 

dopravy Ļesk® republiky veden²m Celost§tn²ho informaļn²ho syst®mu o j²zdn²ch Ś§dech veŚejn® 

linkové osobní dopravy spoleļnost CHAPS spol. s.r.o. Spoleļnost nab²z² pro vĨvoj§Śe webovĨch 

str§nek a jinĨch aplikac² tŚet²ch stran veŚejnŊ dostupn® API
6
, kter® bude vyuģito v tomto projektu. 

CHAPS spol. s r.o. je spoleļnost zabĨvaj²c² se vĨvojem IT aplikac² a syst®mŢ, jejich ¼drģbou a 

provozem. ZamŊŚuje se na komplexn² softwarov§ Śeġen² zejm®na pro oblast osobn² dopravy a to jak 

na ģeleznici, tak na silnici. Jiģ v²ce neģ 15 let jsou jej² d²la ned²lnou souļ§st² ģivota mili·nŢ 

cestuj²c²ch. PŢsob² na trhu jiģ od roku 1993, kdy pro spoleļnost Ļesk® dráhy navrhli a vyvinuli první 

Elektronick® j²zdn² Ś§dy, kter® jsou nyn² zn§my jako IDOS. Od té doby se zabývá tvorbou 

specializovaného dopravního software na míru a pro její klienty vytvoŚili Śadu produktŢ zamŊŚenĨch 

pŚev§ģnŊ na dopravu. [18] 

PŚi n§vrhu aplikace Metrobot bylo nezbytn® vypoŚ§dat se s urļitĨmi ¼skal²mi metra: 

 

¶ PŚesnost ï Provedl jsem nŊkolik zkuġebn²ch mŊŚen² pŚesnosti vŢļi j²zdn²mu Ś§du. Uvaģoval 

jsem nad zaveden²m urļit®ho koeficientu, kterĨ by zpoģdŊn² (napŚ. ve ġpiļce) dok§zal 

ļ§steļnŊ eliminovat. NamŊŚen® odchylky vġak nebyly statisticky vĨznamn®, proto odpoļet 

bŊģí do pravidelného odjezdu. 

 

¶ Proloģen² spojŢ ï Spojen² mezi nŊkterĨmi stanicemi metra je ļasovŊ rovnocenn® napŚ. 

s autobusovými linkami, proto je nezbytné omezit vyhledávání pouze na linky metra. 

 

¶ Koneļn® stanice ï Ne kaģdĨ spoj jede aģ do koneļn® stanice. NapŚ. na lince A podstatn§ ļ§st 

spojŢ konļ² ve stanici Skalka a nepokraļuje aģ do stanice Depo HostivaŚ. Tomu je potŚeba 

pŚizpŢsobit nastaven² pŚi vyhled§v§n² spoje. 

 

¶ Prodlevy ï Jednou z moģnost², jak zjednoduġit vyhled§v§n², pŚ²padnŊ pŚedpŚipravit data pro 

offline pouģit² bylo vyhledat veġker® odjezdy z poļ§teļn² stanice dan® linky a odjezdy 

z ostatn²ch stanic dopoļ²tat podle pravidelnĨch ļasovĨch prodlev. Nicm®nŊ tyto prodlevy se 

liġ² podle vyt²ģenosti metra, tud²ģ metodu nelze vyuģ²t. 

                                                      
6
 http://chaps.cz/files/idos/IDOS-API.pdf 

http://chaps.cz/cs/products/CIS
http://chaps.cz/cs/products/IDOS-lokal
http://chaps.cz/cs/products
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3.4 SWOT analýza 

Pomocí SWOT analĨzy se pokus²m vytyļit siln® a slab® str§nky spolu s pŚ²leģitostmi a hrozbami 

tohoto projektu. Zhodnotím aplikaci Metrobot z pohledu uģivatelŢ, kteŚ² maj² v souļasnosti 

k dispozici více aplikací pro vyhledávání MHD spojŢ. 

 

Silné stránky 

NejvŊtġ² pŚednost² aplikace bude jej² rychlost, kterou uģivatel® ocen² pŚi kaģdodenn²m pouģ²v§n². 

Druhou hlavn² pŚednost² pak snadnost pouģit² d²ky speci§ln²mu uģivatelsk®mu rozhran². 

 

Slabé stránky 

Nevýhodou projektu je malá cílová skupina, pro kterou je projekt v prvn² f§zi dostupnĨ. Jedn§ se vġak 

o koncept, kterĨ pak lze jednoduġe aplikovat na dalġ² mŊsta. Souļ§st² projektu byla rovnŊģ snaha 

domluvit se s dopravn²m podnikem mŊsta Prahy na zpŚ²stupnŊn² dat tak, aby bylo moģn® tyto data 

pravidelnŊ nahr§vat do aplikace a ta by pak fungovala i bez pŚipojen² k internetu. To se vġak nakonec 

nepodaŚilo a proto aplikace funguje pouze online. 

 

PŚ²leģitosti  

PŚ²leģitost² aplikace je uk§zat lidem, ģe mŊstskou hromadnou dopravou lze cestovat bez ļek§n² i bez 

zdlouhavého vypisování výchozí a cílové stanice v bŊģnĨch aplikac²ch. Dalġ² pŚ²leģitost² je pak 

moģnost jednoduġe rozġ²Śit aplikaci na dalġ² mŊsta a rozġ²Śit tak tento koncept do cel®ho svŊta. 

 

Hrozby 

KvŢli mal® c²lov® skupinŊ hroz² malĨ z§jem uģivatelŢ a tedy pomal® rozġ²Śen². RovnŊģ hroz², ģe 

uģivatel® neocen² koncept aplikace a budou d§le vyuģ²vat komplexn² aplikace pro celkov® hled§n² 

v j²zdn²ch Ś§dech 

 

3.5 Smlouva o dílo 

Mezi studentem ï d§le jako ĂZhotovitelñ a p. Vajd§kem ï d§le jako ĂObjednatelñ vznikla smlouva o 

dílo za ¼ļelem vymezen² prŢbŊhu projektu. Objednatel m§ z§jem, aby pro nŊj Zhotovitel za podmínek 

stanovených smlouvou zhotovil dílo specifikované v této práci a Zhotovitel má zájem pro 

Objednatele toto dílo za podmínek stanovených smlouvou zhotovit. Proto uzavírají smluvní strany v 

souladu s Ä 536 a n§sl. z§kona ļ. 513/1991 Sb., obchodn²ho z§kon²ku v platn®m znŊn² (d§le jako 

,,ObchZñ) ve spojení s § 269 odst. 2 ObchZ, smlouvu o dílo (dále jako ĂSmlouvañ). 
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I. Đļel a pŚedmŊt smlouvy 

¶ Đļelem Smlouvy je vzájemná úprava práv a povinností Smluvních stran vznikaj²c²ch pŚi 

plnŊn² pŚedmŊtu Smlouvy specifikovaného v této práci. 

¶ PŚedmŊtem Smlouvy je závazek Zhotovitele zhotovit pro Objednatele práci svým jménem, na 

své náklady a na sv® nebezpeļ² a za podmínek stanovených Smlouvou dílo (dále jako ,,Díloñ) 

a pŚedat jej Objednateli a z§vazek Objednatele D²lo pŚevz²t, uģ²vat jej v souladu se Smlouvou 

a zaplatit za jeho zhotovení Zhotoviteli cenu Díla stanovenou dále. 

¶ Smluvn² strany se dohodly, ģe Dílo bude mít vlastnosti a funkce dle instrukcí a specifikací 

Objednatele. 

 

II.  Doba plnŊn² 

¶ Smluvn² strany se dohodly, ģe bude D²lo Zhotovitelem Ś§dnŊ zhotoveno a pŚed§no 

Objednateli nejpozdŊji do 31. 3. 2013 a to zpŢsobem stanovenĨm smlouvou. 

¶ Zhotovitel je opr§vnŊn Ś§dnŊ dokonļen® D²lo pŚedat Objednateli i pŚed  dobou sjednanou v 

odstavci 1. tohoto ļl§nku. 

 

III.  Cena díla a platební podmínky 

¶ Za Zhotovitelem zhotovené Dílo se Objednatel zavazuje zaplatit Zhotoviteli:  

o cenu D²la ve vĨġi 10 000,- Kļ (d§le jako ĂCena Dílañ), kter§ bude slouģit pŚedevġ²m 

k pokryt² n§kladŢ (cestovn²ch, reklamn²ch, aj.) Zhotovitele. 

o prŢbŊģnĨ poplatek, kterĨ ļin² 30 % z ļ§stky, kterou obdrģ² Objednatel od tŚet²ch osob 

za to, ģe jim D²lo umoģnil uģ²vat (d§le jako ,,PrŢbŊģnĨ poplatekñ). 

¶ Cena D²la zahrnuje odmŊnu Zhotovitele za zhotoven² D²la, odmŊnu za poskytnut² vĨhradn² 

Licence dle Smlouvy a odmŊnu za pr§vo poskytovat sublicence tŚet²m osob§m 

 

IV.  Práva a povinnosti smluvních stran 

¶ Zhotovitel je povinen prov®st D²lo samostatnŊ, na svŢj n§klad, odbornĨm zpŢsobem, 

za pouģit² vlastn²ho vybaven², pomŢcek a to za podm²nek stanovenĨch ve SmlouvŊ a 

platnĨmi pr§vn²mi pŚedpisy s t²m, ģe si bude s§m organizovat dobu a konkr®tn² zpŢsob 

prov§dŊn² D²la.  

¶ Objednatel je povinen poskytnout Zhotoviteli vļas a Ś§dnŊ veġkerou nezbytnou souļinnost 

nutnou ļi vhodnou ke splnŊn² povinnost² Zhotovitele dle Smlouvy. Informace a podklady 

bude Objednatel poskytovat Zhotoviteli ¼stnŊ, telefonicky, faxem nebo p²semnŊ. 

¶ Zhotovitel je povinen pŚedan® podklady a pokyny bez zbyteļn®ho odkladu po jejich pŚedání 

ļi sdŊlen² zkontrolovat a ovŊŚit. V pŚ²padŊ, ģe Zhotovitel zjist² nevhodnou povahu pŚedanĨch 

podkladŢ ļi pokynŢ, je povinen na tuto skuteļnost Objednatele bez zbyteļn®ho odkladu 
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upozornit. V pŚ²padŊ, ģe Zhotovitel za pŚedpokladu odborn® p®ļe usoud², ģe pŚedan® 

podklady nejsou vhodn® k Ś§dn®mu a vļasn®mu proveden² D²la, pŚeruġ² v nezbytn®m rozsahu 

prov§dŊn² D²la a Objednatele na jejich nevhodnost neprodlenŊ p²semnŊ upozorn² s t²m, ģe 

navrhne zpŢsob Śeġen² nastal® situace 

¶ Objednatel je opr§vnŊn prŢbŊģnŊ kontrolovat prŢbŊh zhotovov§n² D²la. Za ¼ļelem splnŊn² 

t®to povinnosti Objednatele umoģn² Zhotovitel Objednateli kdykoliv pŚ²stup ke 

zhotovovan®mu D²lu a kontrolu jeho Ś§dn®ho prov§dŊn². 

 

V. PŚed§n² d²la 

¶ Zhotovitel splní svou povinnost dle Smlouvy Ś§dnĨm a vļasnĨm dokonļen²m D²la a jeho 

pŚed§n²m Objednateli v souladu se Smlouvou.  

¶ Objednatel nen² povinen D²lo pŚevz²t v pŚ²padŊ, ģe vykazuje jednu nebo v²ce KritickĨch vad. 

¶ V pŚ²padŊ prodlen² Zhotovitele s proveden²m D²la v term²nu stanoven®m touto Smlouvou, je 

Zhotovitel povinen uhradit Objednateli smluvn² pokutu ve vĨġi 100,- Kļ (slovy: sto korun 

ļeskĨch) za kaģdĨ zapoļatĨ den prodlen². Smluvn² pokuta je splatn§ ve lhŢtŊ 30 (slovy: tŚicet 

dnŢ) od doruļen² vĨzvy k jejímu zaplacení Objednatelem Zhotoviteli, a to na ¼ļet 

Objednatele. Smluvn² strany prohlaġuj², ģe povaģuj² vĨġi smluvn² pokuty za pŚimŊŚenou. 

UplatnŊn²m pr§va na smluvn² pokutu nen² dotļeno pr§vo Objednatele na n§hradu ġkody 

zpŢsoben® poruġen²m povinnosti, na kterou se smluvn² pokuta vztahuje. 

 

VI.  Licenļn² ujednání 

¶ D²lo vytvoŚen® na z§kladŊ Smlouvy je d²lem na objedn§vku ve smyslu Ä 61 z§kona ļ. 

121/2001 Sb., autorsk®ho z§kona v platn®m znŊn². 

¶ Objednatel z²sk§v§ na z§kladŊ t®to Smlouvy vĨhradn² licenci pro neomezen® uģ²v§n² D²la 

vļetnŊ prov§dŊn² jeho zmŊn, ¼prav, rozġiŚov§n² a jinĨch z§sahŢ do D²la, vļetnŊ rozġiŚov§n² 

D²la, upgradŢ D²la, poŚizov§n² jeho rozmnoģenin D²la a jakĨchkoliv dalġ²ch zmŊn dle volby 

Objednatele, v neomezen®m ¼zemn²m, ļasov®m a mnoģstevn²m rozsahu, a d§le pro moģnost 

jeho úprav dle volby Objednatele, a to pro ¼ļely vyplĨvaj²c² z t®to Smlouvy, a ¼myslu 

Smluvn²ch stran pŚi uzav²r§n² t®to Smlouvy (d§le jako ,,Licenceñ). Licenci ve stejn®m 

rozsahu Objednatel z²sk§v§ rovnŊģ k veġkerĨm datab§z²m, kter® jsou souļ§st² D²la (nikoliv 

výstupem jeho fungování) (dále jako ,,Databázeñ).   

¶ Objednatel jakoģto nabyvatel Licence dle Smlouvy je opr§vnŊn postoupit Licenci na 

jakoukoliv tŚet² osobu dle sv® vlastn² volby, a to i bez¼platnŊ, a Zhotovitel s t²m podpisem 

Smlouvy vĨslovnŊ souhlas².  

Návrh smlouvy zpracovala Mgr. Alice Kub²ļkov§, LL.M. - LYDON WELLS Legal, advokátní 

kancel§Ś, s.r.o. 
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4 Vlastn² n§vrhy Śeġen², pŚ²nos n§vrhŢ  

4.1 Funkļnost 

PŚi n§vrhu funkļnosti jsme se Ś²dili heslem, ģe dokonal§ aplikace nen² ta, do kter® jiģ nelze pŚidat 

dalġ² funkci, ale ta, ze kter® uģ nelze ģ§dnou funkci odebrat. Je tedy kladen dŢraz na jednoduchost a 

pŚ²moļarost. 

Vyhled§n² nejbliģġ² stanice 

Aplikace ihned po spuġtŊn² zaļne automaticky vyhled§vat polohu uģivatele. Po zjiġtŊn² polohy je 

vyhled§na nejbliģġ² stanice a jsou nab²dnuty moģn® smŊry j²zdy. V tomto okamģiku je zastaven 

proces aktualizace polohy kvŢli ġetŚen² baterie. Pro opŊtovnou aktualizaci polohy je pŚ²tomno 

tlaļ²tko. Od verze 1.2, kdy je v aplikaci pŚ²tomna mapa vġech vchodŢ do metra, se vzdálenost poļ²t§ 

k nejbliģġ²mu vchodu. 

 

ZjiġtŊn² pŚesn®ho ļasu do odjezdu 

Podle zvolen® stanice a vybran®ho smŊru je sestaven http poģadavek pro API
7
 j²zdn²ch Ś§dŢ. Vr§cen 

je html dokument obsahuj²c² tŚi nejbliģġ² ļasy od ļasu aktu§ln²ho. Pomoc² pŚeddefinovan®ho parseru 

jsou ļasy vybr§ny a probŊhne nastaven² k odpoļtu. SamotnĨ odpoļet pak bŊģ² po vteŚin§ch aģ do jeho 

vyprġen². V tento moment se na 20 vteŚin zobraz² text ĂVlak ve staniciñ, coģ pokrĨv§ minim§ln² 

zpoģdŊn² a sp²ġe odpov²d§ intervalu, kdy vlak skuteļnŊ stojí ve stanici. 

 

Zobrazení mapy s vchody do stanic 

Na úvodní obrazovce je zobrazen pouze malý náhled mapy s n§zvem nejbliģġ² stanice a jej² 

vzd§lenosti od aktu§ln² pozice. CelĨ tento prostor slouģ² jako tlaļ²tko, kter® po aktivov§n² pomoc² 

animace zvŊtġ² mapu pŚes celou obrazovku a zobraz² vġechny vchody do stanice. Informace o 

vchodech jsou pŚevzaty z port§lu mapy.cz. PŚestupn² stanice a stanice s velkĨm poļtem vchodŢ jsem 

osobnŊ proġel pro ovŊŚen². C²lem je, aby se cedule s pŚilehlĨmi n§zvy ulic shodovaly s daty v aplikaci 

a slouģili tak rovnŊģ pŚi orientaci pŚi vĨchodu. 

 

Obrázek 7 - Cedule u východu z metra 

                                                      
7
http://www.chaps.cz/files/idos/IDOS-API.pdf 
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Manuální hledání stanic 

Tato funkce slouģ² pŚedevġ²m v situaci, kdy uģivatel nem§ dostateļnĨ sign§l a je nepŚesnŊ 

lokalizov§n. NapŚ. pŚi pŚestupu nebo celkovŊ, pokud se jiģ nach§z² v podzemí. Aplikace po prvním 

zadan®m znaku zaļne nab²zet stanice (vyhled§v§n²) a staļ² tak pŚibliģnŊ dva zadan® znaky pro 

vyhled§n² poģadovan® stanice. 

 

Obl²ben® poloģky 

Uģivatel si mŢģe jednoduġe nastavit obl²ben® stanice vļetnŊ smŊru j²zdy a omezit tak potŚebu 

manu§ln²ho hled§n². Jednotliv® poloģky si mŢģe libovolnŊ uspoŚ§dat pro lepġ² orientaci. Pro tuto 

funkci bylo nezbytn® vytvoŚit v aplikaci vnitŚn² datab§zi pro uchov§n² informac² po vypnut² aplikace. 

 

Jazyková lokalizace 

Aplikace je dostupná v ļesk®m, anglick®m a nŊmeck®m jazyce. Ciz² jazyky by mŊly zpŚ²stupnit 

aplikaci tak® zahraniļn²m turistŢm. Jazyk je pŚitom nastaven automaticky podle nastaven² syst®mu 

v telefonu. Výchozím nastavením (pro jin® neģ zm²nŊn® jazyky) je angliļtina. 

4.2 Uģivatelsk® rozhran² 

Popis jednotlivĨch prvkŢ uģivatelsk®ho rozhran² v návaznosti na funkcionalitu aplikace. Grafický 

design byl vytvoŚen Pavlem Zeifarem (uLikeIT s.r.o.) podle dohodnut® funkļnosti. 

 

 

 

Úvodní obrazovka 

1. Tlaļ²tko pro manu§ln² hled§n² stanic 

2. Tlaļ²tko pro aktualizaci polohy 

3. N§zev nejbliģġ²/hledan® stanice, jej² vzdálenost od aktuální 

polohy a na pozad² n§hled stanice na mapŊ 

4. Moģn® smŊry j²zdy 

5. Poļet stanic na trase. Podle tohoto ¼daje lze napŚ. na první 

pohled vidŊt, kterĨ smŊr je Ădo centrañ u stanic na okraji 

mŊsta 

6. Hlavní menu ï Nejbliģġ²/Hledan§ stanice 

7. Hlavní menu ï Obl²ben® poloģky 
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Mapa se vstupy do stanice 

1. Znaļka zn§zorŔuj²c² vchod do stanice 

2. Popis vchodu slouģ²c² pro orientaci pŚi vĨchodu 

3. Aktu§ln² pozice uģivatele 

4. Tlaļ²tko pro zavŚen² mapy 

 

Manuální vyhledávání stanic 

1. Klávesnice pro psaní textu ï hledání stanice 

2. Textový input box 

3. VĨsledek hled§n², kterĨ obsahuje hledanĨ ŚetŊzec. Lze 

vyhledávat bez diakritiky. 

 

Obl²ben® poloģky 

1. Tlaļ²tko pro zobrazení informací o aplikaci ï kdo na ní 

pracoval. 

2. Tlaļ²tko pro pŚepnut² do editaļn²ho m·du ï poloģky lze 

pŚesouvat a mazat 

3. Obl²ben® poloģky 
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Obrazovka s ļasy do odjezdu 

1. Tlaļ²tko obl²ben® poloģky. Stisknut²m je poloģka pŚid§na 

do obl²benĨch a hvŊzdiļka se rozz§Ś². 

2. Stanice odjezdu a smŊr j²zdy 

3. VteŚinovĨ odpoļet do nejbliģġ²ho odjezdu soupravy metra 

4. Následující odjezdy  

5. Tlaļ²tko pro zakoupen² sms j²zdenky. Obsahuje 

pŚeddefinovan® sms zpr§vy. 

4.3 Prezentace 

4.3.1 Webová prezentace 

Pro informaļn² podporu projektu byla vytvoŚena webov§ prezentace www.metrobot.cz. Stránky 

obsahuj² z§kladn² informace o aplikaci a jsou vstupn² branou do obchodu iTunes, kam lze pŚej²t 

kliknut²m na odkaz ĂSt§hnout aplikaciñ. Str§nky jsou vyuģity jako prostŚedník v internetové inzerci, 

aby bylo moģn® sledovat statistiky n§vġtŊvnosti a z²sk§vat informace o uģivatel²ch. D§le pak 

poskytuj² informace pro vyhled§vaļe a indexov§n² kl²ļovĨch slov pro vyhled§v§n². 

 

Obrázek 8 - N§hled webov® str§nky v pln®m rozliġen² 

http://www.metrobot.cz/
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Webov§ str§nka je vytvoŚena pomoc² responzivn²ho designu. Je tedy optimalizov§na pro nejrŢznŊjġ² 

druhy mobiln²ch zaŚ²zen² jako tablety nebo telefony. Tuto moģnost detekce zaŚ²zen² umoģŔuj² 

kask§dov® styly (css). Na mobiln²m zaŚ²zen² pak nejsou zobrazeny vġechny informace, jako pŚi pln®m 

rozliġen². Avġak po stisknut² tlaļ²tka ĂSt§hnout aplikaciñ se uģivatelsk® rozhran² telefonu pŚepne do 

obchodu iTunes, kde jsou k dispozici veġker® informace a screenshoty z aplikace. 

 

 

Obrázek 9 - N§hled webov® str§nky v mobiln²m zaŚ²zen² 

 

N§vġtŊvnost str§nek je pŚ²mo ¼mŊrn§ n§kladŢm vloģenĨch do internetov® inzerce (pops§na d§le). 

Odkaz na str§nky se ġ²Śil rovnŊģ pomoc² soci§ln²ch s²tí a na tematických webových stránkách. 

NapŚ²klad na st§nk§ch jednoho z nejzn§mŊjġ²ch r§di² v ĻR ï EvropŊ 2 vyġla recenze (viz. PŚ²loha) na 

aplikaci Metrobot, coģ je skvŊl§ reklama a nav²c zcela zdarma.  

Pro analĨzu webovĨch statistik je pouģita sluģba Google Analytics. Za prvn² mŊs²c provozu 

zaznamenaly str§nky 2101 n§vġtŊv z v²ce neģ 30 zem² svŊta. Valn§ vŊtġina vġak byla pŚ²mo z Prahy 

d²ky c²len² reklamy. Sluģba Analytics dok§ģe mimo jin® zjistit hardwarovou vybavenost n§vġtŊvn²ka, 

kter§ d²ky zm²nŊn®mu c²len² reklamy se sest§vala pŚev§ģnŊ z produktŢ firmy Apple. 

 

Graf 5 - N§vġtŊvnost webov® str§nky 

 


