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Nastaveni projektu

Projekt je urcen pro vyvojové prostiedi MS Visual C++ s verzi projektu 8 (MS Visual
C++ 2005 a vyssi). Kromé standardni konfigurace pro ladéni Debug a Release, kdy je plug-in
modul sestaven v podadresafi Debug resp. Release, je k dispozici identickd konfigurace
Debug with GTPlayer EDU, ktera sestavuje plug-in modul v adresafi plug-in modula tohoto
programu. Pti prvni kompilaci budete prostiedim Visual C++ vyzvani k ulozeni tzv. Solution,
coz je sestava projektll oteviend v programu (v ptipad¢ Sablony VST plug-in modulu je to
jediny projekt).

Soubory uréené pro editaci uzivatelem

user_variables.h

pomocné proménné potiebné pro implementaci algoritmu. V Sabloné je pomoci direktivy
include zafazen do bloku protected definice tfidy VST plug-in modulu. Uvnitf souboru
user_variables._h lze samoziejm¢ pouzit specifikdtory public a private, pokud je
potieba pouzit jina ptistupova prava.

vst_temp_defs.h

1) definice maker a vyctovych typt urcujicich zékladni vlastnosti plug-in modulu:

m def_canDoubleReplacing: pokud je definovano, je podporovana funkce
processDoubleReplacing()

m def _Editor: pokud je definovano, je pouzit editor

m def_templnput: pokud je definovano, nepracuje funkce processReplacing piimo se
vstupnimi daty pfedanymi z hostitelské aplikace, ale s jejich kopii.

m def_tempOutput: pokud je definovéano, neuklada funkce processReplacing vystupni
data ptimo do vystupni vyrovnavaci paméti hostitelské aplikace, ale do docasné.

m def _VendorVersion: definice verze (¢islo datového typu 32bit integer)

m def_UniquelD: definice jednoznac¢ného identifikatoru (4 znakovy fetézec)

m def_isSynth: pokud je definovédno, plug-in modul se chova jako VST instrument
(podpora v Sablon¢ neni kompletni).

m def_ChNumber: pocet vstupnich a vystupnich kanala

m def_ProgNumber: pocet programi (ve skutecnosti pouze jeden, podpora vice
programti neni implementovana).

m def RowslInEditor: pocet fadkli parametri v editoru; pokud neni definovano, jsou
vSechny parametry v editoru v jednom sloupci

2) definice pojmenovanych konstant indexti parametrti pomoci vyctového typu
tagTemplateParameter

enum tagTemplateParameter {
kGain = 0,
kBypass,
PARAM_NUMBER,

¥



¢islovani konstant ve vy¢tovém typu musi zacinat od nuly

posledni fadek ve vyctovém typu musi byt PARAM_NUMBER
pro piemosténi efektu je preddefinovéana konstanta kBypass

vst_temp.cpp

pro editaci uzivatelem je urcena pouze ¢ast kodu vymezend poznamkami USER CODE a
END OF USER CODE.

1)

definice konstant

char def_DefaultProgName[kVstMaxProgNameLen]: standardni jméno programu
char def_VendorString[kVstMaxVendorStrLen]: textovy identifikator vyrobce
char def_ProductString[kVstMaxProductStrLen]: textovy identifikator produktu
char def_EffectName[kVstMaxEffectNameLen]: jméno efektu

uzivatelem definované konstanty pro algoritmus, napi. Ludolfovo ¢islo.

pro definici redlnych hodnot, vlastnosti a chovani parametrii algoritmu je ur¢eno pole
struktur unsortedParams:
ParamInfo params[PARAM_NUMBER] = {

Paramlnfo paraml,
Paramlnfo param2,

Paramlnfo lastparam };

kde strukturu ParamlInfo lze pfimo inicializovat

{ int tag,
0.0F,
float default,
float min,
float max,
char name[],
char label[],
char type,
bool readonly }

tag: pojmenovand konstanta indexu odpovidajiciho parametru definovanad ve
vyctovém typu tagTemplateParameter v souboru vst_temp_defs.h

default: standardni skute¢na hodnota parametru, ktera se nastavi po otevieni modulu
min: minimalni skute¢nd hodnota parametru

max: maximalni skute¢na hodnota parametru

name: jméno parametru (maximalné 8 znak)

label: oznaCeni parametru (jednotky, maximalné 8 znak)

type: typ zobrazeni parametru

O SHOW_VOID: nedefinované zobrazeni

O SHOW_FLOAT: zobrazeni jako Cislo s plovouci fadovou ¢arkou

O SHOW_LOG: zobrazeni jako Cislo s plovouci fadovou ¢arkou, logaritmicka stupnice

O SHOW_IN_DB: ¢islo typu float je automaticky prepocteno na dBFS

O SHOW_IN_HZ: ¢islo udavajici pocet vzorkll na periodu signalu pievede na Hz podle
aktudlniho vzorkovaciho kmitoctu

O SHOW_IN_MS: cislo udavajici pocet vzorkli pfevede na ms podle aktualniho
vzorkovaciho kmitoctu

O SHOW_IN_PC: ¢islo typu Float zobrazi v procentech (bez desetinnych mist)

O SHOW_INTEG: uréeno pro piepinace nabyvajici pouze kladnych celych hodnot
O SHOW_ONOFF: ur¢eno pro dvoupolohové ptepinace zapnuto/vypnuto



m readonly: pokud je true, je parametr urcen pouze pro cteni
Pii definovéani pole unsortedParams neni nutné¢ dodrzet pofadi parametrt, jak byly
pojmenované konstanty jejich indexit definovany ve vyctovém typu
tagTemplateParameter v souboru vst_temp_defs.h, po nacteni plug-in modulu jsou
parametry automaticky setfidény podle indext vyc¢tového typu.

3) Funkce pro inicializaci a deinicializaci uzivatelskych proménnych definovanych
v souboru user_variables.h.
m setUserVariables: inicializace statickych proménnych a alokovani dynamickych
proménnych
m clearUserVariables: dealokovani dynamickych proménnych

4) Funkce pro praci s parametry
m parameterChanged: tato funkce je volana pfi kazdé zméné parametru, pokud vrati
true, je zména povolena, pokud vrati false, povolena neni. Tuto funkci neni nutné
implementovat, je ale vhodnd v pfipadé, kdy je nutné pirevadét parametry
uzivatelského rozhrani na parametry algoritmu — napt. u filtru, kdy je nutné jeho
koeficienty (tj. parametry algoritmu) ziskat vypoctem z hodnoty mezniho kmitoctu,
zisku a Sitky pasma (tj. z parametra uzivatelského rozhrani).

5) Funkce pro implementaci algoritmu ¢islicového zpracovani signalt
m processReplacing: pro zpracovani zvukovych dat ve formatu float (32bit)
m processDoubleRaplacing: pro zpracovani zvukovych dat ve formatu double (64bit)

Aplikaéni rozhrani VST

Aplikacni rozhrani VST je popsano v originalni HTML dokumentaci, kterou oteviete
pomoci souboru ,,index.html* v kofenovém adresati Sablony. Pro zakladni praci se Sablonou
neni nutné tento dokument prostudovat, vystacite s timto textem. Hodit se vam ale muze
funkce float getSampleRate(), ktera vraci aktualni vzorkovaci kmitocet.

Uzite¢né funkce Sablony

Kromé funkci standardniho aplika¢niho rozhrani VST nabizi Sablona VST plug-in
modulu dalsi uzitecné funkce pro praci s parametry a podporu zpracovani signalu.

float getRealValue(VstInt32 index): vraci aktudlni redlnou hodnotu parametru.
unsigned long getProcessedSamples(): vraci pocet vzorkli zpracovanych od
spusténi zpracovani do okamziku posledniho spusténi funkce processReplacing.

m double getProcessingTime(): vraci dobu zpracovani od jeho spusténi do okamziku
posledniho spusténi funkce processReplacing.

m Tfloat *getlnputBuffer(float **inputs,VstInt32 sampleFrames,Vstint32 channel):
funkce vraci ukazatel na vstupni data dané¢ho kandlu, je nutné ji pouzit ve funkci
processReplacing, pokud je definovano def_templnput (viz $ablona). Pro funkci
processDoubleReplacing je definovana pietizena pro datovy typ double.

B Tfloat*getOutputBuffer(float**outputs,VstInt32 sampleFrames,VstInt32 channel):
funkce vraci ukazatel na vystupni data dan¢ho kanalu, je nutné ji pouzit ve funkci
processReplacing, pokud je definovano def_tempOutput (viz Sablona). Pro funkci
processDoubleReplacing je definovéana pfetizena pro datovy typ double.

B flushOutputBuffer(float **outputs,VstInt32 sampleFrames,Vstint32 channel):
funkce provede zkopirovani vystupnich dat z doasné vyrovnavaci paméti do vystupni



paméti hostitelské aplikace, je nutné ji pouzit ve funkci processReplacing, pokud je
definovano def_tempOutput (viz Sablona). Pro funkci processDoubleReplacing je
definovéna pfetizena pro datovy typ double.

Ladéni plug-in modulu

Konfigurace Debug a Debug with GTPlayer EDU slouzi k ladéni programu. Plug-in
modul neni mozné spoustét ptimo, je nutné spustit hostitelskou aplikaci, ve které potom plug-
in modul oteviete. V ramci projektu se neuklada nastaveni ladiciho programu (tzv. Debuger),
proto je potieba ho nastavit ruéné pomoci dialogového okna nastaveni projektu, které oteviete
pomoci polozky menu Project / Properties ... nebo klavesovou zkratkou Alt + F7. Zde
v zalozce Debugging zadejte do polozky Command cestu k hostitelské aplikaci, kterou chcete
pfi ladéni plug-in modulu spoustét. Nastaveni je individudlni pro kazdou konfiguraci.
Hostitelskou aplikaci je také mozné zvolit pfi prvnim pokusu o spusténi ve vyvojovém
prostiedi (klavesova zkratka F5).

Ladéni pomoci programu GT Player EDU

Pokud pouzivate pro ladéni program GTPlayer EDU a konfiguraci Debug with
GTPlayer EDU, zadejte v nastaveni sestavovaciho programu (viz vySe) cestu
»--\GTPlayerEDU\GT Player Express Edu.exe®.

Po spusténi programu se vami vytvofeny plug-in modul objevi jako prvni v seznamu
plug-in moduld. Ten oteviete kliknutim na tlacitko EDIT a poté na libovolny z osmi slota
(s napisem <Empty>, ktery znamena, Ze slot je zatim prazdny). Pokud jste neménili nastaveni
sestavovaciho programu, je vas plug-in modul vseznamu zobrazen jako ,,vst temp*.
Zpracovani zvukového signdlu je nutné aktivovat kliknutim na tlac¢itko POWER.

Pokud chcete jako vstupni signal pouzit zvukovy soubor piehravany komponentou
Track Player, je nutné v nastaveni programu (tlacitko OPTIONS, polozka Preferences ...) na
zalozce Track Player nastavit polozku Playback/record option na Before/clean.

Ladéni pomoci programu VST Plugin Analyser

Pro konfiguraci Debug muzete pouzit napt. aplikaci VST Plugin Analyser, ktera je
soucasti balicku Sablony. Inicializatni soubor aplikace je prednastaven tak, aby se
automaticky oteviel plug-in modul vytvofeny pomoci konfigurace Debug. V nastaveni
sestavovaciho programu (viz vyse) je nutné nastavit cestu ,,..\VST Plugin Analyser\VST
Plugin Analyser.exe“ a pracovni adresat (polozka Working Directory) ,,VST Plugin
Analyser*.

Koneéna kompilace plug-in modulu

Pokud mate plug-in modul odladény, zvolte konfiguraci Release a provedte znovu
kompilaci. Sestavovaci program (Linker) vytvoii knihovnu plug-in modulu v podadresari
Release, odkud ji miizete pfesunout nebo zkopirovat do adresate VST plug-in moduli
hostitelské aplikace, ve které chcete vas plug-in modul pouzivat (u aplikaci firmy Steinberg
adresar ,,C:\Program Files\Steinberg\VSTPlugins”, u vétSiny ostatnich aplikaci volitelny
piimo v nastaveni dané aplikace). Soubor knihovny muzete libovolné piejmenovat nebo
pozadované jméno piimo zadat do nastaveni parametrii sestavovaciho programu (menu
Project / Properties ..., v zalozce Linker polozka Output File). Nastaveni je individualni pro
kazdou konfiguraci a jméno je potieba zadat s celou cestou (lez vyuZzit maker, napt. $(OutDir)
pro vystupni adresai konfigurace).



