Navod k demonstracnimu 3-D skeneru
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Kalibrace

Upevnime snimac a bodovy laser. Nastavime uhel natoCeni laseru.

Zaostfime fotoaparat na vzdalenost, ve které potom bude uloZen objekt. Dale uz pfi
snimani neostfime

Vyfotime kalibra¢ni desku s te¢kou od laseru, umisténou co nejblize ke snimaci, tak
aby byla vidét celd Sachovnice.

Vyfotime kalibraéni desku s te¢kou od laseru, umisténou co nejdal od snimace, tak
aby byla jesté ostra.

Vyfotime kalibracni desku bez laseru v nejméné péti riznych polohach.

Snimky z fotoaparatu uloZime do zvlastni slozky v pocitace napr. ..\kalibrace\
Spustime MatlLab a pomoci stromu otevieme slozku ,kalibrace”.

Spustime program v MatLabu a klikneme na polozku Kalibrace snimace v menu.
Dojde ke spusténi Camera calibration toolbox for MatLab©.

Podle velikosti operacni paméti vybereme volbu v zobrazeném menu, jestli budou
nacteny vSechny obrazky na rdz nebo po jednom.

Nacteme nazvy obrazkd do operaéni paméti pomoci Read Images. Po spusténi skriptu
musime do Command Window (CW) MatLabu zadat neménnou ¢ast nazvu napfr.
obrazky se jmenuji IMG_101.jpg, IMG_102.jpg,...tak zadame pouze IMG_1 a
potvrdime stiskem tlacitka Enter. Dalsi dotaz skriptu je na priponu formatu obrazkd.
Stadi zadat vhodné pismeno z vypsaného seznamu, v nasem pfikladu pismenoj a
opét potvrdime. Pockame, nez se v CW objevi slovo Done a vykresli se ndhledy vsech
kalibracnich snimkad.

Z menu toolboxu nyni vybereme polozku Extract grid corners a fidime se pokyny z
CW. Zaprvé zadame, kolik chceme zpracovat obrazk(, stisk jenom Enteru znamena
vSechny pfedem nactené.

Nastavime velikost (x a y) vybiraciho ¢tverce pro ndsledujici krok. Doporuceni
potvrdit automatické hodnoty.

Stiskem Enteru potvrdime automatické pocitani ¢tvercli Sachovnice.

Na zobrazeném obrazku vybereme 4 body, které jsou tvoreny dotykem 2 Cernych a 2
bilych ¢tvercl. Vybirame body nejvice u kraje.

V CW nyni zaddme skutecny rozmér jednoho ctverecku dX a dY, napf. dX =30 mm
Po probéhlém vypoctu potvrdime nebo zadame odhad distorze objektivu.
Opakujeme body 14, 16 pro vSechny naétené obrdzky. Konec opét pozname podle
vypisu Done v CW.

Z menu toolboxu spustime kalibraci tlacitkem Calibration. Vysledky a priilbéh mizeme
sledovat v CW. Konec pozname podle vypisu vysledk( a slova Done v CW.

Tlacitkem Save uloZzime vysledky.

Z hlavniho menu programu Spustime kalibraci skeneru. Vypocet probiha automaticky
a nasledné je obsluha dotazana na umisténi a nazev uloZeni souboru s vypocitanymi
hodnotami.



Skenovaci proces

1. Skenovany objekt uloZime do scény

2. Pred objekt ulozime pevnou znacku (¢erné kolecko s bilim stfedem). Tato znacka se
musi nachdzet ve spodni tfetiné obrazku a musi byt vidét i v extrémnich polohach
posunu skenovaci hlavy.

3. Pofidime snimek, u kterého bude skenovaci hlava uplné vpravo.

4. Zapneme laser a pti pouziti sekvence nebo mackanim spousté poridime sadu
fotografii pti pohybu skenovaci hlavou do leva.

5. Po prejeti pres celou plochu objektu potidime jesté snimek v extrémni levé pozici
posunu skenovaci hlavy.

6. Snimky uloZime do zvlastni slozky v pocitaci.

7. Spustime proces Skenovani z hlavniho menu programu. Vybereme snimky
skenovaného objektu, vybér musi obsahovat oba extrémni snimky jeden jako prvni a
druhy jako posledni.

8. Nasledné probéhne vypocet, ktery zabere néjaky ¢as podle poctu snimk( a
vykonnosti pocitace.

9. V hlavnim okné programu se zobrazi vysledky.

Poznamka: Doporucuje se nejprve nafotit kalibracni snimky a nasledné snimky skenovaci
a aZ poté prehrat snimky do pocitace. Nesmime zapomenout na umisténi kalibracnich
snimk{ do vlastni sloZky.

Pfed samotnym skenovanim je doporuceno vymazat pamét pomoci pfikazu ,clear all“ a
poté nahrat kalibraéni data.
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