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Abstrakt
Tato práce se zabývá vývojem webové aplikace vhodné pro výuku formálńıch jazyk̊u a
překladač̊u. Aplikace je implementována z části jako redakčńı systém a z části jako da-
tový sklad. Hlavńım ćılem je usnadnit př́ıstup k materiál̊um týkaj́ıćım se této problematiky
ze strany neǰsirš́ı veřejnosti. Umožňuje snadné š́ı̌reńı informaćı jak v textové podobě (ko-
mentáře, diskuze, aktuality), tak i prostřednictv́ım uploadu/downloadu dokument̊u.
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Abstract
This thesis deals with the development of a web application used for teaching of formal
languages and compilers. The application is implemented partly as an content management
system and partly as a data store. Its main purpose is to simplify the access to the related
materials for the public. It enables a simple distribution of information both in the textual
form (comments, discussions, news) and also by upload/download of documents.
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4.3 Použité prostředky . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 31

5 Závěr 32
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C.2 Odeb́ıráńı novinek . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 40
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Kapitola 1

Úvod

Webové aplikace s prvky redakčńıho systému jsou dnes velmi rozš́ı̌rené předevš́ım d́ıky své
univerzálnosti. Profesionálńı redakčńı systémy lze použ́ıt téměř pro jakoukoliv webovou apli-
kaci informačńıho typu. Aplikace, které se věnuje tento dokument je kombinaćı redakčńıho
systému a datového skladu. Je určena pro výuku formálńıch jazyk̊u a překladač̊u, ačkoli
by d́ıky své univerzálnosti mohla být použita pro r̊uzná jiná témata. Ćılem bylo vytvořit
jednoduchou, pro uživatele přátelskou webovou aplikaci, která by umožňovala z uživatelova
pohledu snadný př́ıstup k materiál̊um týkaj́ıćım se problematiky formálńıch jazyk̊u a překla-
dač̊u, možnost tyto materiály komentovat a diskutovat o nich a možnost sledovat aktuálńı
informace prostřednictv́ım kanálu RSS. Z pohledu přispěvatele (uživatel oprávněn pro
vkládáńı dokument̊u a aktualit) zajistit snadnou správu dokument̊u (upload dokumentu
na server, vkládáńı a editace informaćı o dokumentu) a snadné vkládáńı a editaci aktualit.
Z pohledu administrátora by měla tato aplikace umožňovat snadnou správu uživatelských
účt̊u a samotného obsahu (odstraňováńı nevhodných př́ıspěvk̊u). Aplikace je implemen-
tována v jazyku PHP a XHTML s využit́ım kaskádových styl̊u (CSS). Jako databázový
server je použit systém MySql.

Následuj́ıćı text se věnuje popisu jednotlivých krok̊u vývoje této aplikace. V prvńı části
je uvedena teorie nezbytná pro pochopeńı problému. Tato část vysvětluje základńı pojmy
týkaj́ıćı se informačńıch systémů a popisuje prostředky použ́ıvané při vývoji a provozu we-
bové aplikace. Daľśı část obsahuje analýzu problému. Ta spoč́ıvá v źıskáváńı požadavk̊u
na vlastnosti systému od zadavatele a následné formálńı specifikaci těchto požadavk̊u ve
formě diagramu př́ıpadu užit́ı a jeho popisu. Následuje kapitola věnuj́ıćı se návrhu aplikace.
V této části je uveden ER diagram a jeho popis, je zde popsán zp̊usob transformace ER
diagramu na databázové tabulky a tyto jednotlivé databázové tabulky jsou tu popsány.
Kapitola implementace obsahuje popis zp̊usobu řešeńı jednotlivých část́ı aplikace a použité
prostředky při jej́ım vývoji. Posledńı kapitola obsahuje celkové zhodnoceńı projektu a disku-
tuje možnosti jeho rozš́ı̌reńı.
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Kapitola 2

Základńı pojmy

V této kapitole budou popsány základńı pojmy a prostředky využ́ıvané při tvorbě a provozu
informačńıho systému.

2.1 Informačńı systémy

Informačńı systémy jsou systémy pro sběr, udržováńı, zpracováváńı a poskytováńı informaćı
a dat[10]. Data mohou být jakékoliv zaznamenané poznatky či fakta, které jsou schopné
přenosu, uchováváńı, interpretace či zpracováńı. Pojem informace pak může být defino-
vaný jako data, ke kterým si člověk přǐrad́ı význam. Informačńı systémy jsou využ́ıvány
v mnoha oblastech. Běžné jsou r̊uzné ekonomické informačńı systémy, informačńı systém
banky, knihovny, restaurace a mnoho daľśıch. Př́ıkladem ekonomického systému může být
systém, který zajǐst’uje evidenci osob, výpočty mzdy, evidence majetku, evidence materiálu
na skladě a manipulace s ńım, podvojné účetnictv́ı a daľśı.

2.1.1 Obecný systém

Systém lze chápat jako množinu prvk̊u a vazeb mezi nimi, které jsou účelově definovány na
nějakém nosiči [1]. Nosičem v systému může být knihovna, úřad nebo škola. Daľśı možná
definice systému: systém je účelově definovaný soubor komponent, mezi kterými existuj́ı
určité vztahy, a které splňuj́ı nějaký ćıl. Obecný systém se skládá ze vstupńı části, kudy
do systému zdroje vstupuj́ı, výstupńı části, kudy zdroje ze systému vystupuj́ı. V části
mezi vstupem a výstupem prob́ıhaj́ı transformace těchto zdroj̊u. V některých systémech
může být aplikována zpětná vazba. Tato vazba přivád́ı výstupńı zdroje zpět na vstup a
t́ım je ovlivněno chováńı celého systému. Podle interakce s okoĺım můžeme systémy dělit
na systémy otevřené a uzavřené. Otevřené systémy jsou v interakci s okoĺım, uzavřené
v interakci s okoĺım nejsou. Interakce s okoĺım znamená, že je systém k okoĺı připojen
tokem zdroj̊u. Informačńı systémy jsou otevřené a typicky maj́ı zpětnou vazbu.

2.1.2 Redakčńı systémy

Výraz redakčńı systém se použ́ıvá ve smyslu anglického Content management system (systém
pro správu obsahu). V dnešńı době tyto systémy zajǐst’uj́ı správu nejčastěji webového ob-
sahu. Redakčńı systém představuje aplikaci, která spravuje informace r̊uzného charakteru
a zároveň se stará i o jejich efektivńı využit́ı a zobrazeńı na některém z předpřipravených
výstup̊u [2]. Výstupem takového redakčńıho systému jsou např́ıklad dynamicky generované
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HTML stránky, ke kterým uživatelé přistupuj́ı prostřednictv́ım webových prohĺıžeč̊u. Tyto
systémy umožňuj́ı snadné vkládáńı a modifikaci článk̊u prostřednictv́ım WYSIWYG edi-
toru, vkládáńı novinek, komentář̊u k článk̊um, nebo vytvářeńı r̊uzných anket. Dále zajǐst’uj́ı
jednoduchou správu uživatel̊u a jejich práv, sběr statistických údaj̊u, možnost downloadu
př́ıstupných článk̊u a soubor̊u a mnoho daľśıch funkćı, které se mohou v r̊uzných redakčńıch
systémech lǐsit. V dnešńı době jsou dostupné jak komerčńı, tak i freeware aplikace. Jednodušš́ı
redakčńı systémy mohou být naprogramovány v JavaScriptu, řada aplikaćı použ́ıvá skripto-
vaćı jazyk PHP v kombinaci s databázovým systémem MySql. Současné redakčńı systémy
jsou natolik vyspělé a do značné mı́ry i univerzálńı, že je lze využ́ıt při řešeńı téměř všech
typ̊u informačńıch web̊u.

2.2 Prostředky využ́ıvané při tvorbě IS

Následuje popis prostředk̊u, které jsou v dnešńı době hojně využ́ıvány při tvorbě a provozu
informačńıho systému s webovým rozhrańım. Tyto prostředky byly použity při tvorbě we-
bové aplikace, kterou popisuje druhá část této práce.

2.2.1 Skriptovaćı jazyk PHP

PHP (Hypertext Preprocessor, p̊uvodně Personal Home Page). Tento jazyk byl vytvořen
Rasmusem Lerdorfem v roce 1994. Po přidáńı jeho Form Interpreteru vzniklo PHP/FI (toto
vydáńı je považováno za PHP verze 2). V roce 1997 dva Izraeľst́ı vývojáři, Zeev Suraski
a Andi Gutmans, přepsali parser a zformovali tak základ PHP 3. Od této chv́ıle se začal
použ́ıvat název Hypertext Preprocessor. Oficiálně pro veřejnost byl PHP 3 zpř́ıstupněn
v červnu roku 1997. Poté začali s vývojem nového skriptovaćıho enginu Zend, který se stal
v roce 2000 jádrem verze PHP 4. Rok 2004 přinesl PHP 5 pohaněný novým Zend Engine II.
Tato verze s sebou přináš́ı podporu objektového př́ıstupu, lepš́ı podporu MySql, podporu
SQLite, ošetřeńı chybových zpráv použit́ım výjimek a daľśı (viz [9]). Posledńı stabilńı verze
je PHP 5.2.1, která vyšla 8. února 2007. Vývoj prob́ıhá na bázi otevřeného kódu. V současné
době je stále vyv́ıjen celosvětovou komunitou vývojář̊u.

Tento jazyk je určený předevš́ım pro programováńı dynamických internetových stránek.
Nejčastěji je začleněn př́ımo do struktury jazyka HTML či XHTML, což je velmi výhodné
při tvorbě webových aplikaćı. Tento jazyk se stal velmi obĺıbeným d́ıky jeho jednoduchosti,
př́ıstupnosti a spolehlivosti. PHP je nezávislý na platformě, takže skripty funguj́ı bez úprav
na mnoha operačńıch systémech. Dı́ky velmi častému spojeńı operačńıho systému Linux,
webového serveru Apache, databázového systému MySql a PHP se vžila zkratka pro toto
spojeńı LAMP. V této kombinaci je velmi často využ́ıván pro tvorbu webových aplikaćı.

PHP skripty jsou prováděny PHP procesorem na straně serveru. Zp̊usob integrace PHP
do webového serveru se může u r̊uzných server̊u lǐsit. Např́ıklad u HTTP serveru Apache
je PHP integrován jako př́ıdavný modul, který se dynamicky připojuje k serveru. Při
požadavku klienta na nějaký dokument PHP procesor rozpozná typ dokumentu a pokud se
jedná o PHP kód, je tento kód procesorem zpracován a výstup je odeslán do prohĺıžeče
k uživateli. Pokud se jedná o běžný dokument (HTTP, obrázek), je odeslán př́ımo do
prohĺıžeče. Model PHP lze přirovnat k ostatńım skriptovaćım jazyk̊um prováděným na
straně serveru, jako je ASP.NET od Microsoftu, JavaServer Pages od Sun Microsystems.
Všechny tyto jazyky dynamicky generuj́ı obsah pro klienta z webového serveru.
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2.2.2 MySql

Mysql je relačńı databázový systém vytvořený švédskou firmou MySql AB. Je dostupný
jak pod bezplatnou licenćı GPL, tak pod placenou komerčńı licenćı. Prvńı verze se objevila
v roce 1995, prvńı verze pro operačńı systém Windows v roce 1998. V současnosti je ke
stažeńı pro r̊uzné operačńı systémy. Posledńı vydaná verze je MySql 5.1, ke stažeńı je i
testovaćı verze MySql 5.2 Alpha (viz [8]).

Systém MySql je hojně využ́ıván ve webových aplikaćıch. Jeho popularita je úzce spjata
s popularitou jazyku PHP, se kterým je velmi často kombinován. Podle MySQL AB je po
celém světě přes 10 milion̊u instalaćı. Každá databáze v MySql je tvořena jednou nebo v́ıce
tabulkami. V jednotlivých řádćıch tabulky jsou záznamy. Sloupce obsahuj́ı atributy. Ko-
munikace s databáźı, práce s tabulkami a daty se provád́ı prostřednictv́ım dotaz̊u. Dotazy
vycházej́ı z deklarativńıho programovaćıho jazyka SQL. Podobně jako u ostatńıch SQL
databáźı se jedná o dialekt tohoto jazyka s r̊uznými rozš́ı̌reńımi. V MySql je možnost
výběru z několika typ̊u (storage engine) databázových tabulek. Základńı typ MyISAM je ne-
jpouž́ıvaněǰśı, ale nepodporuje mnoho potřebných vlastnost́ı jako jsou transakce a ciźı kĺıče.
Daľśım hojně použ́ıvaným typem je InnoDB, tento typ už podporu pro transakce a ciźı kĺıče
obsahuje. Podrobný popis těchto i daľśıch typ̊u lze nalézt v dokumentaci. MySql bylo od
počátku zaměřeno předevš́ım na rychlost, některé d̊uležité vlastnosti jako jsou uložené pro-
cedury, triggery a pohledy, byly doplněny až nedávno ve verzi 5.0. Online zálohováńı pro
všechny storage engine, XML funkce, plánováńı událost́ı a daľśı užitečné vlastnosti byly
přidány ve verzi MySql 5.1. Do budoucna (verze 5.2) se plánuje např́ıklad paralelismus a
nový storage engine nazvaný Falcon.

2.2.3 Apache

Apache HTTP server je multiplatformńı, free/open source webový server. V současné době
je to celosvětově nejpouž́ıvaněǰśı webový server. Posledńı měřeńı z března 2007 uvád́ı, že
Apache obsluhuje 58% všech webových stránek (viz [3]).

V době svého vzniku byl Apache jedinou možnou free/open source alternativou k we-
bovému serveru od Netscape Communications Corporation (dnes známému jako Sun Java
System Web Server). Prvńı verze Apache známá jako NCSA HTTPd byla vytvořena v Na-
tional Center for Supercomputing Applications s hlavńım programátorem Robertem Mc-
Coolem v roce 1993. V polovině následuj́ıćıho roku Robert McCool opustil vývojářskou
skupinu a daľśı vývoj začal stagnovat, až byl úplně zastaven. Správci webových server̊u,
kteř́ı NCSA HTTPd použ́ıvali, začali psát své vlastńı rozš́ı̌reńı. Brian Behlendorf a Cliff
Skolnick založili emailovou konferenci pro sběr a koordinaci těchto úprav. Prvńı veřejná
verze 0.6.2 byla vydána v roce 1995. Následovalo kompletńı přepsáńı zdrojových kód̊u a
založeńı Apache Group, která je dnes základem vývojářského týmu. Daľśı vývoj se zaměřil
na přenositelnost, lepš́ı podporu ostatńıch operačńıch systémů a podporu IPv6. Posledńı
vydaná verze je Apache 2.2.4.

Apache je určen k obsluze jak statických, tak i dynamických webových stránek. Při-
dáváńım r̊uzných modul̊u je možné rozš́ı̌rit základńı funkcionalitu serveru. Velmi častým
rozš́ı̌reńım je skriptovaćı jazyk PHP. Konfigurace Apache se děje prostřednictv́ım kon-
figuračńıho souboru httpd.conf. Existuje i několik grafických rozhrańı umožňuj́ıćıch v́ıce
intuitivńı konfiguraci serveru. Virtuálńı hostováńı dovoluje na jedné instalaci Apache hostit
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v́ıce domén zároveň. Apache je použit i v r̊uzných baĺıčćıch spolu s jiným softwarem. Tyto
baĺıčky poskytuj́ı jednoduchou instalaci všech potřebných komponent pro provoz např́ıklad
webových aplikaćı. Hlavńım konkurentem je v současné době Internet Information Services
od Microsoftu.

2.2.4 phpMyAdmin

Je nástroj implementovaný v jazyce PHP umožňuj́ıćı jednoduchou správu obsahu databáze
MySQL prostřednictv́ım webového rozhrańı. V současné době je to jeden z nejpopulárněǰśıch
nástroj̊u pro správu databáze, který je dostupný už v 52 jazyćıch.

phpMyAdmin byl vyv́ıjen Tobiasem Ratschillerem od roku 1998. Když v roce 2000
opustil projekt z nedostatku času, phpMyAdmin už byl zaběhlým a obĺıbeným nástrojem
pro správu MySql databáźı. Aby bylo možné pokračovat ve vývoji a koordinovat přibývaj́ıćı
patche, založila v roce 2001 skupina tř́ı vývojář̊u The phpMyAdmin Project a převzala
kontrolu nad daľśım vývojem. Posledńı stabilńı verze je phpMyAdmin 2.10.0.2 vydaná
2. 3. 2007 (viz [4]).

2.2.5 HTML

HTML (Hypertext Markup Language) je značkovaćı jazyk z rodiny SGML (Standard Gen-
eralized Markup Language). Hypertext je běžný text, jehož prostřednictv́ım se můžeme
dostat k bližš́ım informaćım o popisovaném tématu. Markup Language (značkovaćı jazyk)
je jazyk, jehož zdrojový text obsahuje jak samotný text, tak i instrukce, jak tento text
zpracovat. HTML je využ́ıván předevš́ım k tvorbě webových stránek.

Tim Berners-Lee navrhl v roce 1990 jazyk HTML a protokol HTTP pro jeho š́ı̌reńı po
śıti. Neexistovala žádná specifikace, byl to jen soubor nedokonale definovaných element̊u.
Postupem času s r̊ustem internetu se mu věnovala č́ım dál vetš́ı pozornost. Prvńı verze
obsahovala 22 element̊u z nichž 14 z̊ustalo dodnes. V roce 1991 byl zprovozněn prvńı web.
Prvńı grafický prohĺıžeč byl vyvinut v roce 1993 a zaznamenal obrovský úspěch. Nastal
obrovský rozmach internetu a bylo nutné pro HTML definovat standardy (viz [6]).

Standardy HTML:

• HTML 2.0 - ř́ıjen 1995, prvńı verze odpov́ıdaj́ıćı syntaxi SGML.

• HTML 3.2 - leden 1997, pro svou složitost nebyla tato specifikace nikdy přijata.

• HTML 4.0 - prosinec 1997, přidány nové prvky pro tvorbu tabulek a formulář̊u.
Nově standardizovány rámy. Některé elementy byly zavrženy.

Ve třech verźıch:

– Strict - Nepovoluje zavržené elementy.

– Transitional - Umožňuje použ́ıt zavržené elementy.

– Frameset - Pro použit́ı rámů.

• HTML 4.01 - prosinec 1999, opravuje chyby předchoźı verze a přidává některé nové
značky. Je to posledńı verze jazyka HTML, který už se dál nevyv́ıj́ı. Jeho nástupcem je
jazyk XHTML. Stejně jako HTML 4.0 ve třech verźıch. Strict, transitional a frameset.
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Pro každou verzi existuje definice pravidel DTD, na kterou muśı být od verze 4.01 uveden
v HTML dokumentu odkaz.

Struktura HTML je tvořena značkami (tagy), mezi které se vkládá text. Tyto značky
určuj́ı význam (sémantiku) textu mezi nimi. Značky mohou obsahovat atributy, které
upřesňuj́ı vlastnosti elementu. Uvnitř elementu může být vnořen daľśı element. Značky
jsou ohraničeny úhlovými závorkami a mohou být párové i nepárové.

2.2.6 XHTML

XHTML je nástupcem jazyka HTML, jehož vývoj byl ukončen verźı 4.01. Narozd́ıl od
svého předch̊udce se jedná o dokument XML. Jedńım z d̊uvod̊u vzniku XHTML je možnost
snadného parsováńı dobře formovaného dokumentu využit́ım obecných XML prostředk̊u.
HTML tuto možnost nenab́ızel.

Ćılem prvńı specifikace XHTML 1.0 bylo upraveńı jazyka HTML tak, aby vyhovoval
podmı́nkám tvorby XML dokument̊u a přitom byla zachována zpětná kompatibilita. Jsou
definovány tři verze: Strict (stejné jako HTML 4.01 Strict, ale ř́ıd́ı se syntaktickými pravidly
XML), Transitional (stejné jako HTML 4.01 Transitional, ale ř́ıd́ı se syntaktickými pravidly
XML, podporuje vše co XHTML 1.0 Strict a nav́ıc několik zastaralých element̊u) a Frame-
set (stejné jako HTML 4.01 Frameset, ale ř́ıd́ı se syntaktickými pravidly XML).

Hlavńı rozd́ıly oproti HTML jsou:

• Dokument muśı být dobře formovaný (well formed) a veškeré elementy muśı být
uzavřeny.

• Názvy všech značek a atribut̊u jsou case sensitive a musej́ı být definovány malými
ṕısmeny.

• Hodnoty atribut̊u musej́ı být uzavřeny do uvozovek.

Specifikace XHTML 1.1 vycháźı z XHTML 1.0 Strict. Byla zavedena modularizace,
což umožňuje vytvořit co nejvhodněǰśı jazyk pro danou aplikaci. Jsou odstraněny všechny
zavržené elementy a definice vzhledu je možná pouze prostřednictv́ım CSS. Tento typ doku-
mentu je nutno odeśılat jako MIME type application/xhtml+xml.

XHTML 2.0 je stále ve vývojovém stádiu, tato specifikace už nebude zpětně kompati-
bilńı.

Některé vlastnosti, které přinese specifikace XHTML 2.0:

• HTML formuláře budou nahrazeny XForms.

• HTML rámy budou nahrazeny XFrames.

• DOM Events budou nahrazeny XML Events, které použ́ıvaj́ı XML Document Object
Model.

• Každý element bude moci pracovat jako odkaz.
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2.2.7 CSS

CSS (Cascading Style Sheets) je jazyk pro popis zp̊usobu zobrazeńı dokument̊u napsaných
některým ze značkovaćıch jazyk̊u. Nejčastěji je využ́ıván pro stylováńı webových stránek
napsaných v HTML nebo XHTML. Jazyk byl navržen a je udržován standardizačńı orga-
nizaćı W3C (World Wide Web Consortium).

Hlavńım ćılem CSS je oddělit popis vzhledu dokumentu od popisu jeho struktury a
obsahu. Pod popisem vzhledu si můžeme představit např́ıklad výběr barvy ṕısma, velikosti
ṕısma, typ font̊u, ale i layout stránky. Starš́ı verze jazyka HTML obsahuj́ı velké množstv́ı
element̊u, které nepopisuj́ı pouze strukturu a obsah dokumentu, ale i vzhled dokumentu.
V XHTML 1.1 jsou všechny tyto vlastnosti pro popis vzhledu odstraněny a jediný možný
zp̊usob pro popis vzhledu je prostřednictv́ım CSS.

Hlavńı výhody CSS:

• Rozsáhleǰśı možnosti pro popis vzhledu - CSS nab́ıźı rozsáhleǰśı možnosti popisu
vzhledu dokumentu než samotné HTML.

• Konzistentńı vzhled - K dodržeńı konzistentnosti vzhledu (např́ıklad nadpis̊u, sez-
namů atd.) bylo v HTML nutné vzhled objektu definovat při každém jeho výskytu,
což bylo pracné a velmi špatně udržovatelné. Při jakékoliv změně vzhledu bylo nutné
naj́ıt všechny výskyty objektu a jeho vzhled upravit. Za použit́ı CSS se vše výrazně
zjednodušilo. Veškeré definice vzhledu se ulož́ı do zvláštńıho souboru, který se připojuje
k HTML. Předpisy v tomto souboru pak plat́ı pro celý HTML soubor, takže např́ıklad
pro změnu barvy všech nadpis̊u stač́ı editovat pouze definici na jednom mı́stě.

• Odděleńı popisu vzhledu od popisu struktury a obsahu

• Snadná změna vzhledu - Pro změnu vzhledu webových stránek stač́ı editovat jeden
soubor. Neńı nutné vyhledávat jednotlivé elementy v HTML dokumentu.

• Kratš́ı doba nač́ıtáńı stránky

Hlavńı nevýhodou CSS je stále špatná podpora webových prohĺıžeč̊u, které se nedrž́ı
specifikace CSS. To zp̊usobuje, že r̊uzné prohĺıžeče interpretuj́ı CSS r̊uzně, což znamená
někdy i značné odlǐsnosti v konečném vzhledu webové stránky. Pro tv̊urce webové stránky je
obt́ıžné dosáhnout stejného vzhledu v r̊uzných prohĺıžeč́ıch. Neńı prakticky možné dosáhnout
podpory pro všechny prohĺıžeče.

2.2.8 JavaScript

JavaScript je objektově orientovaný, interpretovaný skriptovaćı jazyk. Jeho klientská verze
(pracuj́ıćı s DOM - Document Object Model) je součást́ı většiny celosvětově rozš́ı̌rených
webových prohĺıžeč̊u. V dnešńı době je použ́ıván hlavně pro webové stránky, kde j́ım jsou
obvykle ovládány r̊uzné interaktivńı prvky. Je vkládán př́ımo do HTML kódu, nebo je ve
zvláštńım souboru, který je k HTML připojen. Program v JavaScriptu je obvykle vykonán
prohĺıžečem až po stažeńı webové stránky z internetu. JavaScript je ovšem možné vykonávat
i na straně serveru. Prvńı takovou implementaćı JavaScriptu byl LiveWire firmy Netscape
z roku 1996. Syntaxe jazyka je podobná jazyk̊um C, C++, Java. Slovo Java v názvu nemá
nic společného s programovaćım jazykem Java, jedná se sṕı̌se o marketingový tah. Verze
použ́ıvaná v Internet Exploreru je označována jako JScript.
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JavaScript byl p̊uvodně vytvořen Brendanem Eichem z Netscape pod jménem Mocha.
Později přejmenován na LiveScript a dnešńı JavaScript. Poprvé byl představen spolu s Net-
scape browser version 2.0B3 v roce 1995. V červenci 1997 byl JavaScipt standardizován
asociaćı ECMA. Tato standardizovaná verze byla pojmenována ECMAScript a jsou z ńı
odvozeny daľśı implementace jako např́ıklad ActionScript. Pro objektový model dokument̊u
DOM, který je součást́ı klientského JavaScriptu, publikovala organizace W3C prvńı speci-
fikaci v roce 1998. Posledńı specifikace DOM3 je z roku 2004. Webové prohĺıžeče bohužel
tuto specifikaci nedodržuj́ı. To zp̊usobuje, že v r̊uzných prohĺıžeč́ıch se stejný program
v JavaScriptu chová jinak. Toto se muśı ošetřit větveńım programu pro r̊uzné prohĺıžeče.

V dnešńı době je JavaScript využ́ıván jako součást Ajaxu. Ajax (Asynchronous JavaScript
and XML) je obecné označeńı pro technologie vývoje interaktivńıch webových aplikaćı, které
měńı obsah svých stránek bez nutnosti jejich znovunač́ıtáńı [7]. Termı́n Ajax se poprvé ob-
jevil v článku Ajax: A New Approach to Web Applications od Jesse Jamese Garretta. Velká
popularita a rozš́ı̌reńı Ajaxu nastalo spolu se spuštěńım několika služeb využ́ıvaj́ıćıch Ajax
společnost́ı Google.

Hlavńı výhodou Ajaxu je možnost výměny pouze požadovaných dat se serverem. Např́ı-
klad při akci uživatel jsou na server odeslána pouze data spojená s touto akćı a ze serveru
zpět klientem načteny pouze změny souvisej́ıćı s touto akćı, přičemž zbylý obsah stránky
z̊ustává nezměněn. To snižuje datový provoz mezi klientem a serverem. Př́ıkladem využit́ı
Ajaxu může být automatické doplňováńı hledaného řetězce při vyhledáváńı. Ajax posky-
tuje pro uživatele mnohem přáteľstěǰśı prostřed́ı, ale vyžaduje použit́ı moderńıch webových
prohĺıžeč̊u.
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Kapitola 3

Analýza a návrh

V této části bude popsána analýza a návrh. V sekci prohlášeńı o ćılech je uveden stručný
popis představ zadavatele o tom, co by měl systém podpořit. V sekci požadavky na systém
jsou tyto představy dále rozvinuty a upřesněny. Poté následuje model př́ıpadu užit́ı, jeho
popis a popis jednotlivých uživatel̊u v systému a návrh databáze.

3.1 Prohlášeńı o ćılech

Po konzultaci se zadavatelem by měla tato webová aplikace podpořit následuj́ıćı činnosti:
ukládáńı soubor̊u r̊uzných typ̊u souvisej́ıćıch s výukou, stahováńı a mazáńı těchto sou-
bor̊u, možnost přidáńı textových informaćı k jednotlivým soubor̊um, editaci těchto infor-
maćı, možnost nahráńı aktualizované verze souboru, vyhledáváńı soubor̊u, komentováńı
jednotlivých soubor̊u, možnost editace svých komentář̊u, přidáváńı a editaci svých novinek,
jednoduché diskusńı fórum, vytvářeńı, editaci a spouštěńı test̊u, sledováńı změn na stánkách
prostřednictv́ım RSS, registrace nových uživatel̊u, správu uživatel̊u, správu obsahu (mazáńı
nevhodných př́ıspěvk̊u), autentizovat se jako uživatel systému. Webová aplikace by měla dvě
části, část veřejnou, př́ıstupnou pouze přihlášeným uživatel̊um a část neveřejnou př́ıstupnou
všem.

3.2 Požadavky na systém

Tato webová aplikace, jak je již podle názvu zřejmé, by měla sloužit pro výuku formálńıch
jazyk̊u a překladač̊u. Muśı být volně př́ıstupná pro neǰsirš́ı veřejnost prostřednictv́ım in-
ternetu. Muśı obsahovat dvě části, část veřejnou, kam budou mı́t př́ıstup i nepřihlášeńı
uživatelé a část neveřejnou, kam budou mı́t př́ıstup pouze uživatelé po přihlášeńı. Přihlásit
se mohou pouze uživatelé, kteř́ı maj́ı v systému vytvořený uživatelský účet. Tento uživatelský
účet si může každý uživatel vytvořit prostřednictv́ım registrace. V systému muśı být o u-
živateli udržovány následuj́ıćı informace: křestńı jméno, př́ıjmeńı, uživatelské jméno, email
(nepovinně) a heslo. Registrace muśı obsahovat nějaký prostředek pro zamezeńı vytvářeńı
účt̊u r̊uznými automaty.

Ve veřejné části systému musej́ı být př́ıstupné veřejné dokumenty, které budou rozčleněny
do následuj́ıćıch kategoríı: přednášky, opory, záznamy a ostatńı. V jednotlivých kategoríıch
budou vhodným zp̊usobem zobrazeny všechny odpov́ıdaj́ıćı dokumenty a následuj́ıćı in-
formace o nich: jméno dokumentu, popis dokumentu, velikost a datum vložeńı. Uživatel
bude mı́t možnost vybráńı jednoho dokumentu a zobrazeńı detailńıch informaćı o něm.
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Uživatel bude mı́t dále možnost tento dokument stáhnout. O dokumentu muśı být v systému
udržovány následuj́ıćı informace: jméno dokumentu, kdo dokument vložil, popis dokumentu
(nepovinně), kĺıčová slova dokumentu (nepovinně), kdy byl dokument vložen, mime typ
dokumentu, velikost dokumentu, jakého je dokument typu a zda-li je dokument veřejně
př́ıstupný, nebo neńı. Dále muśı existovat možnost v těchto dokumentech vyhledávat. Ve
veřejné části budou př́ıstupné i veřejné testy. Uživatelé budou mı́t možnost tyto testy vy-
hledávat a spouštět. Všechny testy budou zobrazovány v jedné kategorii s následuj́ıćımi in-
formacemi o nich: jméno testu, popis testu, počet otázek a datum vytvořeńı testu. Uživatel
bude mı́t dále možnost zobrazit detailńı informace o testu, které budou nav́ıc obsahovat
informaci o tom, kdo test vytvořil a kĺıčová slova. U veřejných test̊u a dokument̊u budou
zobrazeny komentáře k nim patř́ıćı. Pro uživatele musej́ı být snadno dostupné z jakékoli
části informace o nejnověǰśıch komentář́ıch, nejnověǰśıch dokumentech a testech.

Po přihlášeńı bude mı́t uživatel př́ıstup i do neveřejné části. Tato část bude obsahovat
už všechny dokumenty a všechny testy a komentáře k nim patř́ıćı. Zobrazeńı dokumentu a
test̊u bude stejné jako v neveřejné části. Dokumenty budou opět rozčleněny do kategoríı:
přednáška, opora, záznam a ostatńı. Po zobrazeńı detailńıch informaćı o dokumentu nebo
testu budou mı́t přihlášeńı uživatelé nav́ıc možnost přidávat k jednotlivým dokument̊um
nebo test̊um komentáře. Tyto komentáře muśı obsahovat následuj́ıćı informace: nadpis, ob-
sah, datum vložeńı a kým byl komentář vložen. Na komentáře muśı být možnost odpov́ıdat.
Výsledné uspořádáńı komentář̊u by mělo být takové, aby byla snadno rozpoznatelná struk-
tura (jaká odpověd’ kam patř́ı). Uživatel muśı mı́t možnost j́ım vložené komentáře dále
editovat.

Pro přihlášené uživatele muśı být k dispozici jednoduché diskusńı fórum. V této diskuzi
budou moci uživatelé přidávat nové př́ıspěvky a odpov́ıdat na př́ıspěvky ostatńıch. Ze struk-
tury př́ıspěvk̊u muśı být zřejmé k jakému př́ıspěvku odpověd’ patř́ı. Př́ıspěvky muśı být
vhodným zp̊usobem děleny na stránky.

Uživatelé, kteř́ı maj́ı v systému vytvořen uživatelský účet, musej́ı mı́t možnost sledovat
prostřednictv́ım kanálu RSS aktuality a informace o nových dokumentech.

V systému muśı být možnost pro vytvořeńı uživatele, který bude mı́t práva pro přidáváńı
aktualit, dokument̊u a vytvářeńı test̊u. Aktuality musej́ı obsahovat následuj́ıćı informace:
nadpis, obsah, datum vložeńı a kým byla aktualita vložena. Ten, kdo aktualitu vložil, muśı
mı́t možnost pro jej́ı editaci. Tyto aktuality budou dostupné přihlášeným uživatel̊um př́ımo
na stránkách a deset nejnověǰśıch prostřednictv́ım RSS. Při uploadováńı dokumentu na
server musej́ı být spolu s ńım v systému uloženy i požadované informace o něm uvedené výše.
Tyto informace musej́ı být vlastńıkem souboru editovatelné. Vlastńık souboru muśı mı́t
možnost nahrazeńı souboru aktualizovanou verźı a možnost odstraněńı souboru ze systému.

Při vytvářeńı test̊u musej́ı být zadány požadované informace o něm popsané výše.
Test může obsahovat libovolné množstv́ı otázek. Otázka muśı obsahovat 2 až 8 odpověd́ı.
Počet správných odpověd́ı může být 0 až N. Informace o testu i jeho zněńı musej́ı být au-
torem testu editovatelné. Editace testu bude spoč́ıvat v odeb́ıráńı otázek, přidáváńı otázek,
změně otázek, změně odpověd́ı, odeb́ıráńı odpověd́ı, přidáváńı odpověd́ı a změně správnosti
odpověd́ı. Po spuštěńı a odesláńı testu muśı být test vyhodnocen.

V systému muśı být administrátor, který se bude starat o uživatelské účty a obsah apli-
kace. Správa uživatelských účt̊u bude spoč́ıvat v následuj́ıćıch možnostech: změna př́ıstupo-
vých práv uživatele a zamezeńı nebo povoleńı př́ıstupu uživatele do systému. Administrátor
muśı mı́t možnost odebráńı nevhodných komentář̊u, př́ıspěvk̊u v diskusi, dokument̊u a test̊u.

Systém jako celek by měl být uživatelsky přátelský, snadno a intuitivně ovladatelný.
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3.3 Model př́ıpadu užit́ı

Hlavńım d̊uvodem tvorby modelu je vymezeńı hranic systému, nalezeńı účastńık̊u a zo-
brazeńı př́ıpustných akćı z pohledu jednotlivých účastńık̊u. Je to prvńı ucelená představa
o tom, co by měl systém z pohledu jednotlivých účastńık̊u zajǐst’ovat. Model by měl být
srozumitelný, aby bylo na prvńı pohled zřejmé, k jakým akćım jsou jednotliv́ı účastńıci
oprávněni. Z d̊uvodu lepš́ı čitelnosti je tento model rozdělen na části podle typu uživatele.
K jednotlivým model̊um je připojen i popis. V systému budou vystupovat čtyři typy
uživatel̊u. Na nejnižš́ı úrovńı to bude nepřihlášený uživatel, který se po vytvořeńı uži-
vatelského účtu a přihlášeńı stane přihlášeným uživatelem. Daľśı úrovńı je přispěvatel,
přispěvatelem se může stát libovolný uživatel s vytvořeným uživatelským účtem, kterému
budou administrátorem změněna práva na přispěvatele. Posledńı, nejvyšš́ı úrovńı je admi-
nistrátor. Podrobný popis jednotlivých úrovńı bude připojen k odpov́ıdaj́ıćım model̊um.
Vztahy mezi uživateli jsou znázorněny na obrázku 3.1.

3.3.1 Vztahy mezi uživateli

Na obrázku 3.1 jsou znázorněny vztahy mezi jednotlivými uživateli. Pro zjednodušeńı mo-
delu je zde využito specializace. Specializace spoč́ıvá v tom, že pokud má jeden uživatel
př́ıstup ke stejným akćım jako druhý, a nav́ıc má př́ıstup k nějakým daľśım, označ́ı se
tento nadřazený uživatel jako následńık druhého uživatele a v modelu se vyznač́ı pouze
vztahy s akcemi pro něj specifickými. Předkem administrátora je přispěvatel, jehož předkem
je přihlášený uživatel a předkem přihlášeného uživatele je nepřihlášený uživatel. Každý
následńık muže provádět akce svého předka.

Obrázek 3.1: Vztahy mezi uživateli

3.3.2 Typy uživatel̊u

Následuje popis práv jednotlivých typ̊u uživatel̊u.

Nepřihlášený uživatel

Nepřihlášeným uživatelem je každý uživatel před přihlášeńım. Uživatelé, kteř́ı nejsou při-
hlášeńı mohou prohĺıžet pouze dokumenty a testy označené jako veřejné. Dokumenty jsou
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rozděleny do následuj́ıćıch kategoríı: přednášky, opory, záznamy a ostatńı. Vyhledáváńı
nalezne pouze ty dokumenty nebo testy, které jsou označeny jako veřejné. Při prohĺıžeńı de-
tail̊u dokumentu nebo testu jsou zobrazeny i komentáře k ńım patř́ıćı. Nepřihlášený uživatel
ale nemá právo komentáře přidávat. Dokumenty označené jako veřejné mohou nepřihlášeńı
uživatelé stahovat a testy označené jako veřejné mohou spouštět. Pokud uživatel nemá
vytvořený v systému uživatelský účet, může ho vytvořit prostřednictv́ım registrace. Po
přihlášeńı se z nepřihlášeného uživatele stává uživatel přihlášený. Přihlášeńı je možné pouze
pro ty uživatele, kteř́ı maj́ı v systému sv̊uj uživatelský účet. Model z pohledu nepřihlášeného
uživatele je na obrázku 3.2.

Nepřihlášený uživatel

Obrázek 3.2: Nepřihlášený uživatel

Přihlášený uživatel

Je to uživatel, který má v systému vytvořen uživatelský účet a je zalogován. Přihlášený
uživatel může provádět vše co nepřihlášený uživatel. Má př́ıstup už ke všem dokument̊um,
veřejným i neveřejným. Dokumenty může zobrazovat podle následuj́ıćıch kategoríı: předná-
ška, opora, záznam a ostatńı. Vybraný dokument může zobrazit, stáhnout, může přidávat
komentáře k prohĺıženému dokumentu, odpov́ıdat na komentáře ostatńıch a komentáře j́ım
vložené může editovat. Dále může zobrazit podobné dokumenty k právě prohĺıženému doku-
mentu a zobrazit všechny dokumenty od autora právě prohĺıženého dokumentu. V doku-
mentech může vyhledávat. Má také př́ıstup ke všem test̊um, veřejným i neveřejným. Tyto
testy může spouštět. Stejně jako u dokument̊u může k test̊um přidávat komentáře, odpov́ıdat
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na komentáře ostatńıch a editovat komentáře j́ım vložené. Je mu umožněn př́ıstup do
diskuze, kde může přidávat nové př́ıspěvky a odpov́ıdat na př́ıspěvky už vložené. Dále má
přistup do sekce, kde jsou zobrazovány aktuality. Tyto aktuality může sledovat prostředni-
ctv́ım kanálu RSS nebo Atom. Prostřednictv́ım RSS a Atom může také sledovat i informace
o nejnověǰśıch dokumentech. Model z pohledu přihlášeného uživatele je na obrázku 3.3.

Přihlášený uživatel

Obrázek 3.3: Přihlášený uživatel
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Přispěvatel

Přispěvatelem se může stát po domluvě s administrátorem kdokoli, kdo má v systému
vytvořen účet. Přispěvatel může provádět vše co přihlášený uživatel, nav́ıc může přidávat
informace do sekce aktualit a editovat aktuality j́ım vložené. Dále může nahrávat r̊uzné
dokumenty na server, které pak budou př́ıstupné ostatńım uživatel̊um, k těmto dokument̊um
může připojit popis, kĺıčová slova, nastavit práva dokumentu (veřejný, neveřejný), zvolit,
zda bude dokument zobrazován pod svým jménem nebo mu přǐradit jiné a vybrat kate-
gorii, do které dokument spadá. Podle zvolené kategorie bude tento dokument zobrazován
ostatńım uživatel̊um. Tyto vlastnosti může u j́ım vložených dokument̊u editovat. Své doku-
menty může odstranit nebo nahradit aktualizovanou verźı dokumentu. Dále může vytvářet
testy, j́ım vložené testy editovat a mazat. Editace testu spoč́ıvá v následuj́ıćıch možnostech:
přidat otázku, odebrat otázku, změnit zněńı otázky, změnit počet odpověd́ı u vybrané
otázky, změnit zněńı odpověd́ı u vybrané otázky a změnit správnost těchto odpověd́ı. Model
z pohledu přihlášeného uživatele je na obrázku 3.4.

Administrátor

Administrátor spravuje uživatelské účty a obsah aplikace. Může provádět vše co přispěvatel,
nav́ıc může zobrazit všechny uživatele, kteř́ı maj́ı v systému uživatelský účet. Tyto uživatele
může vyhledávat podle jména, př́ıjmeńı, uživatelského jména, podle jejich př́ıstupových
práv a podle toho, jestli se jedná o uživatele s povoleným nebo zamezeným př́ıstupem.
Vyhledáváńı je možné bud’ podle jednotlivých kĺıč̊u nebo podle jejich kombinace. Admini-
strátor dále může zobrazit detailńı informace o uživateli, zamezit nebo povolit mu př́ıstup
do systému a změnit uživatelova př́ıstupová práva. Dále může odstranit libovolný nevhodný
dokument, test, komentář, nebo př́ıspěvek v diskuzi. Model z pohledu přihlášeného uživatele
je na obrázku 3.5.
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Přispěvatel

Obrázek 3.4: Přispěvatel
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Administrátor

Obrázek 3.5: Administrátor

3.4 ER Diagram

Výsledkem nejčastěji použ́ıvané techniky při konceptuálńım modelováńı je ER diagram.
Konceptuálńı modelováńı je fáze návrhu databáze, ve které se analyzuj́ı data př́ıpadně
objekty, které jsou v systému potřebné. Tento diagram obsahuje entitńı množiny a vztahy
mezi nimi. Entita je věc nebo objekt reálného světa, o které chceme mı́t informace uložené
v databázi. Entitńı množina je množina entit, které maj́ı stejné vlastnosti. Vlastnosti entity
se nazývaj́ı atributy. Př́ıkladem entitńı množiny je uživatel nebo dokument. ER diagram
popisuje data v klidu, neukazuje jaké operace s daty budou prob́ıhat. Obecně lze ř́ıci, že
ER diagram zobrazuje objekty reálného světa se kterými se bude v systému pracovat a
vlastnosti, které nás na těchto objektech zaj́ımaj́ı.

Na obrázku 3.6 je zobrazen ER diagram vytvářeného systému. Z něj je zřejmé, s jakými
objekty a jeho vlastnostmi se bude v systému pracovat.

O uživateĺıch budou v databázi udržovány následuj́ıćı informace: pořadové č́ıslo uživatele
(idUzivatele, pro jedinečnou identifikaci uživatele), uživatelské jméno, křestńı jméno, př́ı-
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jmeńı, email uživatele, přihlašovaćı heslo uživatele, př́ıstupová práva uživatele (pro rozlǐseńı
typu uživatele) a datum jeho registrace.

O dokumentu nahraném na server budou v databázi udržovány následuj́ıćı informace:
pořadové č́ıslo dokumentu (idDokumentu, pro jedinečnou identifikaci dokumentu), jeho
jméno, jeho pojmenováńı, jeho popis, kĺıčová slova, jakého je typu, jeho mime typ, jeho
práva (veřejný, neveřejný), velikost a datum kdy byl vložen. Dokument je spjat s uživatelem,
který ho vložil. Jeden uživatel může vložit 0 až N dokument̊u a jednotlivé dokumenty mohou
mı́t pouze jednoho vlastńıka.

O novinkách budou v databázi udržovány následuj́ıćı informace: pořadové č́ıslo novinky
(idNovinky, pro jedinečnou identifikaci novinky), datum vložeńı novinky, nadpis novinky
a obsah novinky. Novinka je spjata s uživatelem, který j́ı vložil. Uživatel může vložit 0 až
N novinek a jednotlivé novinky mohou mı́t pouze jednoho vlastńıka.

O př́ıspěvku do diskuze budou v databázi udržovány následuj́ıćı informace: pořadové
č́ıslo př́ıspěvku (idPrispevku, pro jedinečnou identifikaci př́ıspěvku), datum vloženi, nad-
pis a obsah př́ıspěvku. Př́ıspěvek je spjat s uživatelem, který ho vložil a s rodičovským
př́ıspěvkem. Uživatel může vložit 0 až N př́ıspěvk̊u a jeden př́ıspěvek může mı́t pouze je-
dnoho vlastńıka. Př́ıspěvek může být spjat s jedńım nebo žádným rodičovským př́ıspěvkem.
Rodičovský př́ıspěvek může mı́t 0 až N př́ıspěvk̊u (odpověd́ı).

O komentáři budou v databázi udržovány následuj́ıćı informace: pořadové č́ıslo ko-
mentáře (idKomentare, pro jedinečnou identifikaci komentáře), datum vložeńı, nadpis a
obsah komentáře. Komentář je spjat s uživatelem, který ho vložil, se svým rodičovským
komentářem a s dokumentem nebo testem, ke kterému patř́ı. Komentář může mı́t pouze
jednoho vlastńıka a být přǐrazen pouze k jednomu testu nebo dokumentu. Dále může být
spjat s jedńım nebo žádným rodičovským komentářem. Rodičovský komentář může obsa-
hovat 0 až N komentář̊u (odpověd́ı). Uživatel může vložit 0 až N komentář̊u. K dokumentu
nebo testu může být přǐrazeno 0 až N komentář̊u.

O testech budou v databázi udržovány následuj́ıćı informace: pořadové č́ıslo testu
(idTestu, pro jedinečnou identifikaci testu), název testu, popis testu, kĺıčová slova, př́ıstu-
pová práva k testu (veřejný, neveřejný), kolik otázek test obsahuje a datum jeho vytvořeńı.
Test je spjat s uživatelem který ho vložil. Uživatel může vytvořit 0 až N test̊u a test smı́
mı́t pouze jednoho vlastńıka.

O otázkách budou v databázi udržovány následuj́ıćı informace: pořadové č́ıslo otázky
(idOtazky, pro jedinečnou identifikaci otázky), zněńı otázky a kolik obsahuje správných
odpověd́ı. Otázka je spjata s testem. Test může mı́t 1 až N otázek. Otázka může patřit
pouze k jednomu testu.

O odpověd́ıch budou v databázi udržovány následuj́ıćı informace: pořadové č́ıslo odpo-
vědi (idOdpovedi, pro jedinečnou identifikaci odpovědi), zněńı odpovědi a informace o tom,
jestli je správná. Odpověd’ je spjata s otázkou. Otázka může mı́t 1 až N odpověd́ı. Odpověd’
může patřit pouze k jedné otázce.

Z ER diagramu se navrhnou databázové tabulky. Při této transformaci se informace
udržované v databázi mohou rozš́ı̌rit. Rozš́ı̌reńı je nutné např́ıklad pro zachyceńı informaćı
o vzájemných vztaźıch mezi tabulkami. Tato transformace ER diagramu na databázové ta-
bulky a popis z jakých d̊uvod̊u jsou v tabulkách právě tyto informace, je uveden v následuj́ıćı
kapitole.
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Obrázek 3.6: E-R Diagram

3.5 Návrh databáze

Převod ER diagramu na tabulky relačńı databáze je daľśım krokem při návrhu systému.
Výsledkem této transformace budou tabulky, které budou obsahovat už všechny informace,
s nimiž budeme v databázi pracovat. Po přǐrazeńı datových typ̊u k jednotlivým sloupc̊um
bude už možné jednotlivé tabulky v databázi vytvořit. Prvńım krokem transformace je
převod složených a v́ıcehodnotových atribut̊u (převod do prvńı normálńı formy). Např́ıklad
atribut adresa se rozeṕı̌se na ulici, město a PSČ. Daľśım krokem je převod do druhé normálńı
formy. Pravidla druhé normálńı formy vyžaduj́ı, aby databáze odpov́ıdala prvńı normálńı
formě a aby všechny sloupce, jejichž hodnoty jsou ve v́ıce řádćıch stejné, byly převedeny do
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vlastńı tabulky [5]. Aby databáze odpov́ıdala třet́ı normálńı formě, muśı odpov́ıdat prvńı
a druhé normálńı formě a všechny sloupce, které nejsou součást́ı primárńıho kĺıče, jsou
na primárńım kĺıči př́ımo závislé. Databáze odpov́ıdaj́ıćı třet́ı normálńı formě jsou stabilńı
a odolné. Ne všechny databáze je možné do třet́ı normálńı formy převést. Normalizované
databáze jsou oproti nenormalizovaným pomaleǰśı, proto někteř́ı vývojáři normalizaci ne-
prováděj́ı. Tato databáze odpov́ıdá prvńı normálńı formě. Daľśım krokem je převod vztah̊u
mezi tabulkami. Všechny vztahy mezi tabulkami musej́ı být vhodným zp̊usobem reprezen-
továny v databázi.

Jako databáze bude použit databázový systém MySql, proto se tento návrh muśı ř́ıdit
datovými typy, které MySql nab́ıźı. Následuj́ıćı tabulky obsahuj́ı popis jednotlivých atribut̊u
entitńıch množin, datové typy těchto atribut̊u a jejich parametry. K tabulkám je připojen i
popis, z jakých d̊uvod̊u v systému jsou a z jakých d̊uvod̊u v nich jsou obsaženy právě tyto
atributy. Zdrojový kód pro vytvořeńı databázových tabulek je uveden v př́ıloze A. Z d̊uvodu
použit́ı ciźıch kĺıč̊u je všem tabulkám explicitně přǐrazen typ InnoDB. Integritńı omezeńı a
reprezentace vztah̊u mezi tabulkami jsou popsány u jednotlivých tabulek.

3.5.1 Popis jednotlivých tabulek

Tabulka uzivatele

V této tabulce jsou udržovány informace o uživateĺıch, kteř́ı maj́ı v systému uživatelský
účet. Jednotlivé atributy jsou popsány př́ımo v tabulce. Sloupec aktivni, byl přidán jako
reakce na požadovanou možnost administrátora pro zablokováńı a odblokováńı př́ıstupu
uživatele do systému. Sloupec idUzivatele bude sloužit jako primárńı kĺıč. Toto č́ıslo bude
automaticky inkrementováno při každém přidáńı uživatele. Všechny sloupce, kromě sloupce
email, musej́ı být vyplněny. Hodnoty ve sloupci uzivatelskeJmeno muśı být unikátńı.

Sloupce Typ Parametry Popis
idUzivatele MEDIUMINT UNSIGNED, NOT

NULL, AUTOINCRE-
MENT, PRIMARY
KEY

Unikátńı č́ıslo uživatele

jmeno VARCHAR NOT NULL Křestńı jméno uživatele
prijmeni VARCHAR NOT NULL Př́ıjmeńı uživatele
uzivatelskeJmeno VARCHAR NOT NULL, UNIQUE Unikátńı uživatelské jméno
email VARCHAR Email uživatele (nepovinné)
heslo VARCHAR NOT NULL Heslo uživatele (uloženo jako

výstup funkce PASSWORD)
prava VARCHAR NOT NULL Uživatelská práva pro př́ıstup

do systému
datumRegistrace DATETIME NOT NULL Datum registrace uživatele
aktivni VARCHAR NOT NULL Pro př́ıpadné zablokováńı

př́ıstupu uživatele
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Tabulka onlineUzivatele

Tato pomocná tabulka je v systému pouze pro ošetřeńı timeoutu a udržováńı online uživatel̊u.
Sloupec cas obsahuje čas posledńı uživatelovi akce. Pokud bude rozd́ıl času posledńı uži-
vatelovy akce a aktuálńıho času větš́ı než zadaný počet sekund, uživatel bude odhlášen.
Primárńım kĺıčem v této tabulce je idUzivatele. Všechny sloupce v tabulce musej́ı být
vyplněny.

Sloupce Typ Parametry Popis
idUzivatele MEDIUMINT UNSIGNED, NOT

NULL, PRIMARY
KEY

Unikátńı č́ıslo uživatele

uzivatelskeJmeno VARCHAR NOT NULL Unikátńı uživatelské jméno
cas BIGINT NOT NULL Čas posledńı uživatelovy akce

(pro ošetřeńı timeoutu).
prava VARCHAR NOT NULL Uživatelská práva pro př́ıstup

do systému

Tabulka novinky

V této tabulce jsou uloženy novinky přidané přispěvatelem. Primárńım kĺıčem je sloupec
idNovinky. Č́ıslo v tomto sloupci se bude automaticky inkrementovat při každém vložeńı
novinky. Sloupec uzivatelskeJmeno obsahuje uživatelské jméno přispěvatele, který novinku
vložil. Takto je reprezentován vztah mezi tabulkou uzivatele a tabulkou novinky. U-
živatelská jména jsou unikátńı, takže je lze využ́ıt k jednoznačné identifikaci uživatele.
Uživatelské jméno je použito namı́sto id uživatele z d̊uvodu ušetřeńı př́ıstupu do databáze.
Kdyby bylo použito id uživatele, musel by se pro zjǐstěńı uživatelského jména provést dotaz
do databáze, který by podle id uživatele určil jeho uživatelské jméno. Všechny sloupce
musej́ı být vyplněny.

Sloupce Typ Parametry Popis
idNovinky MEDIUMINT UNSIGNED, NOT

NULL, AUTOINCRE-
MENT, PRIMARY
KEY

Unikátńı č́ıslo novinky

uzivatelskeJmeno VARCHAR NOT NULL Jméno uživatele, který
novinku vložil

nadpis TINYTEXT NOT NULL Nadpis novinky
obsah TEXT NOT NULL Obsah novinky
datumRegistrace DATETIME NOT NULL Datum vložeńı novinky

Tabulka dokumenty

V této tabulce jsou udržovány informace o dokumentech uložených na serveru. Primárńım
kĺıčem je sloupec idDokumentu. Č́ıslo v tomto sloupci je automaticky inkrementováno při
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každém vložeńı dokumentu. Sloupec jmenoSouboru obsahuje celé jméno, pod jakým byl
dokument na server nahrán. Toto jméno je využ́ıváno pro fyzické vyhledáńı souboru ve
složce, např́ıklad při požadavku na jeho stažeńı. Sloupec pojmenováńı je zde pro alterna-
tivńı pojmenováńı dokumentu, které bude zobrazováno uživatel̊um. Sloupec mimeType je
využ́ıván pro rozčleněńı dokument̊u podle jeho typu mime. Sloupec keywords je zde pro u-
snadněńı vyhledáváńı v dokumentech. Ve sloupci prava, je udržována informace o tom, jestli
může být dokument zobrazen i nepřihlášeným uživatel̊um nebo pouze přihlášeným. Sloupce
idDokumentu, jmenoSouboru, vlozil, typ, mimeType, prava, velikost a datumVlozeni
musej́ı být vyplněny. Ostatńı sloupce vyplněny být nemusej́ı. Pro sloupec vlozil plat́ı to
stejné, co pro sloupec uzivatelskeJmeno v tabulce novinky. Tento sloupec reprezentuje
vztah mezi tabulkou uzivatele a tabulkou dokumenty.

Sloupce Typ Parametry Popis
idDokumentu MEDIUMINT UNSIGNED, NOT

NULL, AUTOINCRE-
MENT, PRIMARY
KEY

Unikátńı č́ıslo dokumentu

jmenoSouboru TINYTEXT NOT NULL Jméno souboru
pojmenovani TINYTEXT Pojmenováńı souboru

(nepovinné), uživatel může
zvolit pojmenováńı namı́sto
reálného názvu souboru

popis TEXT Popis dokumentu (nepovinné)
vlozil VARCHAR NOT NULL Jméno uživatele, který doku-

mentu vložil
typ VARCHAR NOT NULL Pro zařazeńı dokumentu po-

dle typu
mimeType VARCHAR NOT NULL Mime typ dokumentu
keywords TINYTEXT Kĺıčová slova (pro vyh-

ledáváńı)
prava VARCHAR NOT NULL Nastaveńı práv dokumentu

(veřejný, neveřejný)
velikost VARCHAR NOT NULL Velikost dokumentu
datumVlozeni DATETIME NOT NULL Datum vloženi dokumentu

Tabulka testy

Tato tabulka slouž́ı pro udržováńı informaćı o testech. Otázky a odpovědi k test̊um patř́ıćı
jsou uloženy ve zvláštńıch tabulkách, což umožňuje libovolný počet otázek. Primárńım
kĺıčem je sloupec idTestu. Č́ıslo v tomto sloupci je automaticky inkrementováno při každém
vložeńı testu. Sloupec keywords je zde pro usnadněńı vyhledáváńı v testech. Pro sloupce
vlozil a prava plat́ı to stejné, co pro ně plat́ı v tabulce dokumenty. Sloupec vlozil zde
reprezentuje vztah mezi tabulkou uzivatele a tabulkou testy. Všechny sloupce v této
tabulce musej́ı být vyplněny.
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Sloupce Typ Parametry Popis
idTestu MEDIUMINT UNSIGNED, NOT

NULL, AUTOINCRE-
MENT, PRIMARY
KEY

Unikátńı č́ıslo testu

nazev TINYTEXT NOT NULL Název testu
popis TEXT NOT NULL Popis testu
keywords TINYTEXT NOT NULL Kĺıčová slova (pro vyh-

ledáváńı)
vlozil VARCHAR NOT NULL Jméno uživatele, který test

vložil
prava VARCHAR NOT NULL Nastaveńı práv testu (veřejný,

neveřejný)
pocetOtazek SMALLINT NOT NULL Počet otázek, který test ob-

sahuje
datumVlozeni DATETIME NOT NULL Datum vloženi testu

Tabulka otazky

Tato tabulka obsahuje otázky patř́ıćı k jednotlivým test̊um. Primárńım kĺıčem je sloupec
idOtazky. Č́ıslo v tomto sloupci je automaticky inkrementováno při každém vložeńı otázky.
Tato tabulka je sloupcem idTestuRod (ciźı kĺıč) svázána s tabulkou testy. Tento sloupec
reprezentuje vztah mezi tabulkou testy a tabulkou otazky. Obsahuje id testu, ke kterému
tato otázka patř́ı. T́ımto zp̊usobem je možné k testu vytvořit libovolné množstv́ı otázek. Ref-
erenčńı akce při smazáńı rodičovského testu je CASCADE. To znamená, že se smažou i otázky
k testu patř́ıćı. T́ımto je zajǐstěna integrita databáze. Všechny sloupce, kromě sloupce
pocetSpravnych, musej́ı být vyplněny. Sloupec pocetSpravnych je pomocný sloupec vyu-
ž́ıvaný při generováńı test̊u.

Sloupce Typ Parametry Popis
idOtazky MEDIUMINT UNSIGNED, NOT

NULL, AUTOINCRE-
MENT, PRIMARY
KEY

Unikátńı č́ıslo otázky

idTestuRod MEDIUMINT UNSIGNED, NOT
NULL, FOREIGN
KEY (idTestuRod)
REFERENCES
testy(idTestu) ON
DELETE CASCADE

Id testu, ke kterému otázka
patř́ı

textOtazky TEXT NOT NULL Text otázky
pocetSpravnych SMALLINT Počet správných odpověd́ı
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Tabulka odpovedi

Tato tabulka slouž́ı pro udržováńı jednotlivých odpověd́ı a informaćı o jejich správnosti.
Primárńım kĺıčem je sloupec idOdpovedi. Č́ıslo v tomto sloupci je automaticky inkremen-
továno při každém vložeńı odpovědi. Tabulka je sloupcem idOtazkyRod (ciźı kĺıč) svázána
s tabulkou otazky. Tento sloupec reprezentuje vztah mezi tabulkou otazky a tabulkou
odpovedi. Obsahuje id otázky, ke které odpověd’ patř́ı. Při smazáńı rodičovské otázky jsou
smazány všechny odpovědi k otázce patř́ıćı. To je ošetřeno stejně jakou u otázek referenčńı
akćı CASCADE. T́ımto je opět zajǐstěna integrita databáze. Všechny sloupce v této tabulce
musej́ı být vyplněny.

Sloupce Typ Parametry Popis
idOdpovedi MEDIUMINT UNSIGNED, NOT

NULL, AUTOINCRE-
MENT, PRIMARY
KEY

Unikátńı č́ıslo odpovědi

idOtazkyRod MEDIUMINT UNSIGNED, NOT
NULL, FOREIGN
KEY (idOtazky-
Rod) REFERENCES
otazky(idOtazky) ON
DELETE CASCADE

Id otázky, ke které odpověd’
patř́ı

textOdpovedi TEXT NOT NULL Text odpovědi
anoNe VARCHAR NOT NULL Pro určeńı správnosti

odpovědi

Tabulka komentare

Tabulka komentare obsahuje informace o komentáři a samotné zněńı komentáře. Primárńım
kĺıčem je sloupec idKomentare. Č́ıslo v tomto sloupci je automaticky inkrementováno při
každém vložeńı komentáře. Sloupec idNadKomentare reprezentuje vztah mezi komentářem
a jeho rodičovským komentářem. Tento sloupec určuje, ke kterému rodičovskému komentáři
je komentář vázán. To umožňuje zobrazovat komentáře a odpovědi k ńım patř́ıćı ve struk-
turované formě což zlepšuje přehlednost. Pokud sloupec idNadKomentare obsahuje nějaké
č́ıslo, pak je tento komentář odpověd́ı. Pokud obsahuje symbol návrhářem zvolený jako
označeńı toho, že komentář nemá žádný rodičovský komentář, pak je tento komentář ko-
mentářem kořenovým. Sloupec idDokumentu reprezentuje vztah mezi tabulkou dokumenty
a tabulkou komentare, obsahuje id dokumentu, ke kterému komentář patř́ı (pokud nepatř́ı
k testu). Sloupec idTestu reprezentuje vztah mezi tabulkou testy a tabulkou komentare,
obsahuje id testu, ke kterému komentář patř́ı (pokud nepatř́ı k dokumentu). Pro sloupec
uzivatelskeJmeno plat́ı to stejné, co pro sloupec uzivatelskeJmeno v tabulce novinky.
Tento sloupec reprezentuje vztah mezi tabulkou uzivatele a tabulkou komentare. Všechny
sloupce v této tabulce musej́ı být vyplněny. Při odebráńı dokumentu nebo testu muśı být
zajǐstěno i odebráńı všech komentář̊u k němu patř́ıćıch. To je zajǐstěno pomoćı PHP.
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Sloupce Typ Parametry Popis
idKomentare MEDIUMINT UNSIGNED, NOT

NULL, AUTOINCRE-
MENT, PRIMARY
KEY

Unikátńı č́ıslo komentáře

idNadKomentare MEDIUMINT UNSIGNED, NOT
NULL

Č́ıslo rodičovského komentáře

idDokumetnu MEDIUMINT UNSIGNED, NOT
NULL

Č́ıslo dokumentu, ke kterému
komentáře patř́ı

idTestu MEDIUMINT UNSIGNED, NOT
NULL

Č́ıslo testu, ke kterému ko-
mentáře patř́ı

uzivatelskeJmeno VARCHAR NOT NULL Jméno uživatele, který ko-
mentář vložil

nadpis TINYTEXT NOT NULL Nadpis komentáře
obsah TEXT NOT NULL Obsah komentáře
datumRegistrace DATETIME NOT NULL Datum vložeńı komentáře

Tabulka diskuze

V této tabulce jsou uloženy př́ıspěvky do diskuze a informace o nich. Primárńım kĺıčem
je sloupec idPrispevku. Č́ıslo v tomto sloupci je automaticky inkrementováno při každém
vložeńı př́ıspěvku. Pro sloupec uzivatelskeJmeno plat́ı to stejné, co pro sloupec
uzivatelskeJmeno v tabulce novinky. Tento sloupec reprezentuje vztah mezi tabulkou
uzivatele a tabulkou diskuze. Sloupec idRodice reprezentuje vztah mezi př́ıspěvkem
a jeho rodičovským př́ıspěvkem. Obsahuje id rodičovského př́ıspěvku. Je zde uveden ze
stejného d̊uvodu jako sloupec idNadKomentare v tabulce komentare. Všechny sloupce musej́ı
být vyplněny.

Sloupce Typ Parametry Popis
idPrispevku MEDIUMINT UNSIGNED, NOT

NULL, AUTOINCRE-
MENT, PRIMARY
KEY

Unikátńı č́ıslo př́ıspěvku

idRodice MEDIUMINT UNSIGNED, NOT
NULL

Unikátńı č́ıslo rodičovského
př́ıspěvku

uzivatelskeJmeno VARCHAR NOT NULL Jméno uživatele, který
př́ıspěvek vložil

nadpis TINYTEXT NOT NULL Nadpis př́ıspěvku
obsah TEXT NOT NULL Obsah př́ıspěvku
datumRegistrace DATETIME NOT NULL Datum vložeńı př́ıspěvku
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Kapitola 4

Implementace

Aplikace je implementována v jazyku PHP 5 procedurálńım zp̊usobem. Struktura stránek
je napsána v jazyku XHTML 1.0 Transitional. Pro definici vzhledu je použit jazyk CSS.
Jazyk JavaScript je využit pro práci s DOM objekty. Jako databázový server je využit
systém MySql. Pro př́ıstup do databáze je využit SQL dialekt jazyka PHP. V aplikaci je
implementováno vše co bylo zadavatelem požadováno. Zp̊usob implementace jednotlivých
část́ı systému je popsán v následuj́ıćı kapitole. Ovládáńı aplikace je intuitivńı, tam kde by se
mohl vyskytnout problém, je připojena nápověda. Uživatelská př́ıručka a návod na instalaci
jsou uvedeny v př́ıloze.

4.1 Struktura kódu

Hlavńım souborem je index.php. Tento soubor se provád́ı téměř při všech akćıch uživatele.
Jeho struktura je následuj́ıćı. Při je vykonáváńı jsou nejprve načteny potřebné funkce, poté
je načteno nastaveńı z konfiguračńıho souboru nastaveni.inc, poté je navázáno spojeńı
s databáźı. Následuje kontrola uživatelských nastaveńı uložených v cookies, pokud nej-
sou nalezeny použije se defaultńı nastaveńı ze souboru nastaveni.inc. Dále se vlož́ı kód
ze souboru osetri_timeout.php, který se postará o odpojeńı uživatele pokud doba jeho
nečinnosti přesáhne nastavenou mez, pokud je vše v pořádku, aktualizuje čas posledńı
uživatelovy akce. Následuje načteńı hlavičky (obsahuje metadata a hlavičku XHTML doku-
mentu, jsou zde načteny funkce v JavaScriptu), inkludováńı kódu z požadovaného souboru
(požadavky na soubory jsou předávány metodou GET v globálńı proměnné $_GET[’page’])
a načteńı patky (uzavřeńı XHTML dokumentu). Pokud je požadavek na soubor, ve kterém
je nutné, aby před ńım nebylo do webového prohĺıžeče nic odesláno (např́ıklad soubor,
který obsahuje funkce setcookie nebo header), je tento soubor načten ještě před načteńım
hlavičky a veškeré jeho generované výstupy jsou ukládány do proměnné. Tato proměnná
je poté mezi hlavičkou a patkou vypsána. Logováńı uživatel̊u je řešeno v samostatném
souboru login.php. Soubory, které použ́ıvaj́ı jiný layout (spust_test.php) nebo layout
nepouž́ıvaj́ı v̊ubec (rss.php, download.php, generuj_obrazek.php), nejsou inkludovány
mezi hlavičku a patku v souboru index.php, ale jsou volány samostatně.

4.2 Popis jednotlivých část́ı systému

Následuje popis jednotlivých část́ı aplikace.
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4.2.1 Registrace

Registraćı je vytvořen uživatelský účet, který je nezbytný pro př́ıstup do aplikace. Registrace
je př́ıstupná každému uživateli. Osobńı údaje uživatel zadává do registračńıho formuláře,
kde jsou ošetřeny regulárńımi výrazy. Křestńı jméno může obsahovat 2 až 30 znak̊u. Po-
volené znaky jsou velká a malá ṕısmena abecedy i s diakritikou, znak tečky, apostrofu,
mezery a pomlčky. Pro př́ıjmeńı plat́ı stejné omezeńı. Uživatelské jméno může obsahovat
4 až 20 znak̊u. Mezi povolené znaky patř́ı velká a malá ṕısmena abecedy i s diakritikou,
znak podtrž́ıtka a č́ıslice. Email muśı být v následuj́ıćım tvaru: muśı zač́ınat ṕısmenem nebo
č́ıslićı a muśı pokračovat kombinaćı č́ıslic, ṕısmen, podtrž́ıtek, teček a pomlček. Poté muśı
následovat symbol @(zavináč) a kombinace ṕısmen, č́ıslic, teček a pomlček. Nakonec muśı
být uvedena tečka a dvou až čtyřmı́stný řetězec malých ṕısmen. Heslo může obsahovat 4 až
20 znak̊u. Povolené znaky jsou velká a malá ṕısmena bez diakritiky, malá ṕısmena s diakri-
tikou a č́ıslice. Heslo muśı být zadáno pro kontrolu dvakrát. Jako požadovaná ochrana proti
automatické registraci je generován obrázek se šestimı́stnou kombinaćı náhodných, r̊uzně
umı́stěných č́ıslic. Tato kombinace muśı být opsána do posledńı položky registračńıho for-
muláře. Tento obrázek je generován pomoćı PHP. Č́ıslice jsou náhodné, stejně jako jejich
barva a font. Fonty jsou vyb́ırány z deseti možných. Všechny údaje kromě emailu jsou
povinné.

Po odesláńı registračńıho formuláře jsou zadané informace uloženy do tabulky uzivatele.
Heslo je uloženo v zakódované podobě.

4.2.2 Přihlášeńı do systému

Pro přihlášeńı do systému muśı mı́t uživatel vytvořen uživatelský účet. Přihlašovaćı údaje
(uživatelské jméno a heslo) jsou zadávány do přihlašovaćıho formuláře. Po odesláńı je
vyhledána tato kombinace v tabulce uzivatele. Pokud je nalezena a uživatel nemá ad-
ministrátorem zamezen př́ıstup, jsou nastavena cookies idUzivatele, stav a cas, dále je
uživatel vložen do tabulky onlineUzivatele. Pokud kombinace nalezena neńı, uživatelovi
je př́ıstup do systému zamı́tnut. Po úspěšném přihlášeńı, je podle uživatelových práv zo-
brazena odpov́ıdaj́ıćı část sytému.

4.2.3 Zobrazeńı a vyhledáváńı dokument̊u

Dokumenty jsou zobrazovány v záložkách podle kategorie zvolené při uploadu přispěvatelem.
V jednotlivých kategoríıch jsou dokumenty dále členěny podle svého typu. V kategorii
přednášky a opory jsou členěny na dokumenty typu Pdf, MS Word, postscript a ostatńı.
V kategorii záznamy jsou členěny na audio a video. Toto členěńı je na základě mime typu
souboru. Uživatel má možnost nastaveńı počtu zobrazených dokument̊u na stránku. Vy-
hledáváńı dokument̊u prob́ıhá na základě SQL dotazu do databáze. Dotaz je generován
v závislosti na nastavených volbách pro vyhledáváńı. Testy a informace o dokumentech
jsou uloženy v r̊uzných databázových tabulkách, takže se generováńı dotazu při vyhledáváńı
test̊u a dokument̊u lǐśı. Při vyhledáváńı test̊u je ignorována zadaná velikost a typ souboru.
Uživatel má možnost volby podle čeho vyhledávat (názvu, kĺıčových slov, popisu), dále
může zvolit kategorii, ve které vyhledávat (při volbě test jsou vyhledávány testy, při ostat-
ńıch volbách soubory), typ souboru (toto se ignoruje při vyhledáváńı test̊u), může zadat
rozmeźı velikosti (toto se ignoruje při vyhledáváńı test̊u) a data vložeńı souboru nebo
testu. Nalezené soubory nebo testy má možnost seřadit bud’ podle data (vzestupně, se-
stupně), nebo podle velikosti (vzestupně, sestupně, toto se ignoruje při vyhledáváńı test̊u).
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Vyhledávat se může podle zadaného řetězce, podle velikosti souboru (neplat́ı pro testy),
podle data vložeńı souboru/testu nebo podle kombinace všech možnost́ı. Při vyhledáváńı
nepřihlášeným uživatelem jsou zobrazeny pouze veřejné soubory/testy. Při vyhledáváńı
v́ıceslovńıho řetězce jsou zobrazeny dokumenty, ve kterých byly nalezeny všechny části
řetězce. To znamená, že mezi jednotlivými částmi plat́ı vztah AND. Vyhledáváńı ignoruje
velikosti znak̊u (Case-insensitive).

4.2.4 Komentářový subsystém

Komentáře jsou vkládány prostřednictv́ım formuláře. Obsah vloženého textu neńı nijak
omezován, pouze délkou. Po odesláńı formuláře je zadaný text ošetřen proti nebezpečným
znak̊um a uložen do tabulky komentare. Spolu s textem je do tabulky uloženo i kým byl ko-
mentář vložen, čas jeho vložeńı, id dokumentu nebo testu ke kterému patř́ı a id rodičovského
komentáře. Při vykreslováńı komentář̊u je využito rekurze pro vytvořeńı stromové struktury.
Komentáře jsou zobrazovány u odpov́ıdaj́ıćıho testu nebo dokumentu a nejsou stránkovány.
Možnost editace je zobrazována pouze u těch komentář̊u, kde se uživatelské jméno vlastńıka
komentáře z databáze shoduje s uživatelským jménem právě přihlášeného uživatele. Mazańı
komentáře administrátorem spoč́ıvá pouze v přepsáńı nadpisu a obsahu komentáře textem,
informuj́ıćım o odebráńı komentáře administrátorem.

4.2.5 Diskuze

Př́ıspěvky do diskuze jsou zadávány stejným zp̊usobem jako komentáře. Po odesláńı for-
muláře jsou spolu s textem do tabulky diskuze uloženy informace o tom, kým byl př́ıspěvek
vložen, datum vložeńı a id rodičovského př́ıspěvku. Vykresleńı diskuze je opět pro zajǐstěńı
stromové struktury provedeno rekurźı. Uživatel má možnost nastavit počet zobrazovaných
př́ıspěvk̊u na jednu stranu. Editace neńı implementována a odstraněńı administrátorem
prob́ıhá stejným zp̊usobem jako u komentář̊u.

4.2.6 Aktuality

Vkládáńı aktualit prob́ıhá také prostřednictv́ım formuláře. Po jeho odesláńı jsou spolu
s textem do tabulky novinky uložen datum vložeńı a uživatelské jméno právě přihlášeného
uživatele. Možnost editace je zobrazována pouze u těch aktualit, u kterých se uživatelské
jméno vlastńıka aktuality shoduje s uživatelským jménem právě přihlášeného uživatele.
Odstraněńı aktuality neńı implementováno.

4.2.7 Upload soubor̊u

Upload soubor̊u na server se děje prostřednictv́ım formuláře metodou POST. Maximálńı
velikost souboru je dána nastaveńım PHP. V př́ıpadě této aplikace je to 20MB. Formulář
pro upload souboru obsahuje pole pro popis souboru a pro kĺıčová slova. Popis i kĺıčová
slova jsou nepovinné. Dále má přispěvatel možnost zvolit pod jakým jménem bude soubor
zobrazován ostatńım uživatel̊um. Defaultně je název souboru zobrazován ve tvaru v jakém je
uploadován (i s koncovkou). Při zvoleńı jiného pojmenováńı souboru má přispěvatel možnost
zadat jiný název, pod kterým bude soubor zobrazen pro ostatńı uživatele. Dále přispěvatel
nastav́ı práva souboru (veřejný - soubor je př́ıstupný všem, neveřejný - soubor je př́ıstupný
pouze přihlášeným uživatel̊um) a kategorii do které soubor spadá. Po odesláńı je soubor
přejmenován podle přiděleného id (jméno souboru ve složce muśı být unikátńı), uložen do
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složky na serveru a informace o něm uloženy do databáze. Informace o souboru lze editovat,
je možné uploadovat i aktuálńı verzi souboru, kterou se přeṕı̌se verze p̊uvodńı. Editace je
možná pouze u soubor̊u, kde se uživatelské jméno vlastńıka shoduje s uživatelským jménem
právě přihlášeného uživatele.

4.2.8 Testy

Testy se tvoř́ı prostřednictv́ım formulář̊u. Úvodńı formulář slouž́ı pro vyplněńı informaćı
o testu jako je název, popis, kĺıčová slova a př́ıstupová práva k souboru. Všechny tyto
položky jsou povinné. Po odesláńı je možné přidávat otázky. Otázka může obsahovat dvě
až osm odpověd́ı. Správnost odpověd́ı se nastav́ı zatrhávaćımi tlač́ıtky. Správných odpověd́ı
může být 0 až N. Při jedné správné odpovědi se při generováńı testu pro odpovědi použij́ı
radiobuttony jinak checkboxy. Test lze v každé fázi tvořeńı prohĺıžet a editovat. Editace
spoč́ıvá v možnosti odebráńı otázky, přidáńı otázky, změně zněńı otázky, přidáńı odpověd́ı,
odebráńı odpověd́ı, změně zněńı odpověd́ı, změně správnosti odpověd́ı. Při odstraněńı testu,
jsou odstraněný všechny otázky, odpovědi a komentáře které k němu nálež́ı. To je zajǐstěno
pomoćı ciźıch kĺıč̊u v databázových tabulkách a pomoćı PHP.

Výsledný test je generován z informaćı uložených v databázi. Po spuštěńı a odesláńı
testu uživatelem je test vyhodnocen. Testy nejsou časově omezené a mohou se spouštět
opakovaně.

4.2.9 Administrace systému

Uživatel s právy administrátora má stejné možnosti jako přispěvatel, nav́ıc spravuje u-
živatelské účty a kontroluje obsah systému. Má možnost odeb́ırat nevhodné komentáře,
př́ıspěvky v diskuzi, dokumenty a testy. S odebráńım dokumentu nebo testu je svázáno
odebráńı všech komentář̊u k dokumentu nebo testu připojených. Administrátor má pro-
středky pouze pro odeb́ıráńı, editovat může pouze př́ıspěvky j́ım vložené. Správa uživatel-
ských účt̊u spoč́ıvá v možnostech změny př́ıstupových práv uživatele a zablokováńı/odblo-
kováńı účtu. Kv̊uli splněńı integritńıch omezeńı, nejsou uživatelé odstraňováni, pouze jsou
označeńı jako neaktivńı a je jim zamezen př́ıstup. Ze stejného d̊uvodu nejsou z databáze
odstraňovány ani komentáře a př́ıspěvky v diskuzi, ale jsou pouze nahrazeny textem infor-
muj́ıćım o odebráńı př́ıspěvku administrátorem. Př́ıstupová práva mohou být nastavena na
všechny úrovně, to znamená že v systému může být i v́ıce administrátor̊u. Administrátor
nemůže editovat sám sebe, takže v systému vždy z̊ustane minimálně jeden administrátor.
Po registraci se uživatel stává běžným uživatelem, pro změnu práv na přispěvatele muśı
kontaktovat administrátora.

4.2.10 Sledováńı novinek prostřednictv́ım RSS

Uživatelé maj́ı možnost odeb́ırat aktuality a informace o nejnověǰśıch dokumentech pro-
střednictv́ım kanál̊u RSS 2.0 a Atom 1.0. Zobrazováno je vždy deset nejnověǰśıch aktualit
a dokument̊u. Ověřováńı práv uživatel̊u je implementováno pomoćı HTTP autentizace.

4.2.11 Uživatelská nastaveńı

Uživatelé maj́ı možnost nastavit počet zobrazovaných př́ıspěvk̊u na jednu stranu (týká se
aktualit a diskuze), počet zobrazovaných dokumentu na jednu stranu (při zobrazováńı doku-
ment̊u podle jednotlivých kategoríı) a timeout. Toto nastaveńı je zadáváno prostřednictv́ım
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formuláře. Po jeho odesláńı jsou informace uloženy u uživatele prostřednictv́ım cookies.
Pokud uživatel nenastavil žádné hodnoty, jsou použity defaultńı hodnoty ze souboru
nastaveni.inc.

4.3 Použité prostředky

Při vývoji byl použit následuj́ıćı software:

• Webový server Apache 2 s modulem PHP 5.

• Databázový server MySql 5.0.26.

• phpMyAdmin 2.10.0.2 (pro správu databáze).

• PSPad freeware editor 4.5.2 (textový editor).

• Adobe Photoshop (tvorba grafických součást́ı aplikace).

• Systém LATEX(pro sazbu textové části).
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Kapitola 5

Závěr

Aplikace splňuje požadavky na ńı kladené zadavatelem a je připravena k běžnému užit́ı.
V této podobě je použitelná jako všeobecně př́ıstupná webová aplikace pro uživatele zaj́ıma-
j́ıćı se o problematiku formálńıch jazyk̊u a překladač̊u. Materiály týkaj́ıćı se této problemati-
ky nejsou v elektronické podobě pro neǰsirš́ı veřejnost běžně dostupné. Tato webová aplikace
značně usnadńı př́ıstup k těmto materiál̊um, což umožńı všem zájemc̊um o problematiku
formálńıch jazyk̊u a překladač̊u rozš́ı̌rit si své znalosti. Přispěvatelem se po domluvě s ad-
ministrátorem může stát každý uživatel, ochotný podělit se o své znalosti. To v ideálńım
př́ıpadě povede k nahromaděńı informaćı jak všeobecného, tak i velmi odborného rázu.

Po drobných úpravách (zrušeńı registrace, změně zp̊usobu přihlašováńı uživatel̊u) by
aplikace mohla být využita čistě pro potřeby výuky formálńıch jazyk̊u a překladač̊u na
akademické úrovni. Př́ıstup by měli pouze studenti zapsańı do kurzu a v roli přispěvatele by
vystupoval vyučuj́ıćı. V této podobě by aplikace umožňovala velmi snadné š́ı̌reńı dokument̊u
potřebných pro výuku a aktuálńıch informaćı týkaj́ıćıch se výuky. Pro studenty by aplikace
nab́ızela možnost diskutovat své problémy jak s ostatńımi studenty, tak s vyučuj́ıćımi.

Daľśı vývoj aplikace by měl zajistit rozš́ı̌reńı redakčńı části systému jako např́ıklad
implementaci článkového subsystému, který by umožňoval vkládáńı článk̊u prostřednictv́ım
WYSIWYG editoru a správu článk̊u, vytvořeńı a začleněńı do systému webového rozhrańı
pro FTP server pro práci s rozměrnými soubory, vytvořeńı anketńıho systému, sledováńı
r̊uzných statistik a propracováńı testové části. Daľśım rozš́ı̌reńım by mohlo být využit́ı
Ajaxu např́ıklad pro našeptáváńı při vyhledáváńı nebo pro zobrazeńı pr̊uběhu uploadu
souboru na server.
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2007. [cit. 2007-04-27].
URL http://cs.wikipedia.org/wiki/Mysql
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Př́ıloha A

Zdrojový kód pro vytvořeńı
databázových tabulek

DROP TABLE IF EXISTS uzivatele;
DROP TABLE IF EXISTS onlineUzivatele;
DROP TABLE IF EXISTS novinky;
DROP TABLE IF EXISTS dokumenty;
DROP TABLE IF EXISTS odpovedi;
DROP TABLE IF EXISTS otazky;
DROP TABLE IF EXISTS testy;
DROP TABLE IF EXISTS komentare;
DROP TABLE IF EXISTS diskuze;

CREATE TABLE uzivatele (
idUzivatele MEDIUMINT(8) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,
jmeno VARCHAR(30) NOT NULL,
prijmeni VARCHAR(30) NOT NULL,
uzivatelskeJmeno VARCHAR(30) NOT NULL,
email VARCHAR(40),
heslo VARCHAR(41) NOT NULL,
prava VARCHAR(16) NOT NULL,
datumRegistrace DATETIME NOT NULL,
aktivni VARCHAR (3) NOT NULL,
PRIMARY KEY (idUzivatele),
UNIQUE (uzivatelskeJmeno)

) ENGINE=InnoDB;

CREATE TABLE onlineUzivatele (
idUzivatele MEDIUMINT(8) UNSIGNED NOT NULL,
uzivatelskeJmeno VARCHAR(30) NOT NULL,
cas BIGINT NOT NULL,
prava VARCHAR(16) NOT NULL,
PRIMARY KEY (idUzivatele)

) ENGINE=InnoDB;
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CREATE TABLE novinky (
idNovinky MEDIUMINT(8) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,
uzivatelskeJmeno VARCHAR(30) NOT NULL,
datumVlozeni DATETIME NOT NULL,
nadpis TINYTEXT NOT NULL,
obsah TEXT NOT NULL,
PRIMARY KEY (idNovinky)

) ENGINE=InnoDB;

CREATE TABLE dokumenty (
idDokumentu MEDIUMINT(8) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,
jmenoSouboru TINYTEXT NOT NULL,
pojmenovani TINYTEXT,
popis TEXT,
vlozil VARCHAR(30) NOT NULL,
typ VARCHAR(16) NOT NULL,
mimeType VARCHAR(30) NOT NULL,
keywords TINYTEXT,
prava VARCHAR(16) NOT NULL,
velikost VARCHAR(16) NOT NULL,
datumVlozeni DATETIME NOT NULL,
PRIMARY KEY (idDokumentu)

) ENGINE=InnoDB;

CREATE TABLE testy(
idTestu MEDIUMINT(8) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,
nazev TINYTEXT NOT NULL,
popis TEXT NOT NULL,
keywords TINYTEXT NOT NULL ,
vlozil VARCHAR(30) NOT NULL,
prava VARCHAR(16) NOT NULL,
pocetOtazek SMALLINT NOT NULL,
datumVlozeni DATETIME NOT NULL,
PRIMARY KEY (idTestu)

) ENGINE=InnoDB;

CREATE TABLE otazky(
idOtazky MEDIUMINT(8) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,
idTestuRod MEDIUMINT(8) UNSIGNED NOT NULL,
textOtazky TEXT NOT NULL,
pocetSpravnych SMALLINT,
PRIMARY KEY (idOtazky),
FOREIGN KEY (idTestuRod) REFERENCES testy(idTestu) ON DELETE CASCADE

) ENGINE=InnoDB;

CREATE TABLE odpovedi(
idOdpovedi MEDIUMINT(8) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,
idOtazkyRod MEDIUMINT(8) UNSIGNED NOT NULL,
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textOdpovedi TEXT NOT NULL,
anoNe VARCHAR(5) NOT NULL,
PRIMARY KEY (idOdpovedi),
FOREIGN KEY (idOtazkyRod) REFERENCES otazky(idOtazky) ON DELETE CASCADE

) ENGINE=InnoDB;

CREATE TABLE komentare (
idKomentare MEDIUMINT(8) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,
idNadKomentare MEDIUMINT(8) UNSIGNED NOT NULL,
idDokumentu MEDIUMINT(8) UNSIGNED NOT NULL,
idTestu MEDIUMINT(8) UNSIGNED NOT NULL,
uzivatelskeJmeno VARCHAR(30) NOT NULL,
datumVlozeni DATETIME NOT NULL,
nadpis TINYTEXT NOT NULL,
obsah TEXT NOT NULL,
PRIMARY KEY (idKomentare)

) ENGINE=InnoDB;

CREATE TABLE diskuze (
idPrispevku MEDIUMINT(8) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,
idRodice MEDIUMINT(8) UNSIGNED NOT NULL,
uzivatelskeJmeno VARCHAR(30) NOT NULL,
datumVlozeni DATETIME NOT NULL,
nadpis TINYTEXT NOT NULL,
obsah TEXT NOT NULL,
PRIMARY KEY (idPrispevku)

) ENGINE=InnoDB;

INSERT INTO uzivatele (jmeno,prijmeni,uzivatelskeJmeno,email,
heslo, prava,datumRegistrace,aktivni) VALUES(’xxxxx’,’xxxxx’,’xxxxx’,
’xxxxx’,password(’xxxxx’),’admin’,now(),’ano’);
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Př́ıloha B

Návod na instalaci

Aplikace byla testována na webovém serveru Apache 2 s modulem PHP 5. Verze MySql:
5.0.26.

B.1 Vytvořeńı databáze

Pomoćı phpMyAdminu vytvořte databázi s porovnáńım utf8_bin a s kódováńım UTF-8.
SQL př́ıkaz:

CREATE DATABASE ‘vaseDatabaze‘ DEFAULT CHARACTER SET utf8 COLLATE utf8_bin;

B.2 Vytvořeńı databázových tabulek

Upravte SQL dotaz INSERT INTO pro naplněńı tabulky uzivatele v kódu uvedeném
v př́ıloze A tak, aby odpov́ıdal údaj̊um o budoućım administrátorovi systému.

Př́ıklad:

INSERT INTO uzivatele (jmeno,prijmeni,uzivatelskeJmeno,email, heslo,prava,
datumRegistrace,aktivni) VALUES(’Josef’,’Novák’,’admin’,’admin@seznam.cz’,
password(’admin’),’admin’,now(),’ano’);

Poté tento celý kód nad vaš́ı databáźı vykonejte.

B.3 Vytvořeńı adresářové struktury na webovém serveru

Do kořenového adresáře vašeho webového serveru nakoṕırujte přiložené zdrojové kódy.
O jednu úroveň výše vytvořte složku upload. V této složce budou uchovávány uložené
dokumenty. Složka muśı mı́t nastaveny př́ıslušná práva. V kořenovém adresáři webového
serveru upravte soubor mysql_spojit.php tak, aby odpov́ıdal vaš́ı databázi.

Př́ıklad:

<?php
$db = mysql_connect(’localhost’, ’vaseDatabaze’, ’heslo’);

if (!$db) die(’Nelze se připojit ’.mysql_error());
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if (!mysql_select_db(’vaseDatabaze’, $db))
die(’Databáze nenı́ dostupná ’.mysql_error());
mysql_query(‘‘SET NAMES ’utf8’’’);

?>

V tuto chv́ıli se již můžete přihlásit jako administrátor s uživatelským jménem a heslem
zvoleným v př́ıkazu INSERT INTO uzivatele.
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Př́ıloha C

Uživatelská př́ıručka

V této př́ıručce jsou popsány jen akce, které nejsou na prvńı pohled zřejmé. Ostatńı akce
jako je vkládáńı komentář̊u, novinek a jejich editace jsou intuitivńı.

C.1 Registrace

Pro vytvořeńı uživatelského účtu je nutné se zaregistrovat. Všechny údaje kromě emailu
jsou povinné. Jméno může obsahovat velká/malá ṕısmena s nebo bez diakritiky, pomlčku,
apostrof, mezeru a tečku. Znak̊u může být 2 až 30. Pro př́ıjmeńı plat́ı stejné pravidlo.
Uživatelské jméno může obsahovat velká/malá ṕısmena s nebo bez diakritiky, podtrž́ıtko a
č́ıslice. Heslo může obsahovat velká/malá ṕısmena bez diakritiky, malá ṕısmena z diakritikou
a č́ıslice. Znak̊u může být 4 až 20. Heslo je nutné zadat pro kontrolu dvakrát. Do posledńı
položky je nutné opsat šestimı́stné č́ıslo vygenerované na obrázku. Ukázka registračńıho
formuláře je na obrázku C.1.

C.2 Odeb́ıráńı novinek

Odeb́ırat je možné 10 nejnověǰśıch aktualit a dokument̊u. K dispozici jsou ve formátu RSS
2.0 a Atom 1.0. Odeb́ırat je můžete v každé RSS čtečce, která podporuje HTTP autentizaci.

C.3 Vyhledáváńı

Vyhledáváńı ignoruje velikosti ṕısmen. Lze vyhledávat jednoslovńı nebo v́ıceslovné řetězce.
Při vyhledáváńı v́ıceslovńıho řetězce jsou zobrazeny dokumenty, ve kterých se vyskytuj́ı
všechny části hledaného řetězce. K vyhledávaćımu formuláři je připojena nápověda. Ukázka
vyhledávaćıho formuláře je na obrázku C.2.
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Obrázek C.1: Registračńı formulář

Obrázek C.2: Vyhledávaćı formulář
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C.4 Upload soubor̊u

Pouze pro přispěvatele a administrátora. Maximálńı velikost souboru může být 20MB.
Kĺıčová slova ani popis nejsou povinná. Kĺıčová slova muśı být oddělena mezerou nebo
čárkou. Pokud dokument neodpov́ıdá žádné z nab́ızených kategoríı zvolte kategorii ostatńı.
Při nastaveńı práv na veřejné bude dokument př́ıstupný všem uživatel̊um, při nastaveńı
na neveřejné bude dokument př́ıstupný pouze uživatel̊um přihlášeným. K formuláři je
připojena nápověda. Ukázka formuláře je na obrázku C.3.

Obrázek C.3: Formulář pro upload souboru

C.5 Tvorba test̊u

Pouze pro přispěvatele a administrátora. Ve formuláři pro tvorbu test̊u je nutné vyplnit
název testu, kĺıčová slova (oddělená mezerou nebo čárkou), popis testu a práva. Po odesláńı
je možné přidávat otázky. Otázka muśı mı́t minimálně dvě, maximálně osm odpověd́ı.
Správnost odpověd́ı se nastav́ı zatrhávaćımi tlač́ıtky. Správných může být 0 až N odpověd́ı.
Při pouze jedné správné odpovědi je otázka vygenerována jako 1 z N možných správných
odpověd́ı, jinak je otázka generována jako 0 až N možných správných odpověd́ı. K for-
mulář̊um je připojena nápověda.
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C.6 Editace test̊u

Editace test̊u spoč́ıvá v odebráńı otázky, přidáńı otázky, změně zněńı otázky či odpovědi,
odebráńı nebo přidáńı odpovědi a změně správnosti odpovědi. Ukázka testu v editačńım
módu je na obrázku C.4.

Obrázek C.4: Ukázka testu v editačńım módu

C.7 Administrace systému

Pouze pro administrátora. Administrátor spravuje uživatelské účty a obsah systému. Má
možnost odstranit nevhodné komentáře, dokumenty, testy, př́ıspěvky v diskuzi. Dále má
možnost změnit práva uživatele a zamezit/povolit jeho př́ıstup do systému. Obrázek D.3
ukazuje administrátor̊uv pohled na uživatele.
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Př́ıloha D

Různé pohledy uživatel̊u
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D.1 Pohled přihlášeného uživatele na dokumenty

Obrázek D.1: Pohled přihlášeného uživatele na dokumenty
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D.2 Pohled přispěvatele na editaci svého testu

Obrázek D.2: Pohled přispěvatele na editaci svého testu
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D.3 Pohled administrátora na uživatele

Obrázek D.3: Pohled administrátora na uživatele
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