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1. Seznamte se s poZadavky kladenymi na webovou aplikaci uréenou pro vyuku formalnich
jazykl a preklada&ll.

2. Seznamte se s jazykem XHTML, kaskadovymi styly CSS, databazovym serverem MySQL,
jazykem PHP a jeho SQL dialektem pro pfistup k databdzovému serveru, a dale potom s
formatem RSS.

3. Provedte navrh informaéniho systému s vyuZitim prostfedkd UML. Vénujte pozornost réiznym
rolim uzivateld (neautorizovany uZivatel, student, administrator), jejich oprdvnénim a
zabezpeCenému pfistupu k informacénimu systému. Systém musi umozfiovat sledovani zmén
na strankach pomoci RSS kanall.
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Abstrakt

Tato prace se zabyva vyvojem webové aplikace vhodné pro vyuku formaélnich jazyka a
prekladaci. Aplikace je implementovana z ¢asti jako redakéni systém a z ¢asti jako da-
tovy sklad. Hlavnim cilem je usnadnit piistup k materidlum tykajicim se této problematiky
ze strany nejsirsi vefejnosti. Umoznuje snadné sireni informaci jak v textové podobé (ko-
mentére, diskuze, aktuality), tak i prostfednictvim uploadu/downloadu dokumentu.

Klicova slova
informacni systém, webova aplikace, databaze, redakéni systém, PHP, MySql, CSS, XHTML,
RSS, Atom

Abstract

This thesis deals with the development of a web application used for teaching of formal
languages and compilers. The application is implemented partly as an content management
system and partly as a data store. Its main purpose is to simplify the access to the related
materials for the public. It enables a simple distribution of information both in the textual
form (comments, discussions, news) and also by upload/download of documents.

Keywords
information system, web application, database, content management system, PHP, MySq]l,
CSS, XHTML, RSS, Atom
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Kapitola 1

Uvod

Webové aplikace s prvky redakéniho systému jsou dnes velmi rozsitené predevsim diky své
univerzalnosti. Profesionalni redakéni systémy lze pouzit témér pro jakoukoliv webovou apli-
kaci informaéniho typu. Aplikace, které se vénuje tento dokument je kombinaci redakéniho
systému a datového skladu. Je uréena pro vyuku formalnich jazykt a ptekladacti, ackoli
by diky své univerzalnosti mohla byt pouzita pro ruznd jind témata. Cilem bylo vytvofit
jednoduchou, pro uzivatele piratelskou webovou aplikaci, kterd by umoznovala z uzivatelova
pohledu snadny piistup k materidlum tykajicim se problematiky formélnich jazyku a piekla-
dacu, moznost tyto materidly komentovat a diskutovat o nich a moznost sledovat aktudlni
informace prostrednictvim kandlu RSS. Z pohledu prispévatele (uzivatel oprdvnén pro
vkladéni dokumentu a aktualit) zajistit snadnou sprdvu dokumentu (upload dokumentu
na server, vklddani a editace informaci o dokumentu) a snadné vkladani a editaci aktualit.
7 pohledu administratora by méla tato aplikace umoziiovat snadnou spravu uzivatelskych
uctu a samotného obsahu (odstrariovani nevhodnych piispévki). Aplikace je implemen-
tovédna v jazyku PHP a XHTML s vyuzitim kaskdadovych stylu (CSS). Jako databédzovy
server je pouzit systém MySql.

Nésledujici text se vénuje popisu jednotlivych kroku vyvoje této aplikace. V prvni ¢dsti
je uvedena teorie nezbytna pro pochopeni problému. Tato ¢ast vysvétluje zédkladni pojmy
tykajici se informacnich systému a popisuje prostiedky pouzivané pii vyvoji a provozu we-
bové aplikace. Dalsi ¢ast obsahuje analyzu problému. Ta spoc¢ivd v ziskdvani pozadavku
na vlastnosti systému od zadavatele a nédsledné formalni specifikaci téchto pozadavku ve
formé diagramu piipadu uziti a jeho popisu. Néasleduje kapitola vénujici se navrhu aplikace.
V této casti je uveden ER diagram a jeho popis, je zde popsan zpusob transformace ER
diagramu na databazové tabulky a tyto jednotlivé databdzové tabulky jsou tu popsany.
Kapitola implementace obsahuje popis zptusobu feseni jednotlivych ¢asti aplikace a pouzité
prostiedky pii jejim vyvoji. Posledni kapitola obsahuje celkové zhodnoceni projektu a disku-
tuje moznosti jeho rozsifeni.



Kapitola 2
Zakladni pojmy

V této kapitole budou popsany zakladni pojmy a prostiedky vyuzivané pii tvorbé a provozu
informac¢niho systému.

2.1 Informacni systémy

Informaéni systémy jsou systémy pro sbér, udrzovani, zpracovavani a poskytovani informaci
a dat[10]. Data mohou byt jakékoliv zaznamenané poznatky ¢i fakta, které jsou schopné
prenosu, uchovavani, interpretace ¢i zpracovani. Pojem informace pak muze byt defino-
vany jako data, ke kterym si ¢lovék prifradi vyznam. Informacni systémy jsou vyuzivany
v mnoha oblastech. Bézné jsou ruzné ekonomické informaéni systémy, informaéni systém
banky, knihovny, restaurace a mnoho dalsich. Piikladem ekonomického systému muze byt
systém, ktery zajistuje evidenci osob, vypocty mzdy, evidence majetku, evidence materidlu
na skladé a manipulace s nim, podvojné tcetnictvi a dalsi.

2.1.1 Obecny systém

Systém lze chapat jako mnozinu prvku a vazeb mezi nimi, které jsou ucelové definovany na
néjakém nosicéi [1]. Nosicem v systému muze byt knihovna, trad nebo skola. Dalsi mozna
definice systému: systém je tcelové definovany soubor komponent, mezi kterymi existuji
urcité vztahy, a které splnuji néjaky cil. Obecny systém se skladéd ze vstupni ¢asti, kudy
do systému zdroje vstupuji, vystupni ¢éasti, kudy zdroje ze systému vystupuji. V ¢asti
mezi vstupem a vystupem probihaji transformace téchto zdroju. V nékterych systémech
muze byt aplikovdna zpétna vazba. Tato vazba privadi vystupni zdroje zpét na vstup a
tim je ovlivnéno chovéani celého systému. Podle interakce s okolim muzeme systémy délit
na systémy oteviené a uzaviené. Oteviené systémy jsou v interakci s okolim, uzaviené
v interakci s okolim nejsou. Interakce s okolim znamend, Ze je systém k okoli pfipojen
tokem zdroju. Informaéni systémy jsou oteviené a typicky maji zpétnou vazbu.

2.1.2 Redakcni systémy

Vyraz redakéni systém se pouzivé ve smyslu anglického Content management system (systém
pro spravu obsahu). V dnesni dobé tyto systémy zajistuji spravu nejcastéji webového ob-
sahu. Redakéni systém predstavuje aplikaci, ktera spravuje informace ruzného charakteru
a zaroven se stara i o jejich efektivni vyuziti a zobrazeni na nékterém z predpfipravenych
vystupt [2]. Vystupem takového redakéniho systému jsou napiiklad dynamicky generované



HTML stréanky, ke kterym uzivatelé pfistupuji prostiednictvim webovych prohlizec¢u. Tyto

systémy umoznuji snadné vkladani a modifikaci ¢lanku prostiednictvim WYSIWYG edi-

toru, vklad4ni novinek, komentait k ¢lankim, nebo vytvareni riznych anket. Dale zajistuji

jednoduchou spravu uzivateli a jejich prav, sbér statistickych tdaji, moznost downloadu

pristupnych ¢lanku a soubort a mnoho dalsich funkci, které se mohou v ruznych redakénich

systémech lisit. V dnesni dobé jsou dostupné jak komercni, tak i freeware aplikace. Jednodussi
redakéni systémy mohou byt naprogramovany v JavaScriptu, fada aplikaci pouziva skripto-

vaci jazyk PHP v kombinaci s databazovym systémem MySql. Soucasné redakéni systémy

jsou natolik vyspélé a do zna¢né miry i univerzalni, ze je 1ze vyuzit pii feSeni témér vSech

typu informac¢nich web.

2.2 Prostredky vyuzivané pri tvorbé IS

Nésleduje popis prostiedki, které jsou v dnesni dobé hojné vyuzivany pii tvorbé a provozu
informac¢niho systému s webovym rozhranim. Tyto prostfedky byly pouzity pfi tvorbé we-
bové aplikace, kterou popisuje druha ¢ast této prace.

2.2.1 Skriptovaci jazyk PHP

PHP (Hypertext Preprocessor, puvodné Personal Home Page). Tento jazyk byl vytvofen
Rasmusem Lerdorfem v roce 1994. Po pfidédni jeho Form Interpreteru vzniklo PHP /FI (toto
vydani je povazovéno za PHP verze 2). V roce 1997 dva Izraelsti vyvojari, Zeev Suraski
a Andi Gutmans, pfepsali parser a zformovali tak zaklad PHP 3. Od této chvile se zacal
pouzivat nazev Hypertext Preprocessor. Oficidlné pro verejnost byl PHP 3 zpfistupnén
v ¢ervnu roku 1997. Poté zacali s vyvojem nového skriptovaciho enginu Zend, ktery se stal
v roce 2000 jadrem verze PHP 4. Rok 2004 ptinesl PHP 5 pohanény novym Zend Engine II.
Tato verze s sebou piindsi podporu objektového piistupu, lepsi podporu MySql, podporu
SQLite, osetfeni chybovych zpréav pouzitim vyjimek a dalsi (viz [9]). Posledni stabilni verze
je PHP 5.2.1, kterd vysla 8. inora 2007. Vyvoj probiha na bazi otevieného kédu. V soucasné
dobé je stale vyvijen celosvétovou komunitou vyvojéiu.

Tento jazyk je uréeny predevsim pro programovani dynamickych internetovych stranek.
Nejcastéji je zaclenén piimo do struktury jazyka HTML ¢i XHTML, coz je velmi vyhodné
pri tvorbé webovych aplikaci. Tento jazyk se stal velmi oblibenym diky jeho jednoduchosti,
pristupnosti a spolehlivosti. PHP je nezavisly na platformé, takze skripty funguji bez tiprav
na mnoha operacnich systémech. Diky velmi ¢astému spojeni opera¢niho systému Linux,
webového serveru Apache, databazového systému MySql a PHP se vzila zkratka pro toto
spojeni LAMP. V této kombinaci je velmi ¢asto vyuzivan pro tvorbu webovych aplikaci.

PHP skripty jsou provadény PHP procesorem na strané serveru. Zpusob integrace PHP
do webového serveru se muze u ruznych serveru lisit. Napiiklad u HTTP serveru Apache
je PHP integrovan jako ptfidavny modul, ktery se dynamicky pfipojuje k serveru. Pfi
pozadavku klienta na néjaky dokument PHP procesor rozpozné typ dokumentu a pokud se
jednd o PHP kdd, je tento kéd procesorem zpracovan a vystup je odeslan do prohlizece
k uzivateli. Pokud se jednd o bézny dokument (HTTP, obrazek), je odeslan piimo do
prohlizece. Model PHP lze pfirovnat k ostatnim skriptovacim jazykum provadénym na
strané serveru, jako je ASP.NET od Microsoftu, JavaServer Pages od Sun Microsystems.
Vsechny tyto jazyky dynamicky generuji obsah pro klienta z webového serveru.



2.2.2 MySql

Mysql je rela¢ni databazovy systém vytvoreny §védskou firmou MySql AB. Je dostupny
jak pod bezplatnou licenci GPL, tak pod placenou komeréni licenci. Prvni verze se objevila
v roce 1995, prvni verze pro operac¢ni systém Windows v roce 1998. V soucasnosti je ke
stazeni pro ruzné operacéni systémy. Posledni vydana verze je MySql 5.1, ke stazeni je i
testovaci verze MySql 5.2 Alpha (viz [3]).

Systém MySql je hojné vyuzivan ve webovych aplikacich. Jeho popularita je tizce spjata
s popularitou jazyku PHP, se kterym je velmi ¢asto kombinovan. Podle MySQL AB je po
celém svété pres 10 miliont instalaci. Kazda databéaze v MySql je tvofena jednou nebo vice
tabulkami. V jednotlivych fddcich tabulky jsou zaznamy. Sloupce obsahuji atributy. Ko-
munikace s databdzi, prace s tabulkami a daty se provadi prostfednictvim dotazu. Dotazy
vychazeji z deklarativniho programovaciho jazyka SQL. Podobné jako u ostatnich SQL
databdzi se jedna o dialekt tohoto jazyka s ruznymi rozsifenimi. V MySql je moznost
vybéru z nékolika typu (storage engine) databézovych tabulek. Zakladni typ MyISAM je ne-
jpouzivanéjsi, ale nepodporuje mnoho potiebnych vlastnosti jako jsou transakce a cizi klice.
Dalsim hojné pouzivanym typem je InnoDB, tento typ uz podporu pro transakce a cizi klice
obsahuje. Podrobny popis téchto i dalsich typu lze nalézt v dokumentaci. MySql bylo od
pocatku zaméfeno piedevsim na rychlost, nékteré dilezité vlastnosti jako jsou ulozené pro-
cedury, triggery a pohledy, byly doplnény az nedavno ve verzi 5.0. Online zalohovani pro
vSechny storage engine, XML funkce, planovani udalosti a dalsi uzite¢né vlastnosti byly
pridédny ve verzi MySql 5.1. Do budoucna (verze 5.2) se planuje napiiklad paralelismus a
novy storage engine nazvany Falcon.

2.2.3 Apache

Apache HTTP server je multiplatformni, free/open source webovy server. V souc¢asné dobé
je to celosvétové nejpouzivanéjsi webovy server. Posledni métfeni z bfezna 2007 uvadi, ze
Apache obsluhuje 58% vsech webovych stranek (viz [3]).

V dobé svého vzniku byl Apache jedinou moznou free/open source alternativou k we-
bovému serveru od Netscape Communications Corporation (dnes zndmému jako Sun Java
System Web Server). Prvni verze Apache zndmé jako NCSA HTTPd byla vytvorena v Na-
tional Center for Supercomputing Applications s hlavnim programédtorem Robertem Mc-
Coolem v roce 1993. V poloviné nasledujictho roku Robert McCool opustil vyvojaiskou
skupinu a dalsi vyvoj zacal stagnovat, az byl iplné zastaven. Spravci webovych servert,
ktefi NCSA HTTPd pouzivali, zacali psat své vlastni rozsifeni. Brian Behlendorf a Cliff
Skolnick zalozili emailovou konferenci pro sbér a koordinaci téchto uprav. Prvni vefejnd
verze 0.6.2 byla vyddna v roce 1995. Nasledovalo kompletni piepsani zdrojovych kédu a
zalozeni Apache Group, kterd je dnes zédkladem vyvojifského tymu. Dals{ vyvoj se zaméfil
na prenositelnost, lepsi podporu ostatnich opera¢nich systému a podporu IPv6. Posledni
vydand verze je Apache 2.2.4.

Apache je urcen k obsluze jak statickych, tak i dynamickych webovych stranek. Pfi-
dévanim ruznych moduli je mozné rozsitit zakladni funkcionalitu serveru. Velmi castym
rozsitenim je skriptovaci jazyk PHP. Konfigurace Apache se déje prostfednictvim kon-
figuraéniho souboru httpd.conf. Existuje i nékolik grafickych rozhrani umoznujicich vice
intuitivni konfiguraci serveru. Virtualni hostovani dovoluje na jedné instalaci Apache hostit



vice domén zdroven. Apache je pouzit i v ruznych bali¢cich spolu s jinym softwarem. Tyto
balicky poskytuji jednoduchou instalaci vSech potiebnych komponent pro provoz naptiklad
webovych aplikaci. Hlavnim konkurentem je v soucasné dobé Internet Information Services
od Microsoftu.

2.2.4 phpMyAdmin

Je nastroj implementovany v jazyce PHP umoziujici jednoduchou spravu obsahu databaze
MySQL prostiednictvim webového rozhrani. V soucasné dobé je to jeden z nejpopulérnéjsich
nastroju pro spravu databaze, ktery je dostupny uz v 52 jazycich.

phpMyAdmin byl vyvijen Tobiasem Ratschillerem od roku 1998. Kdyz v roce 2000
opustil projekt z nedostatku ¢asu, phpMyAdmin uz byl zabéhlym a oblibenym néstrojem
pro spravu MySql databazi. Aby bylo mozné pokracovat ve vyvoji a koordinovat ptribyvajici
patche, zalozila v roce 2001 skupina t# vyvojaifi The phpMyAdmin Project a prevzala
kontrolu nad dalsim vyvojem. Posledni stabilni verze je phpMyAdmin 2.10.0.2 vydand
2. 3. 2007 (viz [1]).

2.2.,5 HTML

HTML (Hypertext Markup Language) je znackovaci jazyk z rodiny SGML (Standard Gen-
eralized Markup Language). Hypertext je bézny text, jehoz prostfednictvim se muzeme
dostat k blizsim informacim o popisovaném tématu. Markup Language (znackovaci jazyk)
je jazyk, jehoz zdrojovy text obsahuje jak samotny text, tak i instrukce, jak tento text
zpracovat. HTML je vyuzivan predevsim k tvorbé webovych stranek.

Tim Berners-Lee navrhl v roce 1990 jazyk HTML a protokol HT'TP pro jeho sifeni po
siti. Neexistovala zadnd specifikace, byl to jen soubor nedokonale definovanych elementu.
Postupem casu s rustem internetu se mu vénovala ¢im dal vetsi pozornost. Prvni verze
obsahovala 22 elementu z nichz 14 zustalo dodnes. V roce 1991 byl zprovoznén prvni web.
Prvni graficky prohlize¢ byl vyvinut v roce 1993 a zaznamenal obrovsky tspéch. Nastal
obrovsky rozmach internetu a bylo nutné pro HTML definovat standardy (viz [0]).

Standardy HTML:
e HTML 2.0 - fijen 1995, prvni verze odpovidajici syntaxi SGML.
e HTML 3.2 - leden 1997, pro svou slozitost nebyla tato specifikace nikdy pfijata.

e HTML 4.0 - prosinec 1997, piidany nové prvky pro tvorbu tabulek a formulaiu.
Nové standardizovany ramy. Nékteré elementy byly zavrzeny.

Ve trech verzich:

— Strict - Nepovoluje zavrzené elementy.
— Transitional - Umozinuje pouzit zavrzené elementy.
— Frameset - Pro pouziti ramt.
e HTML 4.01 - prosinec 1999, opravuje chyby piedchozi verze a pfidava nékteré nové

znacky. Je to posledni verze jazyka HTML, ktery uz se dal nevyviji. Jeho nastupcem je
jazyk XHTML. Stejné jako HTML 4.0 ve tiech verzich. Strict, transitional a frameset.



Pro kazdou verzi existuje definice pravidel DTD, na kterou musi byt od verze 4.01 uveden
v HTML dokumentu odkaz.

Struktura HTML je tvofena znackami (tagy), mezi které se vklada text. Tyto znacky
uréuji vyznam (sémantiku) textu mezi nimi. Znacky mohou obsahovat atributy, které
upresnuji vlastnosti elementu. Uvniti elementu muze byt vnofen dalsi element. Znacky
jsou ohraniceny uhlovymi zavorkami a mohou byt parové i neparové.

2.2.6 XHTML

XHTML je nastupcem jazyka HTML, jehoz vyvoj byl ukonéen verzi 4.01. Narozdil od
svého predchidce se jedna o dokument XML. Jednim z duvodu vzniku XHTML je moznost
snadného parsovani dobie formovaného dokumentu vyuzitim obecnych XML prostiedku.
HTML tuto moznost nenabizel.

Cilem prvni specifikace XHTML 1.0 bylo upraveni jazyka HTML tak, aby vyhovoval
podminkdm tvorby XML dokumentt a pfitom byla zachovdna zpétna kompatibilita. Jsou
definovany tii verze: Strict (stejné jako HTML 4.01 Strict, ale t{d{ se syntaktickymi pravidly
XML), Transitional (stejné jako HTML 4.01 Transitional, ale #id{ se syntaktickymi pravidly
XML, podporuje vée co XHTML 1.0 Strict a navic nékolik zastaralych elementu) a Frame-
set (stejné jako HTML 4.01 Frameset, ale idi se syntaktickymi pravidly XML).

Hlavni rozdily oproti HTML jsou:

e Dokument musi byt dobfe formovany (well formed) a veskeré elementy musi byt
uzavreny.

e Nazvy vSech znacek a atributil jsou case sensitive a museji byt definovany malymi
pismeny.

e Hodnoty atributu museji byt uzavieny do uvozovek.

Specifikace XHTML 1.1 vychézi z XHTML 1.0 Strict. Byla zavedena modularizace,
coz umoznuje vytvorit co nejvhodnéjsi jazyk pro danou aplikaci. Jsou odstranény vsechny
zavrzené elementy a definice vzhledu je mozna pouze prostiednictvim CSS. Tento typ doku-
mentu je nutno odesilat jako MIME type application/xhtml+xml.

XHTML 2.0 je stale ve vyvojovém stadiu, tato specifikace uz nebude zpétné kompati-
bilni.

Nékteré vlastnosti, které piinese specifikace XHTML 2.0:
e HTML formulafe budou nahrazeny XForms.

e HTML ramy budou nahrazeny XFrames.

e DOM Events budou nahrazeny XML Events, které pouzivaji XML Document Object
Model.

o Kazdy element bude moci pracovat jako odkaz.



2.2.7 CSS

CSS (Cascading Style Sheets) je jazyk pro popis zpusobu zobrazeni dokumentu napsanych
nékterym ze znackovacich jazyku. Nejcastéji je vyuzivan pro stylovani webovych stranek
napsanych v HI'ML nebo XHTML. Jazyk byl navrzen a je udrzovan standardiza¢ni orga-
nizaci W3C (World Wide Web Consortium).

Hlavnim cilem CSS je oddélit popis vzhledu dokumentu od popisu jeho struktury a
obsahu. Pod popisem vzhledu si muzeme predstavit napiiklad vybér barvy pisma, velikosti
pisma, typ fonti, ale i layout stranky. Starsi verze jazyka HTML obsahuji velké mnozstvi
elementu, které nepopisuji pouze strukturu a obsah dokumentu, ale i vzhled dokumentu.
V XHTML 1.1 jsou vSechny tyto vlastnosti pro popis vzhledu odstranény a jediny mozny
zpusob pro popis vzhledu je prostiednictvim CSS.

Hlavni vyhody CSS:

¢ Rozsahlejsi moznosti pro popis vzhledu - CSS nabizi rozsdhlejsi moznosti popisu
vzhledu dokumentu nez samotné HTML.

e Konzistentni vzhled - K dodrzeni konzistentnosti vzhledu (napiiklad nadpisu, sez-
namu atd.) bylo v HTML nutné vzhled objektu definovat pii kazdém jeho vyskytu,
coz bylo pracné a velmi Spatné udrzovatelné. Pfi jakékoliv zméné vzhledu bylo nutné
najit vSechny vyskyty objektu a jeho vzhled upravit. Za pouziti CSS se vSe vyrazné
zjednodusilo. Veskeré definice vzhledu se ulozi do zvlastniho souboru, ktery se ptipojuje
k HTML. Piedpisy v tomto souboru pak plati pro cely HTML soubor, takze naptiklad
pro zménu barvy vSech nadpist staci editovat pouze definici na jednom misté.

e Oddéleni popisu vzhledu od popisu struktury a obsahu

e Snadna zména vzhledu - Pro zménu vzhledu webovych stranek staci editovat jeden
soubor. Neni nutné vyhledavat jednotlivé elementy v HTML dokumentu.

e Kratsi doba nacitani stranky

Hlavni nevyhodou CSS je stédle spatnd podpora webovych prohlizeéu, které se nedrzi
specifikace CSS. To zpusobuje, ze ruzné prohlizece interpretuji CSS ruzné, coz znamena
nékdy i znacné odlisnosti v koneé¢ném vzhledu webové stranky. Pro tvirce webové stranky je
obtizné dosdhnout stejného vzhledu v riznych prohlizec¢ich. Neni prakticky mozné dosdhnout
podpory pro vSechny prohlizece.

2.2.8 JavaScript

JavaScript je objektové orientovany, interpretovany skriptovaci jazyk. Jeho klientska verze
(pracujici s DOM - Document Object Model) je soucdsti vétsiny celosvétové rozsifenych
webovych prohlizec¢t. V dnesni dobé je pouzivan hlavné pro webové stranky, kde jim jsou
obvykle ovlddany rtzné interaktivni prvky. Je vkladdn piimo do HTML kédu, nebo je ve
zvlastnim souboru, ktery je k HTML pfipojen. Program v JavaScriptu je obvykle vykonan
prohlize¢em az po stazeni webové stranky z internetu. JavaScript je ovSem mozné vykonavat
i na strané serveru. Prvni takovou implementaci JavaScriptu byl LiveWire firmy Netscape
z roku 1996. Syntaxe jazyka je podobnd jazykium C, C++, Java. Slovo Java v ndzvu nema
nic spoletného s programovacim jazykem Java, jednd se spiSe o marketingovy tah. Verze
pouzivand v Internet Exploreru je oznacovana jako JScript.



JavaScript byl puvodné vytvofen Brendanem Eichem z Netscape pod jménem Mocha.
Pozdéji prejmenovan na LiveScript a dnesni JavaScript. Poprvé byl predstaven spolu s Net-
scape browser version 2.0B3 v roce 1995. V &ervenci 1997 byl JavaScipt standardizovan
asociaci ECMA. Tato standardizovana verze byla pojmenovana ECMAScript a jsou z ni
odvozeny dalsi implementace jako naptiklad ActionScript. Pro objektovy model dokumentt
DOM, ktery je soucasti klientského JavaScriptu, publikovala organizace W3C prvni speci-
fikaci v roce 1998. Posledni specifikace DOMS3 je z roku 2004. Webové prohlize¢e bohuzel
tuto specifikaci nedodrzuji. To zptusobuje, Ze v ruznych prohlizecich se stejny program
v JavaScriptu chova jinak. Toto se musi oSetfit vétvenim programu pro ruzné prohlizece.

V dnesni dobé je JavaScript vyuzivan jako souc¢ast Ajaxu. Ajax (Asynchronous JavaScript
and XML) je obecné oznaceni pro technologie vyvoje interaktivnich webovych aplikaci, které
meéni obsah svych stranek bez nutnosti jejich znovunaéiténi [7]. Termin Ajax se poprvé ob-
jevil v ¢lanku Ajax: A New Approach to Web Applications od Jesse Jamese Garretta. Velka
popularita a rozsifeni Ajaxu nastalo spolu se spusténim nékolika sluzeb vyuzivajicich Ajax
spole¢nosti Google.

Hlavni vyhodou Ajaxu je moznost vymeény pouze pozadovanych dat se serverem. Napii-
klad pii akci uzivatel jsou na server odeslana pouze data spojena s touto akci a ze serveru
zpét klientem nacéteny pouze zmény souvisejici s touto akci, pficemz zbyly obsah stranky
zustava nezménén. To snizuje datovy provoz mezi klientem a serverem. Prikladem vyuziti
Ajaxu muze byt automatické doplnovani hledaného fetézce pii vyhleddvani. Ajax posky-

v/

prohlizec.
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Kapitola 3

Analyza a navrh

V této casti bude popsdna analyza a navrh. V sekci prohlaseni o cilech je uveden strucny
popis predstav zadavatele o tom, co by mél systém podpotit. V sekci pozadavky na systém
jsou tyto predstavy déale rozvinuty a upresnény. Poté nasleduje model pfipadu uziti, jeho
popis a popis jednotlivych uzivateli v systému a navrh databédze.

3.1 Prohlaseni o cilech

Po konzultaci se zadavatelem by méla tato webova aplikace podpofit nasledujici ¢innosti:
ukladani souborti ruznych typu souvisejicich s vyukou, stahovani a mazéani téchto sou-
bort, moznost pridani textovych informaci k jednotlivym soubortim, editaci téchto infor-
maci, moznost nahrani aktualizované verze souboru, vyhleddvani souboru, komentovani
jednotlivych soubort, moznost editace svych komentaiu, pridavani a editaci svych novinek,
jednoduché diskusni férum, vytvareni, editaci a spousténi testi, sledovani zmén na stankach
prostiednictvim RSS, registrace novych uzivatelu, spravu uzivatelu, spravu obsahu (mazani
nevhodnych pifspévku), autentizovat se jako uzivatel systému. Webova aplikace by méla dvé
Casti, ¢ast vefejnou, piistupnou pouze piihlaSenym uzivatelim a ¢ast neverejnou piistupnou
vSem.

3.2 Pozadavky na systém

Tato webova aplikace, jak je jiz podle nazvu ziejmé, by méla slouzit pro vyuku formalnich
ternetu. Musi obsahovat dvé ¢asti, ¢ast verejnou, kam budou mit pfistup i neprihlaseni
uzivatelé a ¢ast nevefejnou, kam budou mit piistup pouze uzivatelé po prihlaseni. Ptihlasit
se mohou pouze uzivatelé, kteri maji v systému vytvoreny uzivatelsky tcet. Tento uzivatelsky
ucet si muze kazdy uzivatel vytvorit prostfednictvim registrace. V systému musi byt o u-
zivateli udrzovany nasledujici informace: kfestni jméno, piijmeni, uzivatelské jméno, email
(nepovinné) a heslo. Registrace musi obsahovat néjaky prostiedek pro zamezeni vytvéreni
Uctu ruznymi automaty.

Ve vefejné ¢asti systému museji byt pristupné verejné dokumenty, které budou rozélenény
do nésledujicich kategorii: pfednasky, opory, zdznamy a ostatni. V jednotlivych kategoriich
budou vhodnym zpusobem zobrazeny vSechny odpovidajici dokumenty a néasledujici in-
formace o nich: jméno dokumentu, popis dokumentu, velikost a datum vlozeni. Uzivatel
bude mit moznost vybrani jednoho dokumentu a zobrazeni detailnich informaci o ném.
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Uzivatel bude mit dale moznost tento dokument stdhnout. O dokumentu musi byt v systému
udrzovany nasledujici informace: jméno dokumentu, kdo dokument vlozil, popis dokumentu
(nepovinné), klicovd slova dokumentu (nepovinné), kdy byl dokument vlozen, mime typ
dokumentu, velikost dokumentu, jakého je dokument typu a zda-li je dokument vefejné
pristupny, nebo neni. Dédle musi existovat moznost v téchto dokumentech vyhledavat. Ve
verejné ¢asti budou pfistupné i vefejné testy. Uzivatelé budou mit moznost tyto testy vy-
hledavat a spoustét. VSechny testy budou zobrazovany v jedné kategorii s nasledujicimi in-
formacemi o nich: jméno testu, popis testu, pocet otazek a datum vytvoreni testu. Uzivatel
bude mit dale moZnost zobrazit detailni informace o testu, které budou navic obsahovat
informaci o tom, kdo test vytvofil a klicovd slova. U vefejnych testu a dokumentu budou
zobrazeny komentaie k nim patiici. Pro uzivatele museji byt snadno dostupné z jakékoli
casti informace o nejnovéjsich komentarich, nejnovéjsich dokumentech a testech.

Po piihlaseni bude mit uzivatel ptistup i do neveiejné ¢asti. Tato ¢ast bude obsahovat
uz vSechny dokumenty a vSechny testy a komentare k nim patfici. Zobrazeni dokumentu a
testi bude stejné jako v nevefejné casti. Dokumenty budou opét rozélenény do kategorii:
prednaska, opora, zaznam a ostatni. Po zobrazeni detailnich informaci o dokumentu nebo
testu budou mit piihlaseni uzivatelé navic moznost pridavat k jednotlivym dokumentim
nebo testum komentare. Tyto komentaie musi obsahovat nasledujici informace: nadpis, ob-
sah, datum vlozeni a kym byl komentaf vlozen. Na komentafe musi byt moznost odpovidat.
Vysledné usporadani komentaiu by meélo byt takové, aby byla snadno rozpoznatelnd struk-
tura (jakd odpovéd kam patif). Uzivatel musi mit moznost jim vlozené komentédre ddle
editovat.

Pro ptihlasené uzivatele musi byt k dispozici jednoduché diskusni férum. V této diskuzi
budou moci uzivatelé pridavat nové piispévky a odpovidat na piispévky ostatnich. Ze struk-
tury pifspévki musi byt zfejmé k jakému piispévku odpoveéd patii. Piispévky musi byt
vhodnym zpiisobem déleny na stranky.

Uzivatelé, ktefl maji v systému vytvotren uzivatelsky ucet, museji mit moznost sledovat
prostiednictvim kanalu RSS aktuality a informace o novych dokumentech.

V systému musi byt moznost pro vytvoteni uzivatele, ktery bude mit prava pro pridavani
aktualit, dokumentu a vytvafeni test. Aktuality museji obsahovat nédsledujici informace:
nadpis, obsah, datum vlozeni a kym byla aktualita vlozena. Ten, kdo aktualitu vlozil, musi
mit moznost pro jeji editaci. Tyto aktuality budou dostupné piihlaSenym uzivatelim piimo
na strankach a deset nejnovéjsich prostrednictvim RSS. Pii uploadovani dokumentu na
server museji byt spolu s nim v systému ulozeny i pozadované informace o ném uvedené vyse.
Tyto informace museji byt vlastnikem souboru editovatelné. Vlastnik souboru musi mit
moznost nahrazeni souboru aktualizovanou verzi a moznost odstranéni souboru ze systému.

Pii vytvatreni testi museji byt zadany pozadované informace o ném popsané vyse.
Test muze obsahovat libovolné mnozstvi otazek. Otédzka musi obsahovat 2 az 8 odpovédi.
Pocet spravnych odpovédi muze byt 0 az N. Informace o testu i jeho znéni museji byt au-
torem testu editovatelné. Editace testu bude spocivat v odebirani otazek, pridavani otazek,
zméné otazek, zméné odpovédi, odebirani odpovédi, pridavani odpovédi a zméné spravnosti
odpovédi. Po spusténi a odeslani testu musi byt test vyhodnocen.

V systému musi byt administrator, ktery se bude starat o uzivatelské i¢ty a obsah apli-
kace. Sprava uzivatelskych u¢tu bude spocivat v nasledujicich moznostech: zména piistupo-
vych prav uzivatele a zamezeni nebo povoleni piistupu uzivatele do systému. Administrator
musi mit moznost odebrani nevhodnych komentaia, prispévka v diskusi, dokument a testu.

Systém jako celek by mél byt uzivatelsky pratelsky, snadno a intuitivné ovladatelny.
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3.3 Model pripadu uziti

Hlavnim davodem tvorby modelu je vymezeni hranic systému, nalezeni ucastniku a zo-
brazeni piipustnych akci z pohledu jednotlivych ucastniki. Je to prvni ucelend predstava
o tom, co by mél systém z pohledu jednotlivych tcastniki zajistovat. Model by mél byt
srozumitelny, aby bylo na prvni pohled zfejmé, k jakym akcim jsou jednotlivi ticastnici
opravnéni. Z duvodu lepsi ¢itelnosti je tento model rozdélen na ¢asti podle typu uzivatele.
K jednotlivym modelim je pfipojen i popis. V systému budou vystupovat Ctyfi typy
uzivatelu. Na nejniz&i drovni to bude nepiihldseny uzivatel, ktery se po vytvoreni uZzi-
vatelského 1cétu a prihlaseni stane pfihlaSenym uzivatelem. Dalsi drovni je prispévatel,
prispévatelem se muze stat libovolny uzivatel s vytvofenym uzivatelskym uc¢tem, kterému
budou administratorem zménéna prava na ptispévatele. Posledni, nejvyssi trovni je admi-
nistrator. Podrobny popis jednotlivych trovni bude pfipojen k odpovidajicim modeltm.
Vztahy mezi uzivateli jsou znazornény na obrazku 3.1.

3.3.1 Vztahy mezi uzivateli

Na obrazku 3.1 jsou znézornény vztahy mezi jednotlivymi uzivateli. Pro zjednoduseni mo-
delu je zde vyuzito specializace. Specializace spo¢iva v tom, ze pokud ma jeden uzivatel
pristup ke stejnym akcim jako druhy, a navic méa piistup k néjakym dalSim, oznaéci se
tento nadfazeny uzivatel jako néslednik druhého uzivatele a v modelu se vyznaéi pouze
vztahy s akcemi pro néj specifickymi. Pfedkem administratora je ptrispévatel, jehoz predkem
je prihlaseny uzivatel a predkem prihldseného uzivatele je nepiihlaseny uzivatel. Kazdy
naslednik muze provadét akce svého predka.

Nepfihladeny uzivatel

ﬂ:’r‘ihlééeny uZivatel

Prispévatel K %

Administrator

Obrazek 3.1: Vztahy mezi uzivateli

3.3.2 Typy uzivatela

Nésleduje popis prav jednotlivych typu uzivatelu.

Neprihlaseny uzivatel

Neptihlasenym uzivatelem je kazdy uzivatel pred prihldSenim. Uzivatelé, ktefi nejsou pfi-

hlaseni mohou prohlizet pouze dokumenty a testy oznacené jako vefejné. Dokumenty jsou
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rozdéleny do néasledujicich kategorii: pfednasky, opory, zaznamy a ostatni. Vyhledavani
nalezne pouze ty dokumenty nebo testy, které jsou oznaceny jako vefejné. Pti prohlizeni de-
taili dokumentu nebo testu jsou zobrazeny i komentafe k nim patiici. Nepfihldseny uzivatel
ale nema pravo komentéfe pfidavat. Dokumenty oznacené jako vefejné mohou nepfihlédseni
uzivatelé stahovat a testy oznacené jako vefejné mohou spoustét. Pokud uzivatel nemé
vytvofeny v systému uzivatelsky ucet, muze ho vytvofit prostfednictvim registrace. Po
ptihlaseni se z neptrihlaSeného uzivatele stava uzivatel pfihlaSeny. Piihlaseni je mozné pouze
pro ty uzivatele, ktefi maji v systému svuj uzivatelsky ticet. Model z pohledu neptihlaseného
uzivatele je na obrazku 3.2.

Neprihlaseny uzivatel

Zobrazit vefejné
dokumenty

Stahnout verejny

dokument

Hledat vefejné
dokumenty

Registrace

NepfihlaSeny uzivatel

Spustit vefejny
test

Zobrazit detail ver.
dokumentu

<<include >>

|
|
|
v

Zobrazit komentare

Obrézek 3.2: Neptihldseny uzivatel

Prihlaseny uzivatel

Je to uzivatel, ktery ma v systému vytvoren uzivatelsky ucet a je zalogovan. Pfihlaseny
uzivatel muze provadét vse co neptihlaSeny uzivatel. M4 pristup uz ke vSem dokumenttm,
vefejnym i nevefejnym. Dokumenty muze zobrazovat podle nésledujicich kategorif: predna-
Ska, opora, zdznam a ostatni. Vybrany dokument muze zobrazit, stdhnout, muze pridavat
komentate k prohlizenému dokumentu, odpovidat na komentare ostatnich a komentaie jim
vlozené muze editovat. Dale muze zobrazit podobné dokumenty k pravé prohlizenému doku-
mentu a zobrazit vSechny dokumenty od autora pravé prohlizeného dokumentu. V doku-
mentech muze vyhleddvat. M4 také pfistup ke vSem testum, vefejnym i nevefejnym. Tyto
testy muze spoustét. Stejné jako u dokumentu muze k testum pridavat komentéie, odpovidat
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na komentafe ostatnich a editovat komentafe jim vlozené. Je mu umoznén piistup do
diskuze, kde muze pridavat nové pirispévky a odpovidat na piispévky uz vlozené. Dale ma
pristup do sekce, kde jsou zobrazovany aktuality. Tyto aktuality muze sledovat prostiedni-
ctvim kanalu RSS nebo Atom. Prostfednictvim RSS a Atom muze také sledovat i informace
o nejnovéjsich dokumentech. Model z pohledu ptihlaseného uzivatele je na obrazku 3.3.

Ptihlaseny uzivatel

Zobrazit diskuzy Zobrazit aktuality

Pridat pfispévek
do diskuze

Pristup k RSS, Atom

PFihlaseny
uzivatel

Pridat komentar k
dokumentu

Odpovédét na prispévek
do diskuze

Hledat dokument Odpovédét na komentar

k dokumentu

Zobrazit podobné
dokumenty

Editovat svUj komentar

Zobrazit dokumenty
autora

Zobrazit dokumenty Stahnout dokument

. ) <<include >>
Zobrazit detail = ) — Zobrazit komentare
dokumentu

Obrazek 3.3: Prihlaseny uzivatel
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Prispévatel

Prispévatelem se muze stat po domluvé s administratorem kdokoli, kdo ma v systému
vytvoren ucet. Prispévatel muze provadét vSe co prihlaSeny uzivatel, navic muze priddvat
informace do sekce aktualit a editovat aktuality jim vlozené. Dédle muze nahravat ruzné
dokumenty na server, které pak budou pfistupné ostatnim uzivatelim, k témto dokumentum
muze pripojit popis, klicova slova, nastavit prava dokumentu (vefejny, nevefejny), zvolit,
zda bude dokument zobrazovan pod svym jménem nebo mu prifadit jiné a vybrat kate-
gorii, do které dokument spada. Podle zvolené kategorie bude tento dokument zobrazovan
ostatnim uzivatelim. Tyto vlastnosti muze u jim vloZzenych dokumenti editovat. Své doku-
menty muze odstranit nebo nahradit aktualizovanou verzi dokumentu. Déle mize vytvaret
testy, jim vlozené testy editovat a mazat. Editace testu spociva v nasledujicich moznostech:
pridat otazku, odebrat otazku, zménit znéni otazky, zménit pocet odpovédi u vybrané
otazky, zménit znéni odpovédi u vybrané otazky a zménit spravnost téchto odpovédi. Model
z pohledu prihldseného uzivatele je na obrazku 3.4.

Administrator

Administrator spravuje uzivatelské ¢ty a obsah aplikace. MuZze provadét vse co piispévatel,
navic muze zobrazit vSechny uzivatele, ktefi maji v systému uzivatelsky ucet. Tyto uzivatele
muze vyhleddvat podle jména, piijmeni, uzivatelského jména, podle jejich piistupovych
prav a podle toho, jestli se jednd o uzivatele s povolenym nebo zamezenym piistupem.
Vyhleddvani je mozné bud podle jednotlivych kli¢i nebo podle jejich kombinace. Admini-
strator dale muze zobrazit detailni informace o uzivateli, zamezit nebo povolit mu piistup
do systému a zménit uzivatelova pristupova prava. Dédle muze odstranit libovolny nevhodny
dokument, test, komentar, nebo prispévek v diskuzi. Model z pohledu piihlaSeného uzivatele
je na obrazku 3.5.
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Prispévatel

Pridat aktualitu

Editovat svou aktualitu

Prispévatel
Nahrat dokument

<<include >>

|
|
|
v

Vlozit informace
o dokumentu

Editovat svUj
dokument

<<include >> 7

7/
/ /
S .
<<include >> /
/
/
Prepsat informace >

o dokumentu

Odstranit komentare

Obréazek 3.4: Prispévatel
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Odstranit svUj
dokument

Editovat sv(j test

Odstranit svuj test
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dokument
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<<include >> |
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v

Prepsat dokument

\ <<include >>
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\
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Administrator

Odstranit pfispévek
z diskuze

Zobrazit uzivatele

Odstranit komentar

Hledat uzivatele

Administrator

Zobrazit detail
uzivatele

Odstranit test

Zamezit / povolit pFistup Odstranit dokument

7
7

. e
<<include >> ~ .
7 << include >>

Zménit prava

|
|
|
uZivatele 4 v

I'e

Odstranit informace
o dokumentu

Odstranit komentare

Obrazek 3.5: Administrator

3.4 ER Diagram

Vysledkem nejcastéji pouzivané techniky pii konceptudlnim modelovéni je ER diagram.
Konceptudlni modelovani je fize navrhu databéaze, ve které se analyzuji data pripadné
objekty, které jsou v systému potiebné. Tento diagram obsahuje entitni mnoziny a vztahy
mezi nimi. Entita je véc nebo objekt redlného svéta, o které chceme mit informace ulozené
v databézi. Entitni mnozina je mnozina entit, které maji stejné vlastnosti. Vlastnosti entity
se nazyvaji atributy. Piikladem entitni mnoziny je uzivatel nebo dokument. ER diagram
popisuje data v klidu, neukazuje jaké operace s daty budou probihat. Obecné lze Tici, ze
ER diagram zobrazuje objekty redlného svéta se kterymi se bude v systému pracovat a
vlastnosti, které nas na téchto objektech zajimaji.

Na obrazku 3.6 je zobrazen ER diagram vytvareného systému. Z néj je ziejmé, s jakymi
objekty a jeho vlastnostmi se bude v systému pracovat.

O uzivatelich budou v databdzi udrzovany nasledujici informace: poradové ¢islo uzivatele
(idUzivatele, pro jedineénou identifikaci uzivatele), uzivatelské jméno, kiestni jméno, pii-
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jmeni, email uzivatele, prihlagovaci heslo uzivatele, pistupové prava uzivatele (pro rozliseni
typu uzivatele) a datum jeho registrace.

O dokumentu nahraném na server budou v databazi udrzovany nésledujici informace:
poradové ¢islo dokumentu (idDokumentu, pro jedineénou identifikaci dokumentu), jeho
jméno, jeho pojmenovani, jeho popis, klicova slova, jakého je typu, jeho mime typ, jeho
prava (vefejny, nevefejny), velikost a datum kdy byl vlozen. Dokument je spjat s uzivatelem,
ktery ho vlozil. Jeden uzivatel muze vlozit 0 az N dokumentt a jednotlivé dokumenty mohou
mit pouze jednoho vlastnika.

O novinkéach budou v databdzi udrzovany néasledujici informace: poradové ¢islo novinky
(idNovinky, pro jedine¢nou identifikaci novinky), datum vlozeni novinky, nadpis novinky
a obsah novinky. Novinka je spjata s uzivatelem, ktery ji vlozil. Uzivatel muze vlozit 0 az
N novinek a jednotlivé novinky mohou mit pouze jednoho vlastnika.

O prispévku do diskuze budou v databazi udrzovany nésledujici informace: poradové
¢islo prispévku (idPrispevku, pro jedineénou identifikaci piispévku), datum vlozeni, nad-
pis a obsah piispévku. Ptispévek je spjat s uzivatelem, ktery ho vlozil a s rodicovskym
piispévkem. Uzivatel muze vlozit 0 az N piispévki a jeden piispévek muze mit pouze je-
dnoho vlastnika. Prispévek muze byt spjat s jednim nebo zadnym rodi¢ovskym piispévkem.
Rodicovsky piispévek muze mit 0 az N piispévku (odpovedi).

O komentari budou v databdzi udrzovany nasledujici informace: poradové ¢islo ko-
mentafe (idKomentare, pro jedine¢nou identifikaci komentaie), datum vlozeni, nadpis a
obsah komentare. Komentai je spjat s uzivatelem, ktery ho vlozil, se svym rodicovskym
komentafem a s dokumentem nebo testem, ke kterému patii. Komentai muze mit pouze
jednoho vlastnika a byt pfifazen pouze k jednomu testu nebo dokumentu. Déale muze byt
spjat s jednim nebo zadnym rodi¢ovskym komentarem. Rodi¢ovsky komentaf muze obsa-
hovat 0 az N komentaiu (odpoveédi). Uzivatel muze vlozit 0 az N komentait. K dokumentu
nebo testu muze byt pritazeno 0 az N komentara.

O testech budou v databédzi udrzovany nésledujici informace: pofadové ¢islo testu
(idTestu, pro jedine¢nou identifikaci testu), ndzev testu, popis testu, klicova slova, ptistu-
pova prava k testu (vefejny, nevefejny), kolik otdzek test obsahuje a datum jeho vytvoteni.
Test je spjat s uzivatelem ktery ho vlozil. Uzivatel muze vytvorit 0 az N testu a test smi
mit pouze jednoho vlastnika.

O otazkach budou v databéazi udrzovany nasledujici informace: pofadové ¢islo otdzky
(id0tazky, pro jedine¢nou identifikaci otdzky), znéni otazky a kolik obsahuje spravnych
odpovédi. Otézka je spjata s testem. Test muze mit 1 az N otdzek. Otdzka muze patfit
pouze k jednomu testu.

O odpovédich budou v databézi udrzovany néasledujici informace: pofadové ¢islo odpo-
védi (id0dpovedi, pro jedineénou identifikaci odpovédi), znéni odpovédi a informace o tom,
jestli je spravna. Odpovéd je spjata s otdzkou. Otdzka miize mit 1 az N odpovédi. Odpoved
muze patiit pouze k jedné otdzce.

7Z ER diagramu se navrhnou databédzové tabulky. Pfi této transformaci se informace
udrzované v databazi mohou rozsitit. Rozsifeni je nutné napiiklad pro zachyceni informaci
o vzajemnych vztazich mezi tabulkami. Tato transformace ER diagramu na databazové ta-
bulky a popis z jakych diuvodt jsou v tabulkach pravé tyto informace, je uveden v néasledujici
kapitole.
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Otazka Odpovéd
<< PK >> |dOdpovédi

<< PK>>[dOtazky | 4 Obsahuje 1 *

TextOtazky -Sre):;(\?gs:tved'
PogetSravnychOdp. P
1.%
Obsahuje Dokument
! Rodi¢ovsky j< l’:’K ;> IgDokumentu
komentar ménoSouboru
Test Pojmenovani
<< PK >> [dTestu 0.1 Popis
Nézev Komentar Keywords
Popis Typ
KeyWords << PK >> |[dKomentafe | 0..* MimeType
Prava . DatumVlozeni ] Prava
PogetOtazek 1 Ma 0.*| Nadpis 0.* Ma 1| Velikost
DatumVlozeni Obsah DatumVlozeni
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Viozil Viozil
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<< PK >> IdNovinky ViozZil | pK >> IqUzivatele diskuze
DatumVlozeni 0.” 1| UzivatelskéJméno << PK >> |dPfispévku
Nadpis Jméno Viozil | DatumVioZeni 0.~
Obsah PFijmeni - | Nadpis
Email 1 0."| Obsah
Heslo
Prava
DatumRegistrace 0..1
Rodicovsky
prispévek

Obrazek 3.6: E-R Diagram

3.5 Navrh databaze

Pievod ER diagramu na tabulky rela¢ni databédze je dalsim krokem pii navrhu systému.
Vysledkem této transformace budou tabulky, které budou obsahovat uz vSechny informace,
s nimiz budeme v databéazi pracovat. Po pfifazeni datovych typu k jednotlivym sloupctum
bude uz mozné jednotlivé tabulky v databdzi vytvorit. Prvnim krokem transformace je
prevod slozenych a vicehodnotovych atributu (pfevod do prvni normélni formy). Napiiklad
atribut adresa se rozepiSe na ulici, mésto a PSC. Dalsim krokem je pfevod do druhé normalni
formy. Pravidla druhé normélni formy vyzaduji, aby databaze odpovidala prvni normalni
formé a aby vSechny sloupce, jejichz hodnoty jsou ve vice fadcich stejné, byly prevedeny do
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vlastni tabulky [5]. Aby databédze odpovidala tfeti normélni formé, musi odpovidat prvni
a druhé normalni formé a vSechny sloupce, které nejsou soucdsti primarniho klice, jsou
na primarnim kli¢i ptimo zavislé. Databéaze odpovidajici tieti normalni formé jsou stabilni
a odolné. Ne vS8echny databaze je mozné do tfeti normalni formy pievést. Normalizované
databaze jsou oproti nenormalizovanym pomalejsi, proto nékteii vyvojari normalizaci ne-
provadéji. Tato databdze odpovida prvni norméalni formé. Dalsim krokem je prevod vztahu
mezi tabulkami. VSechny vztahy mezi tabulkami museji byt vhodnym zpusobem reprezen-
tovany v databdzi.

Jako databdze bude pouzit databdzovy systém MySql, proto se tento ndvrh musi Fidit
datovymi typy, které MySql nabizi. Nasledujici tabulky obsahuji popis jednotlivych atributi
entitnich mnozin, datové typy téchto atributu a jejich parametry. K tabulkdm je pfipojen i
popis, z jakych duvoda v systému jsou a z jakych duvodu v nich jsou obsazeny pravé tyto
atributy. Zdrojovy kdéd pro vytvoreni databazovych tabulek je uveden v ptiloze A. Z divodu
pouziti cizich kli¢u je vSéem tabulkdm explicitné pfifazen typ InnoDB. Integritni omezeni a
reprezentace vztahli mezi tabulkami jsou popsany u jednotlivych tabulek.

3.5.1 Popis jednotlivych tabulek
Tabulka uzivatele

V této tabulce jsou udrzovéany informace o uzivatelich, ktefi maji v systému uzivatelsky
ucet. Jednotlivé atributy jsou popsany piimo v tabulce. Sloupec aktivni, byl pfidan jako
reakce na pozadovanou moznost administratora pro zablokovani a odblokovani piistupu
uzivatele do systému. Sloupec idUzivatele bude slouzit jako primarn{ kli¢. Toto ¢islo bude
automaticky inkrementovano pii kazdém piridani uzivatele. VSechny sloupce, kromeé sloupce
email, museji byt vyplnény. Hodnoty ve sloupci uzivatelskeJmeno musi byt unikatni.

’ Sloupce \ Typ \ Parametry ‘ Popis
idUzivatele MEDIUMINT | UNSIGNED, NOT | Unikatni ¢islo uzivatele
NULL, AUTOINCRE-
MENT, PRIMARY
KEY
jmeno VARCHAR NOT NULL Kfestni jméno uzivatele
prijmeni VARCHAR NOT NULL Pt{jmeni uzivatele
uzivatelskeJmeno | VARCHAR NOT NULL, UNIQUE | Unikatni uzivatelské jméno
email VARCHAR Email uzivatele (nepovinné)
heslo VARCHAR NOT NULL Heslo uzivatele (ulozeno jako
vystup funkce PASSWORD)
prava VARCHAR NOT NULL Uzivatelska prava pro pristup
do systému
datumRegistrace | DATETIME NOT NULL Datum registrace uzivatele
aktivni VARCHAR NOT NULL Pro piipadné zablokovani
piistupu uzivatele
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Tabulka onlineUzivatele

Tato pomocné tabulka je v systému pouze pro oSetfeni timeoutu a udrzovani online uzivatelu.
Sloupec cas obsahuje ¢as posledni uzivatelovi akce. Pokud bude rozdil ¢asu posledni uzi-
vatelovy akce a aktudlniho casu vétsi nez zadany pocet sekund, uzivatel bude odhlasen.
Primarnim klicem v této tabulce je idUzivatele. VSechny sloupce v tabulce museji byt
vyplnény.

’ Sloupce ‘ Typ ‘ Parametry ‘ Popis
idUzivatele MEDIUMINT | UNSIGNED, NOT | Unikéatni ¢islo uzivatele
NULL, PRIMARY
KEY
uzivatelskeJmeno | VARCHAR NOT NULL Unikatni uzivatelské jméno
cas BIGINT NOT NULL Cas posledni uzivatelovy akce
(pro osetfeni timeoutu).
prava VARCHAR NOT NULL Uzivatelské prava pro piistup
do systému

Tabulka novinky

V této tabulce jsou ulozeny novinky piidané prispévatelem. Primarnim klicem je sloupec
idNovinky. Cislo v tomto sloupci se bude automaticky inkrementovat pii kazdém vlozeni
novinky. Sloupec uzivatelskeJmeno obsahuje uzivatelské jméno pfispévatele, ktery novinku
vlozil. Takto je reprezentovan vztah mezi tabulkou uzivatele a tabulkou novinky. U-
zivatelskd jména jsou unikatni, takze je lze vyuzit k jednozna¢né identifikaci uzivatele.
Uzivatelské jméno je pouzito namisto id uzivatele z divodu uSetfeni piistupu do databaze.
Kdyby bylo pouzito id uzivatele, musel by se pro zjisténi uzivatelského jména provést dotaz
do databéaze, ktery by podle id uzivatele urcil jeho uzivatelské jméno. VSechny sloupce
museji byt vyplnény.

’ Sloupce Typ \ Parametry ‘ Popis

idNovinky MEDIUMINT | UNSIGNED, NOT | Unikatni ¢islo novinky
NULL, AUTOINCRE-
MENT, PRIMARY
KEY

uzivatelskeJmeno | VARCHAR NOT NULL Jméno uzivatele, ktery

novinku vlozil

nadpis TINYTEXT NOT NULL Nadpis novinky

obsah TEXT NOT NULL Obsah novinky

datumRegistrace | DATETIME NOT NULL Datum vlozeni novinky

Tabulka dokumenty

V této tabulce jsou udrzovany informace o dokumentech ulozenych na serveru. Primarnim
klicem je sloupec idDokumentu. Cislo v tomto sloupci je automaticky inkrementovano pii
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kazdém vlozeni dokumentu. Sloupec jmenoSouboru obsahuje celé jméno, pod jakym byl
dokument na server nahran. Toto jméno je vyuzivano pro fyzické vyhledani souboru ve
slozce, napiiklad pii pozadavku na jeho stazeni. Sloupec pojmenovani je zde pro alterna-
tivni pojmenovani dokumentu, které bude zobrazovano uzivatelim. Sloupec mimeType je
vyuzivan pro rozélenéni dokumentii podle jeho typu mime. Sloupec keywords je zde pro u-
snadnéni vyhledavani v dokumentech. Ve sloupci prava, je udrzovana informace o tom, jestli
muze byt dokument zobrazen i nepfihlasenym uzivatelim nebo pouze piihlasenym. Sloupce
idDokumentu, jmenoSouboru, vlozil, typ, mimeType, prava, velikost a datumVlozeni
museji byt vyplnény. Ostatni sloupce vyplnény byt nemuseji. Pro sloupec vlozil plati to
stejné, co pro sloupec uzivatelskeJmeno v tabulce novinky. Tento sloupec reprezentuje
vztah mezi tabulkou uzivatele a tabulkou dokumenty.

’ Sloupce Typ ‘ Parametry ‘ Popis
idDokumentu | MEDIUMINT | UNSIGNED, NOT | Unikétni ¢islo dokumentu
NULL, AUTOINCRE-
MENT, PRIMARY
KEY
jmenoSouboru | TINYTEXT NOT NULL Jméno souboru
pojmenovani TINYTEXT Pojmenovani souboru
(nepovinné), uzivatel muze
zvolit pojmenovani namisto
realného nazvu souboru
popis TEXT Popis dokumentu (nepovinné)
vlozil VARCHAR NOT NULL Jméno uzivatele, ktery doku-
mentu vlozil
typ VARCHAR NOT NULL Pro zafazeni dokumentu po-
dle typu
mimeType VARCHAR NOT NULL Mime typ dokumentu
keywords TINYTEXT Klicovd slova (pro vyh-
leddvani)
prava VARCHAR NOT NULL Nastaveni prav dokumentu
(vefejny, nevefejny)
velikost VARCHAR NOT NULL Velikost dokumentu
datumVlozeni | DATETIME NOT NULL Datum vlozeni dokumentu

Tabulka testy

Tato tabulka slouzi pro udrzovéni informaci o testech. Otdzky a odpovédi k testum patiici
jsou ulozeny ve zvlastnich tabulkach, coz umoznuje libovolny pocet otézek. Primérnim
klicem je sloupec idTestu. Cislo v tomto sloupci je automaticky inkrementovano pii kazdém
vlozen{ testu. Sloupec keywords je zde pro usnadnéni vyhledavani v testech. Pro sloupce
vlozil a prava plati to stejné, co pro né plati v tabulce dokumenty. Sloupec vlozil zde
reprezentuje vztah mezi tabulkou uzivatele a tabulkou testy. VSechny sloupce v této
tabulce museji byt vyplnény.
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’ Sloupce Typ ‘ Parametry ‘ Popis
idTestu MEDIUMINT | UNSIGNED, NOT | Unikétni ¢islo testu
NULL, AUTOINCRE-
MENT, PRIMARY
KEY
nazev TINYTEXT NOT NULL Nazev testu
popis TEXT NOT NULL Popis testu
keywords TINYTEXT NOT NULL Klicovd slova (pro vyh-
leddvéni)
vlozil VARCHAR NOT NULL Jméno uzivatele, ktery test
vlozil
prava VARCHAR NOT NULL Nastaveni prav testu (vefejny,
nevefejny)
pocetOtazek SMALLINT NOT NULL Pocet otézek, ktery test ob-
sahuje
datumVlozeni | DATETIME NOT NULL Datum vlozZeni testu

Tabulka otazky

Tato tabulka obsahuje otazky patfici k jednotlivym testim. Primarnim klicem je sloupec
id0tazky. Cislo v tomto sloupci je automaticky inkrementovano pii kazdém vlozeni otézky.
Tato tabulka je sloupcem idTestuRod (cizi kli¢) svédzana s tabulkou testy. Tento sloupec
reprezentuje vztah mezi tabulkou testy a tabulkou otazky. Obsahuje id testu, ke kterému
tato otazka patii. Timto zpusobem je mozné k testu vytvofit libovolné mnozstvi otazek. Ref-
erencni akce pii smazani rodicovského testu je CASCADE. To znamend, ze se smazou i otazky
k testu patiici. Timto je zajisténa integrita databdze. VSechny sloupce, kromé sloupce
pocetSpravnych, museji byt vyplnény. Sloupec pocetSpravnych je pomocny sloupec vyu-
zivany pii generovani testi.

’ Sloupce Typ ‘ Parametry ‘ Popis
idOtazky MEDIUMINT | UNSIGNED, NOT | Unikéatni ¢islo otazky
NULL, AUTOINCRE-
MENT, PRIMARY
KEY
idTestuRod MEDIUMINT | UNSIGNED, NOT | Id testu, ke kterému otazka
NULL, FOREIGN | patti
KEY (idTestuRod)
REFERENCES
testy(id Testu) ON
DELETE CASCADE
textOtazky TEXT NOT NULL Text otazky
pocetSpravnych | SMALLINT Pocet spravnych odpovedi
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Tabulka odpovedi

Tato tabulka slouzi pro udrzovani jednotlivych odpovédi a informaci o jejich spravnosti.
Primérnim kli¢em je sloupec id0dpovedi. Cislo v tomto sloupci je automaticky inkremen-
tovano pii kazdém vlozeni odpovédi. Tabulka je sloupcem id0tazkyRod (cizi kli¢) svazana
s tabulkou otazky. Tento sloupec reprezentuje vztah mezi tabulkou otazky a tabulkou
odpovedi. Obsahuje id otdzky, ke které odpovéd patii. P¥i smazani rodi¢ovské otazky jsou
smazany vSechny odpovédi k otazce patiici. To je oSetfeno stejné jakou u otazek referencni
akci CASCADE. Timto je opét zajisténa integrita databaze. VSechny sloupce v této tabulce
museji byt vyplnény.

’ Sloupce \ Typ \ Parametry ‘ Popis

idOdpovedi MEDIUMINT | UNSIGNED, NOT | Unikatni ¢islo odpoveédi
NULL, AUTOINCRE-
MENT, PRIMARY

KEY

idOtazkyRod | MEDIUMINT | UNSIGNED, NOT | Id otézky, ke které odpovéd
NULL, FOREIGN | patii
KEY (idOtazky-

Rod) REFERENCES
otazky(idOtazky) ON
DELETE CASCADE

textOdpovedi | TEXT NOT NULL Text odpoveédi
anoNe VARCHAR NOT NULL Pro urceni spravnosti
odpovédi

Tabulka komentare

Tabulka komentare obsahuje informace o komentaii a samotné znéni komentafe. Primarnim
klicem je sloupec idKomentare. Cislo v tomto sloupci je automaticky inkrementovano pii
kazdém vlozeni komentaie. Sloupec idNadKomentare reprezentuje vztah mezi komentarem
a jeho rodic¢ovskym komentarem. Tento sloupec urcuje, ke kterému rodi¢ovskému komentaii
je komentai vazan. To umoznuje zobrazovat komentafe a odpovédi k nim patfici ve struk-
turované formé coz zlepSuje prehlednost. Pokud sloupec idNadKomentare obsahuje néjaké
¢islo, pak je tento komentar odpovédi. Pokud obsahuje symbol navrhafem zvoleny jako
oznaceni toho, ze komentai nemd zadny rodicovsky komentar, pak je tento komentat ko-
mentafem kofenovym. Sloupec idDokumentu reprezentuje vztah mezi tabulkou dokumenty
a tabulkou komentare, obsahuje id dokumentu, ke kterému komentai patii (pokud nepati{
k testu). Sloupec idTestu reprezentuje vztah mezi tabulkou testy a tabulkou komentare,
obsahuje id testu, ke kterému komentai patii (pokud nepatii k dokumentu). Pro sloupec
uzivatelskeJmeno plati to stejné, co pro sloupec uzivatelskeJmeno v tabulce novinky.
Tento sloupec reprezentuje vztah mezi tabulkou uzivatele a tabulkou komentare. VSechny
sloupce v této tabulce museji byt vyplnény. Pii odebrdni dokumentu nebo testu musi byt
zajisténo i odebrani vSech komentait k nému patticich. To je zajisténo pomoci PHP.
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’ Sloupce Typ Parametry Popis

idKomentare MEDIUMINT | UNSIGNED, NOT | Unikatni ¢islo komentare
NULL, AUTOINCRE-
MENT, PRIMARY
KEY

idNadKomentare | MEDIUMINT | UNSIGNED, NOT | Cislo rodi¢ovského komentare
NULL

idDokumetnu MEDIUMINT | UNSIGNED, NOT | Cislo dokumentu, ke kterému
NULL komentafe patii

idTestu MEDIUMINT | UNSIGNED, NOT | Cislo testu, ke kterému ko-
NULL mentafe patii

uzivatelskeJmeno | VARCHAR NOT NULL Jméno uzivatele, ktery ko-

mentai vlozil

nadpis TINYTEXT NOT NULL Nadpis komentére

obsah TEXT NOT NULL Obsah komentaie

datumRegistrace | DATETIME NOT NULL Datum vlozeni komentaie

Tabulka diskuze

V této tabulce jsou ulozeny prispévky do diskuze a informace o nich. Primarnim klicem
je sloupec idPrispevku. Cislo v tomto sloupci je automaticky inkrementovano pii kazdém
vlozeni piispévku. Pro sloupec uzivatelskeJmeno plati to stejné, co pro sloupec
uzivatelskeJmeno v tabulce novinky. Tento sloupec reprezentuje vztah mezi tabulkou
uzivatele a tabulkou diskuze. Sloupec idRodice reprezentuje vztah mezi piispévkem
a jeho rodicovskym piispévkem. Obsahuje id rodi¢ovského piispévku. Je zde uveden ze
stejného duvodu jako sloupec idNadKomentare v tabulce komentare. Viechny sloupce museji

byt vyplnény.

’ Sloupce Typ Parametry ‘ Popis

idPrispevku MEDIUMINT | UNSIGNED, NOT | Unikatni ¢islo pfispévku
NULL, AUTOINCRE-
MENT, PRIMARY
KEY

idRodice MEDIUMINT | UNSIGNED, NOT | Unikatni ¢islo rodicovského
NULL piispévku

uzivatelskeJmeno | VARCHAR NOT NULL Jméno uzivatele, ktery

prispévek vlozil

nadpis TINYTEXT NOT NULL Nadpis piispévku

obsah TEXT NOT NULL Obsah piispévku

datumRegistrace | DATETIME NOT NULL Datum vlozeni ptispévku
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Kapitola 4

Implementace

Aplikace je implementovéana v jazyku PHP 5 proceduralnim zptsobem. Struktura stranek
je napsana v jazyku XHTML 1.0 Transitional. Pro definici vzhledu je pouzit jazyk CSS.
Jazyk JavaScript je vyuzit pro praci s DOM objekty. Jako databdzovy server je vyuzit
systém MySql. Pro piistup do databédze je vyuzit SQL dialekt jazyka PHP. V aplikaci je
implementovano vse co bylo zadavatelem pozadovéano. Zpusob implementace jednotlivych
¢asti systému je popsdn v nédsledujici kapitole. Ovladani aplikace je intuitivni, tam kde by se
mohl vyskytnout problém, je pfipojena napovéda. Uzivatelskd piirucka a ndvod na instalaci
jsou uvedeny v piiloze.

4.1 Struktura kédu

Hlavnim souborem je index.php. Tento soubor se provadi témér pii vSech akcich uzivatele.
Jeho struktura je nasledujici. Pfi je vykonavani jsou nejprve nacteny potfebné funkce, poté
je nacteno nastaveni z konfiguracniho souboru nastaveni.inc, poté je navazano spojeni
s databazi. Nésleduje kontrola uzivatelskych nastaveni ulozenych v cookies, pokud nej-
sou nalezeny pouzije se defaultni nastaveni ze souboru nastaveni.inc. Dale se vlozi kéd
ze souboru osetri_timeout.php, ktery se postard o odpojeni uzivatele pokud doba jeho
necinnosti presahne nastavenou mez, pokud je vse v poradku, aktualizuje Cas posledni
uzivatelovy akce. Nasleduje nacteni hlavicky (obsahuje metadata a hlavicku XHTML doku-
mentu, jsou zde nacteny funkce v JavaScriptu), inkludovéni kédu z pozadovaného souboru
(pozadavky na soubory jsou predavany metodou GET v globdlni proménné $_GET[’page’])
a nacteni patky (uzavieni XHTML dokumentu). Pokud je pozadavek na soubor, ve kterém
je nutné, aby pfed nim nebylo do webového prohlizece nic odesldno (napiiklad soubor,
ktery obsahuje funkce setcookie nebo header), je tento soubor nacten jesté pred nactenim
hlavicky a veskeré jeho generované vystupy jsou ukladany do proménné. Tato proménnd
je poté mezi hlavickou a patkou vypsdna. Logovani uzivateli je feSeno v samostatném
souboru login.php. Soubory, které pouzivaji jiny layout (spust_test.php) nebo layout
nepouzivaji vibec (rss.php, download.php, generuj_obrazek.php), nejsou inkludoviny
mezi hlavicku a patku v souboru index.php, ale jsou volany samostatné.

4.2 Popis jednotlivych c¢asti systému

Naésleduje popis jednotlivych ¢asti aplikace.
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4.2.1 Registrace

Registraci je vytvoren uzivatelsky ucet, ktery je nezbytny pro pfistup do aplikace. Registrace
je pristupnd kazdému uzivateli. Osobni idaje uzivatel zadava do registra¢niho formulére,
kde jsou oSetfeny regularnimi vyrazy. Kiestni jméno muze obsahovat 2 az 30 znaku. Po-
volené znaky jsou velkd a mald pismena abecedy i s diakritikou, znak tecky, apostrofu,
mezery a pomlcky. Pro prijmeni plati stejné omezeni. Uzivatelské jméno muze obsahovat
4 az 20 znaku. Mezi povolené znaky patii velkd a mald pismena abecedy i s diakritikou,
znak podtrzitka a ¢islice. Email musi byt v nasledujicim tvaru: musi zac¢inat pismenem nebo
¢islici a musi pokracovat kombinaci ¢islic, pismen, podtrzitek, tec¢ek a pomlcek. Poté musi
nasledovat symbol @(zavind¢) a kombinace pismen, ¢islic, teéek a pomléek. Nakonec musi
byt uvedena tecka a dvou az ¢tyimistny fetézec malych pismen. Heslo muze obsahovat 4 az
20 znaki. Povolené znaky jsou velka a mald pismena bez diakritiky, mald pismena s diakri-
tikou a ¢islice. Heslo musi byt zadano pro kontrolu dvakrat. Jako pozadovand ochrana proti
automatické registraci je generovan obrazek se Sestimistnou kombinaci ndhodnych, ruzné
umisténych ¢islic. Tato kombinace musi byt opsdna do posledni polozky registra¢niho for-
muldfe. Tento obrazek je generovdn pomoci PHP. Cislice jsou ndhodné, stejné jako jejich
barva a font. Fonty jsou vybirdny z deseti moznych. Vsechny tdaje kromé emailu jsou
povinné.

Po odesléani registraéniho formulafe jsou zadané informace ulozeny do tabulky uzivatele.
Heslo je ulozeno v zakddované podobé.

4.2.2 Priihlaseni do systému

Pro ptihlaseni do systému musi mit uzivatel vytvoren uzivatelsky ucet. Piihlasovaci tidaje
(uzivatelské jméno a heslo) jsou zadavény do piihlasovaciho formuldre. Po odeslani je
vyhleddna tato kombinace v tabulce uzivatele. Pokud je nalezena a uzivatel nemé ad-
ministratorem zamezen piistup, jsou nastavena cookies idUzivatele, stav a cas, ddle je
uzivatel vlozen do tabulky onlineUzivatele. Pokud kombinace nalezena neni, uzivatelovi
je pristup do systému zamitnut. Po dspésném piihlaSeni, je podle uzivatelovych prav zo-
brazena odpovidajici ¢ast sytému.

4.2.3 Zobrazeni a vyhledavani dokumenti

Dokumenty jsou zobrazovany v zalozkach podle kategorie zvolené pii uploadu piispévatelem.
V jednotlivych kategoriich jsou dokumenty dile ¢lenény podle svého typu. V kategorii
prednasky a opory jsou ¢lenény na dokumenty typu Pdf, MS Word, postscript a ostatni.
V kategorii zaznamy jsou ¢lenény na audio a video. Toto Clenéni je na zakladé mime typu
souboru. Uzivatel mé moznost nastaveni poctu zobrazenych dokumentii na stranku. Vy-
hleddvani dokumentu probihd na zdkladé SQL dotazu do databaze. Dotaz je generovan
v zavislosti na nastavenych volbach pro vyhleddvani. Testy a informace o dokumentech
jsou ulozeny v ruznych databazovych tabulkédch, takze se generovani dotazu pii vyhledavéani
testi a dokumentt lisi. P vyhledavani testu je ignorovana zadana velikost a typ souboru.
Uzivatel ma moznost volby podle éeho vyhleddvat (ndzvu, klicovych slov, popisu), dale
muze zvolit kategorii, ve které vyhledavat (pfi volbé test jsou vyhledavény testy, pii ostat-
nich volbach soubory), typ souboru (toto se ignoruje pii vyhleddvani testi), muze zadat
rozmez{ velikosti (toto se ignoruje pii vyhleddvéni testi) a data vlozeni souboru nebo
testu. Nalezené soubory nebo testy md moznost sefadit bud podle data (vzestupné, se-
stupné), nebo podle velikosti (vzestupné, sestupné, toto se ignoruje pii vyhledavani testu).
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Vyhleddvat se muze podle zadaného tetézce, podle velikosti souboru (neplati pro testy),
podle data vlozeni souboru/testu nebo podle kombinace vsech moznosti. Pti vyhleddvani
nepiihldsenym uzivatelem jsou zobrazeny pouze vefejné soubory/testy. Pii vyhleddvani
viceslovniho fetézce jsou zobrazeny dokumenty, ve kterych byly nalezeny vSechny ¢ésti
fetézce. To znamend, ze mezi jednotlivymi ¢astmi plati vztah AND. Vyhledavani ignoruje
velikosti znaku (Case-insensitive).

4.2.4 Komentarovy subsystém

Komentate jsou vkladany prostfednictvim formulafe. Obsah vlozeného textu neni nijak
omezovan, pouze délkou. Po odesldni formuléare je zadany text oSetfen proti nebezpeénym
znakum a ulozen do tabulky komentare. Spolu s textem je do tabulky ulozeno i kym byl ko-
mentafi vlozen, ¢as jeho vlozeni, id dokumentu nebo testu ke kterému patii a id rodi¢ovského
komentare. Pii vykreslovani komentaiu je vyuzito rekurze pro vytvoreni stromové struktury.
Komentafe jsou zobrazovany u odpovidajiciho testu nebo dokumentu a nejsou strankovany.
Moznost editace je zobrazovana pouze u téch komentaia, kde se uzivatelské jméno vlastnika
komentare z databaze shoduje s uzivatelskym jménem pravé prihlaseného uzivatele. Mazani
komentatre administratorem spoc¢iva pouze v prepsani nadpisu a obsahu komentafe textem,
informujicim o odebrdni komentare administratorem.

4.2.5 Diskuze

Piispévky do diskuze jsou zadavany stejnym zpusobem jako komentare. Po odeslani for-
mulaie jsou spolu s textem do tabulky diskuze uloZeny informace o tom, kym byl piispévek
vlozen, datum vlozeni a id rodi¢ovského prispévku. Vykresleni diskuze je opét pro zajisténi
stromové struktury provedeno rekurzi. Uzivatel ma moznost nastavit pocet zobrazovanych
piispévki na jednu stranu. Editace neni implementovéana a odstranéni administratorem
probihé stejnym zptsobem jako u komentaiu.

4.2.6 Aktuality

Vkladani aktualit probiha také prostfednictvim formulafe. Po jeho odeslani jsou spolu
s textem do tabulky novinky uloZen datum vlozeni a uzivatelské jméno pravé ptrihlaseného
uzivatele. Moznost editace je zobrazovana pouze u téch aktualit, u kterych se uzivatelské
jméno vlastnika aktuality shoduje s uzivatelskym jménem pravé pfihlaSeného uzivatele.
Odstranéni aktuality neni implementovéno.

4.2.7 Upload souborua

Upload souboru na server se déje prostiednictvim formuldfe metodou POST. Maximélni
velikost souboru je dana nastavenim PHP. V piipadé této aplikace je to 20MB. Formulaf
pro upload souboru obsahuje pole pro popis souboru a pro klicové slova. Popis i klicova
slova jsou nepovinné. Déle ma pfispévatel moznost zvolit pod jakym jménem bude soubor
zobrazovan ostatnim uzivatelim. Defaultné je ndzev souboru zobrazovan ve tvaru v jakém je
uploadovan (i s koncovkou). Pfi zvoleni jiného pojmenovéani souboru mé pfispévatel moznost
zadat jiny nézev, pod kterym bude soubor zobrazen pro ostatni uzivatele. Dale prispévatel
nastavi prava souboru (vefejny - soubor je pfistupny vSem, nevefejny - soubor je piistupny
pouze piihldsenym uzivatelum) a kategorii do které soubor spadd. Po odeslani je soubor
piejmenovan podle pfidéleného id (jméno souboru ve slozce musi byt unikétni), ulozen do
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slozky na serveru a informace o ném ulozeny do databaze. Informace o souboru lze editovat,
je mozné uploadovat i aktudlni verzi souboru, kterou se prepiSe verze puvodni. Editace je
moznd pouze u souboru, kde se uzivatelské jméno vlastnika shoduje s uzivatelskym jménem
pravé prihlaseného uzivatele.

4.2.8 Testy

Testy se tvoii prostiednictvim formuldiu. Uvodni formulaf slouzi pro vyplnéni informaci
o testu jako je ndzev, popis, klicova slova a pristupova prava k souboru. VSechny tyto
polozky jsou povinné. Po odeslani je mozné piridavat otazky. Otdzka muze obsahovat dvé
az osm odpovédi. Spravnost odpovédi se nastavi zatrhavacimi tlacitky. Spravnych odpovédi
muze byt 0 az N. Pii jedné spravné odpovédi se pii generovani testu pro odpovédi pouziji
radiobuttony jinak checkboxy. Test lze v kazdé fazi tvoreni prohlizet a editovat. Editace
spoc¢iva v moznosti odebrani otazky, pfidani otazky, zméné znéni otazky, pridani odpovédi,
odebrani odpovédi, zméné znéni odpovédi, zméné spravnosti odpovédi. Pti odstranéni testu,
jsou odstranény vsechny otézky, odpovédi a komentéie které k nému nélezi. To je zajisténo
pomoci cizich kli¢u v databdzovych tabulkdch a pomoci PHP.

Vysledny test je generovan z informaci ulozenych v databazi. Po spusténi a odeslani
testu uzivatelem je test vyhodnocen. Testy nejsou Casové omezené a mohou se spoustét
opakované.

4.2.9 Administrace systému

Uzivatel s pravy administratora ma stejné moznosti jako pfispévatel, navic spravuje u-
zivatelské ucty a kontroluje obsah systému. Ma moznost odebirat nevhodné komentére,
ptispévky v diskuzi, dokumenty a testy. S odebranim dokumentu nebo testu je svazano
odebrani vSech komentaitu k dokumentu nebo testu pripojenych. Administrator mé pro-
sttedky pouze pro odebirani, editovat muze pouze piispévky jim vlozené. Sprava uzivatel-
skych ¢t spociva v moznostech zmény piistupovych prév uzivatele a zablokovéni/odblo-
kovani u¢tu. Kvuli splnéni integritnich omezeni, nejsou uzivatelé odstranovani, pouze jsou
oznaceni jako neaktivni a je jim zamezen piistup. Ze stejného duvodu nejsou z databaze
odstranovany ani komentaie a ptispévky v diskuzi, ale jsou pouze nahrazeny textem infor-
mujicim o odebrani piispévku administratorem. Pristupova prava mohou byt nastavena na
vSechny drovné, to znamena ze v systému muze byt i vice administratoru. Administrator
nemuze editovat sam sebe, takze v systému vzdy zustane minimdlné jeden administrator.
Po registraci se uzivatel stdva béznym uzivatelem, pro zménu prav na prispévatele musi
kontaktovat administratora.

4.2.10 Sledovani novinek prostiednictvim RSS

Uzivatelé maji moznost odebirat aktuality a informace o nejnovéjsich dokumentech pro-
stfednictvim kanali RSS 2.0 a Atom 1.0. Zobrazovéno je vzdy deset nejnovéjsich aktualit
a dokumentt. Ovéfovani prav uzivatell je implementovano pomoci HTTP autentizace.

4.2.11 Uzivatelska nastaveni

Uzivatelé maji moznost nastavit pocet zobrazovanych piispévku na jednu stranu (tyka se
aktualit a diskuze), pocet zobrazovanych dokumentu na jednu stranu (pii zobrazovani doku-
mentu podle jednotlivych kategorii) a timeout. Toto nastaveni je zaddvéano prostfednictvim
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formulafe. Po jeho odeslani jsou informace ulozeny u uzivatele prostfednictvim cookies.
Pokud uzivatel nenastavil zadné hodnoty, jsou pouzity defaultni hodnoty ze souboru
nastaveni.inc.

4.3 Pouzité prostredky
P#i vyvoji byl pouzit nasledujici software:
e Webovy server Apache 2 s modulem PHP 5.

e Databdazovy server MySql 5.0.26.

phpMyAdmin 2.10.0.2 (pro spravu databéze).

PSPad freeware editor 4.5.2 (textovy editor).

Adobe Photoshop (tvorba grafickych soucésti aplikace).

Systém KTEX (pro sazbu textové ¢asti).
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Kapitola 5
Zaveér

Aplikace spliuje pozadavky na ni kladené zadavatelem a je pfipravena k béznému uziti.
V této podobé je pouzitelnd jako vSeobecné piistupnd webova aplikace pro uzivatele zajima-
jici se o problematiku formalnich jazyku a prekladac¢t. Materidly tykajici se této problemati-
znaéné usnadni piistup k témto materidluim, coz umozni viem zdjemcum o problematiku
formélnich jazyku a ptrekladacu rozsitit si své znalosti. Prispévatelem se po domluvé s ad-
ministratorem muze stdt kazdy uzivatel, ochotny podélit se o své znalosti. To v idedlnim
piipadé povede k nahromadéni informaci jak vSeobecného, tak i velmi odborného razu.

Po drobnych tupravéch (zruseni registrace, zméné zpusobu piihlagovani uzivateli) by
aplikace mohla byt vyuzita ¢isté pro potieby vyuky formalnich jazyka a prekladact na
akademické trovni. Pistup by méli pouze studenti zapsani do kurzu a v roli prispévatele by
vystupoval vyucujici. V této podobé by aplikace umoznovala velmi snadné §ifeni dokumentu
potfebnych pro vyuku a aktudlnich informaci tykajicich se vyuky. Pro studenty by aplikace
nabizela moznost diskutovat své problémy jak s ostatnimi studenty, tak s vyucujicimi.

Dalsi vyvoj aplikace by mél zajistit rozsifeni redakéni ¢asti systému jako napiiklad
implementaci ¢ldnkového subsystému, ktery by umoznoval vklddani ¢ldnka prostiednictvim
WYSIWYG editoru a spravu ¢lanku, vytvoreni a zaclenéni do systému webového rozhrani
pro FTP server pro praci s rozmérnymi soubory, vytvoreni anketniho systému, sledovani
riznych statistik a propracovani testové casti. Dalsim rozsifenim by mohlo byt vyuziti
Ajaxu napiiklad pro naSeptavani pii vyhleddvéni nebo pro zobrazeni prubéhu uploadu
souboru na server.
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Priloha A

Zdrojovy kéd pro vytvoreni
databazovych tabulek

DROP TABLE IF EXISTS uzivatele;

DROP TABLE IF EXISTS onlineUzivatele;
DROP TABLE IF EXISTS novinky;

DROP TABLE IF EXISTS dokumenty;

DROP TABLE IF EXISTS odpovedi;

DROP TABLE IF EXISTS otazky;

DROP TABLE IF EXISTS testy;

DROP TABLE IF EXISTS komentare;

DROP TABLE IF EXISTS diskuze;

CREATE TABLE uzivatele (
idUzivatele MEDIUMINT(8) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,
jmeno VARCHAR(30) NOT NULL,
prijmeni VARCHAR(30) NOT NULL,
uzivatelskeJmeno VARCHAR(30) NOT NULL,
email VARCHAR(40),
heslo VARCHAR(41) NOT NULL,
prava VARCHAR(16) NOT NULL,
datumRegistrace DATETIME NOT NULL,
aktivni VARCHAR (3) NOT NULL,
PRIMARY KEY (idUzivatele),
UNIQUE (uzivatelskeJmeno)

) ENGINE=InnoDB;

CREATE TABLE onlineUzivatele (
idUzivatele MEDIUMINT(8) UNSIGNED NOT NULL,
uzivatelskeJmeno VARCHAR(30) NOT NULL,
cas BIGINT NOT NULL,
prava VARCHAR(16) NOT NULL,
PRIMARY KEY (idUzivatele)
) ENGINE=InnoDB;
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CREATE TABLE novinky (
idNovinky MEDIUMINT(8) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,
uzivatelskeJmeno VARCHAR(30) NOT NULL,
datumVlozeni DATETIME NOT NULL,
nadpis TINYTEXT NOT NULL,
obsah TEXT NOT NULL,
PRIMARY KEY (idNovinky)
) ENGINE=InnoDB;

CREATE TABLE dokumenty (
idDokumentu MEDIUMINT(8) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,
jmenoSouboru TINYTEXT NOT NULL,
pojmenovani TINYTEXT,
popis  TEXT,
vlozil VARCHAR(30) NOT NULL,
typ VARCHAR(16) NOT NULL,
mimeType VARCHAR(30) NOT NULL,
keywords TINYTEXT,
prava VARCHAR(16) NOT NULL,
velikost VARCHAR(16) NOT NULL,
datumVlozeni DATETIME NOT NULL,
PRIMARY KEY (idDokumentu)

) ENGINE=InnoDB;

CREATE TABLE testy(
idTestu MEDIUMINT(8) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,
nazev TINYTEXT NOT NULL,
popis TEXT NOT NULL,
keywords TINYTEXT NOT NULL ,
vlozil VARCHAR(30) NOT NULL,
prava VARCHAR(16) NOT NULL,
pocetOtazek SMALLINT NOT NULL,
datumVlozeni DATETIME NOT NULL,
PRIMARY KEY (idTestu)

) ENGINE=InnoDB;

CREATE TABLE otazky(

idOtazky MEDIUMINT(8) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,

idTestuRod MEDIUMINT(8) UNSIGNED NOT NULL,

textOtazky TEXT NOT NULL,

pocetSpravnych SMALLINT,

PRIMARY KEY (idOtazky),

FOREIGN KEY (idTestuRod) REFERENCES testy(idTestu) ON DELETE CASCADE
) ENGINE=InnoDB;

CREATE TABLE odpovedi (

id0dpovedi MEDIUMINT(8) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,
idOtazkyRod MEDIUMINT(8) UNSIGNED NOT NULL,
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textOdpovedi TEXT NOT NULL,

anoNe  VARCHAR(5) NOT NULL,

PRIMARY KEY (idOdpovedi),

FOREIGN KEY (idOtazkyRod) REFERENCES otazky(idOtazky) ON DELETE CASCADE
) ENGINE=InnoDB;

CREATE TABLE komentare (
idKomentare MEDIUMINT(8) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,
idNadKomentare MEDIUMINT(8) UNSIGNED NOT NULL,
idDokumentu MEDIUMINT(8) UNSIGNED NOT NULL,
idTestu MEDIUMINT(8) UNSIGNED NOT NULL,
uzivatelskeJmeno VARCHAR(30) NOT NULL,
datumVlozeni DATETIME NOT NULL,
nadpis TINYTEXT NOT NULL,
obsah TEXT NOT NULL,
PRIMARY KEY (idKomentare)

) ENGINE=InnoDB;

CREATE TABLE diskuze (
idPrispevku MEDIUMINT(8) UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,
idRodice MEDIUMINT(8) UNSIGNED NOT NULL,
uzivatelskeJmeno VARCHAR(30) NOT NULL,
datumVlozeni DATETIME NOT NULL,
nadpis TINYTEXT NOT NULL,
obsah TEXT NOT NULL,
PRIMARY KEY (idPrispevku)
) ENGINE=InnoDB;

INSERT INTO uzivatele (jmeno,prijmeni,uzivatelskeJmeno,email,
heslo, prava,datumRegistrace,aktivni) VALUES(’xxxxx’,’XXxxX’,’ XXXXX’,
’xxxxx’ ,password (’xxxxx’),’admin’ ,now(),’ano’);
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Priloha B

Navod na instalaci

Aplikace byla testovana na webovém serveru Apache 2 s modulem PHP 5. Verze MySql:
5.0.26.

B.1 Vytvoreni databaze

Pomoci phpMyAdminu vytvoite databazi s porovnanim utf8_bin a s kédovanim UTF-8.
SQL prikaz:

CREATE DATABASE ‘vaseDatabaze‘ DEFAULT CHARACTER SET utf8 COLLATE utf8_bin;

B.2 Vytvoreni databazovych tabulek

Upravte SQL dotaz INSERT INTO pro naplnéni tabulky uzivatele v koédu uvedeném
v piiloze A tak, aby odpovidal idajum o budoucim administratorovi systému.

Priklad:

INSERT INTO uzivatele (jmeno,prijmeni,uzivatelskeJmeno,email, heslo,prava,
datumRegistrace,aktivni) VALUES(’Josef’,’Novédk’,’admin’,’admin@seznam.cz’,
password(’admin’),’admin’ ,now(),’ano’);

Poté tento cely kéd nad vasi databazi vykonejte.

B.3 Vytvoreni adresarové struktury na webovém serveru

Do kofenového adresaie vaseho webového serveru nakopirujte prilozené zdrojové kddy.
O jednu uroven vyse vytvoite slozku upload. V této slozce budou uchovavany ulozené
dokumenty. Slozka musi mit nastaveny piislusna prava. V kofenovém adresaii webového
serveru upravte soubor mysql_spojit.php tak, aby odpovidal vasi databazi.

Priklad:

<7php
$db = mysql_connect(’localhost’, ’vaseDatabaze’, ’heslo’);
if (!$db) die(’Nelze se pripojit ’.mysql_error());
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if (!'mysql_select_db(’vaseDatabaze’, $db))
die(’Databdze neni dostupnd ’.mysql_error());
mysql_query(‘ ‘SET NAMES ’utf8’’’);

7>

V tuto chvili se jiz muzete piihldsit jako administrator s uzivatelskym jménem a heslem
zvolenym v piikazu INSERT INTO uzivatele.
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Priloha C
Uzivatelska prirucka

V této prirucce jsou popsany jen akce, které nejsou na prvni pohled zrejmé. Ostatni akce
jako je vkladdni komentdiu, novinek a jejich editace jsou intuitivni.

C.1 Registrace

Pro vytvofeni uzivatelského t¢tu je nutné se zaregistrovat. VSechny tdaje kromé emailu
jsou povinné. Jméno muze obsahovat velkd/mald pismena s nebo bez diakritiky, pomléku,
apostrof, mezeru a tecku. Znakd muze byt 2 az 30. Pro pfijmeni plati stejné pravidlo.
Uzivatelské jméno muze obsahovat velkd/mald pismena s nebo bez diakritiky, podtrzitko a
¢islice. Heslo muze obsahovat velkd/mald pismena bez diakritiky, mald pismena z diakritikou
a Cislice. Znakt muze byt 4 az 20. Heslo je nutné zadat pro kontrolu dvakrat. Do posledni
polozky je nutné opsat Sestimistné ¢islo vygenerované na obrazku. Ukazka registracniho
formuléfe je na obrazku C.1.

C.2 Odebirani novinek

Odebirat je mozné 10 nejnovéjsich aktualit a dokumenttu. K dispozici jsou ve formatu RSS
2.0 a Atom 1.0. Odebirat je muzete v kazdé RSS ¢tecce, kterd podporuje HTTP autentizaci.

C.3 Vyhledavani

Vyhledavani ignoruje velikosti pismen. Lze vyhledavat jednoslovni nebo viceslovné fetézce.
Pti vyhledavani viceslovniho fetézce jsou zobrazeny dokumenty, ve kterych se vyskytuji
vSechny ¢asti hledaného fetézce. K vyhleddavacimu formulafi je pripojena napovéda. Ukazka
vyhledavaciho formulafe je na obrazku C.2.
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Fegistrace

Krestni jmena:

Frijmeni:

lIZrvatelske jmeno

Heslo;

Fotvrdte heslo:

!

|

N

Ermnail: |
!

|

|

Dpiste Eislo z

ohrazku
Registruj |
Obrazek C.1: Registra¢ni formular
wWyhledavani &3
Hledej podle: I AATVL j
Kategorie: | prednaska |
Typ souboru: I‘u’ée j

Hledany fetézec: |

Sefadit podle: datumu & velikasti © |Sestupﬂé j
Welikost: (kB Od: | Do: |
Diaturm: (dd.mmurm g | Do |

Hledg] |

Obrazek C.2: Vyhleddvaci formulaf
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C.4 Upload souborua

Pouze pro prispévatele a administratora. Maximalni velikost souboru muze byt 20MB.
Klicova slova ani popis nejsou povinna. Klicova slova musi byt oddélena mezerou nebo
carkou. Pokud dokument neodpovida zadné z nabizenych kategorii zvolte kategorii ostatni.
Pii nastaveni prav na vefejné bude dokument piistupny vSem uzivatelim, pii nastaveni
na neveifejné bude dokument pristupny pouze uzivatelim prihlaSenym. K formulafi je
pripojena napovéda. Ukdzka formulafe je na obrazku C.3.

Upload &3
Soubor: | Prochézet.. |
(max 20hB)

UlnZit pod jingm nazvem? [
Kitova | 3
slova: :
Fopis:
Typ | Qpora |
soubaru:
Prava: INeveFejné -

UloZ soubor |

Obréazek C.3: Formulafr pro upload souboru

C.5 Tvorba testu

Pouze pro prispévatele a administratora. Ve formuldfi pro tvorbu testil je nutné vyplnit
néazev testu, klicova slova (oddélend mezerou nebo ¢arkou), popis testu a prava. Po odeslani
je mozné pfidavat otazky. Otazka musi mit minimalné dvé, maximdalné osm odpovédi.
Spravnost odpovédi se nastavi zatrhavacimi tlacitky. Spravnych muze byt 0 az N odpovédi.
P1i pouze jedné spravné odpovédi je otazka vygenerovana jako 1 z N moznych spravnych
odpovédi, jinak je otdzka generovana jako 0 az N moznych spravnych odpovédi. K for-
muléium je piipojena napovéda.
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C.6 Editace testu

Editace testi spociva v odebrani otazky, pridani otdzky, zméné znéni otazky ¢i odpovedi,
odebrani nebo pfidani odpovédi a zméné spravnosti odpovédi. Ukazka testu v edita¢nim
modu je na obrazku C.4.

Ffidat otazku

Otazka €. 1
otazka 1, 4 odpovedi a,d spravne

M odpoved a
I odpoved b
[iodpoved c
M odpoved d

o 0O O

Edituyj tuto otazky  Cdeber tuto atazku

Otazka é. 2
Otazka 2, 3 odpovedi, spravnd a

a.  odpoved a
b. ¢ odpoved b
c. ¢ odpoved c

Edityj tuto otazku  Odeber tuto otazku

Obrézek C.4: Ukdzka testu v edita¢nim mdodu

C.7 Administrace systému

Pouze pro administratora. Administrator spravuje uzivatelské ucty a obsah systému. Ma
moznost odstranit nevhodné komentate, dokumenty, testy, pfispévky v diskuzi. Dale mé
moznost zménit prava uzivatele a zamezit/povolit jeho pfistup do systému. Obrazek D.3
ukazuje administratoruv pohled na uzivatele.
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Priloha D

Ruzné pohledy uzivatelu
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D.1 Pohled prihlaseného uzivatele na dokumenty

SEI’ia[—F’HF’.pdf php 2349kkh  |2007-05-0813:23:01
use case nepr pdf test 205kh  |2007-05-08 13:14:33
ESCFEval |test0\raci dokurnent |713kb  |2007-05-08 13:10:32
testovaci dokurment. pdf  ftestovaci dokurnent |713kbh |2007-05-08 13:10:07
er pdf Er diagram 713kh 2007-05-08 128741
Serial-PHP pdf Serial o php 23408kh  |2007-05-0812:54:45

Obrazek D.1: Pohled pfihldseného uzivatele na dokumenty
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D.2 Pohled prispévatele na editaci svého testu

Ffidat otazku

Otazka é. 1
otazka 1

a. [T odpoved a
b. I odpoved b
c. [T odpoved ©

Edituj tuta otazky  Cdeber tuto atazku

Otazka é. 2

otazka 2

. M odpoved a
. ¥ odpoved b
. " odpoved
. ¥ odpoved d
. " odpoved e

Edityj tuta otazku  Cdeber tuto otazku

Obrazek D.2: Pohled pfispévatele na editaci svého testu
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D.3 Pohled administratora na uzivatele

Id Z

Jméno |Filip

Pfijmeni Brychta

UZivatelské jméno|uzivatel

Email

Prava

1 |Datum registrace
Aktivni

Obrézek D.3: Pohled administratora na uzivatele
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