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Abstrakt

Cilem této diplomové prace je vytibzaklad nového inforntmiho systému Akademického centra
studentskych aktivit. Novy inforndai systém Akademického centra byé&lmbyt dolre
dokumentovany a udrZovatelny. V této praci jdedevSim o navrh jadra systémugkaiika moduti

a jejich naslednou implementaci.

Prvni ¢ast projektu se zabyva otazkami udrzovatelnostiwswbvych produkt a navrhem
jejich architektur. Ve druhécasti je provedena analyza $asného inform&iho systému
Akademického centra studentskych aktivit a vigwronavrh architektury pro systém novy. Dale je
proveden navrh jadra a vybranych mdduNasleduje implementace navrzeny&hsti a jejich

otestovani na realnych datech.
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UdrZovatelnost software, architektura softwarehige&tonické ramce, architektonické vzory, PHP,
MySQL, Akademické centrum studentskych aktivit, AC#odel-pohledadic, MVC.

Abstract

The goal of this master’s thesis is creating a ephof architecture for new information systemtud t
Academic Center for Students Activities. New infation system of the Academic Center should be
well documented and better maintainable.

The first part deals with software maintenance softlvare architecture design. The second
part contains analysis of current information systd Academic Center for Students Activities and
also the architecture of new system is designed.néxt parts are design of framework for the new
system and also design of particular modules. Tthere are implementation of designed parts and

testing on real data.

Keywords

Software maintenace, software architectures, actital frameworks, architectural patterns, PHP,
MySQL, Academic Center for Student Activities, ACSAodel-view-controller, MVC.
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1  Uvod

Udrzovatelna verze inforndaiho systému Akademického centra je projekt, jefle¥nim cilem je
vytvoreni nové verze inforntaiho systému Akademického cenfrktery bude ve srovnani se
sowasnym systément@devsim Iépe udrZovatelny a raginy.

NejvétSi motivaci pro vylr tohoto tématu byl ifj zajem o internetové technologie a vyvoj
informatnich systém. DalSim divodem byla ma ifgdchozi spoluprace s Akademickym centraim p
zpracovani bakataké prace, kterd pokiavala i po jejim skoteni. A v neposledniac podpdila
mé rozhodnuti i pééba vytvdeni nového IS ACSA.

Akademické centrum studentskych akfivie organizace isobici na Vysokém deni
technickém v Br#, ktera poskytuje podporu studémt v oblastech vysokoSkolské legislativy,
projektového tizeni, komunikace a ip reSeni @iznych problém spojenych s aktivnicinnosti
v akademickych samospravach vysokych Skol. Vicéirmosti ACSA Ize nalézt na webovych
strankach organizace. Sttimy popiscinnosti ACSA je uveden také v kapitole 4.1 tétccpra

Tato diplomova prace navazuje na semestralni projgég] a rozStuje jej predevsim
v oblastech detailniho navrhu nového IS ACSA a @mpntace &kterych modul. Prvni ¢ast
diplomové prace se zabyva teoretickymi otazkamiduenécasti je provedena analyza gasného
IS ACSA, navrh systému nového a jeho implementace.

Kapitola 2. obsahuje informace tykajici se udrZelaisti software. Naplni 3. kapitoly jsou
nékteré architektonické ramce a vzory, které jsouZpané pi navrhu informénich systém. Ve
4. kapitole je uvedena podrobna analyzacasného IS ACSA. Kapitola 5. obsahuje navrh jadra
a modul nového systému. V 6. kapitole jsou uvedeny podostink implementaci. Kapitola
7. zmiwuje Upravy dat péebné k pechodu od fivodni verze k verzi nové r@dposledni 8. kapitola se
zabyva moznostmi roz&ni a pokréovani ve vyvoji nového IS ACSA. Déle nasleduje é&av

a rekolik priloh.

!informasni systém Akademického centra — déle jen zkratk4GTSA
2 Akademické centrum studentskych aktivit — dalezkratka ACSA
3 WWW stranky ACSAhttp://www.acsa.vutbr.cz/
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2 Udrzovatelnost software

Stejre tak jako vSechny ostatni produkty, tak i softwpogebuje v pibéhu svého pouzivani gitym
zpisobem udrzovat. Na rozdil od klasickych produftiagy.: automobil — opdebované satastka)
zahrnuje Udrzba software i dal&hnosti, které nesouvisiiimo s opravami. V této kapitole jsou
rozebranyinnosti tykajici se udrzby software a natia rektera rizika s ni souvisejicififpsani této

kapitoly ¢erpal autor informace ze zdidjl], [2], [3], [4] a [5].

2.1 Procesy udrzby software dle ISO/IEC 14764

Mezinarodni standard ISO/IEC 14764 definuje udr&wmitware jako modifikaci softwarového
produktu po jeho dodéani zatalem opravy chyb, zlepSeni vykonu a dalSich viegttn@ adaptace
produktu v novém prostdi. Standard definuje Sest praces udrzks software:
1. Implement&ni proces, kteryeSi vytvdeni koncepce a planu udrzby.
2. Proces analyzy probléna znen, ktery nastavaipnasazeni systému do provozu.
3. Proces zhodnoceni dogaiinplementace z#m samotnych.
4. Proces o¥feni spravnosti provedenych &m v sowdinnosti stim, kdo si zemy
vyZzadal.
Proces migrace do nového presti.

6. Vyfazeni softwarového produktu nebo jeidsti z provozu.

2.2 Udrzba software z pohledu zivotniho cyklu

Zivotni cyklus softwarového produktu mékolik fazi. Jejich poet a nazvy se mohou lisit
v zavislosti na pouzitém modelu. V souladu s [&] UwaZovat nasledujici faze:

e analyza poZadawk

* navrh systému,

e implementace,

e integrace a nasazeni,

e provoz a udrzba.

Faze pokryvajici provoz a udrzbiedstavuje posledni a nejdelsi fazi Zivotniho cykuéto
fazi je produkt aktivé pouzivan v realném prdgetli. Ri provozu systému vznikaji poZzadavky na
adrzbu systému. Jedn& se o opravy chytapisobeni systému zmam okolniho proseédi a reakce
na nové pozadavky uzZivatel

Faze Zivotniho cykluiigdchéazejici fazi provoz a udrzba musi byt realinguwak, aby nasledné

provadni udrzby bylo co nejjednoduseji uskénéelné. Ri analyze poZzadavkje nutné zar¥it se na
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dikladné zjisni vSech poZadavktak, aby naslednych zm po nasazeni do provozu bylo co
nejmért. Fi ndvrhu systému je nutné brat ohled na co nejjdd&&i provaghi zmen v navrhovaném
systému. Vysledkem implementace byl oyt srozumitelny a strukturovany kod podeoy kvalitni
dokumentaci, ktera umozni snadné pr@wadmen.

Z pohledu naklaibl na vyvoj systému je udrzba velmi vyznamnou polozkelati, Zetim starSi
systém je, tim jsou néklady na jeho udrzbu vySEviim divodem je postupné ramstani systému
¢asto z@isobené prbéZnou udrzbou, coz zvySuje sloZitost systému a wogugeho mvodni
architekturu. Hkladem uadrzby, na kterou mnoho organizaci vyn&doriemalé prosedky, je

napiklad problém roku 2000

2.3 Ruzné typy udrzby software

Udrzba software se podle ISO/IEC 14764 do ¢tyt skupin:
e opravna,
* adaptivni,
» zlepSovaci,

e preventivni.

2.3.1 Opravna udrzba

Tento typ Udrzby se zabyva opravou chyb nalezepiighrovozu systému. ke se jednat o chyby:

» chyby logické,

» chyby v navrhu,

» chyby v kodu.
Logické chyby vznikaji nagklad pi Spatré provedenych testech a nespravné implementaci navrh
Chyby navrhu prameni ze Spatpochopenych poZzadavkChyby v kddu byvaji zjsobeny Spathou
implementaci detdil navrhu. DalSi chyby mohou byt takéigpbeny zpracovanim dat a vykonem
systému. Chyby degraduji poZadovanou timdst systému a jsou obvykle reportovany koncovymi

uzivateli.

2.3.2 Adaptivni udrzba

Adaptivni udrzba reaguje na 2ny okolniho prosedi systému. UdrZzuje systém aktudlni a tumk
v souladu s novymi poZadavkyfighazejicimi z okoli systému. PoZadavky na adapsystému
mohou vznikat nafklad z €chto divoda (vycet neni zcela jigtapiny):

* zmena hardware,

* anglicky ,Y2K problem (bug)*, vice informaci Izealézt nap. v [17]
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e zmena legislativy,
e zmena zmisobu provaghi urité ¢innosti.
PoZadavky na tento druh udrzby vznikaji pouzéipgk, Ze je okoli systému monitorovano.
Prikladem nfize byt &etni systém — i bez reakce na&mm legislativy tykajici se detnictvi bude
systém stale fungovat, problém se projevi &Zzkpmunikaci s finatinim Gradem. Proto je nutné

sledovat zrény okoli systému a promitat je do jeho fungovani.

2.3.3 ZlepSovaci udrzba

Tento typ reaguje ipdevSim na nové pozadavky uzivateystéemu. Jedna se o funk zlepSovani
systému, které imasi zakaznikovi éitou piidanou hodnotu. Ne se jednat ndixlad o zlepSeni
vykonu a urychleni gkterych operaci nebo o vytkeni givétivejSino uZivatelského rozhraniziP

pouZiti iterativniho Zivotniho cyklu Ize chapat&ldterace jako procesy zlepSovaci Udrzby.

2.3.4 Preventivni drzba

Preventivni Gdrzba je prové&eka z divodu jednodussiho provéa ostatnich tyf adrzby. Nerozsuje
funkénost systému, nezabyvad se opravou chyb a ani adapystému. Jedna serepevsim
0 nésledujicéinnosti:

* aktualizace dokumentace,

e pridavani dalSich komerii

e zlepSovani struktury systému a kodu.

Ostatni typy uadrzby degradujiiyodni systém — zvySuji jeho sloZitost a naruSuyagoni

strukturu. Preventivni udrzba redukuje tento etele provadna v zdjmu toho, kdo systém udrZuje.

Snahou je vytvieni srozumitel&Siho programu, ktery je mozno lépe udrZovat.

2.4  Modely provadéni udrzby

Modely provadni udrzby definuji, jakym zisobem je Gdrzba provéch. Nefasgji pouzivanymi
modely jsou:

e Model rychlych oprav (Quick Fix model),

* Boehmiiv model (Boehm’s model),

*  Osborriiv model (Osborn’s model),

e lterativni zlepSovaci model,

* Model orientovany na znovupouZiti (Reuse-orientediet).

Model rychlych oprav fedstavuje ad-hocrstup. Sousedi se na rychlé vyhledani chyby a jeji

opraveni. Nezabyva se dlouhodobym dopadem tétmygma systém. Vyhodou je rychla reakce na

objevené chyby. Jedna se o tiadimodel, ktery se nezabyva dalsim rozvojem systémwhodny
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nagiklad v gripadech, kdy adrzbu provadiovek, ktery ma dostatmé znalosti o systému a nemusi
se zabyvat studiem a tvorbou detailni dokumentace.

Boehmiv model je zaloZen na ekonomickych modelech a jp@&nh. PouZiti &chto modei
pomaha lépe porozutproblému a zvysit produktivitu udrzby.

Osborriiv. model definuje B opraw chyb ¢tyti hlavni Ukoly. Nejprve je nutné zahrnout
pozadavky na udrzbu do specifikacegamDale je nutné specifikovat poZzadavky na kvakatom je
potreba stanovit metriky, podle kterych je moZné rozimad, jestli byly cile udrzby spémy.
Poslednim ukolem je zaj8ti zptné vazby s manazery v zhodnoceni vysledku.

Iterativni model byl vytvéen na zaklad iterativniho Zivotniho cyklu. Model mé&itfaze:
analyza, navrh a hodnoceni&ma implementace. Modetgdpoklada uplnou dokumentaci systému.

Model orientovany na znovupouZititqupoklada existenci komponent, které mohou byt
opétovre pouzity. Postup je nasledujici: nejprve jsou varé&n systému vyhledany komponenty
vhodné pro znovupouziti, nasledprovedena jejich modifikace v souladu s novymi guiEvky

a nakonec jsou komponenty integrovany do novéh@sys

2.5 Problémy pri provadéni udrzby

Pri udrzke software niZze nastat velké mnoZstviznych problém. Nékteré z nich maji kieny
v piedchazejicich fazich Zivotniho cyklu, jiné jsodigpbeny pi vlastni Gdrzk systému. Nej#tSim
problémem je, kdyZ se systém dostane do stavueverk ho jiz nelze dal udrzovat.

Castymi problémy $ Gdrzks jsou:

» $patna dokumentace,

e provacdni ,ad-hoc" zngn,

« nedokumentované zmy,

» velikost softwarového systému,
e st&i softwarového systému.

Pro spravné prové&di Udrzby software je nutné jeho dobré pochopemd Bochopeni
fungovani software je velndiasto patebna kvalitni dokumentace, ktera tdtonost vyrazs urychli.

V ptipack, Ze vyvoj i udrzbu provadi jedna a tatdZ osobahédmicasto k zanedbavani dokumetrta
¢innosti. Tento fakt e zmisobit zn&né problémy v fipadt, Ze méa systém udrZovatkdo jiny.
Bez kvalitni dokumentace je nutné pro¥adpitné inZenyrstvi (snaha o pochopeni fungovani
systému analyzovanim jeho kodu), cozzebyt zn&n¢ narané a nakladné.

Pfi provadni zmen v systému je vhodné uvazovat dopadizm celém systému a nepro¢éd
zmeny ,ad-hoc”. Tyto zminy casto narusuji jvodni architekturu systému a postupesmsu
znemo#uji efektivni provadni dalSi udrzby.

Po provedeni jakékoli z&ny je nutné tuto zeému zdokumentovat, aby v budoucnu bylo mozné

zjistit, co gesr¢ se v systému zénilo a pr@ se systém chova danymizoebem.
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Plati, Ze s rostouci velikosti softwarového produse stava jeho udrzba ob#@i. Hlavnim
divodem je wkeni dopad provadnych znén na ostatnéasti systému.

Sté&i software hrajeip adrzbs také velkou roli. | kvalité navrZzeny software @Ze byt po utité
dobs provozu a udrzby déle jiz jen obt&ndrzovatelny. Byva to Zgobeno pedevSim zrnami,

které byly provedeny v pbé¢hu pouzivani systému — tj. samotnou udrZbou.

2.5.1 Neékteré prostiredky eliminace problémi pri adrzbé

Mezi vhodné progedky zaji¥ujici efektivni tdrzbu pét nagiklad:
« volba vhodného modelu Zivotniho cyklu a modelujmiazbu software,
» kvalitni navrh architektury systému,
* psani strukturovaného a dokumentovaného kodu,
e tvorba podrobné dokumentace a dokumentacgszm

* planovéni udrzby (neprovédi zmén ad-hoc).

2.6  Refaktoring

Refaktoring reprezentuje proces prosdidznen v softwarovém systému takovym igobem, Ze
nemaji vliv na jeho wjsi chovani, ale zlep3uji viiti strukturu programového kédu systému. Tento
koncept se poprvé objevil ve Smalltalku &alase prosazovat aZz s obecnym risdim objekto¥
orientovaného programovani. V dnesni &gz existuji os¥dcené postupy refaktorizace jejichz,
popis lze nalézt nd&jklad v [5]. Z pohledu adrzby softwarerquistavuje refaktoring proces
preventivni udrzby software.
Duvody pro pouzivani refaktoringu mohou b§zmé. Napiklad refaktoring mze
o ZlepSit givodni navrh,
» vést ke zlepSeni srozumitelnosti,
e pomoci ¥ hledani chyb,
» zrychlit dalSi vyvoj softwaru.
DalSim dilezitym krokem i refaktoringu je utit ¢as, kdy zait refaktorovat. Je mozriédit se
nagiklad nasledujicimi pravidly:
e pravidlo ,Do ftetice" — v ffipads, Ze by ndl byt stejny kod napsan peti,
e pied gidanim dalSi funkcionality,
» kdyZ je nutné opravit chybu,
e pii provadni revize kodu.
Refaktoring jis¢ ne'esi vSechny problémy spojené se Spatnym kdédem gragrale utité

predstavuje uZitou techniku fi jeho zlepSovani. Existuji momenty, kdy refaktgrimeni vhodny.
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Dilezitou podminkou je, Ze refaktorovany systém bgndleobsahovat vaaijsi chyby. V opaném

ptipadt mize byt mnohdy vyhodijSi cely systém nebo jelédst geprogramovat.
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3  Architektura software, ramce a vzory

e

softwarového systému. V této kapitole je uvedeshled rkterych pouZzivanych architektur, réinc
a vzol. Informace k&mto tématm Ize nalézt v [1], [6], [11], [12], [13], [14] dLB].

3.1 Architektura software

Architektura je zakladem, ze kterého vychazi vSgcbmitasti vysledného softwarového systému.
Definuje navrh systému na nejvyssi Urovniedi strategicka rozhodnuti. ddije strukturu systému
sloZenou z jeho jednotlivycBasti, jejich externich viastnosti a vaiamezi #mito ¢astmi. Navrh
architektury vychaziigdevsim z nasledujicich informaci:
* nefunkni poZzadavky,
» ZzAvislosti souasti systéemu,
e strategicka rozhodnuti tykajici se celého systému.
Architektura systému mé zéasadni vliv na celkovétasti systému, jako jsou:
» vykon,
e bezpenost,
e dostupnost,
e udrzovatelnost,
» Skalovatelnost.
Existuji rmizné pohledy na architekturu software. UML zachycujeategické aspekty
architektury systému pohledem 4 + 1, ktery definuje
» logicky pohled,
¢ pohled implementace,
e pohled proceas
» pohled nasazeni,
* a patym zaseSujicim je pohledifpadi pouZiti.
Mezi béZr¢ pouzivané typy architektur gat
* klient/server,
* tifvrstva architektura,
* vicevrstva architektura,
e architektura orientovana na sluzby,
e architektura bod-bod (peer-to-peer),

e amnoho dalSich problém®&wrientovanych architektur.
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3.2 Architektonické ramce

Architektonicky rdmec wuje konstrukce, pomoci nichz je femoieSeni problému. Poskytuje kostru
proieSeni problému, kterou je mozné vhédpravit a roz&it v mezich stanovenych danym rdmcem.
Jedné se o technologii znovupouZziti tykajici sermasystému. Ramecdwje architektonicky navrh
systému. MiZe se nafiklad jednat o stanoveni igobu realizace ditych ¢innosti anebotéba

s

o hotovy softwarovy systém umiagici vyvoj pomoci gipravenych komponent.

3.2.1 Model-View-Controller>

Jedna se pra¥godobrt o nejznamyjsi architektonicky ramec. Byl vyvinut v ramci pragnovaciho
jazyka Smalltalk-80 a roz$lise i do dalSich objektévorientovanych jazyk Jeho hlavni mySlenkou
je odcleni zodpo¥dnosti (zajni) jednotlivych¢asti. Programéator musi ragid tiidy aplikace doit
skupin: model (data), view (pohled) a controllied{, fizeni¢innosti).

Model reprezentuje datové objekty dané domény hjepbsluhu. View prezentuje stav
modelu ve forméatu poZadovaném uzivatelem. Contrdéll#i zpracovani interaktivnich pozadavk

a miZe vyvolat zminu modelu. Situaci ilustruje Obrazek 1.

Softwarovy systém

Uzivatel

uiivatelska akce ™., 0Znameni zmeény Databaze, webové

sluzby, ...

Fersistentni
~ data ‘

wyber View

Ziskani dat

Controller
Iména maodelu

Obrazek 1: Schéma ramce MVC

Mezi vyhody MVC, které inasi rozdleni zajmi jednotlivychéasti, pati nagiklad:
e moznost samostatného vyvoje uzivatelského rozhifiadj logiky a logiky dat,
* zmeny Vv jednotlivychéastech neovlifwiji ostatnicasti,
* moznost pouziti modelu §znymi uZivatelskymi rozhranimi (nebo bez uzZivatélsi

rozhrani — vhodné nappro testovani).

® Déle jen zkratka MVC.
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3.2.2  Presentation-Control-Mediator-Entity-Foundation®

PCMEF je pedstavitelem ramce zaloZzeného na &emi zodpowdnosti do vrstev. #hasi
hierarchické vertikalntéleréni vrstev. Kazda vrstvaimie obsahovat dalSi bélty a miZe byt vloZzena
v jiné vrst¥. Ramec PCMEF obsahujgyti hlavni vrstvy, ficemz vrstva Domain spojuje vrstvy
Entity a Mediator, viz Obrazek 2. UzZivatel komurjikus vrstvou Presentationfiftup k databazi

zaji¥’uje vrstva Foundation. Vice informaci o PCMEF |aééat v [1].

[ 1

<<layer>>
Presentation

— v
<<layer>>
Control

<<layer>> -
Domain

<<layer>> <<layer>>
Entity Mediator

— L
<<layer>>
Foundation

Obrazek 2: Schéma ramce PCMEF

Hlavnimi principy PCMEF jsou:
o ZzAvislost vySsi vrstvy na nizsi,
e informace o zrénach ve srru od nizsi vrstvy k vyssi,
e komunikace pouze mezi sousednimi vrstvami,
» eliminace kruhovych zavislosti,
e pojmenovaniiid podle pisluSnosti k vrst¥,

e komunikace nesousednich vrstev pomoci rozhrani.

® Déle jen zkratka PCMEF.
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3.2.3 DalSi ramce

Raznych architektonickych ramcje k dispozici velké mnoZstvi a jejich popis je né najit
v uvedenych zdrojich ipdevSim pak v [6] a [11]. Jedné seifidpd o nasledujici:

» Broker,

* Presentation-Abstraction-Control,

* Pipes and filters,

* Peer-to-peer.

3.3  Architektonické vzory

Pfi navrhu architektury (a nejen ji) je vhodné poatiwsedéené technikyieSeni obvyklych
problémi. Navrhové vzory fedstavuji soubor nejlepSich metod geseni znamych a&breé se
opakujicich probléin Zaji¥'uji lepSi srozumitelnost a udrZzovatelnost programu.

Mezi architektonické navrhoveé vzory |zeadit nasledujici vzory:

 Fasada,

» Abstraktni tovarna,
+ Retéz odpowdnosti,
« Pozorovatel,

* Prostednik.

Fasadda (anglicky ,FacadeeSi problém spoémého rozhrani nesourodych subsystém
Definuje bod kontaktu se systémem, ktery je zodgoy za komunikaci s jednotlivymi subsystémy.
Umoiuje soustedit zavislosti mezi komunikujicimi systémy do jetio mista.

Abstraktni tovarna (anglicky ,Abstract Factory8Si problém jak vytwdt rodiny souvisejicich
téid, aniz by bylo pedem nutné specifikovat konkrétiidiu.

Retz odpowdnosti (anglicky ,Chain of Responsibility“jesi problém spojeni odesilatele
Zadosti s fijemcem tim, Zeie®zi objekty gijemal a prostednictvimiettzu predava Zadost az do
objektu, ktery ji zpracuje.

Pozorovatel (anglicky ,,Observertgsi problém jak informovat vSechny zavislé objektym,
Ze objekt zranil svij stav.

Prostednik (anglicky ,Mediator”) zapouzdje interakci sady objekta umo#uje jejich volné
spojeni tim, Ze brani vytigt explicitni vzajemné odkazy.

Podrobny popis nejeidhto vzoii je obsazen v [15] a [18].
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4 Analyza sowiasného IS ACSA

Od svého vzniku v roce 2005 poskytuje IS ACSA padpinnostem ACSA. Od té doby se zna
rozrostl a ziskal velké mnozstvi uzZivdteV sowasné dob je registrovano ffiblizn¢ 1000 uzivatel
a na 70 studentskych organizaci. Cilem této kapjmldikladna analyza IS ACSA s cilemcani

silnych a odhaleni slabych mist tohoto infotmi&ao systému.

4.1 Zakladni informace o ACSA

ACSA je organizace gsobici na Vysokém deni technickém v By ktera se &nuje podpee
v riznych oblastech Zivota studémntysokych Skol.

Jednim z hlavnich il ACSA je uZz od zaloZeni vroce 2002 rozvijet kwalgkademicke
samospravy, zejména v oblastech dotykajicich sdesfu Mezi dalSi cile pat systematizace
studentského hodnoceni kvality vysokych Skol a ppstodenim v tisni. Od roku 2002 se ACSA
znang rozrostlo a dnes se&nuje mnoha dalSim projekn. Pod zastitou ACSAtsobi také #kolik

dalSich organizaci a pracovnich skupin.

4.1.1 Hlavni projekty ACSA

Mezi hlavni projekty pét:
e poradani celostatni studentské konference,
* poradani semind, konferenci a workshdp
e provoz Portalu studentskych organizaci,
e projekt Zelena univerzita (ZUni),
+ zavadni projektovéhdizeni na vysoké skoly f@VSe),
e projekt Narodni Séeni studernit (Na6).

4.1.2 Organizace pisobici pod zastitou ACSA

Pod z4stitou ACSAsobi:
* YPMG - Skupina mladych projektovych manager
e BEST — Rada evropskych studétgchniky (Board of European Students of Techndlogy

4.1.3 Vyuziti IS ACSA

Systém slouZi k prezentaci ACSA a obou zdseopicich organizaci. Dale je vyuzivan pro podporu
vSech hlavnich projekt kterymi se ACSA zabyva. N#&glad gihlaSovani na akce, stranky

studentskych organizaci nebo dotaznik Na6.
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4.2 Zakladni informace o IS ACSA

IS ACSA je gistupny pomoci internetového prohlfgea prezentuje informace o ACSA a jeho
projektech. Pro registrované uZivatele je IS ACSgtupni branou na vSechny fpdané akce
a umotiuje jim takeé registraci do studentskych organizgidpadré registraci organizaci samotnych.
Opravreni uzivatelé mohou #mit a vytv&et informace prezentované systémem — jedn&estepSim

0 zangstnance ACSA, spravce jednotlivych organizactkieré dalSi vybrané uzivatele systému.

4.2.1 Popis jednotlivych sokasti

IS ACSA je sloZen ze Sesti hlavnich magyimiz jsou:
« modul Akce,
* modul Sprdva webové prezentace,
e modul Reklady,
» modul Portél studentskych organizaci,
* modul Redaé&ni a publik&ni systéem,
* modul Sprava uZzivatél

Modul Akci shromaduje informace o akcich péddanych ACSA. UZivatén systému
umo#iuje pihlaSovani na akce, eviduje platby, vystavuje fikétly za UspSné absolvované akce.
Zamestnaném ACSA poskytuje fehled o pgadanych akcich,ifhlaSenych uzivatelich a umade
provadt spravu &chto akci.

Modul Sprava webové prezentace umge zangstnaném ACSA nenit webovou prezentaci
ptimo v prostedi internetového prohliZe pomoci jednoduchého editoru.

Modul Feklad: slouzi pro vytvéeni pekladi statickych texi ostatnich modil Spréavci
modulu definuji zdroje s uloZzenymi texty. OprémhuZivatelé (pekladatelé) mohou vkladatgklady
jednotlivych textovych frazi.

Portdl studentskych organizaci poskytuje studemtskyrganizacim prostor pro vlastni
prezentaci a nabizi jim vyuZitickterych funkci Redainiho a publikéniho systému. Studentska
organizace se tie zaregistrovat a vytvib v systému vlastni webovou prezentaci, ve ktef&en
vyuZivat rEkterych sluzeb poskytovanych Redakn a publikénim systémem. UZivatelé IS ACSA
mohou spravce dané organizace pozadaidelpni ¢lenstvi v organizaci.

Modul Redakniho a publikéniho systému seskupuje dohromadkolik moduli, jsou to:

e Ankety,
« Aktuality,
« Clanky,
e Emaily,

» Soubory ke staZzeni,
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e Galerie fotografii,
* Diskusni fora,
» Dotaznikova Séeni.
Cinnost jednotlivych modiil je Zejma z jejich nazvu. V3echny tyto moduly umioj opraviénym
uzivateim vytv&et a nénit konkrétni data. Ostatnim uzivalel pak tyto data Zfstupiuji.
Modulu Sprava uZivatél poskytuje ostatnim moduh informace o uzZivatelich. Kazdému
uzivateli IS ACSA je umozimo nenit informace pdici k jeho @tu. Spravce tohoto modulu, krém

editace dat uZivaté| také nastavuje pravaigtupu uZivatel k jednotlivym moduim IS ACSA.

4.2.2 Technické informace

Technologie pouZité pro vytyeni a provoz systému:

« PHP4,

+  pavodrs MySQL 3.23, nyni MySQL 4,

e puavodre Apache 1.3, nyni Apache 2.0,

e HTML,

e CSS,

e JavaScript.

Prace se systémem probiha v prexdit internetového prohliZze. Kompatibilita je zaji#ha

pouze s prohlizg Internet Explorer a Mozilla Firefox. Uéhterych ostatnich prohliZzé dochazi

k vétSi ¢i mensi degradaci zobrazeni poskytovanych informaci

4.3 Podrobna analyza IS ACSA

IS ACSA byl vytvaen v roce 2005 tymem skladajicim geyazi ze studerit Fakulty inform&nich
technologii VUT. Jeden Zzlend tymu vytvail rozhrani systému a ostatdienové pracovali na
ptidélenych modulech. Bkteti ze studerit pracovali na vyvoji IS ACSA v rdmci svych diplommh
nebo bakaléskych praci. V prvni fazi vzniklo rozhrani systémmodul Sprava uzivatél modul
Prekladi, modul Akci, Portal studentskych organizaci aili@pus@Esns byl realizovan i Redakai
a publik&ni systém. V roce 2006 byl IS ACSA ra@i o fungujici Redaki a publik&ni systém
a modul Sprava webové prezentace. V roce 2007 malybpouze Upravy stavajicich modla Ezna

udrzba.

4.3.1 Dokumentace a zdrojové kody

Z pohledu udrzby IS ACSA je dokumentace jednothp jeejtSich slabin. K modidim vytvaenym
v ramci diplomovych nebo bakatkych praci existuje dokumentace v pagltithto praci. Jedna se

0 nasledujici moduly:
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¢ Rozhrani systému — bak#&d&a prace [7],

* Redakni a publik&ni systém — bakaitgké prace [8] a [9],

e Portél studentskych organizaci — diplomovéa pracé [1
Problémem v3ak je, Ze tyto prace dokumentuji systétoks, kdy byly dokoreny, a nereflektu;ji
nasledd provedené zgmy a Upravy. Echto zngén a Uprav prokhlo velké mnoZstvi a v séasné
dobs jiZ tyto prace nejsou pro pochopeni fungovani &yst dostatnym zdrojem. K ostatnim
modulim systému neexistuje dokumentace Zadna.

Vzhledem k neexistenci aktualni dokumentace jenéwytrochdzet zdrojovy kdéd systému

a snazit se o pochopeni jednotlivych pasazi. Tammost by zna&n¢ urychlila a zjednoduSila
ptitomnost vhodnych komeritave zdrojovych textech. Ani tato forma dokumentadak nema
valnou kvalitu a komenté jsou pitomny velmi Zidka. Krong n¢kolika vyjimek, kdy je pouZzito
objektow orientovaného ffistupu, jsou zdrojové kody psany klasickym procéthim gistupem.
Kod prezentujici data je psan spoke s kddem, ktery s daty pracuje. Strukturovanostukse lisi

modul od modulu v zavislosti na konkrétnim autor@yeho pistupu.

4.3.2 Rozdéleni uzivatehi

UZivatelé (viz Obrazek 3) IS ACSA jsou rakehi do dvou hlavnich skupin. Jedn& se neregist®va
a registrované uZzivatele. Registrovani uzivateléhano gistupovat do privatnicasti, kde maji
nastavena ifistupova prava k jednotlivym modumh. Z tohoto pohledu Ize registrované uZivatele

rozctlit na uZivatele se standardnimi pravy a uZivasgpedvy roz&enymi. Zangstnanci ACSA pat

X

UZivatel se standardnimi pravy

a4

N~

mezi registrované uZivatele s raesiymi pravy.

A _o— R

Neregistrovany uzivatel Registrovany uZivatel

UZivatel s rozsirenymi pravy

Obrazek 3: Rozdileni uzivateli podle péistupovych prav

Vzhledem ktomu, Ze registrovany uZivatelize byt ¢lenem rkterych studentskych
organizaci, lze provéstél@ni i podle ¢lenstvi v organizacich. K tomutogldni je vSak nutna

spoluprace s Portdlem studentskych organizaci.
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4.3.3 Rozhrani systému

Rozhrani systému je jednou z dokumentovanycki&siuisystému (viz [7]). #edstavuje vlastni jadro
systému (viz Obrazek 4). Jeho hlawirinosti je poskytnout ostatnim modol zazemi pro jejich
fungovani. Rozhrani nabizi ostatnim mddulpouZiti jednotného uZivatelského rozhrani a ageav
tyto moduly. Sprava modulse tyka jejich registrace v systémujspupovych prav pro uZivatele
a pihlaSovani uzivatd@l do systému (viz Obrazek 5). Rozhrani také #ajis funkce spokné pro
v3echny moduly, jako jefipojeni k databazi, prace se spwleucasti databaze a dat&sto patebné
funkce. Déale se stara o spéd nastaveni globalnich prémmych, jako je volba jazykové verze,

identifikace gihlaSeného uzivatele, identifikace aktivhiho modaldalSich.

Sprava uzivatell Modul akci
Sprava webové prezentace

Rozhrani systému

—

Modul preklad

]

Portal studentskych organizaci Redakéni a publikacni systém

Obréazek 4: Spoluprace mezi jednotlivymi moduly IS ACSA

Rozhrani také definuje #pob spoluprace mezi jednotlivymi moduly, ktery byl oyt autory
jednotlivych modul striktné dodrZzovan. Kazdy modul iide pracovat pouze se svymi databazovymi
tabulkami. K ostatnim da&m miZe gistupovat pouze pomoci exportnich funkci modulerkidana
data spravuje. Timto je zaf$ta nezavislost implementaci jednotlivych mdduExportni funkce

vytvéii rozhrani pro komunikaci a eliminuji vznik nezadmmin zavislosti.

43.3.1 Kladné vlastnosti

Mezi kladné vlastnosti Rozhrani IS ACSA fat

e snaha zabranit vzniku duplicitniho kédu centralizagtesnych funkci,
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* zaji¥uje jednotné uZivatelské rozhrani,
» stanovuje podminky komunikace mezi moduly,

e spravuje spokné informace o modulech a obéaryuZitelné informace.

Pristup do privatni IS ACSA

UzZivatel se standardnimi pravy

i <l _ Registrace modulii IS ACSA

UzZivatel s rozsirenymi pravy Spravce systému

Obrazek 5: Hlavni ¢innosti a uzivatelé Rozhrani IS ACSA

4.3.3.2 Z4aporné vlastnosti

Mezi zaporné vlastnosti IS ACSA piat
e dokumentace zdrojového kddu a realizovatelnostzm

* neoddluje kdd prezentujici data od kédu, ktery data epvava.

4.3.4 Modul Sprava uzivateli

Modul Sprava uZivatél umoziuje pistup k uZivatelskym diam. Kazdy uzivatel systému ma
mozZnost spravovat 8y ucet. Spravce uZivatélnastavuje prava jednotlivych uzivatel ma moznost
spravovat Gty viech uzivateél systému (viz Obrazek 6).

Sprava vlastniho uctu

UzZivatel se standardnimi pravy
Sprava uzivatelskych aétd
Uzivatel s rozsitenymi pravy Spravce uZivateld Sprava prav uzivateld

Obrazek 6: Hlavni ¢innosti a uzivatelé modulu Sprava uzivatei
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Ostatnim moduim jsou poskytovany informace o uZivatelich a jejipfavech. Toto je

zajiseno prostednictvim exportnich funkci modulu.

434.1 Kladné vlastnosti

Mezi kladné vlastnosti pét

e moznost pidélit uzivateli prava ke konkrétnimu modulu.

4.3.4.2 Zaporné vlastnosti
Mezi zaporné vlastnosti [Fat
e neexistujici dokumentace,
e poruseni pravidel komunikace mezi moduly,

* neoddleni prezentace dat od jejich zpracovani.

4.3.5 Modul Pieklady

Vzhledem k mezinarodni tigobnosti ACSA bylo jiz od zaétku nutné vytvéet vicejazgny

informacni systém. Cely systém pouziva kddovani UTF-8. Kanddul obsahuje soubor lang_0.php,

ve kterém jsou uloZeny konstanty se vSemi textydammodulu. Na zaklgdhodnot tohoto souboru

jsou gipraveny soubory pro ostatni jazykyii Rvorb¢ preklad: jsou geloZzené texty ukladany do

odpovidajicich jazykovych soulipr(lang_1.php, ...). Ozrani jazyki ¢isly je dano hodnotami

v databazi.

Pred vlastnim pekladem je nutné nastavit cesty k sodibodang_0.php a tyto soubory nahrat

do systému. ieklad provadi fekladatel uvnit informaniho systému (viz Obrazek 7). N&jSim

problémem §i pirekladech je prace se souboryi praci s velkymi soubory jéas odezvy systému

piilis dlouhy a byly reportovany iffpady, kdy doslo ke ztr&adat.

% A prekiadatel \

UzZivatel s rozsirenymi pravy

Spravce prekladii

% / Vytvoreni prekladu fraze
Editace prekladu fraze

jE Nahrani vychozich jazykovych soubori

Obrazek 7: Hlavni €¢innosti a uzivatelé modulu Rekladi

435.1 Kladné vlastnosti

Mezi kladné vlastnosti modulu gat

» poskytuje funkniho zpisob pro pekladani text,
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e obsahuje velké mnoZstvigloZzenych texi.

4.3.5.2 Zaporné vlastnosti

Mezi zaporné vlastnosti modulu piat
e dlouha odezvaippraci s velkymi soubory,
* reportovany fipady, kdy doSlo ke ztratat,

* neexistence dokumentace.

4.3.6 Modul Sprava webové prezentace

Tento modul umaiuje opravinym uzivatehm editovat véejnoucast weboveé prezentace IS ACSA
(viz Obrazek 8). Umaiuje menit obsah ve vSech drovnich menu a vigedrislusné stranky pomoci
WYSIWIG’ editoru umisiného gimo v systému.

i Sprava pridélené zalozky

Spravce zalozky

. L Sprava zaloZzek
I N % /
. . Sprava spravci zalozek
Spravce modulu "Sprava ..."

Obrazek 8: Hlavni ¢innosti a uzivatelé modulu Sprava webové prezentace

4.3.6.1 Kladné vlastnosti
Mezi kladné vlastnosti pat
* ACSA miZe jednoduSe #mit obsah webové prezentace,

» uzZivatelsky pijemné a jednoduché provad zmen stranek.

4.3.6.2 Zaporné vlastnosti

Mezi zaporné vlastnosti Fat
» pomoci WYSIWIG editoru vzniké néfis kvalitni HTML kéd,
e neexistuje dokumentace,

* nenivazba s Redakim a publik&nim systémem.

"WYSIWIG - vice informaci Ize nalézt v [19]
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4.3.7 Modul Akce

Modul Akci zprostedkovavé fihlaSovani uzivatél IS ACSA na ptadané akce. Zatatnanci ACSA

.....

i Prihlasovani na akce

UzZivatel se standardnimi pravy

E 3 <] E % Sprava pofradanych akci

UZivatel s rozsifenymi pravy Spravce akci

Obrazek 9: Hlavni €¢innosti a uzivatelé modulu Akce

43.7.1 Kladné vlastnosti

Mezi kladné vlastnosti modulu gat
» poskytuje kvalitni podporu pro pédané akce,
e velmi dolde strukturovany modul,

e velky vyznam pro ACSA.

4.3.7.2 Zaporné vlastnosti

Mezi zaporné vlastnosti [Fat
« nedodrzuje pravidla o komunikaci mezi moduly (pjacitabulkami uzivaté),
* nema se zbytkem IS ACSA g@lkonzistentni uZivatelské rozhrani,

e neexistuje dokumentace.

4.3.8 Portél studentskych organizaci

Portal studentskych organizaci (uzivatelé moduln @brazek 10) je velmi rozsahly infortma
systém, ktery vznikl s cilem shroméazdit informacetadentskych organizacich a poskytnout jim
prostor pro vlastni prezentaci. Bohuzétdina organizaci ho chape pouze jako adraséema lis
velky zajem jej vyuZivat jinym Zisobem. Toto je mozna agobeno neifilis privétivym a slozitym
uZivatelskym rozhranim. Krotnmodulu Sprava uZivatielnejsou ostatnéasti IS ACSA na tomto
modulu zavislé. Modul Sprava uzZivateVyuzivd adregavysokych Skol a informace olenstvi

VvV organizacich.

4.3.8.1 Kladné vlastnosti

Mezi kladné vlastnosti pét

* rozsahla dokumentace (viz [10]),
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e kvalitné strukturovany kéd.

é% ZaloZeni nové organizace

UZivatel se standardnimi pravy

/

Clen organizace Spravce organizace
i <l___ i Sprava vsech organizaci
Uzivatel s rozsifenymi pravy Spravce Portalu studentskych organizaci

Obrazek 10: Hlavni ¢innosti a uzivatelé Portalu studentskych organizaci

4.3.8.2 Zaporné vlastnosti

Mezi zaporné vlastnosti [Fat
e komplikované uzivatelské rozhrani,
« nedokorena integrace funkci Redakho a publikéniho systému,
* malé& gidana hodnota pro studentské organizace (chapspise jako seznam)

e v souwasné dob neni divod bytélenem organizace — neexistuje privatast.

4.3.9 Modul Redakéni a publikaéni systém

Redakni a publik&ni systérf seskupuje dohromady moduly unafici vytv&et aktuality,clanky,
ankety, dotaznikova &eni, diskusni fora, posilat emaily a vkladat fotkysoubory ke stazeni.
DilezZitym poZzadavkem na tento modul byla mozZnost NistuZzeb v kterékolicasti IS ACSA
a moznost jejich datového afleni. Kazda sluzba modulu RPS ma vlastni adréste jsou uloZzeny
zaregistrované instance této sluzbyisRip k dané instanci sluzby probihda pomoci unik&tr82
bitovych retézca, které jsou odliSné praizné skupiny uZivatél UZivatelskym rozhranim senym
pro préaci se sluzbou je klasickd HTML stranka. VASSA je sluZba vloZena na libovolné misto
pomoci HTML prvku ,<iframe>"“.

UZivatelé a jimi provéaghé ¢innosti jsou v jednotlivych modulech RPS velmi pbdé (viz

Obrazek 11). Obeenby mely byt rozliSenyétyti skupiny uZivatal (4 typy gistupovychiettzca) —

8 dale jen RPS

30



neregistrovany, registrovan§len organizace a spravce. Ne viechny moduly RPISte$a pravidlo

dodrzuji.

___‘> 55 ProhliZeni vefejnych informaci

P Neregistrovany uzivatel
Registrovany uzivatel 9 Y

% I
UZivatel se standardnimi pravy

i jE Prohlizeni informaci pro ¢leny organizace

Uzivatel s rozsifenymi pravy Clen organizace

N

Spravce modulu

ProhliZeni privatnich informaci

Obrazek 11: Hlavni¢innosti a uzivatelé modulu Redakniho a publikaéniho systému

4.3.9.1 Kladné vlastnosti
Mezi kladné vlastnosti modulu at
* lze ho pouzivat v libovoln&asti IS ACSA,

+ velka nezavislost na ostatnicastech.

4.3.9.2 Zaporné vlastnosti

Mezi zaporné vlastnosti modulu piat
e chybi propojeni do ostatni¢iasti IS ACSA — registrace a pouZiti sluzeb,
* kazdy modul mé vlastni apob pouZiti sluzby — neexistuje spoié rozhrani,
* nekteré moduly nejsou v IS ACSAlkec pouZivane,
* nedostatek komentaacasto nevhodhstrukturovany kod,
» obtizné stanovenitesné vertikalni velikosti prvku ,<iframe>" wiznych prohliZgich,

* nemoznost pouZiti tidtek z@t a vired v internetovém prohlize

4.3.10 Celkové zhodnoceni IS ACSA

IS ACSA je Uspsre pouzivany informéni systém. Pro ACSAipdstavuje nenahraditelny nastroj pro
kazdodenni praci. &iem pouzivani byl IS ACSA fbézné ménén s cilem zlepsit jeho jednotlivé

souasti. V sodasné dob jsou technologie a postupy pouZité pro vyvoj Systgiz zn&né zastaralé.
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Podpora pro PHP4 skdite 31. 12. 2007. V nové verzi PHP5 se jiz &lprosadil objekto¥
orientovany pistup k programovani a databaze MySQL5 takéa3i mnoho uZitmych zlepSeni
diive dostupnych pouze v kondeich produktech. Proto nastdva vhodna doba prooksty nove
verze systému reflektujici stasnou situaci.

DalSim divodem je, Ze &domosti spojené s udrzbou systému jstev@Zzié soustediny mezi
dvéma lidmi, kte&i pracuji na jeho rozvoji. Tento stav je nadéledn2itelny a je nutné tytoddomosti

piesunout do dokumentace systému.

4.3.10.1 Kladné vlastnosti

Mezi hlavni kladné vlastnosti systémuijbat
« funguje a je o¥fen vice neZiemi lety provozu,
» poskytuje ACSA prosedek pro komunikaci s uzivateli,

e je moZné snadnadolavat nové moduly.

4.3.10.2 Zaporné vlastnosti

Mezi hlavni zaporné vlastnosti systémuipat
e 3patna dokumentace,
* nevhodr strukturovany kod &kterychc¢asti,
* neni oddlena prezentace dat od jejich zpracovani,
e nedisledné dodrzovani pravidel stanovenych rozhranim,

e vyuZiva zastaralé technologie a postupy.
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5 Navrh architektury nového IS ACSA

V této kapitole jsou aplikovany znalosti uvedengiedchozich kapitolach s cilem vytitonévrh
architektury nového IS ACSA. Jak jiz z nazvu tétage plyne, hlavnim cilem je vytkeni dolse

udrzovatelného inforngmiho systému.

5.1 Pozadavky kladené na novou architekturu

Jak bylo uvedeno v kapitole 3.1 pnavrhu architektury jsou tdlezité pedevsSim nefurdai
poZadavky. Funini poZzadavky nemaji v této fazi navrhu tak velkgngm. DalSim faktem je, Ze
odliSnost funknich poZzadavk od toho, co poskytuje sdasny IS ACSA, je z pohledu architektury
zanedbateln&. Funkost sodasného IS ACSA je probrana v kapitole 4.3, a pr&oi teba funkni
poZadavky ogtovne uvadt.
Hlavnimi nefunknimi poZzadavky na novou architekturu IS ACSA jsou:

* podpora vice jazyk

¢ snadna rozitelnost o nové moduly,

e stanoveni pravidel pro tvorbu dokumentace,

* automatizovand tvorba dokumentace ze zdrojovydii,tex

« duasledné odéleni prezentace dat od jejich zpracovani,

e pouZiti objekto¥ orientovanéhoifstupu v PHP5,

» databazovy server MySQL5.
Cast tchto pozadavk spkiuje i sowasny IS ACSA. Jedna se o podporu vice jazgkrelativié
shadnou roz#itelnost o nové moduly. Ostatni poZadavky se tykggdevSim lepSi udrZzovatelnosti

a novych technologii.

5.2  Vybér vhodneho architektonického ramce

Vybér architektonického ramce je ovligm predevSim poZzadavky uvedenymi v kapitole 5.dmio
pozadavim velmi dol¥e vyhovuje rdAmec MVC (model-view-controller), aztééchto divodi:
* oddluje prezentaci dat od jejich zpracovani,
* je ve spojeni s PHP Gspe pouzivan, coz dokazuje velké mnoZstvi Open Source
implementaci tohoto ramte
Mimo tento rdmec se nachazi pozadavky na dokumerfigto budou splény stanovenim

pravidel pro psani zdrojového kédu a tvorbu dokutanes

° vice informaci Ize nalézt v [20]
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5.2.1 MVC z pohledu IS ACSA

5.2.1.1 Model
Model zaji¥uje praci s daty IS ACSA. Vytvalogiku dat nad databazi a poskytuje tento pohizd

data komponegtView. Déle také zpracovava poZzadavky komponentyt©@der.
Z pohledu programového kédu se v té&ésti vyskytuje pouze kéd jazyka PHPidppdré SQL

dotazy pracujici s databazi.

5.2.1.2 View

Tato ¢ast obsahuje uZivatelské rozhrani IS ACSA, ktetfanije poZadovana data a nabizi moZnost
interakce se systémem (odeslani forrreyl&liknuti na odkaz). Vifjpadt HTML stranky je s pomoci
prohlizee vytva'en a odeslan novy HTTP poZadavek.

Z pohledu programového kédu se jednd o dokumentilHT{doplnéné o CSS, JavaScript)

obsahujici malé mnozZstvi kédu PHP slouZiciho p&ezgenerovani dalsiho HTML vystupu.

5.2.1.3 Controller

Komponenta Controllet#dic) reaguje na poZadavky uZivateleragava je komponefiModel, ktera
na jejich zaklad meni sviij stav.Radi také vybira jaky pohled definovany komponentouwude
pouZit pro prezentaci. ZjednoduSenylmth komunikace viz Obrazek 12.

Z pohledu programového kodu se jedisk o PHP.

Controller 1: HTTP poZadavek UZvatel

2 wytvoreni
3 spuiténi I
DJ_
4: navrat
5 wytvoieni )m
|
|
|
|
B spudéni |
D
7. zisk dat
&4
8 HTTP odpovéd (data)
>
9 navrat J

g

Obrazek 12: Nastin komunikace mezi vrstvami MVC a divatelem IS ACSA
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5.3 Privatni a veirejna ¢ast systemu

Novy systém bude mit, stgntak jako mivodni, privatni a vi@jnou cast. Veejna cast bude
prezentovat data modulu Sprava webové prezentapeiv@tni ¢asti, istupné po phlasSeni, bude
pristup k jednotlivym modul nového IS ACSA. Model praviistupu Zistane zachovan v souladu
s pivodnim systémem. Toto byd&ho zjednoduSit ndslednou integracikterych givodnich modui
do nového systému.

V systému jsou definovany projekty, které jsou g&ientem pro jednotlivé moduly IS ACSA
(Spréava uzivatél apod.). Tyto projekty obsahujfiptupové moduly (nelze v3ak z&fovat s moduly
IS ACSA), ke kterym je mozné @iit pristup konkrétnimu uzivateli.i8tupové moduly jsou obvykle

dvou typi — uZivatelské a administratorske.

5.4 Integrace pivodnich moduli IS ACSA

Ackoli neni naplni této prace integracevpdnich modul IS ACSA, je nutné se touto problematikou
zabyvat. ProtoZe cely systém nebudesfaén soudasrg, bude nutné po titou dobu umoznit
fungovani ¢chto pivodnich modul tak, aby péet nutnych zrén v tchto modulech byl co nejmensi.
Problémem v tomtoffpact jsou gedevSim zrgny v databézi, které se tykaji spiigch casti.
Jde pedevsim o tabulky modulu Rozhrani systému a gpélelata. V fipadt, Ze to bude mozné,
budou tyto tabulky zachovany vwiyodnim stavu. V modulech, ve kterych budou tabukynény,

musi byt zminény i odpovidajici rozhranigwodnich modu.

5.5 Navrh jadra nového IS ACSA

Zakladem nového IS ACSA bude jadro zaloZzené nairBWeC, které bude vyuzivano jednotlivymi
moduly. Jadro systému bude zéfigat ¢innosti dilezité z pohledu celého systémureevsim se
jedna a spravu sezeni (session), tj. uchovani gi@araci s IS ACSA, a bude poskytovat jednotné
uZivatelské rozhrani spdieych casti systému. Megziinnosti jadra pat nagiklad:

» vybér jazyka,

» prihldSeni/odhl&Seni uzivatele,

* zajiseni piistupu podle prav uzivatele k jednotlivym maital

* nastaveni kontextu pro moduly,

* zajiseni piipojeni k databazi a unifikovany gob pouZiti databaze moduly,

» vybér vhodného typu Sablony

Ackoli se [Fimo nabizi pouZiti &které z volg dostupnych implementaci rAmce MVC, bylo

piistoupeno k implementaci ramce vlastniho, ktergta@e jddrem IS ACSA. Hlavninindodem pro
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tento fFistup je zajem o vytweni vliastnihaeSeni na miru IS ACSA.iPnavrhu jadra bylo mnoho
cennych zkuSenosti a informaeirpano pedevsim z [21], [22], [23], [24].

Jadro systému nebudéimpo pistupovat k Zddnym datn v databazi. Pro realiza¢innosti,
které vyZaduji databazova data, bude vyuZito redhoapovidajicich modal Moduly nutné pro
spravné fungovani jadra jsou:

* modul Sprava uzivate| ktery poskytuje informace nutné priilgaSovani k systému,
e modul Sprava inform@miho systému, ktery poskytuje informace disupu
k jednotlivyméastem privatnéasti IS ACSA a ddim ve spolénych tabulkach.
Déle bude pro zisk informaci zobrazovanych viejpeéasti IS ACSA vyuzivan modul Sprava

webové prezentace, ktery tato data spravuje.

5.5.1 Komponenta Model

Komponenta Model poskytne modol zadzemi pro prov&di jejich specifickych akci
tykajicich se zpracovani informaci. Z pohledu jA&&CSA lze rozliSit dva druhy — model, ktery se
stara o fungovani vejnécasti IS ACSA, a model zajigjici privatnicast.

Model poskytujici zazemi pro privatiést zajiSuje pihlasSovani uzivatél a owtuje jejich
prava pro pistup ke konkrétnim modiun privatnicasti IS ACSA. Déle tato komponenta provadi
poZzadovanou akci vybraného modulu. VlastdihlpSovani probihd pomoci fiktivniho modulu
privatnicasti IS ACSA, ktery zajisti a¢eni uzZivatele.

Diagram tid komponenty Model je na Obrazku 13fidy a baléky nepatici primo

komponent Model nejsou Upkaspecifikovany a lze je nalézt podrébndalSich diagramech.

55.1.1 RozsS¥eni modelu o vlastni databdzovou vrstvu

ProtoZe by bylo vhodné, aby jadro poskytovalo astatmodutim jednotny pistup k databazi, byly
navrzeny odpovidajicifidy, které tuto¢innost zajiguji. Jsou to iidy Tabulka, Pohled a Dotaz
umisgné v baléku DB, ktery je sotasti komponenty Model. Jednotlivé moduly réagityto tidy
pro pouZziti na konkrétnich tabulkach a pohledech.

Tiida Pohled umaillje ziskavat data z databazovych tabulek, pda@hlediznych spojeni
tabulek. Fida Tabulka je rozEnim tidy Pohled o moZnost vkladani, &#mu a mazani dat.iida

Dotaz reprezentuje libovolny databazovy dotaz ykpgedchozi dv tiidy nedokazi realizovat.

5.5.1.2 Komunikace jadra s moduly

Jedina komponenta, kterd ziskava data z jednotivgoduti je prd¢ Model. Komunikace probiha
s vyuZzitim navrhového vzoru Fasada. Timto je zZajitZe vSechny zavislosti mezi jadrem a kazdym
modulem jsou souistdEny prav na jediném konkrétnim mistPriklad tohotoreSeni pro komunikaci

mezi moduly je na Obrazku 16.
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Wiew

==|nterface==

iViewCapable
+getlng(): int
+getCurentUserinfol) : stringl]
+getZalozky() : sting[]
+getHariaM enul) : string[]
+geterthenul) : string[]
+getDatal): string

Controller

WebController
-horiz : int
-vert : int
+=etHoriz() : void
+set'ert() | void

—

—

FUB

UsR COM

PUB_CoreFacade

USR_CoreFacade CON_CoreFacade

‘WebModel
-horiz : int
-vert :int
-horiz_am : string]]
-vert_arr : gtringl]

—[>+setc urrentUser(): void

Mbdel
#Ing : int
#zalozka : int
+aetlng(): int

+setlngv(): void
+getCumrentUser() : CurrentUser

+getZalozkal) : int

-sstHoriz(): void +setZalozkal) : void
SEnnirpllEn -sstiert( : vaid
-modul : int
-akce : string
+sethodul(}): void
+setAkce() © void ISModel
_________________ >{modul - int Noduiiieny
-modu.IPat.h : string #path : string
'E';:e;:_tm}? #lng : int
-G8t - BNy #menu : string(]
-post : gring]] ¢ # - int
+!'un() : stnng +gethMenu() : string []
MoD ﬂsl.ogges!(). boclean +sethenu() : void
+isAuthorized(): boolean
+sethl odul(]): int
MOD_CoreFacade
1
[
1
1
; WMbdulAction
V #lrng @ int
ActionCre atoriVibde! #user : CurentUser
#akce : string 0000 | _ _ _ _ _ _~ #path © string
+createdction() : Modul Action Faet : string[]
#post : string[]
#nam e : string
ContentData #forms : string[]
-ty : string +run() : string
-nazevSablony : gtring <>#setConstraint(): woid
-cesta : sting #checkFom () : boolean
-content : string(] #checkField( : boolean
+getTyp(): sring #checkRequired() : boolean
+setTyp() : void #checkMumber(): boolean
+gethlazevSablony() : sting #checkMinbMumber() : boolean
+sethazevSablony(): void #checkMaxMumber() : boolean
+getCesta() : sting #checkMinString() : boolean
+setCestal) : string #checkMaxString() : boolean
+getContent() : string [] #lsSubmrt(). : bf:olean
+setContent() : void #setData(): woid

]

DB

PohiledDB

PripojeniDBSi

-conn : DBEC onnection

-static ingtance : PripojeniDB Singleton

+getPripojeni() : DEC onnedion
+S Qlemor) : void
+close() : void

+static getlnstance(): PripojeniDB Singleton

DotazDB

#dotaz: stiing
#data : ring[]

+getD atal) : string []

#nazevTab : string
#semnam Sloupeu : string[ ]

+ins=tRecord) : int

#rack yStrana : int
#cisloStrany : int
#pos|Strana : int
#pocetRadek : int
#clata : string[]
#zelect : sting
#from : string
#where : string
#grouphy : sting
#having : string
#orclerby : string

+getDatal): string []

+updateRecord() : void
+cleleteR ecord() : void

Obrézek 13: Diagram tid komponenty Model
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5.5.2 Komponenta View

Hlavnim (elem této komponenty je prezentace dat, kteréZgkany z komponenty Model. #Zgpob
prezentace zavisi na konkrétnim typu Viewgld/by byt mozné implementovat libovolné mnoZzZstvi
raznych pohled na dany model. V novém IS ACSA bude vy jediny vychozi pohled, ale nic
nebrani vytvéeni dalSich. Komunikace s modelem probihda pomodiremi iViewCapable, které
model implementuje.

Diagram tid komponenty View je na Obrazku 14idy a baléky nepatici piimo komponerit
View nejsou Upla specifikovany a Ize je nalézt podr@bndalSich diagramech.

V diagramu je vidt balicek DefTpl, ktery pedstavuje standardni pohled na model riypqoE
potreby je moZné vytiat dalSi podobné balky, které budou poskytovat pohled jiny. Timto
zpasobem je mozné docilit prezentace systémuizmych formatech vhodnych nididad pro

zobrazeni na mobilnich #aenich nebo ve forméatu vhodném pro tisk apod.

Controller Model
‘WebController ISController Nbdel
-horiz : int -modul : int #Ing : int
-vert : int -akce : sting L int
+setHoriz() : void +setModul(): void +getlng(): int
+zet'eti) : void +zetlhca() : void +setlngv(): void
- - +getCumrentlser() | Currentlssr
: : +setCurrertUser(): void
| | +getZalozkal) : int
: : +setZalozkal) : void
[ |
i I ;
[ : i
1 i i
: : Wiew :
| [
l l [
| l ;
| v |
ViewF actory |
+static factory() : View :
1
T
1
{ i
i 1
! v
| ==|nterface==
: View ill'i.eul:apahle
| #ing ; int +getlng(): int
: #model - Modsl | _ _==use=> - lrgetCurrentUserinfo(): string(]
| g = +getZalozky() : sting[]
! +display() : sting +getHorizi enu): stringl]
| +geterthenul) : string(]
: +getData(): string
|
1
4:_|
H defpl
[
[
[
[
v Template
ViewDefTpl i
g -vars : aring(]
-tplfile : string
-cestatpl : string
#lng : int
-cestalng : string
+set'an) : void
+fetch() : gtring

Obrazek 14: Diagram tid komponenty View
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5.5.3 Komponenta Controller

Komponenta Controllefidi komunikaci mezi uzZivatelem a IS ACSA. Na zaklgobZadavku
uZivatele vytvei paticny model a peda mu data ke zpracovani. Dale pak vybere uZesatel
poZadovny pohled. Starosti Controlleru je také \spréezeni — stavu komunikace mezi uZivatelem

a systémem. Diagrarrid této komponenty je na Obrazku 15.

Controller Woclel
Nbdel
#lng : int
#zalozka : int
+getlng(): int
Controlfler +setlngv(): void
#ing : int +getCurentl ser) -: CgrrentUser
EviewTpl : string +setCurrentUsler(). T
Hzalozka : int +g::§allcz:ag. Im'd
+setZalozkal) : voi
tseting(): int | MiCuneniilasy <>
EzetCurrentUser() : Currentl) ser Fa
FeetViewTpl(): string
+ran() : void
ISController S
’ -modul : int —
_akce : sting -modul : int
— -modulPath : string
+setModuIQ. \pld _akce : string
+setlkce() : void et - string]]
S [~ ~="|-post : string[]
: +run() : string
‘WebController | +islogged(): hoolzan
-horiz : int : +isAuthorized(): boolean
-vert : irt | +setModul(): int
+setHoriz() : void : T o
+setver(): woid | __ _ _ _ _ D e ‘'L ____ > L]
= r -horiz : int
T T -vert it
: : -horiz_am : string[]
i i -vert_arr : string[]
| | setHoriz(): void
:\fiew : -set'ert() | void
i i
Vew | |
#lng : int \'/ \'/
#model : Mo del ViewF actory
+display() © sting +static factory() : View

Obrazek 15: Diagram t*id komponenty Controller

5.6 Moduly nového IS ACSA

Novy IS ACSA bude obsahovat obda@hmojmenované, a co se fufmosti tyka také velmi podobné,
moduly jako sotiasna verze tohoto systému (budou provedem§nygrkteré jsou v saiasné dob
poZadovany).
V ramci diplomové prace bude proveden navrh nagiieidh moduiti:
e modul Sprava inform#miho systému,
* modul Sprava uzZivate)
¢ modul Reklady,

* modul Sprava webové prezentace,
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¢ modul Reda&ni a publik&ni systém.

U modulu Redatniho a publikaniho systému se bude jednat o navrh sp@ko rozhrani
jednotlivych existujicich modil tak, aby bylo mozné tyto moduly jedndtpouzivat v celém
systému IS ACSA.

Zbyvajici dva sotasné moduly (modul Akci, Portal studentskych orgaei) nebudou v rdmci
diplomové pracéeSeny, nebdse jedna o zria€ rozsahlé informéni systémy.

Déle bude novy IS ACSA obsahovat dva fiktivni mgguiteré neoperuji s vlastnimi daty.
Jedna se o0 modul pragiplaSovani a modul s vychozi strdnkou uZivateleivgpni casti systému.

V8echny dostupné moduly budou vyuZivat podporukytosanou jadrem systému, a to
piedevsim v oblastech prezentace dat a komunikaetabdaki. Moduly komunikuji ffmo pouze
s komponentou Model, ktera vyuziva jimi implemertoych akci k provashi vSech¢innosti nad
daty inform&niho systému. Kazdy modul né&st komunikujici s vlastnimi tabulkami pomotidt

odvozenych oditd z baléku DB v komponerit Model.

5.6.1 Datova komunikace mezi moduly

Kazdy modul pistupuje gimo pouze ke svym dan. Z divodu eliminace zavislosti mezi moduly je
nutné vytvdit rozhrani pro komunikaci. Pro tent@dl Ize velmi dobe vyuzit navrhového vzoru

Fasada. Timto je zaji§to, Ze vSechny zavislosti mezi moduly jsou s@ashy pouze v konkrétnich

fasadachéchto moduil. Princip je vidt na Obrazku 16.

Modul A Modul B
Class A1l Class A FacadeF or Modul A
=ELSE R
~ At
N, ==usess b
L 1=\:ﬂ use ==
-~ = Y
Facadef orModulB ClassB -
f__: _________ =25 Class B1
_____ == SE R
Class A2
=ZUSE =R

Obrazek 16: Riklad rozhrani s vyuzitim vzoru Fasada

5.6.2 Navrh modulu pro novy IS ACSA

Moduly nového IS ACSA budou zodpiiné za provathi konkrétnich akci nad svymi daty. Od jadra
pievezmou data zasland uZivatelem a podle obs&thiot dat provedou odpovidajici &ny

VvV systému.
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Kazdy modul zajisti praci s vlastnimi daty arfipac potreby poskytne péebna rozhrani pro
ostatni moduly. Modul bude obsahovat akce, kterénggné nad jeho daty prowdd RozliSeni
jednotlivych akci a jejich spudti zajisti specialnitida kazdého modulu. Dale musi kazdy modul
obsahovatifdu pro vlastni navigai menu. Na Obrazku 17 je diagraffdt ktery ukazuje vzorovy
modul pro novy IS ACSA. VSechny moduly nového sysiébudou navrzeny a implementovany

v souladu s timtofjkladem.

[ 1 1

Wzorovy modul Moclel
MbdulAction

AlAction #ing : int
#user : Curentlser
¢ Epath : string
’ ’ N #get : string[]
#post : string(]
#name : string
#forms : stringl]
+runf) : siring
#setConstrairt(): voic
#checkForm () : boolean
h :
! o Sched(FleldQ boolean
| ’ #checkRequired() : boolean
! #checkMumber(): boolean
: #checkMinMumber() : boolean
|
|
|
|

v

A2Action

v
v

#checiMaxMumber() : boolean
#checkMinString() : boolean
AJAction #checkMaxString() © boolean
#isSubmit() : boolean
#setDatal): void

|

|
W
L

NbduiVene
#path : sring

I
ModulActionCreator #Ing : int
p>[ ActionCre atorivibdel B
#menu: string(]

#akce : string i - int

+oreateAction) : ModulAction +gethenul) : string ]

D +setMenu() : vaid

Priklad_yyyFacade
s

DB

PohledDB
#raclk yStrana : int
#cisloStrany ; int
#posiStrana : int
#pocetRadek : int
P1PohiedDB #elata : string[]
#select : sting
#from : string
#where : stiing
P2PohledDB #aroupby © sting
#having : string
#arclerby : string
+getData() : string []

DB

h 2

|
v

Entita2DB

AnazevTab : string
—‘ Entita1DB #semam Sloupcu : sring|]
Priklad_xxxFacade D+inserlﬁecord0 int
+updateRecord () : void
+oleleteR ecord(): void

Obrazek 17: Diagram t#id vzorového modulu nového IS ACSA
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5.6.3 Modul Sprava informaéniho systému

Tento modul spravuje informace o ostatnich modulacfistupovych pravech uzivatelk nim.
Z pohledu fivodniho systému pracuje nad tabulkami modulu Raoghsgstému. Zkratka oztani
modulu je zachovana v souladuts/pdni verzi, a to MOD. VSechnyidy a databazové tabulky
tohoto modulu nesou tutdgdponu.

Tento modul definuje projekty, které odpovidajirjetdivym modufim IS ACSA. Dale pak
definuje gistupové moduly protizné uZivatele, kteréfislusi danym projekin. Fristupové moduly
jsou obvykle dvou typ, a to administratorské a uZivatelské. Neni to wdladovano a lze vytvit
i dalSi moduly v zavislosti na gebach daného projektu.

Konceptualni diagraniid tohoto modulu je na Obrazku 18 — atributy jetwath entit budou
uvedeny aZ u schématu databaze. 8t&k i vazby na ostatni moduly. Tentéigtup bude pouZzit

i u dalSich diagrain

MOD _Projekt 1 MOD_Modul 1 MOD_Prava
0 0
1 1
0. o
MOD _ProjelktHazey MOD_Modullazev

Obrazek 18: Konceptualni diagram #id modulu Sprava informaéniho systému

5.6.4 Modul Sprava uzivateli

Modul Sprava uZivatél ma na starost uzivatelskétyi a data s nimi spojena. Ostatnim mdaul
poskytuje informace o uZivatelich. Zkratka modutu JSR. Jeho furtkhost se v zas&dshoduje
s modulem v fivodni verzi IS ACSA. Ktomuto modulu budou existowaprivatni ¢asti dva
ptistupové moduly. Jednak administratorsky uhupizi spravu vSech uZivatel dalSi, ktery bude
zpristuprén bdZnému uZivateli a umozni mu 2nmu dat spojenych sjeho vlastnindte&m. Na

Obrézku 19 je konceptudlni diagraifidttohoto modulu.
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USR_Log USR_Adresa
0 2
1 1
* napsal USR_Uzivatel atii
USR_Vzkaz 0 P = ! P
1 0.* USRE_Poznamka
o
q zadal
1
prijal 0.*
1 o.*
0. 1
USR_Orgreg USR_Zamestnavatel

Obrazek 19: Konceptualni diagram #id modulu Sprava uZivateti

5.6.5 Modul Sprava webové prezentace

Na rozdil od modulu Sprava uZivatdbude modul Spravy webové prezentace v novém ISAACS
podstatg vylepSen. Je nutné jefgdevsim vice spojit s modulem Redaikio a publikaniho systému
tak, aby bylo mozné jednoduSe vyuZivat poskytovangiuzeb. Zkratka tohoto modulu je CON
a plati stejna pravidla jako u ostatnich maduk vSechnytidy a tabulky nesou tutd'@dponu.

UZivatele tohoto modulu Ize rodit do i skupin:

* spravce modulu,
e spravce zalozky,
» standardni uZivatel.

Spravce modulu vyt¥d nové zalozky, uuje jejich spravce a povoluje pouzivani sluzeb
Redakniho a publikéniho systému na dané zéloZce. Spravce zalozky girosditaci obsahu
zalozky. Standardni uzivatel ma pravo prohlizetablalozZek, které jsou siasti webové prezentace
IS ACSA. Konceptudlni diagramid je na Obrazku 20.
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CON_SlozkaText COHN_SlozkaNazev

CON_ZalozkaNazev

.

1
1 1

CON_Zalozka 1 CON_Slozka
o.x
1 0.
. - o.x
COMN_ZalozkaPrava h CON_ZalozkaSluzba

Obréazek 20: Konceptualni diagram ¥id modulu Sprava webové prezentace

5.6.6 Modul Redakéni a publikaéni systéem

Nejvétsim problémem vivodnim modulu je, Ze neexistuje jednotné rozhrand pristup
k poskytovanym sluzbam. Modul poskytujgkalik sluzeb, které nelze jedn@étpouZzivat.

Redenim uvedeného problému je vyemi spoléného adres@, ktery bude sjednocovat
piistup ke vSem poskytovanym sluzbam. Kéoadresée bude také existovat spoie sloZzka, ve
které budou uloZeny vSechny zaregistrované instiamckrétnich sluzeb.

Na Obrazku 21 je konceptualni diagraiid ttohoto modulu. Tento diagram obsahuje pouze
modul DIF (Diskusni féra) jakoifklad pouZiti spoleného adregé sluZzeb. Ostatni sluzby tohoto
modulu budou vyuZivat adrasstejnym zgsobem.

Umiseni sluzeb v informénim systému pro&dnictvim vioZzeného ramce v HTML strance
zistane zachovano. Pro fungovani s novym rozhranide mutné kazdou sluzbu upravit tak, aby
dokézala vyuZit tohoto rozhrani misto svélioqaniho rozhrani. Vnihi fungovani sluzebistane

zachovano ze soasné verze systému. MoZnosti transformace fungostrzeb uvnitvioZzeného

ramu je ¥novana kapitola 8.3.
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RPS_Slozka 0. RPS_Sluzba

]

RPS_DIF

a.*
RPS_DIF_Forum

4 RPS_DIF_Tema

D..*
RPS_DIF_Prispevek

Obrazek 21: Konceptualni diagram #id modulu Redakéni a publikaéni systém

5.6.7 Modul Pieklady

Modul Peklad: je v sodasném IS ACSA velice tdeZitou sowdasti. Jeho problémem jgasova
nara:nost zpracovani velkych soulfipktera je zfisobena centralizaci vSech tiexro dany modul do
jediného souboru. Pouzité kddovani textcelém IS ACSA je UTF-8.

V sowasné dob spravuje modul velké mnoZstvi textu, které je aBuwtmovém modulu dale
vyuzivat (nelze provad preklad text znovu). Pro peklad jsou texty uloZeny v datab&azovych
tabulkach a jsou rozliSovany jednoZngmi textovymi identifikatory. Pro zobrazeni jsodad texty
natitany ze soubdr, které jsou poigkladu generovany.

Modul spravuje statické texty, které jsou vkladd@uoy stranek prezentovanych uzivatal IS
ACSA. O prezentaci se v novém IS ACSA stara komptm&iew, kterd ufuje zpisob zobrazeni.
PouZiti texii tedy velmi Gzce souvisi seigobem prezentace dat uzivatal UZivatelské rozhrani
a zpisob pouZiti peloZzenych text je uveden v nasledujici kapitole 5.7. Texty jscauZivany
nezavisle na tomto modulu.

Pri vytvoireni nového textu je tento textdt@n z vychoziho jazykového souboru do databaze.
Modul Prekladi bude mit dva typy uZivatiel a to spravce arpkladatele. Spravci nastavuji cesty
k jednotlivym vychozim jazykovym souhion. Frekladatelé provagi preklad texi.

Resenim problému s velkymi soubory je réledi &chto soubok na mensi, které se vztahuji
k prA& zobrazované strance. ToteSeni se ifimo nabizi ve spojeni se tgpbem prezentace dat

popsanym v jiz zmigné kapitole 5.7. Struktura modulieRlad: je vidt na Obrazku 22.
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TRA_Slozka TRA_Preklad

1

.
TRA_Soubor 1 TRA_Polozka

Obrazek 22: Konceptualni diagram ¥id modulu Preklady

5.7 UZzivatelské rozhrani nového IS ACSA

Novy IS ACSA umo#uje vytvait rizna uzivatelska rozhrani. Komponenta View jadraésya bude
standardé prezentovat systém ve fo¥nHTML stranek. Pro tvorbuéthto strdnek bude pouzit
jednoduchy Sablonovaci systém, ktery sestavi vgisledstranku zigdem pipravenych 3ablon.
Vzhled nového uZivatelského rozhrani bude velmiobog sodasnému IS ACSA, avSakigob jeho
vytvéeni se bude od stasného systému velice liSit.

Sablonovaci systém bude vyuzivat dvouitygablon. Prvni typ Sablony zajisti zobrazeni
informaci spolénych pro vSechnygéasti systétmu — hlavni Sablona. Druhy typ pak budiekavda
stranka sij — Sablona stranky.

Hlavni Sablona zajisti zobrazeni nasledujiciasti stranky:

* hlavi¢ka stranky,

* menu se zalozkami,

* horizontalni menu,

* vertikaIni menu,

e paticka stranky,

» poskytne prostor pro vioZeni obsahu vyamého Sablonou stranky.

Sablona stranky bude specificka pro konkrétni zwana data. V ditych priipadech bude
misto Sablony stranky vlozen HTML kdéd dodany modul&prava webové prezentace, ktery
umo#iuje uzivatehm menit webovou prezentaci pomoci WYSIWYG editoru.

Sablony budou teny vjazyce HTML s vloZzenymi pasaZemi v jazyceHPP Tento kéd
v PHP bude slouzit k zobrazovani dat obsaZzenyctommnych Sablony. Kazda Sablona bude mit

suij vlastni jazykovy soubor, ktery bude mozné pommotulu Rekladh upravovat.
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V8echny Sablony budou dodrZovat pravidla stanovpm@ format dokumefit v jazyce
XHTML. K6édovéani vSech znakbude UTF-8.

5.8 Pravidla pro psani zdrojového kodu a

dokumentace

Kvalitni dokumentace je zakladem pro pro#didjednoduché udrzby systému. V tétésti jsou
navrzena pravidla,ipjejichz dodrzovani bude novy IS ACSA z pohleduzy |épe srozumitelny
a prehledny.
Navrhovand pravidla pro psani zdrojového kédu jsou:

» kazdy zdrojovy soubor obsahuje pouze jedidut

e patfi-li tfida konkrétnimu modulu, Zma jeji ndzev zkratkou tohoto modulu,

« dokumentacerid je ve zdrojovém textu podle pravidel pro PHPBoc

» dodrZovat pravidla pro nazvy identifikator

o trida View:NazeWiew,
tiida ControllerNazeController,
tiida Model:Nazewlodel,
tiida databazové vrstvilazeDB,
konstantaNAZEVKONSTANTY
0 parametry funkci, procedur a metod: _nazev,

» vytvéret validni HTML a CSS.

Pravidla pro tvorbu dokumentace jsou navrzena takto

o O O O

« pro shroma&ovani informaci o systému pouzit Wiksystém,
e pii tvorbé modulu vytvdit i odpovidajici dokumentaci:

0 struiny popis modulu,

o schéma databaze,

o diagram tid,

0 dokumentacerid pomoci PHPDoc,

0 uzZivatelska firucka pro modul,
» pii provacni zmen reflektovat tyto zreny do dokumentace,
e zaznamendvat nalezené chyby asgb jejich opravy,

* zaznamenavat pozadavky na Upravy systémusoppejichieseni.

2 PHPDoc je program pro automatizovanou tvorbu dadatiace ze zdrojovych textvice informaci viz [28]

1 Wiki je oznaeni pro webovy systém, ktery unime nenit viastni obsah.
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6 Implementace

Implementace nového IS ACSA vychazi z ndiviprovedenych vigdchozi kapitole. Vzhledem
k velkému rozsahtiieSeného problému je v této kapitole navrzen pl&iupo implementace, ktera
bude pokréovat i po dokowteni této diplomové prace. Samotna implementace lpndeedena

v jazyce PHP a pro uchovani dat bude pouZita datalsySQL.

6.1 Plan implementace nového IS ACSA

Z davodu velkého rozsahu je vhodné rélitdimplementaci nového IS ACSA doékolika fazi.
Neékteré z &chto fazi budou provedeny v rdmci této diplomowécer dalSi budou nasledovat po jejim
dokorteni. V rdmci diplomové prace bude provedena impigage prvnich dvou fazi a wipad

dostatkutasu i¢asti feti faze.

6.1.1 Prvnifaze

V této fazi bude provedena implementace nasledbjééisti nového IS ACSA:
e jadro systému,
* modul slouzici proifhlasovani k systému,
e ¢ast modulu Sprava webové prezentace, poskytujitd deo prezentaci na webu
ACSA,

e modul Sprava inform#miho systému.

6.1.2 Druha faze

V této fazi bude implementace po&oaat €mito ¢astmi:
e modul Sprava uZivaté|
» dokorteni modulu Sprava obsahu,

* spolené rozhrani modulu Red&kiho a publik&niho systému.

6.1.3 Treti faze

V této fazi prokhne implementace:
modul Rekladi,

e prestavba a integrace jednotlivych madBedakniho a publik&niho systému.
6.1.4 Dalsifaze
V dalSich fazich bude nutné provést zejménadiytoosti:
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e integrace modulu Akci,
» integrace modulu Portél studentskych organizaci,
e provedeni zrén vzniklych v pfibéhu akcepténiho testovani.

Déle je pak mozné poktavat gidavanim novych modila zlepSovanim modukowasnych.

6.2 Adresarova struktura nového IS ACSA

Adresd&ova struktura nového systému seékterych ¢astech znén¢ odliSuje od jvodni verze.
Z davodu gehlednosti jsou z Obrazku 23 odsthay rekteré adres@, které by nesly pro lepSi
pochopeni usgddani systému zadny vyznam.

Zcela novym adresém je ,include“, ktery obsahuje jednak soubdiy implementujici jadro
systému (adreggcore”). Pak také obsahuje soubaiidtslouZicich pro praci s databazi jednotlivych
moduli (adresée z&inajici ,_").

Jadro je uloZeno v adrésginclude/core” a obsahuje své&i tkomponenty Model, View
a Controller v odpovidajicich adrég#. V adreséd komponenty View je dale adrasébsahujici

adresé& implementovanych Sablon a adiesggazykovymi soubory.

[=[acsa_new]
+ [ [images]
= [ [include]
(DL con]
[(JL_mod]
[(JLpubl
[(JLrps]
(JLa]
(DL usi]
= J[core]
[[J[controller]
[CZ [model]
= [view]
= [zablony]
[T [deftpl]
(D 0ing]
+ [ [main]
= J[n_is]
= [ [ais_ais]
= [_J [sablony]
[C2 [deftpl]
[Jing]
+_J[con_adm]
+ [ J[con_usr]
+ . [home]
+_J[login]
[J[nab]
[T [provse]
= [ J[rps]
+ [ [dif]

Obrazek 23: Adres&ova struktura nového IS ACSA
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V adreséich ,main“, ,na6“, ,provse” apod. jsou uloZeny saup patici k dané zaloZce, ktera
pati do modulu Sprava webové prezentace.

Adres& ,n_is" predstavuje privatnéast IS ACSA. Jsou zde uloZzeny adresge souborytid
jednotlivych modul. Jejich nazvy jsou dany nastavenim priefixmodulu Sprava inforn¢aiho
systému. Prvni prefix patprojektu (jde fakticky o modul, n&pSprava webové prezentace — CON).
Druhy prefix nalezi fistupovému modulu, ke kterému j&dglovan gistup uZivatelm. Dale tento
adresé obsahuje dva adregas fiktivnimi moduly — jde o modul slouZzici préilgaSovani a modul
s vychozi strankou privatgasti.

Poslednim zajimavym adrésén je adreda ./rps‘, ktery obsahuje jednotlivé moduly
Redakniho a publik&niho systému.

6.3 Implementace jadra

Jadro nového IS ACSA bylo implementovano v soulachavrhovymi diagramyiid uvedenymi
v kapitole 5.5. V tétotasti jsou uvedeny skteré implementéni detaily tykajici se jednotlivych
komponent jadra.
Pro spravné fungovani vyZaduje jadro korektni nasth hodnot nésledujicich globéalnich
proménnych:
 BASE_PATH - relativni cesta ze s@sného umishi do kdenového adresad systému,
* CURRENT_DIR - relativni cesta vedouci do aktualrdbeeste.
Nastaveni &kolika dalSich prognnych je v souboru ,/include/config.inc.php®. Jéjibodnoty
je nutné minit pouze pi zdsadnich zénmach IS ACSA.
Pro praci s databazi je nutné provést konfiguragpopeni, ktera se provadi v souboru
Jinclude/configDB.inc.php*.

6.3.1 Model

Sourésti této komponenty jsou &wlavni tidy — WebModel a ISModel. Prvni ma zodpdmost za
praci s véejnou ¢asti IS ACSA — webové stranky, druha se stard wapr cast. Tyto fidy jsou
piijemcem dat od komponenty Controller a zdrojempalatkomponentu View.

Trida ISModel se starad o volani konkrétnich akci mind8 ACSA a ziskava od nich data,
kterd jsou nasledrzobrazovana komponentou View uZivateli.

Déle stoji za zminku Zisob provadni presnérovani. V gfipads, Ze tida ISModel dojde
k zawru, Ze by nila byt provedena jina akce, vraéide ISController ndzev této akce a tato akce je
nasleds spustna. Timto je zaji¥ho provedeni fechodi iniciovanych komponentou Model

(z pohledu uZivatele jde agxhod na jinou obrazovku napo uloZeni dat apod.).
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6.3.2 View

Komponenta View je implementovana tak, aby bylo méoXyuZivat vice zjsohi prezentace
systému. Standardije implementovan jednoduchy Sablonovaci systémmeonpvany ,deftpl“. Tento
systém vytvéi vystup formou HTML stranek a vyuziva dva druhyplda. Hlavni Sablona vytvé&
spole&né ¢asti webové stranky a vhiti se stara o konkrétni obsah (viz Obrazek 24)ldmpntace
.deftpl” je v adres# ,/include/core/view/sablony/deftpl“.

Sablony pro systém ,deftpl* obsahuji kod jazyka HIT sl vioZzené Gseky kddu PHP. ¥thto
Sablonach jsou mistofimého vkladani textu pouzivany konstanty z jazykbvgoubol — tim je

zajiS€na jejich schopnostizpusobit se vice jazylm.

Hiavni £ablona

= . == -

Akademicke centrum studentskych aktivit =
pracuje pro Vas a ma Vas rado -} Pfihlasit

ACSA

[(F\&J W Poradenstvi Projekty Mezinarodni aktivity Spoluprace Seminafe Konference Prizkumy Diskuse

ACSA YPMG BEST Zelenauniverzita PRoVSe NA6 ESF SHK IS

@ Uvodni strana
Al Writiri ablona o : : : - - - P
@ Zakladni info Vitame Vas na strankach Akademického centra studentskych aktivit!
& Detailni info
@ Rekli 0 nas...

SEMINARE, PROJEKTY
KONFERENCE =] lid

+ Ucast na konferencich
Spolupofadame konference
Uiastnime se konferenci

= Vyrocni zpravy
Wirofni zprava 20068
Wyrocni zprava 2005
Wirofni zprava 2004
Wirofni zprava 2003
Wprodni zprava 2002

@ Kontakty

MEZINARODINI
AKTIVITY

Obréazek 24: Sablony pouZité pro zobrazeni IS ACSA

Vnitini Sablony se liSi podle prov&te akce, fislusi ke konkrétnim modiuin a jsou umishy
uvnité téchto modul v adreséich nazvanych ,sablony”. Tyto adrésdobsahuji krowh adresée
Sablon i adregglng“ s jazykovymi soubory.

Jazykové soubory jsou spoie pro vSechny typy zobrazeni — dojde-li k rte$i o novy
systém zobrazovani, bude i tento pouzivavopni jazykové soubory. Vb jazyka je fizen
poZadavkem uZivatele, ktery je naslédchvalovan komponentou Model. Yipact, Ze je nastavena
globalni prominna LANG_O na hodnotu ,true“, jsou pouZzivany vychgazykové soubory
definované programatorem. Toto nastaveni je vhopoéze pro vyvojée, ktéi dophuji do
jazykovych soubdr noveé texty a pdebuji je obratem zobrazovat.
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6.3.3 Controller

Tato ¢ast jadra je vstupni branou do systému, obsahue httwni tidy WebController
a ISController. Tida WebController spravuje ¥ggnoucést systému d@itdla ISControllegést privatni.
Starosti této komponenty je sprava sezeni a nastpvestedi pro komponenty Model a View, které

vytvéii a spousti jejicktinnost.

6.4 Implementace moduii

Implementace v3ech modulvychazi z navrlh uvedenych v kapitole 5.6. \fipac, Ze nebyly
poZzadovany zgny, byla snaha o to, aby funkcionalita jednotlivyofodufi byla stejnd jako

u pavodni verze systému.

6.4.1 Modul Sprava informaéniho systému

UZivatelské rozhrani tohoto modulu jéigtupné pouze spraim systému. Umailje jim vytvaet
nové projekty a fidavat gistupové moduly kémto projektim (samorejmé je nutné provést
implementacidchto moduil).

Tento modul ma prefix ,ais" a je kkmu vytvaen jediny pistupovy modul se zkratkou ,ais" —
tiidy s implementaci fiistupového modulu jsou tudiZz uloZeny v adfiesén_is/ais_ais“. Modul
operuje nad upravenou databazi modulu Rozhrawddniho IS ACSA (viz Obrazek 25). Dale do
jeho kompetence spadaji spoié databazové tabulky (vizipha 1: Obrazek 30).

MoD
( mod_mocul ( mod_prava |
+id integer(11) Hullable = false +#modul_id  integer(11) Nullable =falkse
| mod_projekt | prefic varchar(5)  Nullable = falss +#uzvatel id integer(11) Nullable = false
+id integer(11) Nullable=false |+ —------— #projekt id integer(11) Nullable = false status integer(1)  Nullable = false
pprefix warchar(s) Mullable = false status integer(1)  Nullable = false
prefic  warchar(s) Mullable = false
status  integer{1)  Mullable = false
( mod_modul_nazev |
+Emodul_id intager(l1) Nullable = fake
( mod_projekt _nazev W +#ing_id M&?rﬂ;) lemk_:f:ke
iprojekt_id integer(11) Nullable = fake eV S veEhar R ) feh| S5 e =
+#ing_id integer(11) MNuliable = false
nazev varchar(S0) Mullable = falss
PUB USR
( pub_ing \ ( _ usr_uzvatel
Lfid integeri1) =fa|seJ‘ ; Ltld integer(11) Nullable:falsej—‘—

Obrazek 25: Datab&azové tabulky modulu Sprava informaéniho systému
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6.4.2

Sprava uzivatél ma dva pistupové moduly. Jeden pro spravce uzivateldruhy pro standardniho

uzivatele. Modul umatuje nenit informace o uZivatelich. Spravcaibe také nastavovat prava pro

Modul Sprava uzivateh

piistup uzivatel k dalSim moduim.

Prefix modulu je ,usr* a existuji kému dva @istupové moduly. Jeden je¢en pro Bzného

uZivatele, ma prefix také ,usr* a jeho implementgee adresa ,/n_is/usr_usr“. Druhy je wen pro
administratora, prefix je ,adm" a implementace aeh@zi v adregé,/n_is/usr_adm®.

Databazoveé tabulky Spravy uZzivai¢gsou na Obrazku 26.

|
USR
usr_uzvatel
usi_vakaz \ diie + [ +id integer(11)  Hullable = false [ o = “;'1—']"9 TR
= = .= o +il integer: ullable = false
il integer{11) Nullable=false [HEEE g::lsn 2 i:ﬁ:::gi; m:::: = :Z #uziatel  integer(11)  Nullable = folse
Sprjomee J#f; SBIEgERIT) s Nutife - fatas T O #ing i integer(11)  Nuliable = falss typ integer(11)  Nullable = falss
dodusinal dongarl 1), Nelbole ot ; prijmeni varchar(50)  Nullable = falss datum integer(11)  Nullable = falss
Eredmet YBIERGr253)SNUIIBBIE = flse U | meno varchan(s0)  Nullable = false in varchar(15)  Nullable = true
text clof Bulias i iz i titul_pred varchar(30) Mullable = falss dns varchar(128) Mullable =true
2 DiEeein R ks e L thuizs varchar(30) Nullable = folse #admin_id integert11)  Nullabie = false
I' osloveni varchar(100) Mullable = false
' nar_datum date. Nullable = true
" nar_misto varchar(s0) Nullable = true
| tel varchar(20)  Nullable = true
r’ fax varchar(20)  Nullable = true
i mokil varchar(20)  Mullable = true s [ usr_poznam ky
: mail varchar(40)  Nullable = falss ‘. \:‘ +id integer(11) Hullable = false
e O iyt integer(11)  Nullable = faise : \-Of #uzicatel id integer(11) Nullable = false
| UsriHcreEs | _ =T - Od#rontakt integer(11)  Nullable = true \ #zadal id  integer(11) Nuliable = false
+id  integer(11) Hullable=false |H-==7=" | Of#zeme integer(11)  MNullable = faise - text blab Nullable = falss
ulice  varchar(0) Mullable = false f ' | typudu integer(11)  Nullable = falss ! | catum integer(11) Nullable = false
cislo  varchar{i2) Mullable = false ! .' h skolatlvl integer(11)  Nullable = falss \
[ 1 e 1w = e | ! 1 |#skolatid smalint(5)  Nullable = faise PORy .
mesto  varchariS0) Mullable = falss I ok skola2lvl integer(11)  Nullable = true i '
L : i #skolaZid smalint(5) Nulatle = trwe POy "‘
I o stud_rok integer(11)  Nullable = true i '
H b zam_typ integer(11)  Nullable = true i v :
z i ! zam_vs_lvl integer(11)  Mullable = true (i v e el k] ]
1 4 ] #zam vs i smalint(5)  Nullable = true POy 1 L +id integer(11) Hullable = false
: I : zam_org_nazev  varchar(50)  Nullable =true :: 3 #uzivatel  integer(11) Nuwliabie = false
h : | zam_funkes varchar(50)  Mullable = true i o #org i integer(10)  Nulizble = false
— ! oL :r0€ #zamestnavatel & integer(11)  Nuilable = true : l ; Zapsano  integer(11) MNullable = falss
[ L i LI el nezas._info integer(1)  Nullable = falss i 1| potwizeno integer(11) Nullable = true
+id integer(11) Hullable = false |[{O+ = ,' : spolup;accvnlk integert) Nullable = false : i : zZruseno  integer(11) Nullahle = true
nazev  varchar(s0) hullable = falss . ! ' registrace integer(11)  Nullable = false it - integer(1)  Nullable = false
|#adresa integer(11) Nulisble = faiss ] " aktivace integer(11)  Nullable = true 1 il
o | prihlaseni integer(11)  Nullable = true ' : 1
; : zkontrol ovano integer(11)  Nullable = true : : 1
i | status integer(1)  Nullable = falss 1y !
A i -
¥ i [ i
' 4 1y L
' o [ !
K E i i
i 5 L ' '
'i . i ‘| ‘l
7 , T
i ' \ 1 '
‘ % ] |
-t \ )
PUB. / - ' PSO
T Wy
! ’1 “\ 1 1
pub_ing h L e pub_stat pso_z_data B pso_org_data
Ltid integer(11) Nullable=false |+~  ©F[+id integer(11) Nullahle:falseJ +id smallint(5) Nullable=false |I0° - - — | [iorg_id integer(i0) Nullahle=false‘J

Obrazek 26: Databazové tabulky modulu Sprava uZivela

6.4.3 Modul Preklady

Tento modul ma také dvaiptupové moduly. Jedné se tigupovy modul pro ffekladatele, ktery

vklada peklady texti, a gistup pro spravce, ktery vyttidslozky a zadava cesty k ungist

jednotlivych soubat se zdrojovymi texty.
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Prefix modulu je ,tra“. Bistupovy modul proigkladatele ma prefix ,usr* a jeho implementace
se nachazi v adra$gn_is/tra_usr“. Ristupovy modul pro spravce mé prefix ,adm” a impégrace
tohoto modulu se nachazi v adigéga_is/tra_adm®.

V pivodni verzi modulu byl problém s rychlosti zpraawvdextovych soubdr Vychozi
i pieloZzené soubory obsahovaly mnozZstvi konstant, ktdsyl piitazen paicny text. Problém byl
predevSim fi naditani texti z vychozich jazykovych soubigrkdy bylo nutné provést tteni jejich
obsahu pomoci regularnich vyéazV pripad velkych soubar byl tento proces zia¢ casow
narany. Databazové schéma moduiteladi je na Obrazku 27.

V nové verzi doSlo k rozteni velkych jazykovych soubbrna mensi, které maji souvislost
s konkrétni Sablonou. Dale bylatigtoupeno ke z#mé forméatu vychozich jazykovych souldor
ProtozZe v sotasné verzi PHP jiZ neni problém pracovat s XML,dwdoveé zdrojové soubory prav
v tomto formétu. Soubory g¢klady v jednotlivych jazycichistanou ve formatutwodnim. Dale je
ZmeEnéno pojmenovani soubibr které se nyni vztahuje k Sabégrke které jazykovy soubor fsat
Nazev souboru je vyt¥en podle pravidla;nazev Sablony” Ing_“id jazyka“.php
Priklad jazykovych soubdrje obsahemiflohy 2.

DileZitou podminkou je zachovani sagnych nazv jednotlivych poloZzek zi{odnich
soubofi, neba® praw tyto ndzvy pedstavuji vazby k jejich séasnym pekladim v databazi. Déle je
dalezité vytv&et unikatni ndzvy jednotlivych poloZek. Z praktibképohledu programatora je také

vhodné, aby nazev poloZzky vyjadal jeji obsah. # vytvareni polozek novych bude jejich nazev

A A > H 1] 1] H [{] 113 r4 X 113 113 F4
tvoren nasledowh ,prefix projekt”_“prefix_modul”_“nazev Sablony”_“na zev
> 13
polozky
TRA
i tra_preklad |
+#polozka_id varchar(255) Nullable =false
( tra_slozka_pazev ( tra_slozka ‘\ +mgﬁ"’d "Tt@'ﬂ’) lemk_:;fke
‘islozka_id integer(l1) Nallable =fake +id  integer(11) Nullable = false :;u: ;:’e = Nﬁ”:h‘:jw:
+#ing_id  integer(11) Nullable =fake PCn || status integer(1)  Nullable =true = -
nazev varchar(255) Nullable = falsz |
I
i
: i tra_polozka |
( tra_soubor_nazev § tra_soubor ) ~+id warchar(255) Hullable = false
+dsoubor_id intoger(11) Nullable =faka PO —H+id integer(11) Mullable=false |+ — 1 - — Ods#soubor i integer(11)  Nullable = false
+#ing_id integer(11) Nullable =fake PCH O #sozka_id integer(11)  Nullable = falss datum  integer(11)  Mullable = falss
nazev varchar(255) Mullable = false cesta varchar(255) Mullable = false
catum integer(11)  Nullable = false

pub_ing i

+id integer(11) Hullable = false [+

PUB

Obrazek 27: Databazové tabulky modulu Pekladi
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6.4.4 Modul Sprava webové prezentace

Tento modul obsahuje také dvaigiupové moduly. Prvni slouzi k administraci zaloze jejich
vytvéreni, registraci sluzeb arigélovani spravé zalozky, a druhy slouZitisluSnym spraviom
zaloZzky k editaci zalozky jimiélené.

Prefix modulu je ,con“. HEstupovy modul pro admistrdtora ma prefix ,adm“ ehqg
implementace se nachazi v adiegad is/con_adm". BEistupovy modul pro spravce zalozky ma prefix
Lusr a implementace tohoto modulu se nachazi esdlr,n_is/con_usr".

Na kazdé zaloZce je mozné zaregistrovat si slusmjakRniho systému a tyto sluzby v ramci
této zalozky vyuZzivat. UZivatelské rozhrani slujebmozné umistit do libovolnéasti zalozky.
Administratni rozhrani je satésti rozhrani pro editaci zalozky.

Vytvareni obsahu jednotlivych stranek je moznénda zpisoby — jednak pomoci WYSIWIG
editoru anebo &n¢ vytvorit Sablonu a v systému zadat jeji urénmst

Databazové schéma je na Obrazku 28.

CON
g0 C con_zalozka_prava b B
R e i;sege;ﬂ‘;’ P +lslozka_id imieger(11) Nullable = fake BCh
— = 1, e . N H+#ing id  imteger(11) Nullable =false
+id integer(11) Mullable = false O{ tei_id integer(iT) Nuflable :m:efO s T iR
con_slozka_nazev
€ +islozka_id integer(1) Nullable =fake
PUB ( TR O +timg_id  integer(1) Nullable = fake
b ) Ee o Lo . nazev integer(255) Mullable = false
+id integer(11) Hullable = false | +img_id intagar(11) NuMable = fakse
nazev varchar(255) Mullable = falss TR - "‘
1
5 i
[ con_sozka ) I
( con_zalozka ~id integer(11) Hullable = false i
| +id integer(11) Hullable=false +—------—--—---— - -+ #zalbzka_id integer(11)  Nullable = faise |
: typ integer(11)  Nullable = false #sbzka id  integer(11)  Nullable = true --4
i\ | poradi integer(11) Mullable = false poradi integer(11)  Nullable = false
: adresar  varchar(255) Nullable = false typ integer(11)  Mullable = false
| status  integer(1) Nullable = false obsah integer(11)  Nullable = false
: odkaz varchar(255) Mullable = true
i status integer(1) Nullable = false
|
i con_slozka_sluzba h
RPS i con_zalozka_siuzba +#slozka_id inta gar (11) Nullable = falsa
T integeri11) false lozka_sluzba_id imteger(11) Nullable - fake
rps_slozka #rabzka el integer(11) Nullable = false
+id integer(11) Mullable=false |+ --|----- #sbzka_slizeb jd integer(11) Nullabie = false
nazev varchar(30) Mullable = false
status integer(1)  Nullable = false

Obrazek 28: Databazové tabulky modulu Sprava webovprezentace

6.4.5 Modul Redakéni a publikaéni systém

K modulu Redaéniho a publikéniho systému existuje pouze jedefisfupovy modul ufeny
sprava@im, kte‘i mohou na jednom misprovadt spravu vSech zaregistrovanych sluzeb.

Prefix tohoto modulu je ,rps“. Implementace jedigtth sluzeb je v podadraséh adresée
LIPS’ — sluzby maji viastni prefixy a jim odpovids) adresée. Ristupovy modul pro spravce je

v adresé ,n_is/rps_adm®”.
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Schéma databaze tohoto modulu je na Obrazku 2%vadd lepSiho pochopeni integrace
jednotlivych sluzeb obsahuje také databazové sciséuwiby Diskusni fora.
Implementace jednotlivych sluzeb Redialho a publikaniho systému i@sahuje ramec této

diplomové préce.

RPS
( rps_slozka | DSE

r | +id integer(11) HNullable = false rps_sluzba |

: #sluzba i integer(11) Nullable = faise pCo-—--—---— +id integer(11) Mullable = false

1 hash_versjny varchar(32) Mullable = falss prefix  varchar(s) Mullable = false

: hash_prihl varchar(32) Mullable = falss cesta varchar(255) Mullable = false

I hash_denorg varchar(32) MNullable = falsz status integer(1) Nullable = false

: hash_edit varchar(32) Nullable = falss

! :tr:t ?”1595[(1) :“::ﬁz:e = :s& 1ps_sluzha_nazev

| L Ll WAL isluzba_id integer(l1) Nullable - fake SRR

! +#pub_ingid integer(11) Nullable = fake H

1 nazev varchar(255) Nullable = false

|

—‘.

]

T

! DIF

|

I

! rps_dif_tema

'

y rps_dif_forum +id integer(11)  Hullable = false |+ - FOTOGAL

: +id integer(11) Hullable = false |+ — - --O#forum_id integer(11)  Nullable = false :

O #slozka_id integer1)  Nullable = falss O #autor_id integen(11)  Nullable = false |
e~ -0 gautor_Ikd integer(11)  Nullabie = false ' typ integer(1) Mullable = false :
| typ integer(1) Mullable = false : prava_deni integer(2) Mullable = false 1
} prava_deni integer(2) MNullable = falss ' prava_zapis integer(2) Mullable = false :
| prava_zapis integer(2) Nullahle = false : datum integer(11)  Mullable = false |
1 nazewv varchar(255) Nullable = false | predmet varchar(255) Mullable = false :
| popis varchar(255) MNullable = true : Zprava clob Mullable = true i AKT
} pocet_temat integer(11)  MNullable = falss ' pocet_prispevku integer(11)  Mullable = false :
| pocet_prispevku integer(11)  Mullable = falss : posledni_prispevek  integer(11)  Mullable = true 1
; posledni_prispevek integer{11)  Nullable = true ! pocet_zhlednuti integer(11)  Mullable = false :
| uzameceno integeri1) Nullable = false : uzameeno integer(1) Mullable = false 1
} smazano integer(1) Nullable = false ' smazano integer(1) Mullable = false :
| poradi integeri11)  Nullable = falss : 1
I I
i ; I
B pewessseesswes ey T e ' ANKETY
| I |r : |
I !
I i | ! :
| | e i i
| I ! ! |
| | i rps_dif_prispevek | |

|

i ! +id integer(11) Nullable - false | :
| | #tema_ i integer(11) Nullable = false —: ——————————————
: - —O#autor_lid integerf11) Nullable = falss i
| | datum integer(11)  Mullakle = false :
j ! typ integer()  Nullable = false !
| | #prispevek_id integer(11) Nollable = true ==l
1 1 zZprava clob Mullable = false
| | smazano integer(1)  Mullable = falss
I I
i |
! I
i |
I I
i |
I I
I I
i l
I I
1 USR ! PUB
I I
1 usr_uzdvatel -\ 1 — pub_Ing
L[k |+id integer(11) Nullable = falsej = il Lﬂd integer(11) Hullable - false |—|—

Obrazek 29: Databazové tabulky modulu Redaéni a publika¢ni systém
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7 QOvéreni systému na realnych datech

Otestovani funénosti implementovanéh@seni je provedeno na datech ziskanych z ,ostit@bédae
pavodniho systému IS ACSA. Tato data je nutné transboat do podoby vhodné pro systém novy

a také je vhodné odstranit osobni data uziiget, aby nemohlo dojit k jejich zneuZiti.

7.1 Uprava dat pivodniho systému

ProtoZze doslo k ditym zménam v databazovych tabulkach oprofivpdnimu systému, je nutné
piipravit skript, ktery dokdze z databazévpdniho systému vyt databazi vhodnou pro novy
systém. Tento skript nesmi v Zadnétippd jakkoli poSkodit informace obsaZzené v databazceVi
informaci o tomto skriptu viziHoha 4.

DalSi upravou dat ostrého systému je ,anonymizassbnich informaci uZivateltak, aby
nebylo jednoduse zjistitelné, o jakého uZivatelgesima. Tento proces prétime nad daty modulu
Sprava uzivatél Jedna se o nahrazeni udajvedenych v Tabulce 1. Skript pro¥fidi tuto
transformaci je také soasti Rilohy 4.

Ackoli i po této Uprav zistavaji rkteré osobni informace neZngéné, jejich spojeni

s konkrétni osobou je jiZ z&i@ znesnadéno.

Informace Nova hodnota

UZivatelské jméno user_1, user_2, user_3, ...
Heslo acsatest

Prijmeni Prijmenil, Rijmeni2, ...
Jméno Jménol, Jméno2, ...
Osloveni Vazeny uZivateli

i Pavodni datum zrnéné o pseudonahodnou
Datum narozeni

hodnotu.
Telefon, fax, mobil +420123456789
Email user_X@acsa.vutbr.cz
Adresa Adresa ACSA.

Tabulka 1: Uprava osobnich dat uZivatek

7.2  Testovani nového systemu

Jednotlivé sokasti systému byly v ibéhu implementace samostattestovany. Pofjdani novych
¢asti bylo provedeno integhai testovani, kterym bylo éteno fungovani nového systému jako

celku. Nasledovat by &o akceptani testovani zakaznikem. V tomtoigadc je zakaznikem ACSA
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a zazity postupip piebirdni novychtasti informa&niho systému ke skuteému pouZzivani je takovy,
Ze konkrétni uZivatelé (obvykle zé&stnanci této organizace) jsou seznameni s novotasta po
uréitém case testovani reportuji své zkuSenosti a poZzadawdp poznatky jsou nasledrieSeny
s vedenim ACSA a vifpac, Ze jsou schvaleny, jeriptoupeno K jejich implementaci do systému.
Postup provathi piejimacich test které budou uskuteény po dokoweni této prace, bude mit
nésledujici charakter:

1. seznameni uZivaties novym systémem,
stanoveni doby testovani systému uZivateli,

po uplynuti doby testovani budou ziskény jejigipgminky a poZadavky,

WD

konzultace fipominek a poZzadavks vedenim,
5. implementace schvalenychipominek a poZzadavk
VySe uvedeny proces byshreajistit splréni odivodrénych poZzadavk a také zabranitiznym
nevhodnym zrnam systému, protoZze ke &mdam bude fistoupeno po projednani moznostiém

a dopad jejich realizace.
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Vd

8 Mozna rozskeni

V této kapitole jsou navrzeny moznosti r@gedi noveho IS ACSA, které byly objeveny vipthu
zpracovani této pracetibudoucich tvahach o dalSim rdapsiani nového IS ACSA je tato kapitola

vhodnym startovnim mistem.

8.1 Nové uzivatelské rozhrani

Vzhledem ktomu, Ze navrh komponenty View jadraté&aysl je proveden tak, aby bylo mozné
vyuZivat Gzné zpisoby zobrazeni poskytovanych dat,ipanezi roz&eni i ndvrh implementovat
nove zpisoby prezentace informaci.

Je mozné implementovat zobrazovani pomeékterého z rozgénych Sablonovacich systém
které nabizeji zcela jiStvétSi moznosti nez systém aktud&lpouZzity. Jako fiklad Ize uveést velice
popularni systém Smarfy

Pi rozSrovani uzivatelského rozhrani je mozné uvazovatgoaZziti systému v mobilnich
zaizenich a vytvieni odpovidajicich Sablon prépro tato z&zeni.

DalSim roz&ienim uZivatelského rozhranitre byt zobrazeni vhodné pro tisk, které Ize velmi

vyhodr spojit s generovanim vysttiye formatu dokumeatPDF?,

8.2 Pieklad dynamickych texii

IS ACSA obsahuje velké mnoZstvi téxtkladanych uZivateli. Tyto texty jsou uloZeny rigmych
mistech v databazi. Obvykle se jedna o tabulkyréktabsahuji polozku s textem a dalSi polozku
urcujici jazyk tohoto textu. ileklad tchto texfi je obvykle mozny v péittnych modulech. Bylo by
velmi vhodné, kdyby kémto textim existoval pistup z modulu Rekladh. Dale nastinim dva mozné
piistupy k vyeSeni tohoto problému.

Jednou mozZnosti je registrovatifp&té tabulky a odpovidajici sloupce ¥egkladovém modulu
a preklad provadt piimo nad danou tabulkou. Tentéigiup vSak nezachyti moZzné souvislosti mezi
textovymi daty.

Druhou moznosti je vyt¥eni rozhrani mezi modulentdkladi a jednotlivymi moduly, které
maji zdjem o feloZeni vlastnich tekt Tento zgisob by mdl umoZznit zachyceni vazeb mezi
piekladanymi texty, jeho realizace je vSak skjZit nez je tomu u varianty prvni.

Na za¥r jen dodejme, Ze zcela jsexistuje i mnoho dalSich variaf@Seni tohoto problému.

12 yice informaci Ize nalézt v [25]

13 PDF — Portable Document Format, vice informachiiézt v [26]
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8.3 Redakéni systém zalozeny na AJAXt

Aby bylo mozZzné pouzivat sluzby Redakho systému v libovolnéasti IS ACSA, funguje tento
systém uvnit rama vkladanych na poZzadovana mista v systému. Tatodage funkni, ale niize
v nekterych gipadech fisobit problémy.

Vzhledem k tomu, jak je navrzeno fungovani Reéd#@ho systému, ktery je do velké miry
nezavisly, ner#l by byt problém realizovat jej pomoci technologi@AX. Vkladani ramé do stranek
by bylo nahrazeno pomoci HTML prekDIV a obsah by byl ziskavan pomoci asynchronni

komunikace se serverem.

8.4  Automatizované komponenty

V prabéhu implementace se ukazalo, Ze by bylo vhodné im@fovat wtité typy komponent
s automatickym chovanim — zobrazenim a zpracovgejich poZadavik. Tykd se to fedevsim
seznan entit a formul&i pro editaci danych entit.
V prvnim gipads jde o tabulku obsahujici zaznamy daného typuaktabidne tyto akce:
» sdazeni zdznampodle vybraného sloupce,
» prechod k editaci vybraného zaznamu,
e odstragni vybraného zaznamu,
» zobrazeni podrobnosti zaznamu,
» listovani v zaznamech Vipad jejich velkého pdtu.
Ve druhém pipad jde o automatické vyt¥ani a zpracovani formuid které nabidne

pokrcilé kontroly vyplreni formul&e pomoci vlastnich funkci.

8.5 Personalizace systemu

Nekteré ¢asti IS ACSA, jako nap vychozi strdnka v privatnéasti, by mohly byt uZivatelsky
ptizptisobitelné. Roztleni kazdé takovéto stranky na&ié oblasti a ponechani na uzivatelawolbe,
jaka data se v dané oblasti zobrazi, by mohlo pr&gstému velmi Zfjemnit.

Realizace z@n nutnych pro personalizaci systému by dknpiedstavovat &Si problém.
Dulezitym rozhodnutim vSak je, kte#@sti systému personalizovat a jaké informacéchto ¢astech

nabizet.

14 AJAX — Asynchronous Javascript and XML, vice imfarci Ize nalézt v [27]
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o) Zaveér

Cilem této diplomové prace bylo provedeni navrhmplementace zakladnové verze IS ACSA
s ohledem na zaji&ti co nejlepsSi udrZzovatelnosti. N&gim nedostatkemipodni verze IS ACSA je
praw jeji obtizna uadrzba, ktera je danaegevsim neexistujici dokumentaci. Na zaklaéto
skute&nosti byl kladen velky @#faz na zdokumentovani navrhu a nasledné implememtagé verze
IS ACSA. Hlavni pinos nové verze IS ACSA neni v oblasti poskytovamé&cnosti, nybrz v oblasti
dokumentace, struktury a moznosti dalSi fdite$nosti tohoto systému.

Prace na tomto projektu probihala vilmihu dvou semedir kdy nejdive byl zpracovan
semestralni projekt, nagj@d navazuje tato diplomova prace. V ramci semetitnél projektu bylo
provedeno studium témat tykajicich se udrzby softywpouzivanych architektur @ldadna analyza
ptivodniho IS ACSA. Na zakladtéchto poznatk byl zvolen architektonicky ramec MVC, ktery
poslouZzil k navrhu a implementaci nové verze IS ACS

V réamci diplomové prace byl nejprve vyiem detailni navrh jadra nové verze IS ACSA.
Nasledoval navrh modulu schopného spolupracovaivgm jaddrem. V souladu s nidvrhem tohoto
modulu byly provedeny navrhy modulSprava informéniho systému, Sprava uZzivatelSprava
webové prezentace,idklady a modul Reda&hki a publik&ni systém. Po dok@eni névrhu
jednotlivych modul bylo pristoupeno k implementaci jadra a jiz z&igich moduli. Pro otestovani
pouZitelnosti nove verze IS ACSA byla pouZita tfanmsovand data z "ostré" databazeq@dni verze
IS ACSA.

Domnivam se, Ze cile, které byly v ramci této prétemoveny, se mi poti splnit. Prace na
novém IS ACSA pro & byla velkym g@inosem. Diky ni jsem ziskal mnoho novych zkuSenosti
a znalosti tykajicich se obecmyvoje software. Velkym finosem pro r byla také implementace
jadra IS ACSA zaloZena na ramci MVC, ktera ukazglk dilezité je spravé pochopit a navrhnout
architekturu nového systému a jaké komplikace matpasobit chyby v &chto krocich. Nejvice vSak
oceiuji moznost dastnit se vyvoje skut@ého systému, ktery bude pouZzivan v praxi.

Prace na projektu budou pokoxat i po skowteni diplomové prace. JéSheni rozhodnuto,
zdali budou stavajici moduly Portal studentskyahaaizaci a Akce integrovany v s@sném stavu
nebo pesta¥ny od zaklad v souladu s architekturou nového IS ACSA. V kaZdgiipads pro
nasazeni systému v praxi bude nutné tyto modgjgkgim zpisobem integrovat. Dalsi moZny rozvoj
systému byl nastém v 8. kapitole. Praktické pouZiti systému zceéd# jprinese mnoho poznaik

o tom, jak by bylo moZné a vhodné systém titzSi
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Prilohy
1

Tato ¢ast databaze je zachovanadv@dnim stavu zipvodni verze systému IS ACSA. Hlavnim

Spol&na ¢ast databaze

divodem je zajini moznosti integraceéhterych sodasnych modul s novym systémem. VyuZiti

téchto tabulek novymi moduly jefgimé ze schémat jejich databéazi. \&Sin¢ pripadi nejsou tyto

tabulky v novém IS ACSA vyuzivany. Vyjimku tiicabulka ,pub_Ing*“.

- —+|+id integer{11) Hullable= falseJ

PUB
( pub_log | ( pub_Ing |
[+ irsie ger 14 BN ullablc:-Fal=e +id  integer(11) Nullable = false |4
| datum  timestamp  Nullable = false e varchar2)  Nullable = falss |
fale BO————— - |
#user_.t.:! fateger(‘l‘l) et = alss o | nazev  varchar{10) Nullable = falss |
AR T ST S PRaGre - Tl 7 ' charset varchar(l5) Nulable = falss ! _
pl varchar(32) Mullable =true : : : ( pub_mail_text N
| P2 varchar(32) Mullable = true | | | +id integer(11) HNullable = false
| 3 varchar(32) Mullable = true i ! ! #mail id integer(11)  Nullable = false :
| pd varchar(32) Mullable =true | e Ee==== #hg & integer(11)  Nullable = false |
kps varchar(32) Mullable =true : : [ = pub_html | subject varchar(100) Hullable = false !
| \ +id integer(11) HNullable = false | body  hich Nullable = false :
| ! ozn  varchar(32) Mullable = false |
: : popis varchar(36) Mullable =true :
{' pub_log_slovnik : : :
+id integer(11) Nullable = false e : |
|
popis varchar(32) MNullable =true ] I
= = 1l ( pub_abeceda B ub_m sl
; #¥progkt_id nteger(11) Nuliable = faise ] = = — ( - puk_t \ 1
i i +id integer(11) HNullable = false +id integer(11)  Nullable = false |+-
| ' znakl varchar(4)  Nullable = false popis varchar(100) hullable = false
} : znak2 varchar(4) Mullable = false
1 ( pub_kraj I T e e e e S e |
'
i +id integer(11) MHullable = false 1 1 :
1 rO€ #stat & integer(11) Nullable = false ' ity i
] L
1 : nazev varchar(60) Nullable = false H 4 pub_status b { pub_upload_ohsah \ :
= ]
i : status  integer(10) Mullable = false | +id integer(11) Mullable - false |+id integer(11) Hullable = false |
|
} | : popis varchar(15) Nullable = falss i #cesta id integer(11)  Nullable = faise |
| : ] | typ integer(11 Mullable = false !
[ |
1 | pub_stat y ! : |#nacirazena_id integer(11)  Nulable = e [B0O-— - -~
| L+ |+id integer(11)  Hullable = false i & T D I | nazev varchar(255) Mullshle = false
1 nazev varchar(100) Mullable = falss ‘I = = st = = A J | mime integer(10)  Mullable = falsz
| predvolba  varchar(S) Mullable =true | t'd uEperi TSN ISRTES falseJ
! status  integer(10)  MNullable = false : ot AN MRS i
i 1
I 1
i
| |
i |
| '
| |
} MoD : USR
i |
1 mod_projekt By : usr_uzgvatel B
L} [+id integer(11) Hullable = fﬂlseJ L

Obrazek 30: Databazové tabulky spokéné pro cely IS ACSA
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2  Jazykové soubory

2.1 Format pavodniho jazykového souboru

V pavodnim IS ACSA byl tento format pouZit jak pro vyah, tak pro peloZzené jazykové soubory.
V nové verzi byl zachovan pouze u soubgieloZzenych, kde je vyhodny. Tyto soubory jsou

vkladany do Sablon, které na mistech obsahujieidhppuzivaji takto definované konstanty.

<?

DEFINE(‘ais_ais_projekt_edit_nadpis_projekty','Edit ace projektu’);
DEFINE(‘ais_ais_projekt_edit_nadpis_moduly','Editac e modulu’);
DEFINE(‘ais_ais_projekt_edit_nazev','Nazev");
DEFINE(‘ais_ais_projekt_edit_preklady','P reklady");

DEFINE(‘ais_ais_projekt_edit_jazyk','Jazyk");
DEFINE(‘ais_ais_projekt_edit_ulozit','Ulozit");
DEFINE(‘ais_ais_projekt_edit_zpet','Zp &t");
>

2.2  Format nového jazykového souboru

V novém IS ACSA maji vychozi jazykové soubory, kteytv&i programétor, nasledujici format:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<Ingsoubor name="nazev_souboru" Ing="id_jazyka">
<polozka id="nazev_polozkyl">Textl</polozka>
<polozka id="nazev_polozky2">Text2</polozka>

</Ingsoubor>
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3  Zdrojoveé kody

Zdrojové kody vSechcasti této prace jsou uloZzeny ndilggeném CD. Jedna séguoevsSim
0 nasleduijici:
e zdrojovy soubor tohoto textu,
e programoveé zdrojové kbdy,
» databazové skripty,
* dokumentace.
Presné umighi jednotlivych ¢asti je uvedeno v souboru ,ReadMe", ktery je uénist

v korenovém adresgprilozeného CD.
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4 Databazovée SQL skripty

Vzhledem k nutnosti Uprav databazové strukturytisgamotnych byly vytvieny skripty zajigujici
tuto ¢innost. Déale byl vytvien také skript slouzici pro jednoduchou ,anonyniizagivatelskych
informaci.
Jednotlivé skripty jsou k dispozici ndilpZeném CD v adresia,sql”, ktery je v kaenovém
adresé. V tomto adresé jsou soubory s nasledujicimi skripty:
* newisacsa.sql — vyt¥eni databaze pro novy IS ACSA,
» oldDB_transfrom.sql — transformacévedni databéaze, pro pouZiti s novym IS ACSA,
* anonym.sql — odstréni uZivatelskych informaci,
e transformani skripty rozdlené pro jednotlivé moduly.
Konkrétni data slouzici pro naphi databdze nejsouiifpZena, nebt se jedna o citlivé

informace, ve vlastnictvi ACSA, které neni vhodrmaazné dale distribuovat.
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5 Dokumentace IS ACSA

Dokumentace byla vyt¥ena programem phpDocumentator a je k dispozici iil@zpném CD
v adresé ,doc”, ktery se nachazi v kenovém adresa Dokumentace je ve formatu HTML, vychozi

soubor ,index.hml“ je také v jiZ uvedeném adiesa
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6 Testovaci verze

Testovaci verze nového IS ACSA je dostupna na edrg:/pc-acsaserver.ro.vutbr.cz/newisacsa/

Pro testovaci dely je mozné seffhlasit pod uZivatelskymi jmény a hesly (jméno:logsl
* admin:test,
* uzivatel:test,
+ zalozka:test,
e prekladatel:test.

UZivatel ,admin“ ma pistup ke vSeméastem nového IS ACSA. UZivatel ,uzivatel je
standardnim uZivatelem 1S ACSA, ktery méisjup pouze ke svému vlastnimgtul UZivatel
,zalozka" je spravcem dité zalozky a mize nenit jeji obsah. UZivatel ,prekladatel” ke vkladat
preklady texd.

Dale je k dispozici Wiki systém na adrdsitp://pc-acsaserver.ro.vutbr.cz/newisacsa/wke/

kterému je mozné seriplasit pomoci uZivatelského jména ,usertest* aldnegest’. Tento systém
obsahuje &které dalSi informace tykajici se IS ACSA.

Tato testovaci verze IS ACSA bude dostupna az #hajoby této prace. Vifpads problént
s dostupnosti testovaci verze nebo i jinych je rédokontaktovat autora pomoci emailu
xsramkOO@stud.fit.vutbr.cz
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