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Abstrakt

V této préaci jsou popsany nové moznosti ramce .NET 2.0 a nové verze ASP.NET
2.0. Déle zde jsou v kratkosti pfedstaveny nové vyvojové nastroje, které jsou potieba pro
vyvoj webovych aplikaci.

Hlavnim obsahem této prace je pfedvedeni novych komponent obsazenych
v ASP.NET 2.0. Pfevazné se jednda o komponenty pro spravu uzivatelli, Master Pages,
komponenty pro zobrazeni dat a novych rozSifujicich moznosti skinovani webovych aplikaci.
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Abstract

In this project are described new possibilities of .NET 2.0 Framework and new
version ASP.NET 2.0. There are presentation of new development tools, which we need to
development of web applications here.

Main subject of this project is demonstrating of new controls, which are included in
ASP.NET 2.0. Mainly, they are user management control, Master Pages, monitoring of data
display and new extension possibilities of skinning of web applications.
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Uvod

ASP.NET 2.0 pfinasi celou fadu novych technologii, které spole¢né s prostfedim Visual
Studio 2005 vedou k vyznamnému zrychleni a uleh¢eni prace na webovych aplikacich.
Jedna se zejména o novinky, jako jsou Master Pages, témata, sprava uzivateli a
v neposledni fadé datové komponenty pro jednoduché zobrazovani dat z libovolného
datového zdroje, v naSem pfipadé se bude jednat konkrétné o data ziskana z databazovych
tabulek umisténych na SQL serveru.

Kazdy vyvojaf webovych aplikaci se stale opakované setkava s problémem
implementace spravy uzivateli. ASP.NET 2.0 tuto problematiku fe$i pomoci Membership
API. Proto dalSim cilem této prace je pfedstavit nové webové kontroly, které ulehéuji vyvojafi
navrhnout webovou aplikaci, kterd by umoznovala jednoduché, efektivni a v neposledni fadé
bezpeéné feSeni autorizace uzivatell a jejich spravy. Jsou zde predstaveny nastroje a
postupy pro vytvofeni jednotlivych ¢asti webové aplikace, které jsou zaméfeny na pfihlaSeni,
registraci a spravu uzivatelu.

Dale jsou zde popsany metody pro jednoduché rozvrzeni webovych aplikaci. Kazda
stranka se vétSinou sklada z hlavicky, navigacni ¢asti, hlavniho téla stranky, kde jsou
zobrazovany zvolené informace, a ze zapati stranky. Takovéto rozvrzeni obsahuje statické a
vétSinou neménné Casti webové aplikace. ASP.NET 2.0 nam dava moznost pomoci Master
Pages tuto situaci jednodusSe a efektivné feSit. Master Pages nam umoznuji definovat
statické prvky stranky, které jsou stejné pro vSechny casti webové aplikace, tak, aniz
bychom museli v kazdé strance dokola opisovat tento stejny kéd. Dale ndm vymezi oblast,
kterou pouzivame pro zobrazeni jednotlivych obsahovych ¢asti stranek.

ASP.NET 2.0 pfinasi jeSté nové moznosti, co se tyée navrhu vzhledu webovych aplikaci.
Jednd se konkrétné to tzv. ,Themes®. Themes neboli motivy ndm umoziuji ménit vzhled
vkladanych ASP kontrol a popfipadé definovat jejich vlastnosti.

Poslednim bodem je ukazka a pfedstaveni novych kontrol pro jednoduché zobrazovani
dat. Tyto kontroly, mezi které patfi napf. GridView, DetailsView a FormView vyvojafi
umoznuji jednoduchou a rychlou implementaci formulafi svazanych z danym datovym
zdrojem webové aplikace. Nabizeji mimo jiné moznosti editace, vkladani a Upravy dat.

V8echny tyto kontroly jsou implementovany v jednoduchém ukazkovém informaénim
systému. Ten je umistén na freehostingovém serveru pro jednoduchy pfistup.

Adresa ukazkového IS:
http://marsos.qgsh.cz

Pfihlasovaci udaje administratora IS:
Uzivatelské jméno: MarSos
Heslo: b8jugoca

Pouziti a funkcionalita tohoto IS je popsana v ¢lanku viozeném do tohoto ukazkového

IS. Jedna se o jednoduchy redakéni systém, ktery umoziuje:

e vkladani ¢lankdi

e vkladani upoutavkovych obrazki k ¢lankim

e déleni ¢lankd do kategorii

e moznost komentovani viozenych ¢lankd

e vytvafeni diskusnich fér

e vkladani pfispévkl do téchto for registrovanym uzivatelim

e gspravu uzivatell

e gspravu uzivatelskych roli
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Potrebné softwarové vybaveni

1.1 .NET framework

Pro ¢innost webovych stranek v ASP.NET 2.0 je tfeba komponenta zvana ,Microsoft .
NET Framework 2.0“ , miZzeme se setkat i se star§imi verzemi 1.0 a 1.1, tyto verze nejsou
dostate¢né pro vyvoj naSich aplikaci. Nové v posledni dobé se jiz zavadi ,Microsoft .NET
Framework 3.0“. Tento ramec je soucasti nového operacniho systému Windows Vista a
zahrnuje v sobé dalSi rozsifujici vlastnosti.

Ramec se nam stara o véci, které dfive museli vyvojafi ¢asto feSit. Dnes tyto
zalezitosti povazuji za samoziejmé. .NET framework se postara o fadu nizkouroviovych a
nezazivnych povinnosti, jakymi jsou:

e sprava paméti, vytvareni a ruseni objektl

e spousténi a zastavovani viaken kddu

e bezpecnost kddu a kontrola opravnéni k provadénym operacim

e zavadéni potfebnych knihoven a komponent do paméti apod.

O tyto téméf neviditelné, ale velmi dullezité operace se stara ¢ast zvana ,Common Language

Runtime” (CLR).

o

Web sluzby Windows Forms
a ASP.NET

ADO.NET: Data a XML

Base Class Library

Common Language Runtime

Obrazek 1: Obrazek celého .NET frameworku

Mezi dal§i komponenty .NET frameworku patfi ,Base Class Library“ (BLC) je to knihovna
obsahujici nejtastéjSi pomocné funkce pro praci se soubory, tfidéni, diagnostiku sitovou
komunikaci apod. ADO.NET je knihovna pro praci sdaty s moznosti jejich XML
reprezentace. Déle jsou na obrazku dvé knihovny pro vyvoj uZivatelského rozhrani ,Windows
Forms* pro desktopové apIikace a ,,ASP NET“ pro webové uzivatelské rozhrani. Pro nas

Velmi dilezitou ¢asti .NET frameworku jSOU podporované jazyky. .NET framework je
jazykové nezavisly, pro libovolnou udlohu Ize v principu pouzit jakykoliv z podporovanych
jazyku. Pro svij ukazkovy Informaéni systém pouzivam programovaci jazyk C#.
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1.2 SQL Server 2005 Express Edition

V typickych aplikacich zpravidla potfebujeme zobrazit data z rela¢ni databaze, at uz je
to katalog zboZi, seznam oblibenych pisni¢ek nebo v mém pfipadé obsah jednotlivych
¢lankd a diskuzi. Webové stranky v ASP.NET mohou zobrazit data z libovolné databaze, ke
které je k dispozici ODBC nebo OLEDB ovladag.

V mém pfipadé jsem vyuzival relaéni databazi SQL Server 2005 Express Edition. Za
pomoci tohoto SQL serveru jsem vytvafel informacni systém, na prezentaci a kategorizaci
¢lankd a jednotlivych diskuzi. SQL server ndm mimo jiné nabizi referenéni integritu mezi
tabulkami, uloZzené procedury, triggery, uzivatelsky definované funkce, pfirozenou podporu
XML typu a moznost rozsifovani funkci v .NET jazycich diky integraci .NET frameworku do
databazového stroje.

1.3 Visual Studio 2005 Professional

K vlastnimu vyvoji mizeme pouzit prostiedi ,Visual Studio 2005 Professional® nebo
volné Sifitelny ,Visual Web Developer 2005 Express Edition* . Oba tyto nastroje jsou
plnohodnotna prostiedi pro vyvoj aplikaci v ASP.NET. Umoziuji ndm mimo jiné jak graficky
tak i kédovy navrh webové aplikace. Obsahuji vSechny ASP.NET 2.0 webové kontroly, které
mUzeme pomoci pouhého pfetazeni mysSi umistit na navrh aplikace a dale s nimi pracovat.
Ménit jejich vlastnosti upravovat vzhled a funkcionalitu.

1.4 Webovy server

K provozovani webovych aplikaci v ASP.NET potfebujeme samoziejmé webovy
server. Tento problém nemusime pfi vyvoji feSit, nebot vyvojové prostiedi, které mizeme
pouzivat, obsahuje vestavény webovy server ,ASP.NET Development Server®. Pro vyvoj je
naprosto dostate¢ny, mé urcita omezeni, kterd znemoziiuji jeho pouZiti pro provoz hotového
webu. Podporuje totiz pouze lokalni pfipojeni (prohlize¢ a webovy server musi byt na
stejném pocitadi), neni automaticky spoustén pfi startu apod.

Pro lepSi provoz hotového webu a ladéni jsem ho umistil na ,Internet Information
Server” (IIS) a posléze z diuvodu prezentace a dostupnosti na freehostingovy server volné
dostupny z Internetu.

1.5 Shrnuti

Po obstarani tohoto SW vybaveni a jeho spravném nainstalovani a nastaveni, mame
plné pfipravené prostiedi pro vyvoj webovych aplikaci v ASP.NET 2.0. Volba
programovaciho jazyka je pouze na vyvojafi, stejné tak i v jakém vyvojovém prostiedi bude
aplikace vytvaret.

Mnou demonstrovany informaéni systém je vyvijen v prostfedi ,Visual Studio 2005
Professional®“. Tento nastroj jsem si zvolil uz jen z divodu, Ze je pro studenty volné dostupny
a vyuzival jsem ho i pro praci na jinych projektech. VSechny ukézkové aplikace budou psany
v jazyce C#. Funkénost je ovSem ale stejna pfi pouziti jakéhokoliv jiného jazyka.
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Ziakladni principy ASP.NET

1.6 Objektovy model webovych stranek

Do pfichodu ASP.NET byl velky rozdil mezi vyvojem aplikaci pro desktop a pro web.
ASP.NET pfineslo v tomto sméru velkou zménu — vyvoj webovych a desktopovych aplikaci
je zaloZen na podobnych principech.

1.6.1 Rozdil mezi tradi¢nim vyvojem pro desktop a pro web

Desktopové aplikace se posledni dobou vyvijeji velmi snadno. K dispozici jsou
moderni prostfedi, jako je Visual Basic anebo Delphi. Aplikace se skladaji z navazujicich
formulaili. Kazdy formulaf je slozen z ovladacich prvki — tlaéitek, rozbalovacich seznamu,
stromu, kalendaili apod. Vyvojafi vytvareji formulafe ,pfetahovanim® jednotlivych prvki
z palety dostupnych prvki. Kazdy nastroj jich obsahuje omezené mnozstvi — pokud nam
nabidka ovladacich prvki nestaéi, mizeme si sehnat dal§i ovladaci prvky a komponenty,
anebo si je sami napsat.

V pozadi ovladacich prvki je vyspély objektovy model. Kazdy ovladaci prvek je po
softwarové strdnce objektem. Jeho vzhled a chovani je uréovano vlastnostmi (vyska, Sitka,
barva pozadi, zobrazeny text apod.). Prvky téZ na zakladé akci uzivatele vyvolavaji udalosti
(stisknuti tlacitka, vybér prvku ze seznamu, zména textu v editaénim poli apod.). Vlastni
vyvoj uZzivatelského rozhrani pak spociva z velké ¢asti ve vytvafeni obsluzného kddu
udalosti, napf. pfi vybéru prvku z rozbalovaciho seznamu se aktualizuji néktera editaéni
pole, pfi stisknuti tladitka se zavola zpracovani pravé provadéné ulohy apod.

Jednoduchost vyvoje desktopovych aplikaci vedla k jejich velké popularité, nebof
vyvoj uzivatelského rozhrani byl pohodiny a rychly. Také z hlediska koncovych uzivatell jsou
desktopové aplikace velmi pfijemné — nabizeji velky komfort ovladani (klavesové zkratky,
drag&drop mySi apod.), skvéle vyuzivaji dostupny hardware a periférie, umoznuji uloZzeni dat
na lokalnim podita¢i apod. Naopak spravci siti desktopové aplikace nemilovali — instalace,
podpora a aktualizace desktopovych aplikaci byla jejich noéni mirou. A pfestoze Java i .NET
dnes nabizeji technologie pro bezpracnou aktualizaci a udrzbu desktopovych aplikaci, uréita
averze vi¢i nim stale pfetrvava.

Pracnost spravy desktopovych aplikaci vedla v poslednich letech k velkému
rozmachu webovych aplikaci, vyzadujicich na strané klienta pouze jakykoliv prohlize¢ s
podporou HTML. Mnozstvi webovych intranetovych i Internetovych aplikaci tehdy rostlo
geometrickou fadou. Ne kazdy si vSak plné uvédomoval negativa tohoto pfistupu. Webové
aplikace maji svoje limity, pokud jde o komfort uzivatelského rozhrani a vyuzivani moznosti
lokalniho poditace. Napfiklad pokud chcete z webové aplikace pouzivat néjakou periférii,
musite stejné na klienta nainstalovat néjakou komponentu (Java applet nebo ActiveX prvek),
¢imz do ni vnesete zavislost na prostiedi koncového uzivatele a noéni mira administratord
je zpét

Jesté vétSim problémem tradiéné vyvijenych webovych aplikaci je neefektivita a
nakladnost jejich vyvoje. V prohlizedi jsou jednotlivé stranky zobrazovany na zakladé HTML
znacek v textovém souboru. Pomoci HTML Ize snadno zobrazit pouze jednoduché vizudlni
jiz tfeba velmi pokro€ilych znalosti. Vlastni vyvoj webovych aplikaci v tradi¢nich technologiich
(PHP, ASP, Perl, JSP apod.) spoéiva v michani HTML zna¢ek s kdédem v programovacim
jazyce ¢i skriptu. Vysledkem je velmi Spatné Citelny kdd, ktery se velmi pracné udrzuje a
méni, je velmi téZzké sdilet ho mezi vice projekty, vytvafet v tymu apod. Chybéjici objektovy
model je divodem pro chybéjici kvalitni vyvojové prostiedi. VétSina ,vyvojovych® prostiedi
jsou ve skutec¢nosti pouze lepSimi editory a ke komfortu vyvojovych prostfedi pro desktopove
aplikace maji stejné daleko jako Velorex k Mercedesu.

1.6.2 OQOdlisSnosti ASP.NET
14



ASP.NET neni nic jiného, nez pfeneseni osvédéenych principld desktopového vyvoje
do prostfedi vyvoje webového. Podobné jako v desktopovém vyvoji, ASP.NET stranka se
sklada z ovladacich prvku — tladitek, kalendafl, stroml apod., coz jsou Cistokrevné objekty
na strané serveru. Jejich vzhled a chovani je rovnéz uréovano vlastnostmi (vyska, Sitka,
barva pozadi, zobrazeny text apod.). Prvky stejné tak na zakladé akci uzivatele vyvolavaji
udalosti (stisknuti tlaitka, vybér prvku ze seznamu, zména textu v editatnim poli apod.).
Vyvojafi rovnéz vytvafeji stranky ,pfetahovanim® jednotlivych prvki z palety dostupnych
prvki v komfortnim vyvojovém prostfedi. Pokud vam nabidka dostupnych ovladacich prvki
nestacéi, muzete si rovnéz za penize ¢i zadarmo sehnat dalSi ovladaci prvky a komponenty,
anebo si je dokonce mizete napsat sami.

Na druhou stranu na klientovi je stejné jako u webovych aplikaci pouze ¢isté HTML
verze 3.2, pfipadné dokonce Cisté XHTML. Na klienta se neinstaluji zadné objekty — ani Java
applety ani ActiveX ani .NET framework ani nic jiného. Jedinou interaktivitou na klientovi jsou
jednoduché Java skripty, bez kterych se koneckonci dnes jiz téméf zadny web neobejde.
Webové aplikace napsané v ASP.NET tak funguji v libovolném bézné dostupném prohlizeci
s podporou HTML nebo XHTML a Java skriptu.

ASP.NET tedy idealnim zplsobem kombinuji rychlost a jednoduchost vyvoje
desktopovych aplikaci s minimalnimi poZadavky na klientsky pocita¢ webovych aplikaci.

1.7 Vnitfni objektovy model ASP.NET

Objekty v ASP.NET ,Ziji“ na serveru, nikoliv na klientovi. Objekty jsou definovany v
souboru
aspx pomoci specialnich zna¢ek. Objekty, jako jsou tladitka ¢i kalendare, existuji v paméti
serveru pouze po dobu vykonavani zadosti klienta. Po vykonani celé stranky se na klienta
posle ,obraz“ jednotlivych objektl v podobé HTML znacek.

1.7.1 Pojem PostBack

Pokud dojde k udalostem (napf. stisknuti tlacitka), je prostfednictvim Java skriptu
znovu zavolan server a jsou mu pfedany informace o probéhlé udalosti. Na strané serveru
se znovu vytvofi objektovy model stranky (tladitka, kalendafe apod.) a je zde vyvolana
udalost pfislusného prvku. Pokud jsme napsali kéd obsluhujici tuto udalost, je tento koéd
vykonan. Na zavér je obraz celé (nékdy aktualizované) stranky odeslan do klientského
prohlizece.

Zaroven po odeslani stranky na klienta si mizeme vSimnout, ze dojde k obnové
stranky na klientovi, coz se projevi ,bliknutim“ stranky v prohlize¢i. Toto je Uskali tohoto
postupu — kazdou takovou akci dochazi k zatizeni serveru a k malému zdrzeni na klientovi.
Mame-li na serveru dostate¢nou vykonovou rezervu a sitové spojeni mezi serverem a
prohlize¢em je dostatetné rychlé, nezaznamename Zzadny pozorovatelny problém.
V opaéném piipadé se mize aplikace jevit jako pomalu reaguijici.

1.7.2 Pojem ViewState

Pokud objekty ,ziji“ na serveru pouze kratkodobé, server musi pfi pfistim poZzadavku zjistit,
zda je staticky text pravé zobrazen ¢i nikoliv. Pfesnéji kde se mezi jednotlivymi PostBack
udalostmi uchovava stav stranky.

ResSeni je jednoduché, server na konci zpracovani ziska od jednotlivych ovladacich
prvki jejich stav a poSle ho zakdédovany a digitalné podepsany ve skrytém vstupnim poli
prohlizeci. Tento fetézec je pak pfi PostBack udalosti pfedan zpét na server, kde slouzi
k rekonstrukci stavu ovladacich prvkd.

1.7.3 Ovladaci prvky

Soucéasti ASP.NET 2.0 je nékolik desitek dostupnych ovladacich prvki. Pro pohodli
vyvojafi jsou ve Visual Studiu seskupeny do nékolika kategorii.

Popis prvkl v jednotlivych kategoriich:
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e Standard — zde najdeme nej¢astéji pouzivané ovladaci prvky (tlacitka, textové
vstupy, rozbalovaci seznamy apod.)

e Data — druha nej¢astéji pouzivana skupina prvki, obsahuje prvky pro praci s daty.

e Validators — obsahuje validatory, které slouzi ke kontrole zadanych hodnot na
stréance.

e Navigation — zde se nachazi prvky pro zobrazovani hierarchickych dat (mapy
webu, struktury katalogu zbozi, obsahu knihy apod.

e Login — setkdme se zde s prvky pracujicimi s pfihlaSovacimi Géty uzivateld,
pfihlaSeni a odhlaseni, zaloZzeni nového u¢tu, zménu hesla apod.

e WebParts — ovladaci prvky pro vytvafeni personalizovanych stranek. Tyto
ovladaci prvky se nejéastéji pouzivaji pro vytvareni portald, u kterych si uzivatelé
mohou sami do urcité miry ménit rozmisténi a nastaveni jednotlivych webovych
dilct (web parts).

V pfipadé Ze vyvojai potiebuje néjaky ovladaci prvek, ktery neni soucasti ani jedné
jmenované kategorie ma dvé moznosti: napsat si ho sdm anebo se podivat, zda to jiz nékdo
jiny tento prvek neudélal.

1.8 Shrnuti

V této kapitole jsem popisoval nékteré technologické zaklady, ze kterych ASP.NET
vychazi. Jednotlivym kontroldm se budu vénovat pozdéji, kdy budu i popisovat jak se s nimi
pracuje, jak se pouzivaji a co v&e je mozné pomoci nich realizovat.
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Membership API

1.9 Uvod do Membership API

Pracovni rdmec Membership APl poskytuje kompletni sadu funkci pro spravu
uzivatell, kterou Ize snadno a rychle integrovat:

Lze vytvafet a odstrafovat uZivatele bud programatorsky, nebo prostiednictvim
weboveé konfiguraéni utility ASP.NET.

Lze obnovovat hesla, a také automaticky odesilat e-mail slouzici k obnové hesla,
pokud je k danému uzivateli uloZzena také jeho e-mailova adresa.

Hesla Ize generovat uzivatelim automaticky, pokud se uzivatelé vytvareji
programatorsky na pozadi. Hesla se mohou také odesilat uzivatelim automaticky
(je-li k dispozici jejich e-mailova adresa).

Lze vyhledavat uzivatele v Ulozisti dat a ziskat tak nejenom seznam uzivateld, ale
i podrobnosti o jednotlivych uZivatelich.

K dispozici je sada zabudovanych ovladacich prvkl, pfipravenych pro vytvareni
pfihlaSovacich stranek a registrac¢nich stranek. Daji se s nimi zobrazovat rizné
stavy pfihlaseni i vytvafet rizna zobrazeni pro autentizované uzivatele, a pro
uzivatele, ktefi svou totoznost jesté neprokézali.

Je zde také vrstva abstrakce pro aplikaci, aby aplikace nebyla zavisla na ulozisti
dat, a to prostfednictvim Membership Provider Classes. VeSkera funkcionalita
pracuje zcela nezavisle na ulozisti dat, pficemZz pouzivané ulozZisté dat Ize
nahradit jinym, aniz by se musela aplikace néjak modifikovat. Sta¢i pouze
modifikovat soubor web.config, kde se nadefinuje nové ulozisté dat.

1.10 Prace s Membership API

Nez zatneme pracovat s Membership APl a s ovladacimi prvky pro bezpeénost
ASP.NET, musime provést nékolik pfedbéznych nastaveni:

1.

2.

Nakonfigurovat v souboru web.config formulafovou autentizaci a odepfit pfistup
anonymnim uzivatelim.

Pfipravit ulozisté dat pro Membership API. Napfiklad vytvoiit ve SQL databézi,
kterou si zvolime, par tabulek a uloZenych procedur, pokud pracujeme s SQL
serverem.

Nakonfigurovat v souboru web.config nasi aplikace atributy connection string
k datab&zi a membership provider, se kterym chceme pracovat.

Vytvofit ve svém Uulozisti dat pro Membership API uzivatele, a to bud pomoci
k tomu uréené konfiguracni utility ASP.NET, nebo pomoci vlastni administraéni
stranky.

Vytvoiit pfihlaSovaci stranku, kterd bude pouzivat zabudovany ovladaci prvek
Login, nebo vytvofit pfihlaSovaci strdnku, ktera bude ovéfovat platnost
pfedlozenych dokladl a autentizovat uzivatele pomoci tfidy Membership.

1.10.1 Konfigurace formulirové autentizace

Membership API poskytuje infrastrukturu pro spravu a autentizace uzivateli. Je
usazena na vrcholu formulafové autentizace. Jako prvni krok musime nakonfigurovat svou
aplikaci tak, aby vyuZivala formulafovou autentizaci. Kofenovy adresai webové aplikace
¢asto udéluje pfistup anonymnim uzivatelim, zatimco zdroje s restriktivnim pfistupem jsou
ulozeny v podadresafich s restriktivnim pfistupem. Tyto podadresaie maji své vlastni
soubory web.config, ve kterych se odepfe pfistup anonymnim uzivatelim. Jakmile se nékdo
pokusi pfistoupit ke zdroji, ktery je uloZzeny v takto zabezpefeném adresafi, runtime
ASP.NET automaticky pfesméruje uzivatele na pfihlaSovaci stranku. Kofenovy adresar,
obsahuje schopnosti, jako jsou pfihlaSovaci a registraéni stranka.
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V kofenovém adresafi webové aplikace nakonfigurujeme formulafovou autentizace
tak, Zze do souboru web.config pfidame nasledujici:

<system.web>
<authentication mode="Forms" />
</system.web>

Tato konfigurace specifikuje formulafovou autentizaci a povoluje anonymni pfistup ke
strankam. V zabezpeeném podadresafi pak pfidame jeden soubor web.config navic
s nasledujicim obsahem:

<configuration xmlns=http://schemas.microsoft.com/.NetConfiguration/v2.0>
<system.web>
<authorization>
<deny users="?" />
</authorization>
</system.web>
</configuration>

Tato konfigurace odepira pfistup anonymnim uzivatelim k zabezpeéené podslozce
webu. Jestlize se pokusi nepfihlaSeny uzivatel o pfistup k prostfedkim umisténym v tomto
adresafi, runtime ASP.NET automaticky uZivatele pfesméruje na vefejné dostupnou
pfihlasovaci stranku.

1.10.2 Vytvoreni ulozisté dat

Kdyz pouzivdme Membership API, musime si pfipravit néjaké ulozisté dat, které bude
pouzivat na§ membership provider. Jedna-li se o SQL Server, stadi vytvofit par tabulek bud
v existujici, nebo nové databazi SQL Serveru. .NET Framework se dodava s nastrojem
aspnet_regsql.exe, ktery nam automaticky vytvofi tabulky. Jestlize se rozhodneme pouzivat
vlastniho poskytovatele, budeme si muset pfipravit a nakonfigurovat vlastni Glozisté dat,
které bude ndS membership provider pouZivat.

1.10.2.1 Databdzové skripty pro sluzby ASP.NET

Nastroj aspnet_regsql.exe vykona nékolik skriptl, které vytvafeji (nebo odstranuji)
databaze a databdzové tabulky souvisejici s Membership API. Skripty jsou opét soucasti
dodavky .NET Frameworku.

Piehled instalaénich skriptu:

¢ |[nstallCommon.sql — vytvofi nékteré spoleéné tabulky a ulozené procedury, které
jsou nezbytné jak pro membership API, tak pro API roli.

e [nstallMembership.sql — vytvofi tabulky, uloZzené procedury a triggery, které
pouziva membership API.

¢ |[nstallRoles.sqgl — vytvoii tabulky a ulozené procedury, které se pozaduji, kdyz se
s uzivateli sdruzuji role aplikace.

¢ InstallPersonalization.sgl — obsahuje DDL pro vytvofeni kterékoliv tabulky i
ulozené procedury, které se pozaduji, kdyz se s tzv. Web Parts vytvéareji aplikace
personalizovanych portald.

e |[nstallProfile.sql — vytvofi vSechny nezbytné tabulky a uloZzené procedury pro
podporu uzivatelskych profili ASP.NET 2.0.

e InstallSqlState.sql — vytvofi tabulky pro trvaly stav relace do databdze TEMP SQL
Serveru. To znamena, Ze pokazdé, kdyZz se shodi sluzba SQL Serveru, stav
relace se ztrati.

e InstallPersistSqlState.sql — vytvofi tabulky pro trvaly stav relace do samostatné
databaze ASPState. Stav relace se zachovd, i kdyz se sluzba SQL Serveru
restartuje.
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1.10.2.2 Ulozisté SOL Serveru zaloZené na souboru

SQL Server 2005 podporuje mod, ktery umoziiuje pfimo pfistupovat k souboru
databaze, takze se da k databazim pfistupovat pfimo, prostfednictvim jejich soubori MDF,
aniz bychom je museli vytvafet nebo pfipojovat v néjaké instanci SQL Serveru.

S touto moznosti mizeme zkopirovat na cilovy server soubor databaze, ktery
aplikace pouziva. Poskytovatel SQL Serveru pak pouZije pfipojovaci fetézec, ktery pfistupuje
k databazim pfimo. SQL Server pfipoji automaticky databazi a umozni nam s ni pfimo
pracovat, aniz bychom museli provadét jakékoliv dodateéné konfiguraéni kroky.

Databazové soubory jsou umistény ve specidlnim podadresaii App_Data naSi
aplikace. V pfipadé pouzivani ASP.NET s vychozi konfiguraci se vytvofi databazovy soubor
automaticky. Podnét pro vytvofeni souboru da prvni pouziti jakékoliv schopnosti, kterou
vyzaduje konkrétni typ funkcionality. Poskytovatel poté automaticky vytvoii databazovy
soubor s nezbytnym obsahem. Tuto funkcionalitu poskytuje tfida SqlMembershipProvider.

1.10.3 Konfigurace Connection String a Membership Provider

Pfi vychozi konfiguraci, a s nainstalovanym SQL Serverem 2005, nemusime
pfipravovat ani ulozisté dat, ani konfigurovat poskytovatele Membership API, protozZe runtime
ASP.NET pouzije poskytovatele SQL Serveru 2005 zaloZzeného na souboru a automaticky
pro nas vytvofi soubor databaze.

Chceme-li vSak pouzivat vlastni databazi SQL Serveru, nebo vlastniho poskytovatele
Membership API a vlastni ulozisté dat, budeme muset sami nakonfigurovat poskytovatele i
pfipojovaci fetézec k databazi slouzici jako Ulozisté dat Membership API. Pfi tomto postupu
budeme muset ruéné modifikovat soubor web.config nasi aplikace.

V pfipadé, Ze vyuzivame ulozisté SQL Serveru (nebo jiné databazové ulozisté),
musime prvné nakonfigurovat pfipojovaci fetézec. To se déld prostiednictvim sekce
<connectionStrings /> v souboru web.config nadi aplikace. Pokud napfiklad chceme pouzit
lokalni databazi s nazvem MyDatabase, kam jsme nainstalovali potfebné databazové
tabulky, musime pfipojovaci fetézec nakonfigurovat nasledovné:

<connectionStrings>
<add name="MyMembershipConnString"
ConnectionString="data source=(local); Integrated
Security=SSPI; Initial catalog=MyDatabase" />
</connectionStrings>

Poté, co mame nakonfigurovany pfipojovaci fetézec pro vlastni Ulozisté Membership
API, musime nakonfigurovat poskytovatele Membership API pro aplikaci. Zde musime opét
pfidat do souboru web.config sekci <membership />, opét pfiklad pouziti:

<system.web>
<authentication mode="Forms" />

<authorization>
<deny users="?" />

</authorization>

<membership defaultProvider="MyMembershipProvider">
<providers>

<add name="MyMembershipProvider"
connectionStringName="MyMembershipConnString"
applicationName="MyMembership"
enablePasswordRetrieval="false"
enablePasswordReset="true"
requiresQuestionAndAnswer="true"
requiresUniqueEmial="true"
passwordFromat="Hashed"
type="System.Web.Security.SqlMembershipProvider" />

</providers>
</membership>
</system.web>
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Uvnitf sekce <membership /> mizeme pfidat vice poskytovatell jako dcefiné prvky
sekce <providers />. Je dilezité, abychom nezapomnéli na atribut defaultProvider. Ten
vyjadiuje, ktery poskytovatel Membership API se pouZzije, pokud pouzitého poskytovatele

nepfekryjeme ve svém kédu.

Vlastnost

Popis

Name

Nazev poskytovatele Membership API. Mizeme
zvolit libovolny nédzev. Tento nazev se pouziva
pfi  programatorském  pfistupu Kk seznamu
nakonfigurovanych poskytovateli Membership
API.

ApplicationName

Nazev aplikace, pro kterou poskytovatel
Membership APl spravuje uzivatele a jejich
nastaveni.

Description

Volitelny popis poskytovatele Membership API.

PasswordFormat

Ziska nebo nastavi format, ve kterém se budou
ukladat hesla v Ulozisti dokladu. Platné volby
jsou Clear pro ukladani hesel jako Cisty text,
Encrypted, kdyz se hesla pfi ukladani do ulozisté
Sifruji, a Hash, kdyZz se hesla ukladana do
Ulozisté Membership API hasuji.

MinRequiredNonAlphanumericCharacter
s

Pocet jinych znakl nez pismeny a Eislice, které
musi heslo obsahovat. Je to dilezita c¢ast
ovéfovani platnosti hesla. Umoziuje posilit
poZadavky na hesla, kterd& budou muset
uzivatelé pouzivat.

MinRequiredPasswordLength

UmozZiuje specifikovat minimélni délku hesel
pouzivanych uzivateli aplikace. DalSi dilezita
vlastnost pro posileni bezpeénosti hesla.

PasswordStrengthRegularExpression

Mizeme vyuzit regulérmnich  vyrazd  pro
definovani, kdy je heslo platné. Tato volba
umoziuje naprosto flexibilné stanovit kritéria pro
platnost hesel.

EnablePasswordReset

Membership APl obsahuje  funkcionalitu
umoznujici obnovit uzivateli heslo a volitelné mu
jej zaslat na zadany email.

EnablePasswordRetrievel

V pfipadé povoleni miuzeme ziskat heslo objektu
MembershipUser tak, Zze zavolame jeho metodu
GetPassword. Funguje jen v pfipadé, jestlize
neni heslo hasované.

MaxInvalidPasswordAttempts

Pocet neplatnych pokusi o ovéfeni platnosti,
nez se pred uzivatelem aplikace uzamkne.

PasswordAttemptWindow

Zde mizeme nastavit dobu v minutéach, ve které
mlze uzivatel odpovédét neplatnym heslem
nebo nespravné na otadzku sdruzenou s heslem
nejvySe tolikrat, kolik uréuje  stanoveny
maximalni povoleny pocet neplatnym pokusu.
Pak se pfed uzivatelem aplikace plné uzamkne.
Jeho 0¢et musi poté znovu administrator
aktivovat.

RequiresQuestionAndAnswer

Specifikuje, zdali se pro aplikaci pozaduje
otdzka sdruzena s heslem a odpovéd na ni.
Otazka se obvykle klade, kdyz uZivatel
zapomnél své heslo. Spravna odpovéd na
otdzku mu dava moznost, aby ziskal pfes emalil
nové, automaticky vygenerované heslo.
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RequiresUniqueEmail Specifikuje, zdali musi byt emailové adresy
v ulozisti Membership APl pro jednotlivé
uzivatele jedinetné.

Tabulka 1: Popis nékterych dalSich vlastnosti SqlMembershipProvider

1.10.4 Vytvareni a autentizace uZivateli

Nové uzivatele Ize vytvofit v pravé zfizeném uGlozZiti dat poskytovatele Membership
API tak, Zze z nabidek Visual Studia spustime Web Site Administration Tool. Pfejdeme na
zalozku Security a vybereme Create User, viz obrazek nize.

I £ ASP.MNet Web Application Administration - Windews Internet Explorer

@U | & http:/localhost-492308/ asp, netwebadminfiles/security/users/add | bser.aspx -

¥

| e M| 8 ASPNet Web Application Administration i~ B - & v |Page~ G Took +

ASP  web site Aaministration Tool

Add a user by entering the user's ID, passweord, and &-mail address on this page.

'L

I fi i :
Sign Up for Your New Account =MMCE FOVS Jx Uve Uy

User Name: Yourlame i Redactor
Password: sesssssssss i root

Eonfirm PaSSwurd: AEEREE R

E-mail: youmames@seznam cz|

Create User

[# active User

| Back

i € Local intranet | Protected Mode: OFf 100 -
—— 4

Obrazek 2: Vytvareni uzivatell s Web Site Administration Tool.

Pomoci tohoto privodce mizeme vytvofit uzivatele, ktefi budou mit pfistup do nasi
webové aplikace. Pfi vytvafeni jednotlivych uzivatell, jim mizeme rovnou pfidélit
uzivatelskou roli z nabidky. Zadavana pole jsou volitelnd, jejich nastaveni se provadi
v konfiguraci membership providera. Na obrazku je vidét Ze na$ membership provider je
nakonfigurovan tak, Ze stali zadat uzivatelské jméno, heslo, potvrzeni hesla a email
uzivatele. Kontrolni otdzka sdruzena s heslem je v nasi konfiguraci membership provider
vypnuta. Neni tedy mozné zasilat nové vygenerované heslo zpét na uzivatelem zadany
email.

Poté co jsme pfidali uzivatele do ulozisté Membership API, mizeme provést jejich
autentizaci (ovéfit jejich totoznost) pomoci membership APIl. Pro tento Gcel si mizeme
vytvofit néjakou pfihlaSovaci stranku, ktera se uzivatele zepta na uzivatelské jméno a heslo,
a pak porovna doklady, jimiz se prokazal, s informacemi z Ulozisté dokladi:

Pfiklad ovéfeni totoznosti pomoci Membership API:
Protected void LoginAction_click(object sender, EventArgs e)

{
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If (Membership.ValidateUser (UsernameText.Text, PasswordText.Text))
{

FormsAuthenticatio.RedirectFromLoginPage (UsernameText.Text,
false);

LegendStatus.Text = "Invalid user name or password!";

Nepotfebujeme piitom védét, jakého poskytovatele aplikace pravé pouzivame. Chceme-li
pouzit jiného poskytovatele Membership API, staéi jednoduse zménit konfiguraci tak, aby
membership APl pouzivalo jiného poskytovatele. V dalSich kapitolach jsem se zaméfil na
nové ovladaci prvky pro bezpeénost, kde i bude vysvétlena jejich funkénost a pouziti.
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Ovladaci prvky pro bezpecnost

1.11 Piehled novych prvki v ASP.NET 2.0 pro bezpe¢nost

PfihlaSovaci stranky se museji vytvafet znovu a znovu. ASP.NET 2.0 se dodava
s novymi ovlddacimi prvky, které zjednoduSuji proces vytvafeni pfihlaSovaci stranky, i s
veSkerou k ni se vztahujici funkcionalitou. Ovladaci prvky pro bezpecnost, které jsou
dodavany, se spoléhaji na formulafovou autentizaci a na infrastrukturu membership API.

Ovladaci prvek Primarni ucel

Login Ovlddaci prvek Login je slozeny ovlddaci prvek, ktery feSi
nejbéznéjsi ukol v aplikacich, které jsou zaloZzeny na formulafové
autentizaci — zobrazit textova pole pro uzivatelské jméno a heslo, a
tladitko, kterym se pokusi pfihlasit. Kromé toho, pokud se zachycuiji
udalosti prostfednictvim vlastnich udalostnich procedur, automaticky
ovéfuji platnost uZivatele vzhledem k vychozimu poskytovateli
Membership API.

LoginStatus Stav pfihlaSeni je prosty ovladaci prvek, ktery ovéfi stav autentizace
aktualni relace. Jestlize uzivatel jeSté neprokéazal svou totoznost
(neni autentizovany), nabidne se mu tladitko, které ho pfesméruje na
nadefinovanou pfihlaSovaci strdnku. Jinak se jednoduSe zobrazi
tladitko, s jehoz pomoci se bude uzivatel moci pfipadné odhlasit.

LoginView Ovladaci prvek, ktery umoziuje zobrazit jednu sadu ovladacich
prvki pro ty uzivatele, ktefi uz prokazali svou totoznost, a jinou sadu
ovladacich prvki pro uzivatele, ktefi jeSté svou totoznost
neprokazali. Kromé toho umoziiuje zobrazovat rizné ovladaci prvky
pro uzivatele, ktefi maji pfidéleny rizné role.

PasswordRecovery | Umoziiuje uzivateli znovu ziskat heslo, pokud béhem registrace
poskytl néjakou emailovou adresu. Prvek pofada uzivatele o jeho
uzivatelské jméno, a pak automaticky zobrazi uzivatelské rozhrani,
ve kterém uvidi otdzku spojenou s heslem a pole pro vlozZeni
pozadované odpovédi. Odpovi-li uzivatel spravné, bude uzivateli
pomoci membership API zaslano nové heslo.

ChangePassword Slozeny ovladaci prvek, ktery uZivatele pozada o staré heslo, a ktery
mu umozni zadat nové heslo a potvrdit jej.

CreateUserWizard Obsahuje kompletniho privodce, ktery krok za krokem vede
uzivatele (nebo administratora) procesem vytvofeni nového
uzivatele.

Tabulka 2: Piehled ovladacich prvki ASP.NET 2.0 pro bezpecnost

Tyto ovladaci prvky mizeme pouzivat spole¢né s libovolnymi jinymi ovladacimi prvky.
Napfiklad ovladaci prvek Login mizeme pouzit bud na své hlavni strance, nebo na néjaké
samostatné pfihlaSovaci strance. VSechny ovladaci prvky funguji obdobné -
nezachytavame-li zadné vlastni udalosti, pracuji vSechny ovladaci prvky standardné
s membership API. Jakmile zatneme zachytavat udalosti, jimiz jsou tyto ovladaci prvky
vybaveny, pfevezmeme tim zodpovédnost za fadné dokonéeni celého ukolu. Napfiklad
ovladaci prvek Login podporuje udalost Authenticate. Jestlize ji nezachytdvame, prvek
automaticky pouzije membership API. V opaéném pfipadé mame ovéieni platnosti doklad(
pfedloZzenych uzivatelem na starosti my.

1.12 Ovladaci prvek Login
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Ovladaci prvek Login poskytuje hotové uzZivatelské rozhrani, které se uzivatele pta na
jeho uzZivatelské jméno a heslo, a dale nabizi tladitko, pomoci kterého se uzivatel fakticky
pokusi pfihlasit. Ukazka ovladaciho prvku login:

Lser Mame: Ussiams

Password: sesssses

| | Remember me next time.

Log In
Obrazek 3: Ovladaci prvek Login

Ovladaci prvek Login je jednoduSe slozeny ovladaci prvek ASP.NET. Je plné
roz8ifitelny, takZze umoziiuje pfekryt jakékoliv styly rozvrzeni a vlastnosti. Také zachytava
udalosti, které ovladaci prvek generuje, aby jsme piekryli jeho vychozi chovani.
Ponechame-li ovladaci prvek Login takovy, jaky je, a nebudeme zachytavat Zadné jeho
udalosti, automaticky pouzije toho poskytovatele Membership API, ktery byl nakonfigurovan
pro danou aplikaci. Ukazka nejjednodussi formy ovladaciho prvku Login na strance:

<form id="forml" runat="server">
<asp:Login ID="Loginl" runat="server">
</asp:Login>

</form>

Vzhled ovladaciho prvku Ize pfizpusobit nékolika vlastnostmi. Mizeme napfiklad
pouzivat ruzna nastaveni pro styly, které ovladaci prvek Login podporuje, napf. nasledujici
ukézka:

<form id="forml" runat="server">
<asp:Login ID="Loginl" runat="server">
BackColor="aliceblue" BorderColor="Black" BorderStyle="double">
<LoginButtonStyle BackColor="darkblue" ForeColor="White" />
<TextBoxStyle BackColor="LightCyan" ForeColor="Black"
Font-Bold="true" />
<TitleTextStyle Font-Italic="true" Font-Bold="true"
Font-Name="Verdana" />
</asp:Login>
</form>

Vzhled ovladaciho prvku Login mizeme také pfizpusobovat pomoci tfid CSS. Kazda
vlastnost stylu, kterou podporuje ovladaci prvek Login, obsahuje vlastnost CssClass.
Podobné jako je tomu u vSech ostatnich ovladacich prvki ASP.NET, umoziuje i tato
vlastnost nastavit pro ovladaci prvek Login nazev néjaké tfidy CSS, kterou jsme pfidali do
sveho webu pfedtim.

Styl Popis

CheckBoxStyle Definuje vlastnosti stylu pro zaskrtavaci policko Remember Me.

FailureStyle Definuje styl textu, ktery se zobrazi, jestlize pfihlaseni nebylo
Uspésné.

HyperlinkStyle Ovladaci prvek Login umozfuje definovat nékolik typl
hypertextovych odkazl, napfiklad odkaz na néjakou registraéni
stranku. Styl definuje vzhled hypertextovych odkazu.
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InstructionTextStyle Ovladaci prvek Login umoznuje specifikovat text napovédy,
ktery se zobrazi pfimo uvnitfi ovlddaciho prvku Login. Styl
definuje vzhled textu.

LabelStyle Definuje styl popiskl User Name a Password

LoginButtonStyle Definuje styl pro pfihlaSovaci tladitko.

TextBox Style Definuje styl textovych poli pro User Name a Password.
TitleTextStyle Definuje styl pro text titulku ovladaciho prvku Login.
ValidatorTextStyle Definuje styl validanich ovladacich prvku, které ovéfuji

platnost User Name a Password.

Tabulka 3: Styly, které podporuje ovladaci prvek Login

VySe uvedené styly nejsou jedinymi moznostmi, jak se da pfizplsobovat ovladaci
prvek Login. Prostfednictvim nékolika vlastnosti je pfizplisobitelny jakykoliv obsah, ktery se
zobrazuje uvniti ovladaciho prvku. Mizeme tak napfiklad specifikovat text, ktery se ma
zobrazit na pfihlasovacim tladitku, nebo muizeme misto pfihlaSovaciho tladitka (coz je
vychozi volba) zobrazit pfihlaSovaci odkaz. Dale mizeme do ovladaciho prvku Login pfidat
nékolik hypertextovych odkazl, jako je tfeba hypertextovy odkaz na stranku s textem
napovédy, nebo hypertextovy odkaz na registraéni stranku. Samozfejmé obé stranky museji
byt pfistupné pro anonymni uzivatele, protoZze napovédu je potieba poskytnout anonymnim
uzivatelim. Ukazka upraveného ovladaciho prvku, zobrazeného dfive, s pfidanymi
dodate¢nymi odkazy:

<form id="forml" runat="server">
<asp:Login ID="Loginl" runat="server">
BackColor="aliceblue" BorderColor="Black" BorderStyle="double"
CreateUserText="Register"
CreateUserUrl="Register.aspx" HelpPateText="Additional Help"
HelpPageUrl="HelpMe.aspx"
InstructionText="Please enter your user name and password for
loggining into the system.">
<LoginButtonStyle BackColor="darkblue" ForeColor="White" />
<TextBoxStyle BackColor="LightCyan" ForeColor="Black"
Font-Bold="true" />
<TitleTextStyle Font-Italic="true" Font-Bold="true"
Font-Name="Verdana" />
</asp:Login>
</form>

Tento kéd zobrazi dva dodateéné odkazy — jeden na strdnku s napovédou, druhy na
registracni stranku. Pod zahlavi ovladaciho prvku Login se dale pfida kratky instruktivni text.
Na tyto vlastnosti se aplikuji styly, které jsem popsal vySe.

Vlastnost Popis

TitleText Text, ktery se zobrazi jako zahlavi ovladaciho prvku.

InstructionText Tato vlastnost obsahuje text, ktery se zobrazi pod
zahlavim ovladaciho prvku.

FailureText Text, ktery zobrazi ovlddaci prvek Login, kdyZ pfihlaSeni
nebylo Uspésné.

UsernameLabelText Text, ktery se zobrazi jako popisek pfed textovym polem
pro user name.

PasswordlabelText Text, ktery se zobrazi jako popisek pfed textovym polem
pro password.

UserName Pocate¢ni hodnota, ktera zaplni textové pole pro user
name.

UsernameRequiredErrorMessag | Chybova zprava, ktera se zobrazi, kdyz uzivatel nezada

e user name.
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PasswordRequiredErrorMessage

Chybova zprava, ktera se zobrazi, kdyz uzivatel nezada
password.

LoginButtonText

Text na pfihlaSovacim tladitku.

LoginButtonType

PfihlaSovaci tlalitko se da zobrazit jako odkaz, tladitko,
nebo obrazek, vzhled urfuje hodnota této vlastnosti.
Podporované hodnoty jsou Link, Button a Image.

LoginButtonimageUrl

Zobrazujeme-li pfihladovaci tladitko jako obrazek,
musime pro tladitko dodat URL obrazku.

DestinationPageUrl

Jestlize bylo pfihlaSeni Uspésné, ovladaci prvek Login
pfesméruje uzivatele na tuto stranku. Standardné je tato

vlastnost prazdna, a vtakovém pfipadé se pro
pfesmérovani  automaticky  pouzije infrastruktura
formulafové  autentizace — bud na plvodné

poZzadovanou strdnku, nebo na defaultUrl, ktera je pro
formulafovou autentizaci nastavena v souboru
web.config.

DisplayRememberMe

UmoZiuje zobrazit nebo skryt zaSkrtavaci policko
Remember Me. Vychozi hodnota vlastnosti je true.

FailureAction

Definuje akci, kterou provede ovladaci prvek po
neuspésném pokusu o pfihladeni. Dvé platné volby jsou
Refresh a RedirectToLoginPage. Prvni volba jenom
aktualizuje  aktualni  stranku, druhd  provede
pfesmérovani na nakonfigurovanou pfihlaSovaci stranku.
Druhd volba je samoziejmé prospéSna tehdy,
pouzivame-li ovlddaci prvek kdekoliv jinde nez na
pfihlasovaci strance.

RememberMeSet

Definuje  vychozi hodnotu zaSkrtdvaciho politka
Remember Me. Vychozi hodnota je false, coZz znamen4,
ze politko standardné neni zaSkrtnuté.

VisibleWhenLoggedIn

Je-li nastavena na false, ovladaci prvek se automaticky
skryje, je-li uZivatel uz pfihlasen. Je-li nastavena na true
(vychozi), ovladaci prvek Login se zobrazi i tehdy, kdyz
uz je uzivatel pfinlaSeny.

CreateUserUrl

Definuje hypertextovy odkaz na néjakou stranku webu,
ktera umozni vytvofit (zaregistrovat) nového uzZivatele.
Vlastnost se typicky vyuziva tehdy, kdyz se uzivatelim
umoznuje pfistup k néjaké registracni strance. Stranka
obvykle zobrazi ovladaci prvek CreateUserWizard.

CreateUserText

Definuje text, kterd se zobrazi v hypertextovém odkazu
CreateUserUrl.

CreateUserlconUrl

Definuje URL obrazku, ktery se zobrazi spoletné
s textem hypertextového odkazu CreateUserUrl.

HelpPageUrl URL pro pfesmérovani uzivatele na stranku
s napovédou.

HelpPageText Text, ktery se =zobrazi v hypertextovém odkazu
nakonfigurovaném vlastnosti HelpPageUrl.

HelpPagelconUrl URL ikony, kterd se zobrazi spole¢né s textem
hypertextového odkazu HelpPageUrl.

PasswordRecoveruUrl URL pro pfesmérovani uzivatele na stranku pro obnovu
hesla. Tato stranka se pouziva tehdy, kdyz uZivatel
zapomnél své heslo. Na strance se typicky zobrazi
ovladaci prvek PasswordRecovery.

PasswordRecoveryText Text, ktery se zobrazi v hypertextovém odkazu

nakonfigurovaném v PasswordRecoveryUrl.

PasswordRecoverylconUrl

lkona, ktera se zobrazi spoleéné stextem pro
PasswordRecoveryUrl.

Tabulka 4: Relevantni viastnosti pro pfizpisobovani ovladaciho prvku Login
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1.12.1 Sablony a ovlidaci prvek Login

Prostfednictvim vlastnosti uvedenych vySe se da nakonfigurovat v ovladdacim prvku
téméf v8e. Nedaji se vS8ak nadefinovat Zzadné validaéni vyrazy pro ovéfovani platnosti
vstupnich dat. Ovéfovani mizeme provadét na strané serveru uvniti udalostnich procedur,
které nabizi ovladaci prvek Login. Obvykle (pokud chceme pfidat k ovladacimu prvku Login
jakékoliv dalsi ovladaci prvky) se to vSak neda délat prostiednictvim viastnosti.

Ovladaci prvek proto podporuje $ablony pravé tak, jako jiné ovladaci prvky, napfiklad
GridView. S Sablonami mulzZzeme obsah ovladaciho prvku Login pfizpisobovat bez
jakychkoliv omezeni. Do ovladaciho prvku Login mizeme pfidat jakékoliv ovladaci prvky.
Vlastni Sablonu pro ovladaci prvek Login vytvofime prostfednictvim znacky LayoutTemplate:

<asp:Login ID="Loginl" runat="server" BackColor="aliceblue"
BorderColor="Black" BorderStyle="double">
<LayoutTemplate>
<h4>Log-In to the System</h4>
<table>
<tr>
<td>User Name:</td>
<td>
<asp:TextBox ID="UserName" runat="server" />
<asp:RequiredFieldValidator
ID="UserNameRequired"
runat="server"
ControlToValidate="UserName"
ErrorMessage="*" />
<asp:RegularkExpressionValidator
ID="UserNameValidator"
runat="server"
ControlToValidate="UserName"
ValidationExpression=" [\w]| ]* "
ErrorMessage="Invalid User Name" />
</td>
</tr>
<tr>
<td>Password:</td>
<td>
<asp:TextBox ID="Password" runat="server"
TextMode="Password" />
<asp:RequiredFieldValidator
ID="PasswordRequired"
runat="server"
ControlToValidate="Password"
ErrorMessage="*" />
<asp:RegularkExpressionValidator
ID="PasswordValidator"
runat="server"
ControlToValidate="Password"
ValidationExpression="[\w]| ]*"
ErrorMessage="Invalid Password" />
</td>
</tr>
</talbe>
<asp:CheckBox ID="RememberMe" runat="server"
Text="Remember Me" />
<asp:Literal ID="FailureText" runat="server" /><br />
<asp:Button ID="Login" runat="server" CommandName="Login"
Text="Login" />
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</LayoutTemplate>
</asp:Login>

PouZijeme-li spravné ovladaci prvky a patficné hodnoty ID pro ovladaci prvky, které
jsme zarfadili, nemusime psat zadny kdéd pro zpracovani udalosti. Kéd pracuje jako obvykle,
s jedinou vyjimkou je to, ze definuje sadu ovladacich prvki a jejich rozvrzeni. Ovladaci prvek
Login ve skute¢nosti poZzaduje pfinejmensim dvé textova pole sID UserName, resp.
Password. Jestlize chybéji (nebo nemaji patficné hodnoty ID), vygeneruje ovladaci prvek
vyjimku. V8echny ostatni ovladaci prvky jsou volitelné, ale pokud specifikujeme odpovidajici
hodnoty ID (napfiklad Login pro pfihlaSovaci tlacitko), bude ovladaci prvek Login
automaticky zpracovavat jejich udalosti a chovat se tak, jako kdybychom pouZili
pfeddefinované rozvrzeni ovladaciho prvku.

ID ovladaciho prvku Typ ovladaciho prvku Povinny
UserName System.Web.UIl.WebControls.TextBox | Ano
Password System.Web.Ul.WebControls.TextBox | Ano
RememberMe System.Web.Ul.WebControls.CheckBo | Ne
X
FailureText System.Web.Ul.WebControls.Literal Ne
Login Jakykoliv  ovladaci  prvek, ktery | Ne
podporuje probublavani udalosti a
CommandName

Tabulka 5: Specialni ovladaci prvky pro Sablonu ovladaciho prvku Login

1.12.2 Programovani ovladaciho prvku Login

Ovladaci prvek Login podporuje nékolik udalosti a vlastnosti, jimiz mizeme
pfizpisobovat jeho chovani. To nam dava nad pfizpisobovanim ovladaciho prvku Login
Uplnou kontrolu (spolu s ostatnimi pfizplsobovacimi moznostmi, jako jsou Sablony a
vlastnosti pro vlastni styly). Ovladaci prvek Login podporuje uvedené udalosti:

Udalost Popis

Loggingin Vyvola se pfed tim, nez ovladaci prvek provede autentizaci uzivatele.

LoggedIn Vyvola se poté, co ovladaci prvek proved! autentizaci uzivatele.

LoginError Vyvola se, kdyz se z néjakého divodu nepodafilo pfihlaSeni uzivatele
(napfiklad $patné zadané heslo nebo uZivatelské jméno).

Authenticate Vyvola se, aby se provedla autentizace uZivatele. Zachytavame-li tuto
udalost, musime autentizaci uzivatele provést sami — ovladaci prvek
Login se bude pIné spoléhat na na$ autentizaéni kod.

Tabulka 6: Udalosti ovladaciho prvku Login

Prvni tfi udalosti mizeme zachytit, chceme-li vykonavat néjaké akce pfedtim, nez se
provede autentizace uZivatele, nebo poté, co se autentizace provede, resp. tehdy, kdyz
béhem procesu autentizace dojde k néjaké chybé. Napfiklad pomoci udélosti LoginError
mizeme uzivatele po stanoveném poctu nelspésSnych pokusi o pfihlaSeni automaticky
pfesmérovat na stradnku pro obnovu hesla.

protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)
{
If (!IsPostBack)
ViewState[,LoginErrors”] = 0;
}
protected void LoginCtrl_LoginError (object sender, EventArgs e)

{

Int ErrorCount = (int) ViewState["LoginErrors"] +1;
ViewState["LoginErrors"] = ErrorCount;
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//nyni se ovéfi polet chyb

If ((ErrorCount > 3) &&
(LoginCtrl.PasswordRecoveryUrl != string.Empty))
Response.Redirect (LoginCtrl.PasswordRecoveryUrl) ;

1.13 Ovladaci prvek LoginStatus

Ovladaci prvek LoginStatus je jednoduchy ovladaci prvek, ktery zobrazi bud odkaz
k pfihldSeni, pokud jesté nebyla provedena autentizace daného uZivatele, nebo odkaz
k odhlaSeni, jedna-li se o uzivatele, jehoZz autentizace uz probéhla. Odkaz k pfihlaseni
automaticky uzivatele pfesméruje na nakonfigurovanou pfihlaSovaci stranku, odkaz
k odhlaSeni automaticky zavold metodu FormsAuthentication.SignOut, ktera uzivatele
odhlasi.

<asp:LoginStatus ID="LoginStatusl" runat="server" LoginText="Sign In"
LogoutText="Sign Out"
LogoutPageUrl="~/Default.aspx"
LogoutAction="Redirect" />

Ovladaci prvek LoginStatus nabizi nékolik vlastnosti pro pfizpusobeni textu odkazl a
pro nastaveni URL, kam se mé uzivatel pfesmérovat, kdyz klikne na pfislusSném odkazu.

Vlastnost Popis

LoginText Text, ktery se zobrazi , neni-li uZivatel pfihlaSeny.

LoginimageUrl URL obrazku, ktery se zobrazi jako ikona odkazu k pfihlaseni.

LogoutText Text, ktery se zobrazi, jestlize uz byla autentizace uzivatele
provedena.

LogoutimageUrl URL obrazku, ktery se zobrazi jako ikona odkazu k odhlaseni.

LogoutAction Specifikuje akci, kterou ovladaci prvek vykona, kdyz uzivatel klikne na

odkazu k odhlaSeni. Platné volby jsou Refresh, Redirect a
RedirectToLoginPage. Prvni volba jednoduSe aktualizuje aktualni
stranku, druh& provede pfesmérovani na stranku nakonfigurovanou
v LogoutPageUrl, posledni volba provede pfesmérovani na
pfihladovaci stranku.

LogoutPageUrl Stranka, na kterou bude uzivatel pfesmérovan, pokud klikne na odkaz
k odhlaseni, a pokud je vlastnost LogoutAction nastavena na hodnotu
Redirect.

Tabulka 7: Vlastnosti pro pfizplisobovani ovladaciho prvku LoginStatus

1.14 Ovladaci prvek LoginView

Tento jednoduchy, ale neobyéejné mocny, ovladaci prvek umoziiuje zobrazit néjakou
sadu ovladacich prvkl pro anonymni uzivatele, a odliSnou sadu prvki pro uzivatele, ktefi uz
Uspésné prosli procesem autentizace. Kromé toho umoznuje zobrazovat rizny obsah na
zakladé toho, jakou roli ma aktualné pfihlaSeny uzivatel pfifazenou.

Ovladaci prvek LoginView je svym charakterem Sablona. Poskytuje ruzné druhy
Sablon, jednu pro anonymni uZivatele, druhou pro autentizované uzivatele, a dalSi pro
podporu Sablon zaloZzenych na rolich. Uvnitf téchto $ablon jednoduse pfidavame ovladaci
prvky, které se maji v odpovidajicich situacich zobrazit.

<asp:LoginView ID="LoginViewCtrl" runat="server">
<AnonymousTemplate>
<h2> You are anonymous </h2>
</AnonymousTemplate>
<LoggedInTemplate>
<h2> You are logged in </h2>
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</LoggedInTemplate>
<RoleGroups>
<asp:RoleGroup Roles=“Administrator”>
<ContentTemplate>
<h2> You are logged in </h2>
User is in role ,Administrator”
</ContentTemplate>
</asp:RoleGroup>
</RoleGroups>
</asp:LoginView>

Ovladaci prvek zobrazi pro anonymniho uzivatele, registrovaného uzivatele a uzivatele
s pfifazenou administratorskou roli pokazdé jiny informativni text. Prvek LoginView kromé
toho podporuje dvé udalosti, které mizeme zachytavat, chceme-li patfi¢né inicializovat
obsah ovladacich prvkl riznych Sablon jesté piedtim, nez se zobrazi:
¢ ViewChanging — vyvola se pfedtim, nez ovladaci prvek zobrazi obsah definovany jiné
Sabloné.
e ViewChanged — vyvola se poté, co ovladaci prvek zménil zobrazeny obsah z jedné
Sablony na jiny.

1.15 Ovladaci prvek ChangePassword

Ovladaci prvek se da vyuzit jako standardni ovladaci prvek pro feSeni Ukolu, jak
umoznit uzivateli, aby si mohl zménit své heslo. Ovladaci prvek jednoduse pozada uzivatele
o0 jeho uzivatelské jméno a staré heslo. Pak pozada, aby uzivatel zadal nové heslo a potvrdil
ho. Je-li uzivatel uz pfihlasen, ovladaci prvek automaticky skryje textové pole pro uzivatelské
jméno a pouzije jméno autentizovaného uzivatele. Na zabezpeéené strance mizeme tento
ovladaci prvek pouzit takto:

<asp:ChangePassword ID="ChangePwdCtrl" runat="server" BorderStyle="groove"
BackColor="aliceblue">
<TitleTextStyle Font-Bold="true" Font-Underline="true"
Font—Names="Verdana" ForeColor="blue" />
</asp:ChangePassword>

Jako u vSech ovladacich prvk(, i tento Ize pfizplisobovat prostfednictvim vlastnosti a
styll, a také pfes Sablonu. Tentokrat se ale pfi pfizplisobovani ovladaciho prvku pozaduji
dvé Sablony:

e ChangePasswordTemplate — zobrazi pole pro zadani starého uzivatelského jména a

hesla, pole pro zadani nového hesla a pole pro potvrzeni nového hesla.

e SuccessTemplate — zobrazi zpravu o UspéSné zméné hesla.

ChangePasswordTemplate pozaduje, abychom pfidali urcité speciélni ovladaci prvky se
specialnimi ID a hodnotami vlastnosti CommandName. Hodnoty ID a CommandName
ovladacich prvki jsou uvedeny v nasledujicim pfikladu:

<asp:ChangePassword ID="ChangePwdCtrl" runat="server">
<ChangePasswordTemplate>
0ld Password:
<asp:TextBox ID="CurrentPassword" runat="server"
TextMode="Password" /><br />
New Password:
<asp:TextBox ID="NewPassword" runat="server"
TextMode="Password" /><br />
Confirmation:
<asp:TextBox ID="ConfirmNewPassword" runat="server"
TextMode="Password" /><br />
<asp:Button ID="ChangePasswordPushButton"
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CommandName="ChangePassword" runat="server"
Text="Change Password" />
<asp:Button ID="CancelPushButton" CommandName="Cancel"
runat="server" Text="Cancel" />
<asp:Literal ID="FailureText" runat="server"
EnableViewState="false" />
</ChangePasswordTemplate>
<SuccessTemplate>
Your password has been changed!
<asp:Button ID="ContinuePushButton"
CommandName="Continue" runat="server" Text="Continue" />
</SuccessTemplate>
</asp:ChangePassword>

Ovladaci prvky pro vSechna textova pole jsou v ChangePasswordTemplate povinna,
ostatni ovladaci prvky jsou volitelné. Vybereme-li patiicné vlastnosti ID, a také vlastnosti
CommandName tlacitek, nebudeme muset psat zadny dodate¢ny kdd.

1.16 Ovladaci prvek CreateUserWizard

Ovladaci prvek umoziuje za par minut vytvofit registraéni stranky. Jedna se o ovladaci
prvek charakteru privodce, ktery ma standardné dva kroky. V prvnim kroku se pta uzivatele
na v8eobecné informace, ve druhém zobrazuje potvrzujici zpravu. Samozfejmé — protoze
CreateUserWizard dédi z bazového ovladaciho prvku Wizard, mizeme pfidat do privodce
tolik krokU, kolik potiebujeme. Ale i kdyz jednoduSe pfidame na nasi stranku ovladaci prvek
CreateUserWizard tak, jak je pfipraveny, mame vytvoifenou piné funkéni registraéni stranku.

<asp:CreateUserWizard ID="RegisterUser" runat="server" BorderStyle="ridge"
Backcolor="aquamarine">
<TitleTextStyle Font-Bold="true" Font-Names="Verdana" />
<WizardSteps>
<asp:CreateUserWizardStep runat="server">
</ asp:CreateUserWizardStep>
<asp:CompleteWizardStep runat="server">
</ asp:CompleteWizardStep>
</WizardSteps>
</asp:CreateUserWizard>

Vychozi vzhled ovladaciho prvku Ize opét pfizpusobit prostfednictvim vlastnosti a
styld. Ovladaci prvek sice nabizi spoustu styll, ale v zasadé je jejich vyznam obdobny
vyznamu styll, které jsou pouzity u pfedchozich ovladacich prvki.

Pouzijemeli ovladaci prvek CreateUserWizard tak, jak jsem uvedl vySe, nemusime
nastavovat nic specialniho. Ovladaci prvek automaticky pouZije pro vytvofeni uzivatele
nakonfigurovaného membership provider a bude obsahovat dva kroky: vychozi
CreateUserWizardStep, ktery vytvofi ovladaci prvky potiebné k tomu, aby se shromazdily
vSechny nezbytné informace, a CompleteWizardStep, ktery zobrazi potvrzujici zpravu. Oba
kroky Ize pfizplsobovat prostiednictvim styll nebo Sablon. | kdyZz oba kroky mizeme
pfizplsobovat, nemizeme je odstranit. Pouzijeme-li $ablony, bude na nas, abychom vytvofili
nezbytné ovladaci prvky.

ID Typ Povinny | Poznamky

UserName System.Web.Ul.WebControls. TextBo | Ano VZdy se pozaduje
X

Password System.Web.Ul.WebControls. TextBo | Ano VZdy se pozaduje
X

Confirm- System.Web.Ul.WebControls.TextBo | Ano VZdy se pozaduje

Password X
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Email System.Web.Ul.WebControls.TextBo | Ne Pozaduje se pouze
X tehdy, je-li vlastnost
RequireEmail
ovladaciho prvku
nastavena na true

Question System.Web.Ul.WebControls.TextBo | Ne PoZzaduje se pouze
X tehdy, jestlize
membership  provider
pozaduje otazku
sdruzenou s heslem.

Answer System.Web.Ul.WebControls.TextBo | Ne Pozaduje se pouze
X tehdy, jestlize
membership  provider
pozaduje otazku
sdruzenou s heslem.

Continue- Jakykoliv  ovladaci prvek, ktery | Ne NepoZaduje se nikdy,
Button podporuje probublavani udalosti. ale pokud jej zafadime,
musime nastavit
CommandName na
Continue

Tabulka 8: Pozadované a volitelné ovladaci prvky

Jakmile zatneme do privodce pfidavat dodate¢né kroky, budeme muset zachytavat
udalosti, a uvnitf event handler provadét uréité akce. Pokud napfiklad nashromézdime
s privodcem od uZivatele néjaké dodatecné informace, budeme je muset nékam ulozit, a
pro tento uCel vykonat nad naSim uUlozistém dat potfebné dalSi operace. Udalosti
specifikované pro ovladaci prvek CreateUserWizard jsou vypsany v nasledujici tabulce.
Ovladaci prvek také dédi vSechny udalosti, které jsou soucasti ovladaciho prvku Wizard.

Udalost Popis

ContinueButtonClick Vyvola se, kdyz uzivatel klikne v poslednim kroku privodce na
tladitko Continue.

CreatingUser Vyvola privodce pfedtim, nez vytvofi prostfednictvim membership
API nového uZivatele.

CreatedUser Tuto udélost ovladaci prvek vyvola poté, co byl uzivatel uspésné
vytvoren.

CreateUserError Vyvola se, jestlize se nepodafilo Uspésné vytvolit uzivatele.

SendingMail Ovladaci prvek mize vytvofenému uzivateli odeslat e-mail, pokud

je nakonfigurovany néjaky postovni server. Udalost se vyvola
pfedtim, nez se odeSle e-mail, takze mame moznost modifikovat
obsah e-mailové zpravy.

SendMailError Jestlize ovladaci prvek nebyl z néjakého divodu schopen e-mail
odeslat, napfiklad proto, Ze postovni server nebyl dostupny,
vyvola tuto udalost.

Tabulka 9: Udalosti ovladaciho prvku CreateUserWizard

Samoziejmé mulzeme pfidat krok privodce, ktery pozada uzivatele o dodateéné
informace, jako jsou napfiklad kiestni jméno a pfijmeni, a automaticky ulozit informace do
vlastni databazové tabulky. Tyto informace by se dali ulozit do profilu, ale kdyz uZivatel
prochazi privodcem, neni jeSté autentizovany, a proto nemizeme tyto informace ukladat do
profilu hned, protoZze profil je dostupny pouze pro autentizované uzivatele. Proto bud
musime informace uloZit od néjaké naSi vlastni databazové tabulky, nebo dat uzZivateli
moznost, aby mohl po registraénim procesu editovat profil.

Dale udalost CreatedUser se vyvola okamzité poté, co se UspésSné dokondil
CreateUserWizardStep. Chceme-li tedy ukladat dodate¢né informace v ramci této udalosti,
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musime informace nashromazdit v pfedchozich krocich. Pro tento Gcel je postacujici umistit
dalSi kroky privodce pfed znatku <asp:CreateUserWizardStep>. Ve vSech ostatnich
pfipadech budeme muset informace ukladat vramci nékteré jiné udalosti (napfiklad
FinishButtonClick). Ale protoZze si nemlzZzeme byt jisti, ze uzivatel opravdu projde celym
privodcem a klikne na tladitko Finish, je rozumné nashromazdit vSechny dodateéné
informace pfed krokem CreateUserWizardStep, a ulozit pak vesSkeré dodatecné informace
prostfednictvim ovladac¢e udélosti CreatedUser.

1.17 Shrnuti a srovnani s ASP.NET 1.x

Ovléadaci prvek CreateUserWizard je silny ovladaci prvek zalozeny na membership
API, ktery Ize pfizplisobovat pravé tak, jako jiné prvky dodavané s ASP.NET 2.0. Ovladaci
prvky, které maji charakter Sablony, poskytuji plnou flexibilitu a umoziuji mit nad ovladacimi
prvky Uplnou kontrolu, pfesto ovladaci prvky pofad délaji spoustu riizné prace za nas —
zejména co se ty¢e komunikace s Membership. A pokud chceme sami provadét dalsi akce,
mUzeme zachytavat nékolik udalosti ovladacich prvkda.

V nizSich verzich ASP.NET 1.x nemame Kk dispozici zadné takovéto kontroly, jako
jsou napfiklad Login, LoginView, CreateUserWizard. Programator musi feSit v8echny tyto
vstupni formulafe a funkcionalitu sam, nebo mlze pouzit ovladaci prvky tfetich stran. To
znamena, Zze kdybychom chtéli tfeba navrhnout stranku pro pfihlaseni do systému, museli
bychom navrhnout jak kddovou ¢ast stranky, ktera by nam zajistovala ovéfeni uzivatele, tak i
formulaf stranky, kam by uzivatel vyplnil své pfihlaSovaci udaje.

V nové verzi ASP.NET 2.0 postaéi pouze umistit kontrolu Login na danou stranku,
tim ziskame jak formulaf, tak i na pozadi pfeddefinované chovéani, pro pfihlaSovani a
ovéfovani uzivatele.
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AV N’ °

Pouziti tridy Membership

Tfida Membership je programovaci rozhrani pro Membership API. Pouzivaji ji v8echny
ovladaci prvky a celd infrastruktura Membership API. Sklada se ze dvou ¢asti. Prvni, kterd
ma par vlastnosti a metod, se jmenuje Membership, druha tfida je MembershipUser a
zapouzdfuje vlastnosti jednoho uzivatele. Metody tfidy Membership provadéji nasledujici
fundamentalni operace:

e Vytvafeji nové uzivatele.

e QOdstranuji existujici uZivatele.

e Aktualizuji existujici uzivatele.

e Ziskavaji seznam uzivateld.

e Ziskavaji podrobnosti o jednom uzivateli.

Mnohé metody tfidy Membership pfijimaji jako parametr instanci tfidy MebmershipUser,
nebo ji vraceji, nebo pfijimaji ¢i vraceji dokonce celou kolekci instanci MembershipUser.
Kdyz napfiklad nacteme néjakého uzZivatele metodou Membership.GetUser, nastavime
vlastnosti této instance, a pak ji pfedame do metody UpdateUser tfiidy Membership. Tim
mizeme jednoduSe aktualizovat vlastnosti daného uzivatele. Tfida Membership i tfida
MembershipUser poskytuji nezbytnou vrstvu abstrakce mezi skuteénym poskytovatelem a
nasi aplikaci. V8e, co délame s tfidou Membership, zavisi na naSem poskytovateli. To
znamena, ze pokud vyménime poskytovatele Membership API, nebude to mit Zadny vliv na
nasi aplikaci, pokud je implementace poskytovatele Membership APl kompletni, a pokud
podporuje vSechny schopnosti propagované zakladni tfidou MebershipProvider.

V8echny tfidy, které se pouzivaji v Membership API, jsou definovany ve jmenném
prostoru System.Web.Security. Tfida Membership je jednodusSe pouze jednou ze tfid
s mnoha statickymi metodami a vlastnostmi.

1.18 Ziskani uZzivateli z uloZzisté
Prvni ukazkovy pfiklad nam ukazuje jak nadist seznam uzivateld z Ulozisté dat a spojit

ho napfiklad s prvkem GridView. Uvedeny kod je zobrazeni funkéni ¢asti jednoduché
stranky, na které je prvek GridView pomoci kterého budeme vypisovat vSechny uzivatele.

public partial class _Default : System.Web.UI.Page
{
//Definovani proménné pro kolekci uzivateld
MembershipUserCollection _MyUsers;
protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)
{
//Naplnéni proménné z ulozisté dat
_MyUsers = Membership.GetAllUsers();
//NapInéni ovladaciho prvku GridView kolekci uzivatel(
UsersGridView.DataSource = _MyUsers;
If (!IsPostBack)
UsersGridView.DataBind () ;

Tfida Membership ma metodu GetAllUsers, kterd vraci instanci typu
MembershipUserCollection. S touto kolekci se pracuje stejnym zplsobem, jako s jakoukoliv
jinou kolekci. Kazda polozka kolekce obsahuje v§echny vlastnosti jednoho uZivatele.

VétSina metod tfidy Membership ma parametr UserName. Za pomoci tohoto
parametru si dale ukazeme, jak ziskat informace o konkrétnim uzivateli z UloZisté dat. Opét
si vytvofime néjakou jednoduchou stranku, kterd bude obsahovat prvky Label, TextBox a
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CheckBox, které ndm umozni zobrazit jednotlivé informace. Uvedeny kod je opét funkéni
¢ast stranky, kterd nam svaze jednotlivé polozky informaci s pfislusnymi prvky na nasi
strance.

public partial class _Defauls : System.Web.UI.Page

{
string userName = "HledanyUzivatel";
//Definovédni proménné pro vybraného uZivatele
MembershipUser _CurrentUser;
//Naplnéni proménné z tlozisté dat
_CurrentUser = Membership.GetUser (userName) ;
//Svédzani dat s jednotlivymi ovlddacimi prvky stranky
Usernamelabel.Text = _CurrentUser.UserName;
PwdQuestionLabel.Text = _CurrentUser.PasswordQuestion;
LastLoginlLabel.Text = _CurrentUser.LastLoginDate.ToShortDateString();
EmailText.Text = _CurrentUser.Email;
CommentTextBox.Text = _CurrentUser.Comment;
IsApprovedCheck.Checked = _CurrentUser.IsApproved;
IsLockedOutCheck.Checked = _CurrentUser.IsLockedOut;

1.19 Aktualizace uzivatela v alozisti

Aktualizace uzivatell je téméf stejné snadnda, jako ziskavani uzivatell z Glozisté.
Jakmile mame po ruce instanci MembershipUser, mizeme obvyklym zpisobem aktualizovat
vlastnosti, jako napfiklad e-mailovou adresu nebo komentaf. Pak sta¢i zavolat metodu
UpdateUser tfidy Membership.

public partial class _Defauls : System.Web.UI.Page

{
string userName = "EditovanyUzivatel";
//Definovédni proménné pro vybraného uZivatele
MembershipUser _CurrentUser;
//Naplnéni proménné z tlozisté dat
_CurrentUser = Membership.GetUser (userName) ;
//Svédzani dat s jednotlivymi ovlddacimi prvky stranky
_CurrentUser.Email = EmailText.Text;
_CurrentUser.Comment = CommentTextBox.Text;
_CurrentUser.IsApproved = IsApprovedCheck.Checked;
//Aktualizace uzivatelskych informaci
Membership.UpdateUser (_CurrentUser) ;

Metoda UpadateUser jednodu$e pfijme upravenou instanci MembershipUser, neboli
uzivatele, kterého chceme aktualizovat. Nez ji zavoldme, musime aktualizovat vlastnosti
instance. Je tu v8ak nékolik vyjimek, nékteré vlastnosti se nastavovat nedaji. Nastavuji se
automaticky pfi vyvolani pfislusné udalosti. Mezi tyto vlastnosti patfi napfiklad IsLockedOut,
Password atd. Ke zméné téchto vlastnosti obsahuje tfida MmebershipUser metody jako
jsou napfiklad GetPassword, ChangePassword nebo UnlockUser.

1.20 Vytvareni a odstrafovani uZivateli

Uzivatele pfidavame do ulozisté tak, Ze jednoduSe zavoldme metodu CreateUser tfidy
Membership. Pokud tedy chceme do svého webu zafadit schopnost vytvafet uzivatele,
mizeme pfidat novou stranku obsahujici nebytna textova pole, do nichz se budou zadavat
pozadované informace, a tladitko. Udalost Click tohoto tla¢itka budeme zachytavat pomoci
nasledujiciho kédu.

35



protected void ActionAddUser_Click (object sender, EentArgs e)
{
try
{
Membership.CreateUser (UsernameText .Text,
PasswordText.Text,
UserEmailText.Text,
PwdQuestionText.Text,
PwdAnswerText.Text) ;
}
catch (Exception ex)
{
Debug.WritelLine ("Exception: " + ex.Message);

}

Odstrafovani uzivatell je stejné snadné jako jejich vytvafeni. Tfida Membership
nabizi metodu Delete, ktera pozaduje jako parametr uzivatelské jméno. Metoda odstrani
uzivatele z ulozisté dat, a pokud chceme, odstrani i vSechny informace, které se k nému
vztahuji.

1.21 Ovérovani uzivatelu

Posledni metodou, o které se budu zmifovat, je metoda pro ovéfeni uzivatele
Membership API. Kdyz néjaky uzivatel zada na néjakém pfihlaSovacim misté své uzivatelské
jméno a heslo, mizeme programatorsky ovéfit informace zadané uzivatelem timto
zpUsobem.

if (Membership.ValidateUser (UsernNameText.Text, PasswordText.Text))
{

FormsAuthentication.RedirectFromLoginPage (UserNameText.Text, false);

//Neplatné uzvatelské jméno nebo heslo
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Motivy

Stylové predpisy (tzv. pravidla CSS) se omezuji na fixni sadu atributl stylu. Umozhuji
opétovné vyuzivat konkrétni formatovaci detaily, ale evidentné neuméji fidit jiné aspekty
ovladacich prvki ASP.NET. A kromé toho bychom také chtéli tfeba jednotné definovat ¢ast
chovani ovladaciho prvku, nikoli pouze jeho vzhled. Chtéli bychom napfiklad standardizovat
rezim vybéru v ovladacim prvku Calendar, nebo zplsob zalamovani v textovych polich. To
evidentné prostfednictvim CSS udélat nejde.

Motivy (Themes) tuto mezeru vypliuji. Podobné jako CSS, i motivy umoznuji definovat
sadu stylovych atributl, které se pak aplikuji na ovladaci prvky na vice strankach. Ovéem na
rozdil od CSS nejsou motivy implementovany prohlize¢em. Je to proprietni feSeni ASP.NET
implementované na serveru. | kdyZ motivy rozhodné nemaji nahradit styly, maji nékteré
schopnosti, které CSS poskytnout nemohou. Kli¢ové rozdily jsou popsany v nasledujicim
vyctu.

e Motivy jsou zaloZzené na ovladacich prvcich, nikoliv na HTML. Disledkem je, ze
motivy umoziuji definovat a opétovné vyuzivat téméf jakoukoliv viastnost ovladaciho
prvku. Stylové pfedpisy CSS jsou omezeny pouze na ty atributy stylu, které se
aplikuji pfimo na HTML.

e Motivy se aplikuji na serveru. KdyZz se na stranku aplikuje motiv, uzivateli se odeSle
finalni stranka, kde u jsou promitnuty vSechny zmény. Kdyz se na stranku aplikuje
stylovy pfedpis, obdrzi prohlize¢ jak stranku, tak informace o stylu — to znamen4, ze
se aplikuji az na stroji klienta.

e Motivy Ize aplikovat prostfednictvim konfiguraénich soubord. Umoziuje to aplikovat
jeden motiv na celou sloZzku nebo na cely web, a nemusime pfitom modifikovat ani
jedinou webovou stranku.

e Motivy nejsou kaskadové jako CSS. Specifikujeme-li néjakou vlastnost v motivu i
v ovladacim prvku, pfepiSe hodnota motivu hodnotu vlastnosti v ovladacim prvku.
Mame vS8ak moznost zménit toto chovani a dat pfednost vlastnostem ve strance,
takZe se bude chovani motivl vice podobat chovani stylovych predpist.

Motivy nenahrazuji CSS, spiSe reprezentuji model vy§Si Urovné, déle je mozné pouzit stylovy
pfedpis jako souc¢ast motivu. Nejsme tedy omezeni tim, Ze musime zvolit mezi jednou, nebo
druhou variantou.

1.22 Slozky motivu a skinové predpisy

Motivy se vztahuji k celé aplikaci. Chceme-li ve webové aplikaci pouzit motiv, musime
vytvofit slozku, kterd bude motiv definovat. Tuto slozku musime umistit do slozky s nazvem
App_Theme, kterd musi byt v kofenové ¢asti slozky aplikace.

Aplikace mize obsahovat definici vice motivl, pokud je kazdy motiv v samostatné
slozce. Pro danou stranku muze byt v daném okamziku aktivni pouze jediny motiv.

Soubor skinovych pfedpisl je v podstaté seznam znaéek ovladacich prvki. Znadky
nemusi ale plné definovat ovladaci prvek. Nastavuji se jen ty vlastnosti, které chceme
standardizovat jak je uvedeno na nasledujici ukazce.

<asp:ListBox runat="server" ForeColor="White" BackColor="Orange" />

Cast runat=“server* je vzdy povinna, vSe ostatni je nepovinné. Atribut ID neni
povolen, protoZe se pozaduje jako jednoznacény identifikator ovladaciho prvku.

1.23 Aplikace jednoduchého motivu
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Chceme-li motiv aplikovat na webové strance, musime nastavit atribut Theme direktivy
Page na nazev slozky naseho motivu.

<%@ Page Language="C#" AutoEventWireup="true" ... Theme="DefaultTheme" %>

Kdyz aplikujeme na stranku néjaky motiv, ASP.NET prochazi vSechny ovladaci prvky
nachazejici se na strance a kontroluje, zdali nejsou v souborech skinovych pfedpisi pro né
definovany néjaké vlastnosti. Najde-li shodnou znacku, pfekryji informace ze souboru
skinovych predpist aktualni vliastnosti ovliadaciho prvku.

1.24 Pouziti CSS v motivu

ASP.NET poskytuje moznost pouzit jako ¢ast motivu stylovy pfedpis. Chceme-li ho
v motivu pouzit, musime nejprve stylovy pfedpis pfidat do slozky motivu. ASP.NET tuto
slozku prohledava a dynamicky véaze v8echny soubory .css ke vSem strankam, které
pouZzivaji dany motiv.

Abychom mohli svazat stranku s néjakym stylovym pfedpisem, musi byt ASP.NET
schopno pfidat do sekce <head> webové stranky znacku <link>. To je mozné pouze tehdy,
ma-li zna¢ka <head> atribut runat="server“. Tim se prvek zméni na ovladaci prvek na strané
severu a ASP.NET ho bude moci modifikovat.

Déle stai uz jenom nastavit atribut Theme stranky, aby ziskala pfistup k pravidlim
stylového predpisu. Pak mizeme nastavit vlastnost CssClass téch ovladacich prvku, které
chceme naformatovat.

1.25 Aplikovani motivi prostfednictvim konfigura¢niho souboru

Pomoci direktivy Page mizeme motiv svazat s jedinou strankou. Jestlize chceme
pouzit motiv pro celou webovou aplikaci, nejCist§im zpusobem, jak se da takto motiv
aplikovat, je nakonfigurovat <pages> v souboru web.config aplikace.

<configuration>
<system.web>
<pages theme="DefaultTheme" />
</system.web>
</configuration>

Specifikovany motiv se bude aplikovat na v8echny stranky webu, za pfedpokladu, ze
stranky nemaji nastaveny svij vlastni motiv. V opaéném pfipadé nastaveni motivu ve
strance ma pfednost pfed nastavenim v souboru web.config.

1.26 Shrnuti a srovnani s ASP.NET 1.x

Ve starSich verzich ASP.NET jsme neméli moZnost vkladat jiz hotové kontroly, proto
nebylo ani nutné a mozné pouzivat Motivy stranek. Dalo by se fict, Ze motivy stranek maji za
ukol tvofit nadstavbu CSS stylim, pro Upravu vzhledu a chovani kontrol, které mame
v novéjSich verzich ASP.NET Kk dispozici.

Ve starSich verzich jsme méli moznost pro Upravu vzhledu pouzivat standardni prvky,
jako jsou kaskadové styly a samozfejmé html znaky. Neméli jsme tedy mozZnost, pomoci
pfifazeni skinu vkladanému objektu nadefinovat jeho vzhled a néjaké standardni nastaveni
v chovani, coz nam motivy umoZziuji.
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Master Pages

Aby byly Mater Pages praktickym a flexibilnim feSenim, museji vyhovovat mnoha

pozadavkim:

e Cast stranky se da definovat samostatné a opétovné vyuzivat na vice strankach.

e Da se vytvofit uzaméené rozvrzeni s definovanymi regiony, které bude moZzné
upravovat. Stranky, které budou opétovné vyuzivat Sablonu tohoto druhu, pak
boudou mit povoleno pfidavat ¢i modifikovat obsah jen v téchto regionech.

e Da se povolit pfizpisobovani prvki, které se na strankach opétovné vyuzivaji.

e Stranka se da deklarativné svazat s néjakou strankou $ablony, nebo programatorsky
pfi béhu.

e Stranka, ktera pouziva Sablonu stranky, se da navrhnout v néjakém designérském
nastroji, jako je napfiklad Visual Studio

Master Pages vyhovuji vSem témto pozadavkim. Poskytuji nejenom systém pro

opétovné vyuzivani Sablon, ale také zplsob, jakym Ize Sablony modifikovat, a v neposledni
fadé rovnéz bohatou podporu pro dobu navrhu.

ASP.NET definuje dva nové typy stranek. Stranky, které slouZi jako vzor, a stranky
s obsahem. Stranka, ktera slouzi jako vzor, neboli Master Page, je néjaka Sablona stranky.
Mize obsahovat libovolnou kombinaci HTML, webovych ovladacich prvkil, a dokonce i kédu.
Ve vzoru stranek mohou byt kromé toho také zastupci obsahu (content placeholders) —
definované regiony, které se mohou modifikovat. Kazda stranka s obsahem (Content Page)
se odkazuje na jediny vzor stranek a pfevezme ze vzoru rozvrzeni a obsah. Stranka
s obsahem mUlze kromé toho pfidavat do jakychkoliv zastupcl obsahu svij vlastni obsah,
ktery je specificky pro danou stranku.

1.27 Jednoducha Master Page

Master Page se podoba normalnimu webovému formulafi ASP.NET. Jednim z rozdili je to,
Ze zatimco webovy formulaf zahajuje direktiva Page, Master Page zacind direktivou Master,
ve které se specifikuji stejné informace:

<%@ Master Language="C#" AutoEventWireup="true"
CodeFile="WebTemplate.master.cs" Inherits="WebTemplate_master" %>

Dalsim rozdilem mezi Master Page a oby¢ejnym webovym formulafem je to, Ze Master Page
mize obsahovat ovladaci prvek ContentPlaceHolder, ktery neni na obyéejnych strankach
povoleny. ContentPlaceHolder je ta ¢ast stranky, do které pak mize stranka s obsahem
vkladat obsah. Master Page mize obsahovat libovolny poéet ContentPlaceHolderd.

Ukazka pouZziti MasterPage se statickym zahlavim a zgpatim stranky:

<%@ Master Language="C#" AutoEventWireup="true"
CodeFile="WebTemplate.master.cs" Inherits="WebTemplate_master" %>
<html xmlns=http://www.w3.0rg/1999/xhtml>
<head runat="server">

<title>Nadpis stranky</title>
</head>
<body>

<form id="forml" runat="server">

<div class="header">

Statickd hlavifka stranky

</div>

<asp:ContentPlaceHolder id="ContentPlaceHolderl" runat="server">

</asp:ContentPlaceHolder>

<div class="footer">
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Statické zdpati stranky
</div>
</form>
</body>
</html>

1.28 Jednoducha Content Page

Chceme-li aplikovat Master Page v obyCejné webové strance, musime do direktivy
Page pfidat atribut MasterPageFile. Specifikuje nazev souboru Master Page, ktery chceme
pouzit:

<%@ Page Language="C#" MasterPageFile="~/WebTemplate.master"
AutoEventWireup="true" CodeFile="SimpleContentPage.aspx.cs"
Inherits="SimpleContentPage_aspx" Title="Title Page" %>

Jenom nastaveni atributu MasterPageFile ale nestali ktomu, aby se stranka
transformovala na stranku s obsahem pouzivajici Master Page. Stranka s obsahem ma na
starosti jediné, a to definovat obsah, ktery se vlozi do jednoho nebo nékolika ovladacich
prvki ContentPlaceHolder. Stranka s obsahem nedefinuje samotnou stranku, protoze si ji uz
pfevzala ze vzoru stranek. Nemizeme tedy vkladat prvky jako <html>, <head> nebo <body>
protoZe uz jsou definovany v Master Page.

Obsah pro ContentPlaceHolder se poskytuje pomoci specializovaného ovladaciho
prvku Content. Pro kazdy ContentPlaceHolder v Master Page doda Content Page
odpovidajici ovladaci prvek Content (kromé situace, Ze bychom pro dany region nechtéli
dodat vibec zadny obsah). ASP.NET propoji odpovidajici ovladaci prvek Content
s patficnym ContentPlaceHolder tak, Ze najde k ID ovladaciho prvku ContentPlaceHolder
shodnou hodnotu viastnosti Content.ContentPlaceHolderID ovladaciho prvku Content.

Ukazka kompletni Content Page:

<%@ Page Language="C#" MasterPageFile="~/WebTemplate.master"
AutoEventWireup="true" CodeFile="SimpleContentPage.aspx.cs"
Inherits="SimpleContentPage_aspx" Title="Title Page" %>
<asp:Content ID="Contentl" ContentPlaceHolderID="ContentPlaceHolderl"
runat="server">

<div class="bodyPage">

Obsah jedoduché content page vklddany do master page.

</div>

</asp:Content>

1.29 Dynamické nastaveni Master Page

Nékdy mizeme potiebovat zménit Master Page za pochodu. Programatorskym
zplUsobem provést tuto zménu je velmi jednoduché. Nemusime délat nic vic, nez nastavit
vlastnost Page.MasterPageFile. Podminkou je ale to, Ze tento krok musime udélat v etapé
Page.Init. Pokusime-li se to udélat pozdéji, zplsobi to vyjimku.

1.30 Shrnuti a srovnani s ASP.NET 1.x

Opét ve starSich verzich ASP.NET 1.x nam chybi moznost jednoduchého, rychlého a
pohodiného vytvafeni rozvrzeni klasickych webi. VétSinou chceme, aby stranky méli
néjakou hlavitku, navigaéni menu, a hlavni télo strdnky, kde by se zobrazoval pfislusny
obsah. Ve starSich verzich ASP.NET musime toto feSit na urovni html kédu napfiklad
pomoci frames®. Dal§i moznosti je pouzit néjaky programovy kdd, ktery nam bude simulovat
funkci Master Page a jednotlivych vkladanych obsahovych ¢asti.
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Ovladaci prvky pro zobrazeni dat

ASP.NET 2.0 nam poskytuje fadu ovladacich prvki pro zobrazeni dat. Spojenim téchto
prvki s pfislusnymi zdroji dat ziskdme mocné nastroje pro jednoduché zobrazeni
databazovych i jinych dat pouzitych v nasi webové aplikaci.

1.31 Ovladaci prvek GridView

GridView je neobycejné flexibilni ovladaci prvek pro zobrazovani dat. Obsahuje Sirokou
Skalu interné zabudovanych schopnosti, jako jsou vybér, strankovani a editovani, a da se
rozSifovat pomoci Sablon. Skvélou pfednosti GridView oproti starému ovladacimu prvku
z ASP.NET 1.0 DataGridu je jeho podpora scénaiti. Pomoci GridView se da vyfesit mnoho
bézné vyskytujicich uloh, jimiZz jsou strdnkovani a vybér, aniz bychom museli psat néjaky
dalsi kéd.

PouZijeme-li ovladaci prvek GridView s nastavenou vlastnosti AutoGenerateColumns
na true, prozkouma GridView datovy objekt pomoci reflexe a vyhleda vSechny sloupce
(zdznamu), nebo vlastnosti (vlastniho objektu). Pak vytvofi své sloupce vtom pofadi,
v jakém odpovidajici sloupce, respektive vlastnosti nasel.

Automatické generovani sloupct je Sikovné, kdyz potfebujeme rychle vytvoiit néjaké
testovaci stranky, neposkytuje v8ak takovou flexibilitu, jakou obvykle potiebujeme v praxi.
Chceme-li ziskat plnou flexibilitu ovladaciho prvku, jako napfiklad zménit pofadi sloupcd,
nebo nakonfigurovat néjaky aspekt jejich zobrazeni, jako je format nebo text v zahlavi,
musime nastavit vlastnost AutoGenerateColumns na false a definovat sloupce v sekci
<Columns>.

PouZiti ovladaciho prvku s ruéné definovanymi sloupci:

<asp:GridView ID="gridEmployees" runat="server"
DataSource="sourceEmployees" AutoGenerateColumns="false">
<Columns>
<asp:BoundField DataField="FirstName"
HeaderText="First Name" />
<asp:BoundField DataField="LastName" HeaderText="Last Name" />
<asp:BoundField DataField="Title" HeaderText="Title" />
<asp:BoundField DataField="City" HeaderText="City" />
</Columns>
</asp:GridView>

1.31.1 Formatovani poli vazanych na data

Kazdy sloupec typu BoundField poskytuje vlastnost DataFormatString, s jejiz pomoci
mizeme nakonfigurovat vzhled hodnot vyjadfujicich ¢isla nebo datum pomoci formatovaciho
fetézce.

PouZiti formatovaciho fetézce ve sloupci:

<asp:BoundField DataField="Price" HeaderText="Price" DataFormatString="{0:
cy" />

Formatovaci fetézce se obvykle skladaji ze zastupnych symboll a indikatoru, které
jsou uvniti slozenych zavorek. Typicky formatovaci fetézec vypada takto:

{0:C}

V tomto pfipadé reprezentuje 0 hodnotu, ktera se bude formatovat, a pismeno vyjadiuje
pfeddefinovany formatovaci styl. C zde znamena format mény, a slouzi k naformatovani
Cisla jako ¢astky se symbolem mény, podle mistniho nastaveni.
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1.31.2 Sablony

Pfedchozi pfiklad pro ovladaci prvek GridView, zobrazoval data pomoci oddélenych
vazanych sloupcl pro kazdy sloupec ze zdroje dat. Chceme-Ili umistit do jedné bunky vice
nez jednu hodnotu, nebo mit neomezenou moznost pfizplisobovat obsah bunky tim, ze
budeme do ni pfidavat néjaké HTML znacky a serverové ovladaci prvky, budeme potfebovat
sloupec typu TemplateField.

Sloupec typu TemplateField umoziuje definovat kompletné pfizplisobitelnou Sablonu
sloupce. Do Sablony mizeme pfidavat znacky ovladacich prvki, libovolné HTML prvky &i
vyrazy vazani dat. Mame Uplnou volnost, takze si mizeme vSe uspofadat tak, jak chceme.

Ukazka pouziti Sablony v prvku GridView:

<asp:GridView ID="gridEmployees" runat="server"
DataSource="sourceEmployees" AutoGenerateColumns="false">

<columns>
<asp:TemplateField HeaderText="Name">
<ItemTemplate>
<%# Eval("TitleOfCourtesy") %>
<%# Eval ("FirstName") %>
<%$# Eval ("LastName") %>
</ItemTemplate>
</asp:TemplateField>
</columns>

</asp:GridView>

Kdyz ted svazeme GridView s daty, vytahne si data ze zdroje dat a projde kolekci prvkd. Pro
kazdy z prvkl zpracuje ltemTemplate, vyhodnoti vyrazy vazani dat a pfida vygenerovany
HTML kéd do tabulky. Tato $ablona je velmi jednoducha — jednoduse definuje tfi vyrazy
vazani dat. Kdyz se vyrazy vyhodnoti, pfevedou se na oby¢ejny text.

Ve wvyrazech se vola Eval(), coz je  statickhA metoda tfidy
System.Web.Ul.DataBinder.Eval(), automaticky totiz ziskd prvek dat, ktery je vazany
k aktualnimu fadku prvku GridView, pomoci reflexe najde odpovidajici sloupec databazové
tabulky (jedna-li se o fadek), nebo vlastnost (jedna-li se o vlastni objekt), a ziskd hodnotu.
Proces reflexe vnasi trochu prace navic, neni vSak pravdépodobné, Ze by tato dodatetna
zatéz néjak znatelné prodluzovala zpracovani pozadavki. Pokud bychom nepouzili metodu
Eval(), museli bychom k datovému objektu pfistoupit prostfednictvim vlastnosti
Container.Dataltem a pfetypovat jej, podobné jako zde:

<%# ((EmployeeDetails)Container.DatalItem) ["FirstName"] %>

Nevyhodou tohoto pfistupu je, ze musime znat pfesny typ datového objektu. Napfiklad pravé
uvedeny vyraz vazani dat pfedpokladd, Zze svazujeme objekty EmployeeDetails
prostiednictvim ObjectDataSource. Piejdeme-li k SqglDataSource, nebo pfejmenujeme-li
tfidu EmployeeDetails, svou stranku tak narusime. Kdyz oproti tomu pouZijeme metodu Eval
(), bude vyraz vazani dat fungovat porad.

1.32 Ovladaci prvek DetailsView

Ugelem ovladaciho prvku DetailsView je zobrazit v daném okamziku jeden zaznam.
Kazdy elementarni dil informace (pole nebo vlastnost) umisti do separatniho fadku tabulky.

PouZiti tohoto ovladaciho prvku svadi ktomu, aby se c¢lovék pokusil pomoci
strankovaciho ovladaciho prvku DetailsView vyrobit néco jako pfiruéni prohlize¢ zaznam.
Takovy pfistup mize ale byt hodné neefektivni. Napfiklad vzdy, kdyz uzivatel pfejde
z jednoho zaznamu na jiny, vyZaduje to separatni odeslani stranky zpét na server (zatimco
ovladaci prvek GridView umi zobrazit najednou celou sadu zaznam(). Ale opravdovym
nedostatkem je to, Zze pokazdé, kdyz se stranka odeSle zpét na server, ziskava se Uplna
sada zaznam(, i kdyz se pfitom zobrazuje jen jediny z nich. Rozhodneme-li se vytvofit
stranku pro prohlizeni zaznam( po jednom pomoci DetailsView, musime pfinejmensim
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zapnout ukladani do cache, abychom alespon trochu zredukovali praci, kterou musi
vykonavat databaze.

Casto je lepSi, kdyz si vytvofime naSe vlastni strankovaci ovladaci prvky pomoci
néjaké podmnoziny dat. Mohli bychom napfiklad vytvofit rozeviraci seznam a ten svazat se
zdrojem dat, takze bychom se databaze dotazovali pouze na klicové polozky zaznamU. Az
by pak uZivatel vybral nékterou polozku, stadilo by pak pomoci jiného zdroje dat ziskat
kompletni informace pro pravé vybrany zdznam.

1.32.1 Definice poli

DetailView generuje pole, kter4d zobrazuje, pomoci reflexe. To znamena, Ze
prozkouma datovy objekt a vytvofi separatni pole pro kazdy sloupec (fadku) nebo vlastnost
(vlastniho objektu) pravé tak, jako GridView. Automatické generovani poli mizeme vypnout,
kdyz nastavime AutoGenerateRows na false. Pak bude na nas, abychom deklarovali objekty
poli.

Pfi budovani DetailsView pouzivame stejné objekty, jako kdyZz jsme navrhovali GridView.
Napfiklad pole z datového prvku jsou reprezentovany znac¢kou BoundField, tladitka se daji
vytvafet pomoci ButtonField atd.

Ukazka deklarace poli DetailsView:

<asp:DetailsView ID="DetailsViewl" runat="server" AutogenerateRows="false">
<Fields>
<asp:BoundField DataField="EmployeesId" HeaderText="Id" />
<asp:BoundField DataField="FirstName"
HeaderText="First Name" />
<asp:BoundField DataField="LastName" HeaderText="Last Name" />
<asp:BoundField DataField="Title" HeaderText="Title" />
<asp:BoundField DataField="City" HeaderText="City" />
</Fields>
</asp:DetailsView>

1.33 Ovladaci prvek FormView
DetailsView podporuje vSechny typy sloupct GridView kromé sloupci zalozenych na
Sabloné. Potfebujeme-li nenahraditelnou flexibilitu Sablon, obratime se na FormView, ktery
poskytuje ovladaci prvek Sablony pro zobrazeni a editaci jediného zaznamu.
Krdsa modelu Sablony FormView tkvi vtom, Ze se vcelku shoduje s modelem
TemplateField v GridView. To znamena, ze mizeme pracovat s nasledujicimi Sablonami:
e [temTemplate
e EditltemTemplate
e InsertitemTemplate
e FooterTemplate
e HeaderTemplate
e EmptyDataTemplate
e PageTemplate
Znamena to také, ze mizeme vzit obsah Sablony, ktery jsme umistili do néjakého sloupce
typu TemplateField v néjakém GridView, tak, jak je, a umistit ho do FormView.
Chceme-li podporovat editaci, budeme muset pfidat ovladaci prvky tladitek, které
budou spoustét proces Edit a Update.

1.34 Shrnuti a srovnani s ASP.NET 1.x

S novéjSimi verzemi ASP.NET 2.0 pfisla i podpora hotovych pfeddefinovanych kontrol,
které nam usnadhuji spoustu prace, jak pfi navrhu, tak i diky jejich propracovanosti pfi
pouzivani webovych aplikaci. Stejné je to i v pfipadé pfistupu a zobrazeni dat na dané
strance.
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Ve starSich verzich ASP.NET 1.x jsme neméli k dispozici kontroly jako GridView,
FormView atd. Pfi navrhu webové aplikace jsme museli v8echny formulafe a jejich
funkcionalitu doplnit sami. Od verze 2.0 tieba prvek FormView nam zaruéi jednoduché
vkladani, editaci zaznamu napfiklad z pfipojené databaze. Data z dané DB mizeme opét

jednoduse ziskat pomoci kontroly SqlDataSource, ktera nam pak jimi napini pfislusny
pfipojeny formular.
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| 4 4
Zaveér

Pfinosem této prace je pfedstaveni ¢tenafi nové moznosti ramce .NET 2.0 pro tvorbu
informacnich systémdi. Ctenaf se okrajové seznami s vyvojovymi nastroji pouzitelnymi pro
vyvoj webovych aplikaci zaloZzenych na architektufe ASP.NET 2.0. Jsou pfedstaveny
zakladni principy a kontroly pro spravu a registraci uzivateli ve vytvafenych webovych
aplikacich.

Ctenaf se dale seznami s moznosti nastaveni jednotlivych vlastnosti kontrol a jejich
jednoduchym pouzitim, at uz se jedna o kontroly jiz zmifiované pro spravu uzivatell, nebo
kontroly pro jednoduché zobrazovani, editaci a vkladani novych dat do datového ulozisté
spojeného s vyvijenou webovou aplikaci.

Dale by se ¢tenaf mél seznamit s moznostmi navrhu webovych aplikaci, ve kterych by
mél byt schopen pouzit zakladni déleni strdnek pomoci Master Pages a dozvédét se o
novych moznostech Upravy vzhledu pomoci motiva.

V praci se ¢tenér také dozvi, jak se liSi nova verze ASP.NET 2.0 od verzi starSich. Spise
ma moznost zjistit, co nového mu novéjsi verze ASP.NET pfinasi a co vée mu nové kontroly
ulehéuji pfi navrhu informaéniho systému.

Pfedpokladem pro jednodus$i porozuméni prace je, aby ¢tenai mél jiz minimalni
znalosti v oblasti architektury ASP.NET.

Téma této bakalaiské prace by se dalo déale rozvijet. Mohly by byt pfedstaveny meéné
vyznamné kontroly, nebo by Slo dale navdzat na téma novych moznosti ramce .NET 3.0.

Demonstraéni informaéni systém by mohl byt rozSifen o dalSi schopnosti, a tim by se
mohl stat v pfipadé zajmu plnohodnotnym redakénim systémem néjaké organizace.
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