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Abstrakt

Hlavnim cilem této bakalafské prace je seznameni s kartografickymi dily s multimedidlnim
obsahem v prosttedi internetu. Dila s multimedidlnim obsahem jsou rozd¢lena podle
vybranych kritérii. Jako soucast bakalarské prace je vytvorena mala ukazka multimedialni
mapy, kterd je umisténa na www strankach.
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Abstract

The primary objective of this bachelor thesis is to introduce cartographic products with
multimedia content on the Internet. Cartographic products are classified by selected criteria.
Sample multimedia map was created and placed on WWW.
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1. Uvobp

Lidé se snazili zachytit své okoli dle dostupnych informaci jiz diive, nez vznikl psany
jazyk. Existuje ne€kolik ranych archeologickych nalezi, které se povazuji za prvopocatky
kartografie. Mezi znamé nalezy, které jsou povazovany za jednoduchou mapu, patii
napiiklad kresba na mamutim klu z obdobi paleolitu nebo babylonské hlinéné tabulky, na
kterych byl vytesan jednoduchy zdznam vypovidajici zejména o zaznamu okoli.

V prvopocateich pouzivali tedy 1idé jen jeden smysl na popis okolniho svéta a tim byl
zrak. Postupem casu se pfidal i dalsi smysl, a to sluch. V 19. stoleti byly vynalezeny
piistroje, které umoziovaly prehrat obrazovy nebo zvukovy zdznam. Implementace zvuku
do map vsak byla zavisla az na vynalezu pocitact, kde bylo mozné obrazovou slozku a
audio slozku spojit s mapou s mnohondsobné vét§im vyuzitim nez do této doby bylo
mozng¢.

Mapam, které obsahuji jak audio (popf. video) slozku, tak vlastni obrazovou ¢ast mapy,
fikdme multimedialni mapy.

Diky existenci internetu, kde je vSe viceméné dostupné a lehce dosazitelné, se tyto
mapy Sitfi po svété. S rozvojem pienosnych zafizeni jako jsou chytré telefony a tablety,
1 multimedialni mapy, zobrazit popt. piehrat i na cestach, se stavaji tyto mapy stale vice
populdrnimi.



2. MULTIMEDIA

,2Multimédium lze chapat jako digitalni prostfedek integrujici rlizné formaty
dokumenti, resp. dat (napf. text, tabulky, animace, obrazy, fotografie, schémata, ilustrace,
grafy, mapy, zvuk, mluveny komentat, video apod.)“ [1].

Vyhodou multimédii je, Ze plisobi na vice smyslt ¢lovéka zaroveni a tudiz dochazi
k intuitivnéj$imu pochopeni obsahu.

2.1. HISTORIE MULTIMEDIi

Multimédia jsou vysledkem dlouhodobého vyvoje v oblasti kinematografie,
zaznamenavani zvuku a vypocetni techniky.

2.1.1. Historie video zaznamu

Pied tim, nez se stala digitdlni multimédia béZznou soucasti nasich Zivotl, zkousela
se rizna ,,multiple media®, jako filmy, analogova videa a videodisky [2].

Film je celuloidovy pas s vrstvou citlivou na svétlo jako fotograficky nebo
kinematograficky materidl [3]. Pocatky filmu jsou datovany do 19. stoleti, kdy bratfi
Lumierové a firma patiici T. A. Edisonovi nezédvisle na sob& vytvofili filmové kamery a
promitaci stroje. Edison vynalezl Kinetoskop, kde mohl film sledovat jeden divak. Bratfi
Lumierové pak vytvofili stroj, ktery dokazal promitat film na platno, a usporadali prvni
vetejnou projekci v Patizi.

Analogova videa se zacala vyvijet v souvislosti s prvnim televiznim vysilanim, kdy
vroce 1950 byl ptedstaven firmou Bing Crosby Enterprises prvni videorekordér. U
analogovych videi byl nejdiive rozpor mezi formaty VHS a Betamax, nakonec byly
piistroje s podporou formatu Betamax stazeny z prodeje.

Videodisky byly prvni optické tlozisté, pfedstavena firmou Philips v roce 1972 [2].

2.1.2. Historie audio zaznamu

Vyvoj technickych prostfedkli pro zaznam zvuku lze rozdélit do dvou casti, nejprve
byl zdznam analogovy a poté digitalni.

Analogovym zaznamem zvuku mize byt mechanicky zaznam, magneticky zaznam
nebo opticky zaznam. Za pocatek mechanického analogového zdznamu zvuku je
povazovan fonograf, ktery byl vynalezen v roce 1877 T. A. Edisonem. Fonografem bylo
mozné hudbu nahrat i reprodukovat [4]. K uchovani zvuku slouzil foliovy pas, pozdéji pak
valeCek. O rok pozdé¢ji byl Emilem Berlinerem vynalezen gramofon. Gramofon pouZzival
pro zaznam zvuku plochou desku. Protoze gramofonova deska umoziiovala masovou
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vyrobu, byl fonograf nahrazen pravé gramofonem. Nevyhodou vsak bylo, Ze na desku bylo
mozné nahrat pouze kratky zaznam v fadech minut.

V roce 1930 vynalezl Guglielmo Marconi systém magnetického nahravani zvuku.
Zaznam byl nahravan na vymeénitelnou civku. V 70. letech byly civkové magnetofony
nahrazeny magnetofony kazetovymi.

Opticky zaznam zvuku je spojen s pocatky rozvoje zvukového filmu. Bylo potieba
synchronizovat hudbu a obraz, takze se filmové spoleCnosti zacaly zabyvat myslenkou
umisténi zvukového zédznamu piimo na filmovy pas. S tim ovSem vyvstal technicky
problém, pohyb filmu v kamefe 1 promitacim stroji je krokovy, zatimco zvuk je nutné
piehrat spojité. Filmovy pas tedy musi v kamefe i1 v promitacim stroji projit tzv.
uklidniovaci smyckou a az poté se zvuk zaznamenava, resp. snima. Proto je zvuk oproti
obrazu na filmovém pasu posunut: zvuk piedbiha obraz o 21 policek. Opticky zaznam se
provadi se vzorkovaci frekvenci ptiblizné 10 kHz [5].

Digitalni zdznam obsahuje digitalni signal, ktery se pfevadi a zaznamenava jako
posloupnost jednicek a nul na pasek nebo disk. Z nich je pak bezkontaktné snimén
magneticky nebo laserem [4]. Digitalni zdznam je pfimo spojen s vynalezem pocitace, o
kterém se zminim v dalsi podkapitole.

2.1.3. Multimédia na PC

Ve 30. letech 20. stoleti vznikaji prvni ¢islicové pocitace. Vyvoj pocitacli byva
rozdelen do n€kolika generaci, podle pouzitych soucasti. Pocitace nulté generace pouzivaly
tzv. relé, pocitace prvni generace je charakteristickd pouzivanim elektronek. V druhé
generaci se vyuzivaly tranzistory a ve tieti generaci jiz integrované obvody. Ctvrta
generace je soucasna generace a je charakterizovana mikroprocesory a osobnimi pocitaci

[6].

Obecné je mysSlenka multimédii zaloZena na koncepci hypertextu, ktery byl
vynalezen ve 40. letech 19. stoleti Vannevarem Bushem. Bush ve svém ¢lanku ,,As we
may think* psal o zafizeni, které nazval MEMEX- multidimenziondlni knihovnu s odkazy
ke vSem propojenym informacim.

Hypertext vznikl pfetvofenim Bushovy myslenky Tedem Nelsonem. Hypertext je
text, ktery je rozsifen o odkazy. Tyto odkazy se chovaji jako ,,uzly®, které ukazuji na jiny
text nebo jiné Casti umisténé jinde, bud’ ve stejném, nebo jiném dokumentu. Hypertext
usnadiiuje uzivateli probirat se textem vlastni rychlosti a pouzivat vlastni nastaveni pro
cteni.

10



Diky hypertextu vznikly tzv. hypermédia, kde se jiz neobjevuje jen text, ale také
odkazy na grafiku, zvuky nebo video. ,,Hypermédium je komunikacni médium vytvoiené
sloucenim pocitacovych a video technologii* [2].

Pojem multimédium je podle mého ndzoru nadfazeny pojmu hypermédium, nebot’
multimédium nemusi byt propojené hypertextovymi odkazy, ale miize byt vytvorené i
jinymi technologiemi.

PIn¢ funkéni multimédium bylo chapano v roce 1991 takto [2]:
e pfirozena prezentace informaci skrz text, grafiku, audio, obrazky a pIlné pohyblivé
video;
e nelinearni intuitivni navigace skrz aplikace k ptistupu k informacim na pozadani; a
e dotykova animace

Prikladem prvniho pocitace, ktery podporoval zvuky je Sinclair ZX Spectrum,
vyrabény od roku 1982. Dale zacaly vznikat tzv. zvukové karty, které v sob¢ implementuji
obvody a Cipy a vkladaji se piimo do zakladni desky.

Déle se na scénu dostala diskrétni multimédia, coz jsou produkty dostupné na
jakémkoli izolovaném pocitaci. Kompaktni disk (CD) byl vyvinut spole¢né spolecnostmi
Phillips a Sony. CD-ROM se stal velmi populdrnim. Zacaly se na nich vydavat knihy a
encyklopedie (napt. Encyclopedia Britannica) a zanedlouho je také zabavni priimysl zacal
vyuzivat pro publikovani. CD-ROM byl vSak brzy nahrazen DVD-ROMem. DVD totiz
dokazaly ulozit mnohonasobné vice dat nez CD. Vroce 2000 byl predstaven prvni
prototyp Blu-ray disku (BD). BD umoziuje zaznam s celkovou kapacitou az 50GB.
V soucasné dobé¢ je BD jedinym formatem, ktery dokaze nabidnout velmi vysokou kvalitu
videa a zaroveil vysokou kapacitu zaznamu [7]. Cteci zafizeni pro BD jsou vyvijena
s ohledem na kompatibilitu s CD a DVD, tj. maji umoziiovat ¢teni vSech ti typt diski.

V posledni dobé se také téSi velké oblibé herni konzole. Z pocatku byly soucasti
pocitacl, pak se postupné presunuly k propojeni s televizi a nyni jsou to spiSe samostatné
fungujici zatfizeni. Prikladem takovéto konzole miuze byt tfeba Xbox 360, ktery ma
bezdratovy ovlada¢, umi zobrazit hry na monitoru ve formatu 16:9 a poskytuje online
pripojeni k hrani her po siti [2].

Diky vynéalezu World Wide Webu, coz je systém propojenych hypertextovych
dokumentti, se multimédia stala vefejné pfistupna a naskytlo se pro n¢ Siroké vyuziti.
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3. INTERNET

Internet je definovan jako vefejné dostupny systém vzajemné propojenych
pocitacovych siti, které ptendsi data pomoci piepinani paketd (zpravy nebo fragmenty
zprav) za pouziti standardizovaného Internetového Protokolu (IP) a dalSich protokold [8].

WWW (World Wide Web) je sluzba, kterd ma na chod internetu velky vliv. Sklada se
z hypertextu, HTML (Hyper Text Markup Language), URL (Uniform Resource Locator) a
HTTP (Hyper Text Transfer protocol). HTML je znackovaci jazyk, ktery je tvofen
znaCkami a atributy. URL se pouZzivé pro piesnou lokalizaci dokumenti na internetu. URL
muze byt absolutni nebo relativni (=zkraceny). HTTP je internetovy protokol uréeny pro
vyménu hypertextovych dokumentid ve formatu HTML. Dal§imi protokoly mohou byt
naptiklad HTTPS, DNS,FTP nebo POP3.

3.1. HISTORIE INTERNETU V CR

V Ceské republice se za pocatky internetu di povazovat rok 1991, kdy vznika
neoficialni piipojeni z Prahy do internetového uzlu v Linci. Dne 13. 2.1992 pak prob¢hlo
oficialni ptipojeni CR k internetu.

V roce 1992 vzniké celorepublikova pateini sit CESNET, kterd slouzi k akademickym
uceliim. Sit’ byla zpocatku tvofena dvéma uzly (v Praze a Brné) spojenymi pfes pevnou
linku. Rychlost pfipojeni mezi témito dvéma uzly byla 64 kbps. Postupné byly ptidavany
dalsi uzly, v roce 1993 jich bylo jiz jedenact, v 11 méstech. Rychlost pfipojeni ostatnich
uzll byla 19,2 kbps. V dalSich letech byly uzly propojeny vice nezavislymi spoji a dale
probéhlo pfipojeni na dalsi zahrani¢ni uzly, naptiklad na Videni a Amsterdam.

Postupem c¢asu ministerstvo Skolstvi komercializovalo ¢ast CESNETu a tim se
CESNET stal poskytovatelem ptipojeni k Internetu. Dalsi poskytovatelé na naSem tzemi
byly napftiklad firmy COnet nebo CZnet. Ptipojeni k Internetu pfes pevnou linku ovladala
firma Eurotel az do roku 1995, kdy monopol padl, a na trh zacali vstupovat komer¢ni
poskytovatelé pfipojeni k Internetu. Tim nastal mohutny rozvoj internetu v CR.

V roce 1994 se Ceska republika zapojila do nekomeréniho projektu TEN-34 (Trans-
European Network Interconnect at 34Mbit/s), jehoz cilem bylo vybudovat
vysokorychlostni celoevropskou sit’ pro univerzitni a védecké wdely. Resitelem projektu
byla firma CESNET z. s. p. 0. V roce 1998 TEN-34 kon¢i. Jeho nasledovnikem je projekt
QUANTUM, ktery ma za cil vybudovat akademickou sit' o ptenosové kapacité
155Mb/s(TEN-155). V roce 2000 byl pak zahdjen testovaci provoz linky s pfenosovou
rychlosti 2,5Gb/s.
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Krom¢ CESNETu je na naSem tzemi spousta dalSich poskytovateli internetu. Aby
mezi sebou mohli vzijemné¢ komunikovat uzivatelé, ktefi jsou pfipojeni k riznym
poskytovatelim, vznikl tzv. peering, tedy vzajemné propojeni pocitacové sit¢ dvou
telekomunikacnich spole¢nosti za ucelem vymeény datového provozu. V roce 1996 bylo
zaloZzeno z4jmové sdruzeni pravnickych osob, oznacené jako NIX (Neutral Internet
eXchange), kde se zastupci poskytovateli dohodli na vytvoreni spolecného mista pro
propojovani siti. Cleny tohoto sdruZeni byli napt. CESNET, IBM, Czech On Line nebo
Dataz. Kazdy ze ¢lent na toto misto mohl piivést 2 linky o maximalni kapacité jedné linky
2Mb/s. Nekteti se pripojili mikrovinnym piipojem a nékteti telefonnim spojenim [9].

V soucasné dobé existuje velké mnozstvi poskytovateli internetu a pocet uzivateli
internetu stale stoupa.

UZivatelé internetu vyjadfeni jako procento populace 2 oo @ e o - )

80%
Ceska republika
60%

50 %

0%
1930 1392 1994 1996 1938 2000 2002 2004 2008 2008 2om

190 | 1992 1994 1996 ' 1988 ' 2000 2002 2004 2008 2008 2010
Zdroj Gdajl: Svétova banka  Maposledy aktualizevano: 20. 5 2013

© 2012 Google - Napovéda - Smiuvni podminky - Ochrana osobnich Gdaj - Odmitnuti odpevédnosti - Diskutovat

Obr. 3.1: UZzivatelé Internetu '

3.2. TYPY PRIPOJENI K INTERNETU

Pfipojeni mlize byt pevné nebo komutované. Lisi se od sebe tim, ze komutované je
docasné (napt. vytacené ptes telefonni linku), kdezto pevné ptipojeni je trvalé a uzivatel je
pfipojen neustdle. Pro obc¢asné pfipojeni k internetu je vhodnéj$i komutované piipojeni.
Pro pouzivani Internetu vice hodin denné, naptiklad k pracovnim ucelim, je vhodnéjsi
pevné pfipojeni. Piiklady komutovaného pfipojeni mohou byt Dial-up (vytacené
piipojeni), IDSN nebo mobilni pfipojeni, pevného pfipojeni pak pies pronajaty datovy
okruh nebo bezdratoveé, DSL technologie, kabelové televize, satelit nebo silové rozvody
[10].

"https://www.google.cz/publicdata/explore?ds=d5bncppjof8f9 &met y=it net user p2&idim=country:CZE
&dl=cs&hl=cs&q=p0%C4%8Det%20u%C5%BEivatel%C5%AF%?20internetu
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3.3. VYHLEDAVACI SLUZBY NA INTERNETU

Z funkéniho hlediska mohou byt vyhleddvaci sluzby bud’ vyhledavaci stroje, nebo
predmétové katalogy. Vyhleddvaci stroje indexuji terminy vyskytujici se ve WWW
dokumentech a predmétové katalogy klasifikuji terminy podle pfedem dané predmétové
klasifikace. V soucasnosti nelze mluvit ¢ist¢ o vyhledavacich strojich nebo o
pfedmétovych katalozich, proto pouzivame termin hybridni stroje [11].

Vyhledavaci stroj si miizeme definovat jako systém, ktery na zdkladé klicového slova
naformulovaného uZzivatelem hledd v databdzi nebo v indexu a uZzivateli poté oznami
vysledek hledani [11].

Vyhledavaci stroje funguji skrz kli¢ova slova. Na zékladé nékolika klicovych slov
vznikd dotaz. Vyhleddvacim strojem miize byt naptiklad google.com. Principy fungovani
vyhledévacich stroji jsou nasledovné: robot, index a vlastni vyhledavaci stroj. Robot
prochazi www servery a analyzuje jejich obsah. Index je zplsob tiidéni informaci, které
jsou shromazdény robotem. Je to jakysi seznam klicovych slov. Ke kazdému klicovému
slovu je pfipojen seznam dokumentd, ve kterych se klicové slovo objevuje. Vlastni
vyhledéavaci stroj je prosttedi, ve kterém jsou zadavany konkrétni dotazy.

Predmétové katalogy slouzi k hleddni zdroji pro pfedem ureny piedmét. Mezi
pfedmétové katalogy naptiklad patii seznam.cz nebo centrum.cz.
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4. MAPY NA INTERNETU

Elektronicka mapa je mapa zalozena na vizualizaci kartografické (prostorové) databaze
a ulozena na vn¢jSim pamétovém médiu v digitdlni formé. Kombinuje vice modernich
technologii jako: GIS, digitalni kartografii, multimédia (text, zvuk, video, animace),
virtudlni realitu. Od tisténé mapy ji odliSuje pfedev§im aktualnost, pruznost vyjadiovani,
dynamicnost, rozsifitelnost, snadnd dosazitelnost a podrobnost [12]. Ptikladem
elektronické mapy muze byt Zakladni baze geografickych dat ZABAGED.

Existuje také pojem digitalni mapa. Na zaklad¢ digitdlni mapy se elektronickd mapa
vizualizuje [13]. Digitdlni mapu je mozné ziskat digitalizaci (pfevodem analogového
obrazu mapy do digitdlni podoby-rastrové nebo vektorové) anebo vytvofit pomoci
pocitacovych programil.

Vyhody elektronickych map:

e interakce s mapovymi objekty, moznost pracovat s jednotlivymi objekty (vybér
prvki) databaze zadanim SQL dotazu

e animace pro dynamicky obsah map

e aplikovani pridavnych dynamickych kartografickych vyjadiovacich metod —
vizualni (blikani, blednuti), zvukové (fec, zvuky, hudba)

e moznost zaclenéni multimédii pfimo do obsahu elektronické mapy

e individualizace podoby map zisahem uzivatelli (vypindni a zapinani vrstev
(tematickych, podkladovych, zména barev legendy)

e zmeéna métitka pomoci zoom ndstroji

e zapojeni GIS sluzeb

e mapy lze propojit s dalsimi sluzbami dostupnymi v internetu, jako jsou rejstiiky,
jizdni fady, fotodatabanky, encyklopedie apod.

e obsah mapy je snadné aktualizovat, opravovat a dopliovat

e snadnd a levna doprava v piipad¢ vydani atlasu na CD nebo DVD médiich

e uzivatelské rozhrani vytvaii uzivatelsky pfivétivé prostfedi pro komunikaci mezi
mapou a uzivatelem [14]

Vedle vyhod elektronickych map existuji také nevyhody, naptiklad z diivodu uspory
mista je tfeba mapu komprimovat a tim ztraci rozliSeni, nebo miize nastat problém
s kompatibilitou elektronické mapy nebo ptipojenim k internetu.

Webova mapa je mapa v siti World Web Wide (WWW) popsana prosttedky Hyper

Text Markup Language(HTML) urcend ke Cteni a pouzivani prostfednictvim Internetu.
[12] KdyzZ je mapa v jiné siti nez WWW (napt. FTP) hovotfime o mapé internetoveé.
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Hypermapa je mapa v pocitacovém a hypermedidlnim prostiedi, kterd se mtize skladat
a kombinovat z vice obsahovych vrstev, které se permanentn¢ aktualizuji. Uzivatel si mize
zvolit vyjadiovaci prostiedky podle vlastniho vybéru ze sortimentu zobrazovacich metod
[15]. Diky faktu, Ze je mapa souradnicové orientovana, lze ziskat souradnice jakéhokoliv
bodu na map¢ a vztazné informace k tomuto bodu [16]. Hypermapa je tedy druh
multimedidlni mapy, ktera je georeferencovana.

Déle bychom neméli opomenout, ze na internetu existuji webové mapové sluzby
(WMS). Web Map Service je sluzba, kterd byla vytvofena, aby bylo umoznéno sdileni dat
GIS v distribuovaném prostiedi Internetu. Jedna se o nastroj nejen pro GIS systémy, ktery
zptistupiiuje informace ve formeé map (rastri). Vysledkem pozadavku napt. GIS softwaru
na WMS server jsou primarn¢ obrazova data v nejriznéjSich formatech, které zobrazuji
tematické geografické informace. Zakladnim principem WMS jsou vzéjemné interakce a to
stroj-stroj a stroj-cloveék. Pokud mapovy server podporuje WMS sluzbu, hovoiime o WMS
serveru. Klient je software, ktery komunikuje se serverem pomoci http protokolu za
ucelem ziskani informaci. Klient pak zpracuje informace, které mu server zpftistupnil a
informace poskytne uzivateli [17]. Mezi prohlizeci sluzby WMS patii naptiklad WMS-
katastralni mapy, WMS- ZABAGED nebo WMS- Bodovd pole, poskytované na
Geoportalu CUZK. Mezi dalsi poskytovatele WMS sluzeb patii napiiklad Narodni
geoportal INSPIRE

WMS jsou uzite¢nym pomocnikem, ale pro bézné uzivatele mohou piedstavovat zdroj
nespravného pochopeni informaci. Naptiklad pfi moznosti pouZiti néstroje metfeni ploch si
muze uzivatel zméfit vyméru parcely jeho pozemku. Toto méfeni je ale orientacni, diky
faktoriim ovliviiujici proces tvorby mapy muize samotna neptfesnost mefeni na mape
dosahovat i n&kolik desitek m”.

4.1. DELENi MAP NA INTERNETU

Mapa mize byt rastrova nebo vektorova. Rastrovd mapa vznika skenovanim a je
prezentovana binarnimi daty (Cernobila mapa) nebo bitmapovymi daty (Cernobild nebo
barevna mapa). Vektorova mapa vznikd bud’ vektorizaci rastrovych podkladi, nebo pfimou
konstrukci s vyuzitim vektorové geometrie [12] .

Dalsi dé€leni je na interaktivni nebo ndhledovou (=view only, neinteraktivni) mapu.
Interaktivni mapy obsahuji hypertextové odkazy, které slouzi k propojeni informace
v ramci souvisejici databaze, ¢imz nabizeji zdroje 1 mimo jejich viditelny obsah. Tyto
mapy nachazi Siroké uplatnéni, naptiklad jsou vyuzity pro planky rozlehlych budov a
arealti (nakupnich center, letist’, apod.), pfehledné zobrazovani statistickych udaji apod.
Interaktivni mapy se od nahledovych odliSuji implementaci takovych prvka, které
umoznuji uzivateli vyvolat akci s cilem zménit podobu mapy [18]. DalSim rozdilem
interaktivnich a ndhledovych map miize byt naptiklad tloha kartografa v procesu tvorby. U
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nahledovych map kartograf tvofi celé kartografické dilo, zatimco u interaktivnich map je
urcita ¢ast tvorby mapy ponechana uzivateli.

&+ Pragu
lﬂ A{?pgorg

Welcome / Vitejte

Phease pick your terminal / Prosim, wherte 3i terming

- i o= Dstrava D1 Ceska Budéjovice R4
f'// 8o D1 unzR4
Olomouc D1 Karlovy Vary R6

v Plzen DS
Prague City Centre/Praha Centrum procsdng I

e Hradec Krilové D11
Obr. 4.1: P¥iklad interaktivni mapy”

Na internetu mohou byt jak statické tak dynamické mapy. V dynamickych mapach
probihd zména v prostorovych komponentech. Dynamika je zajiSténa animaci. Funkce
dynamickych map jsou vyvoldny pozornosti uzivatele anebo zobrazeni proménlivych
procesti. [18]

Obr.4.2: Zakladni déleni map na internetu’

? http://map.prg.aero/
? http://oldgeogr.muni.cz/ucebnice/kartografie/obsah.php?show=20& &jazyk=cz
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5. MULTIMEDIALNI MAPA

Multimedidlni mapy jsou kartograficka dila, jejichz prvky mapy jsou vice nez 2 média.
Kromé textu a grafiky jsou zapojovany i média jako je zvuk, video, animace [19].

5.1. HISTORIE MULTIMEDIALNICH MAP

Vyvoj multimedialnich map je silné ovlivnén rychlym vyvojem informacnich
technologii. Bézné¢ se setkdvame s multimedialnimi aplikacemi, prezentacemi nebo i
ucebnicemi a tudiz se dalo Cekat, ze se multimedialni slozka stane taktéz soucasti
kartografie.

Historie multimedidlnich map tzce souvisi s vyvojem multimédii jako takovych. Jako
prvni projekt multimedidlniho mapovani by se dal nazvat Aspen Movie Map Project z roku
1978. Tento program vyuzival videodisky, byl ovladan poc¢itaCem a umoznoval uzivatelim
prohlizet ulice v Aspenu v Coloradu. Byly pouzity 2 obrazovky, vertikalni pro video a
horizontalni pro zobrazeni mapy.

Dalsim stupném multimedialni kartografie byla mapova dila na videodiscich, napf.
Domesday project, coz byl multimedialni obraz Velké Britanie produkovany BBC, Acorn
Computer a Philips. Domesday project byla sada videodiski, vytvofenych k piilezitosti
900. vyroc¢i originalni Domesday book (Kniha posledniho soudu). Domesday book byl
z4dznam podrobného majetkového prizkumu v Anglii natizeny Vilémem Dobyvatelem.

Obr.5.1: Domesday Project *

* http://www.atsf.co.uk/dottext/domesday.html
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Nasledovaly kartografické produkty na CD, napt. Street Atlas USA, obsahujici kazdé
mésto, ulici, geograficky rys nebo vyznamné budovy.

Také geografické hry pouzivaly multimedialni a hypermedidlni technologie. Za
predchiidce multimedidlnich map by se také s urCitou nadsazkou daly povazovat tzv.
,multimedialni tabule® v centrech meést, které po stisknuti tlacitka spusti zvukovou
prezentaci k mistu, které je pravé vyznaceno na mape.

5.2. STATISTIKY KLIiGOVYCH SLOV

Pro zaznamenéani vyvoje vyhledavani kli¢ovych slov tykajicich se multimedidlnich
map byla vyhotovena jednoducha statistika pro jednotlivé vyhledavace.

Tab. 5.1: Statistiky vyhledavani klicovych slov

pocet vysledkd
google.com bing.com seznam.cz centrum.cz
multimedia 20.2.2013 755 000 000 354000000 | 1051517 | 29100000
map x 9.5.2013 846 000 000 119 000000 | 1026000 | 20600000
multimedia 20.2.2013 258 000 000 351 000 000 367 183 4720000
maps x 9.5.2013 351 000 000 117 000 000 362 489 4 680 000
multimedia 20.2.2013 13 600 000 168 000 6736 10 500
cartography x 9.5.2013 11 200 000 205 000 6120 10 400
audio map 20.2.2013 1200000000 | 177000000 | 2395596 | 30800000
x 9.5.2013 1110 000 000 40500000 | 2416809 | 32500000
video map 20.2.2013 3330000000 | 492000000 | 7685690 | 189 000 000
x 9.5.2013 5070000000 | 159000000 | 8281392 | 221000000
music map 20.2.2013 1790000000 | 324000000 | 2989531 | 112000 000
x 9.5.2013 2 950 000 000 92800000 | 2967490 | 111000000
sound map 20.2.2013 742 000 000 107 000000 | 2087172 | 27000000
x 9.5.2013 863 000 000 20200000 | 1932635 | 24000000
multimedialni | 20.2.2013 1 580 000 209 000 1060 013 20000
mapa x 9.5.2013 1 490 000 42 100 1195912 10 400
multimedidlni | 20.2.2013 1 580 000 279 000 1103 041 23000
mapy x 9.5.2013 1 460 000 50 300 1160 425 14 200
multimedialni | 20.2.2013 23100 5 400 3224 206
kartografie x 9.5.2013 24 500 2 590 2909 132

K vyhledavac¢i google.com byl vyhotoven jednoduchy graf pro vybrana kli¢ova slova.
Malo ¢etna klicova slova byla z grafu vynechéna.

19



6 000 000 000

B Multimedia map 20.2.2013
5000 000 000

= Multimedia map 9.5.2013

® Multimedia maps 20.2.2013
4000 000 000

B Multimedia maps 9.5.2013
® audio map 20.2.2013

3000 000 000 audio map 9.5.2013
m video map 20.2.2013

5 000 000 000 [ ] m video map 9.5.2013
music map 20.2.2013

music map 9.5.2013
1000000000 —I T sound map 20.2.2013

m sound map 9.5.2013

0 __I,I,-,I . ,I_ i

Klicova slova
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Obr.5.2: Graf vyhledavani kli¢ovych slov google.com

Ze statistik vyplyva, ze nejvice vysledkli bylo vyhledano ve vSech vyhledavacich pti
pouziti klicovych slov video map. DalS§im poznatkem je, Ze pocet nalezenych kli¢ovych
slov ma mirn¢ stoupajici tendenci.

Jako ptiklad vyhledavani byl vybran dotaz video map ve vyhledavaci google.com,
zdivodu nejvétsi  Cetnosti  tohoto dotazu. Jako prvni odkaz byl vyhledan
http://www.vidteq.com/, kde je cesta na letist¢ v Bengaluru v Indii natocena na

videokameru a umisténd jako videoklip vedle samotné mapy. DalSim odkazem je napiiklad
stranka http://archive.onedayonearth.org/index.php/videos, kde byly ve dvou dnech
(10.10.2010 a 11.11.2011) nahrany videa z rGznych ¢asti svéta a propojeny s mapou. Je

ziejmé, ze zdaleka ne vSechny vysledky hledani dotazu video map jsou doopravdy mapy
doplnéné videem. Jednim z pfednich odkazi je naptiklad odkaz na aplikaci Street View od
google.maps.com, kde je mozné si prohlizet panoramatické snimky z rliznych ¢asti svéta.
Street View neni mapa s videem.

Déle bylo mnoho multimedialnich map nachdzeno pod dal§imi pojmy, naptiklad pod

pojmem interaktivni mapa. Tato skutecnost vSak byla zjisténa az v priibeéhu a nemohla byt
zahrnuta do souhrnnych statistik.
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5.3. OBSAH MULTIMEDIALNICH MAP

Webova kartograficka aplikace mé nasledujici ¢asti:
- kartografickou slozku
- textovou slozku
- multimedialni slozku
- interaktivni prvky
- metadata [21]

Kartografickd slozka se sklada =z kartografického dila, které uvazujeme jako
podkladovou mapu. Kartografické dilo je vyjadieni skutecnosti kartografickymi znaky
pomoci kartografické interpretace.

Textova slozka obsahuje soubor fonti.

Multimedidlni slozka obsahuje videa nebo audio. Video kontejner se sklada ze streamil.
Streamy jsou zdkladni soucasti multimedialnich soubort. Stream muze byt video, zvuk
nebo titulky. Nejznamé&jsimi kontejnery jsou AVI, MPEG, MKV, MP4. Pojem video
(format) oznacuje digitdlni (MPEG, Digital Betacam, D3, DV) a analogové (VHS,
Betacam, Quadruplex) zplsoby ukladdni obrazovych zdznamil. RozliSeni videa je
v pixelech pro digitadlni formu zdznamu a v fadcich pro analogovou. Déle budeme
pojednavat pouze o digitdlnim zdznamu. MPEG (Motion Picture Experts Group) je
skupina, kterd vyviji standardy pro kédovani audiovizudlnich informaci. Pouzivéa princip
ztratové komprese pomoci transformacnich kodekl. Zvukovy stream je nazyvan audio
format. Nejznaméj$imi audio formaty pro video jsou DTS (Dolby Theatre Systém) nebo
Dolby Digital.

Formaty audia mohou byt ztrdtové nebo bezeztritové. Mezi ztratové jsou fazeny
napiiklad MP3(MPEG-1 layer 3), AMR (Adaptive Multi-Rate Audio Codec), AAC
(Advanced Audio Coding), WMA (Windows Media Audio). Mezi bezeztratové patii
naptiklad FLAC (Free Lossless Codec) nebo ALAC (Apple Lossless Audio Codec) [22].

Interaktivni prvky jsou takové prvky, které slouzi ke zpétné vazbe s uzivatelem. Mohou
to byt napiiklad posuvnik, tlac¢itka, menu, nebo jiné prvky slouzici ke komunikaci
s uzivatelem. Interaktivni chovani mapovych znakd je casto aktivovdno az ve chvili
prepnuti funkce mapového kurzoru na uréeny nastroj ovladani mapy [18]. Tak tomu je
napiiklad u nastroje ,.informace o geoprvku* na Geoprohlize¢i CUZK”, kde se po kliknuti
na urc¢ité misto na map¢ zobrazi informace o spravnim ¢lenéni, piipadné dalsi informace.

> http://geoportal.cuzk.cz/geoprohlizec/
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Metadata obsahuji napfiklad informace o stafi mapy, piesnost map, autorskd prava a
podobné.

Trochu jiné pojeti skladby je uvedeno v knize Multimedia Cartography podle Millera [2]:
e (Grafické uzivatelské rozhrani (GUI)
e Multimedialni obsah
e Objektova spojeni

GUI se sklada z mapového objektu, znakovych objektii a margindlnich objekti.
Mapovym objektem chapeme vlastni mapové pole. Kazdy mapovy objekt je definovan
modelem mapového objektu, ktery obsahuje rizné kombinace odpovidajici tématu,
casovému ramci a métitku. Kazda kombinace atributu je spojena se zobrazenim mapového
objektu.

Pro kazdy mapovy objekt je definovan systém symboll- znakovych objekti. Kazdy
znakovy objekt ma vlastnosti, chovani a umisténi. Znakové objekty mohou byt prvniho
nebo druhého tadu. Znaky prvniho fadu jsou pifimo spojeny s tématem mapového objektu.
Tyto znaky jsou dominantni a jsou nejlépe vidét. Znaky druhého tadu ptispivaji k celkové
struktufe mapového objektu. Poskytuji prostorové zatazeni mapového objektu, které je
nutné pro interpretaci znakli prvniho fadu.

Marginalni objekty jsou objekty umisténé mimo mapové pole. Marginalni objekt
slouzi ke spravnému pochopeni mapy uzivatelem. Mizeme zvlast definovat tii typy
marginalnich objekti multimedialni mapy:

Prostorové margindlni objekty jsou beze§vé a aktivné propojeny s mapovym objektem.
Prostorovymi marginalnimi objekty mohou byt méfitko, legenda a geografickd poloha. U
elektronickych map miizeme rozlisit rizné typy legend.

-neinteraktivni legendu (non-interactive legend),

-vyskakovaci legenda (pop-up legend),

-legenda v podob¢ ovladaciho panelu (control-panel legend).

Manipulacni marginalni objekty jsou pifimo propojeny s atributy mapového objektu.
Témito objekty jsou funkce lupy — zoom, zména métitka mapy, posouvani vyfezu mapy —
pan, manipulace s vrstvami mapy, vyhledavani. Zoom miize byt staticky linearni (pfi
zméng pribliZzeni se nezméni obsah mapy), staticky odkrokovany (ptedpfipravena méfitka,
pro kazdé meéfitko je samostatna generalizace obsahu), dynamicky (libovolnd zména
meéftitka, mapové znaky maji stdle stejnou velikost, zména obsahu mapy odpovidajici
prislusnému méritku). Méfitko izce souvisi se zoomem, pouziti zoomu musi vyvolat
zménu mefitka.
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Navigacni margindalni objekty jsou napiiklad funkce pro zménu mapové ulohy, pohybovani
se uzivatele v obsahu elektronického atlasu [14].

Multimedidlni obsah se vztahuje k obsahu objekti obsazenych v multimedidlnim
produktu-mapé¢, jako jsou mapy, fotografie, text, video a audio. Sklada se z Ctyr typl
obsahovych objektti, které maji vyrazné jiné funkce. Jsou to piimé prostorové objekty,
informacni objekty, funkcni objekty a estetické objekty.

Objektova spojeni definuji vztahy mezi znakovymi objekty a informacnimi objekty a
mezi dal$imi individudlnimi informa¢nimi objekty [2].

5.4. DRUHY MULTIMEDIALNICH MAP NA INTERNETU

Rozdéleni map jsem zvolila na zaklad¢é riznych kritérii. Podle zptlisobu tvorby, podle
pouzitych médii, podle ucelu anebo podle zafizeni, které je uréené k prezentaci
multimedidlni mapy.

5.4.1. Déleni podle zptisobu tvorby

Tvorba multimedialni mapy zacina ziskdnim mapového podkladu v digitalni podob¢.
Dalsi zpracovani probihd pomoci technologii v pocitaci. Existuje n¢kolik jazykti, pomoci
nichz 1ze multimedialni mapu vytvofit. Jsou to napiiklad objektové orientované skriptovaci
jazyky JavaScript, ActionScript, znackovaci jazyk HTML s kombinaci kaskadovych stylt
CSS a nebo jazyk SVG.

JavaScript je objektové orientovany skriptovaci jazyk. Cinnost JavaScriptu
zabezpecuje prohlize¢ webovych stranek navstévnika stranky nikoliv server, na kterém
jsou stranky ulozené. K provadéni JavaScriptového kodu dochézi tedy az po nacteni
stranky [23].

Nejvice multimedidlnich map, které jsou vytvaieny pomoci JavaScriptu jsou mapy,
které vznikly ptes Google Maps API ( Application Programming Interface= Rozhrani pro
programovani aplikaci). Google Maps API nabizi vlozit pomoci JavaScriptu Mapy Google
do vlastnich webovych stranek. Rozhrani API nabizi fadu moznosti prace s mapami
(naptiklad na webu Mapy Google) a piidavani obsahu do mapy prostiednictvim riznych
sluzeb a umoziuje tak vytvaret na webovych strankach vykonné mapové aplikace [24].

Vytvafeni multimedidlnich map ptfes Google Maps API je jeden znejrychlejsSich
zpusobi jak vytvorit multimedialni mapu. Otevieme stranky
https://code.google.com/apis/console a po piihlaseni ziskdme API kli¢, ktery pak slouzi

k ptistupu k API na WWW [25]. Tento zptisob ma ale také jisté nevyhody a omezeni.
Nevyhodou miize byt, ze je mapovy podklad dany (na vybér ze tii variant mapy- mapa
s ulicemi, mapa s ulicemi a terénem, mapa ze satelitnich snimkt) a tudiz ho nelze zménit.

23



Jinymi slovy kdyby chtéla byt vytvofena specializovana multimedidlni mapa se
specifickymi mapovymi znaky, tak musi byt pouzita jind metoda. Tato nevyhoda muze byt
chapéna 1 jako vyhoda, nebot’ zajisténi mapového podkladu Setii autorovi multimedialni
mapy cas, ktery by jinak stravil vytvafenim mapy.

Dalsi nevyhodou je omezeni poctu zobrazeni mapy za den. Nad urcity pocet zobrazeni
mapy je pouzivani Google Maps API zpoplatnéno. Toto omezeni avSak neni tak
vyznamné, do limitu by se mélo vejit okolo 99% aplikaci [26].

Jako ukézka byla vybrana Hudebni mapa Ceské republiky viz obr. 5.3. Mapa je
vytvoiena pies Google Maps API, ale po kliknuti na hudebniho skladatele se vedle mapy
zptistupni zalozky nazvané mp3 nebo video. Mapy Google maji Mercatorovo zobrazeni,
coz je uhlojevné valcové zobrazeni. Je zde pouzito grafiké dynamické meétitko Dynamické
méfitko je definovano ftidici funkci, ktera definuje vztah mezi plvodnimi a novymi
souradnicemi bodu na map¢ a ptechod v ramci celého uzemi je tudiz plynuly. V legendé
jsou popsany styly hudby pro jednotlivé tlacitka na mapé. Pod zalozkou mp3 se nabizi
aplikace vytvofena v Adobe Flash, kde je mozné prehrat hudbu slozenou vybranym
hudebnim skladatelem. Pod zaloZkou video je nahled videa, pfi kliknuti na tento nahled se
spusti video z youtube.com. Soucasti aplikace je vzdy také stru¢ny zivotopis hudebniho
skladatele. Dale je vramci aplikace mozné zjistit informace o hudebnich festivalech
v Ceské republice.

Dresden©
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Obr. 5.3: Hudebni mapa Ceske republiky’

S http://www.hudebnimapa.upol.cz/
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ActionScript je programovaci jazyk pro prostiedi prehravace Adobe® Flash® Player a
programu Adobe® AIR™ v dobé behu. Umozniuje interakce, zpracovavani dat a dalsi
moznosti v obsahu a v aplikacich Flash, Flex a AIR [27].

Je to objektové orientovany programovaci jazyk, coz znamend, Ze implementace
jednotlivych podprogramt (funkci) jsou umistény ve tiidach. Ttidy lze chapat jako
piedlohy, které definuji skupiny strukturné totoznych objektti (z hlediska obsazenych
metod a atributli). Objekty jsou tedy konkrétnimi instancemi tiid. Metody (funkce) popisuji
chovani kazdého objektu a jeho vlastnosti jsou uchovavany v atributech (proménnych).
Proménna je kontejner vytvoieny ActionScriptem, slouzici pro ukladani dat, odkazii na
jiné objekty apod. Proménné obsahuji Ciselnd data. Tedy i pismena jsou ulozena jako
skupiny ¢isel z ASCII tabulky. Symbol si miizeme predstavit jako kontejner pro uschovani
grafiky. Funkce je kontejner obsahujici kod v jazyce ActionScript, ktery je mozné pouzivat
opakovan¢ . [28]

Ptikladem mapy vytvorené v ActionScriptu mize byt mapa Caledonian road viz obr.
5.4. Tato mapa vypravi o historii jedné londynské ulice, Caledonian road. V této mapé je
zvukova slozka doplnéna autentickymi fotografiemi. Mapa neobsahuje legendu ani
informace o méfitku a o kartografickém zobrazeni. Ptibeéhy vypravi Alan Dein, oralni
historik, pracujici pro BBC. Oralni historie znamena, Ze dé&jiny nejsou popisovany skrz
historicka fakta, ale skrz prozitky a vzpominky lidi. Aplikaci lze zobrazit na celou
obrazovku.

Presented by Alan Dein and produced by Francesca Panetta
guardian co.uk, Monday 26 April 2010 1540 BST G

@

@
01. Introduction
Joan and Fred Rooke can trace their family's connection with the road since its construction way
backin the 1820s (when it was called Chalk Road) Their own s s of a Cally childhood hark back
to the inter-war years while Artist Richara Wentworth takes a close-up look at the signage and
0 typagraphy of the street, and wonders what it all tells us about the read's character and history.
0 [ weea J Poe J crenims SIS o [ - 00:06 @

Obr. 5.4: Mapa Caledonian road’.

7 http://www.guardian.co.uk/society/interactive/2010/apr/26/caledonian-road-sound-map
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HTML (Hyper Text Markup Language) a CSS (Cascading Style Sheets) jsou dvé
klicové technologie pro vytvareni www stranek. HTML poskytuje strukturu stranek a
kaskadové styly poskytuji grafickou upravu stranek [29]. HTML je charakterizovan
mnozinou znak (tagl) a jejich atributl. Znacky jsou vétSinou parové, pricemz pocatecni a
koncova znacka jsou témét shodné, jen s tim rozdilem, Ze koncova znacka ma pred ndzvem
lomitko. Existuje také jazyk XHTML, coz je varianta HTML ktera pouziva skladbu XML.

Do konce roku 2014 by méla byt mezinarodnim konsorciem W3 vytvofena nova verze
HTML, nazvana HTMLS. Tato verze by méla kromé jiného ptehravat multimédia pfimo
ve webovém prohlizeci a vytvaret v ném aplikace, které funguji i bez ptipojeni k Internetu
[30].

CSS je jazyk pro grafickou upravu stranek, jako jsou barvy, dispozice a fonty. CSS je
nezavislé na HTML a miize byt pouzito sjakymkoliv jazykem zalozenym na XML
principu [29]. Multimedialni mapa je vétSinou kombinaci HTML, CSS a JavaScriptu.

Pro ilustraci byla vybrdna mapa nejnavstévovanéjSich muzei svéta viz obr. 5.5. Na
mapé se nachdzi osm muzei. Mapa je vytvoiena pres iMapBuilder HTMLS mapping
software. Ke kazdému muzeu je vytvoren infobox, ktery se zobrazi pii pfejeti kurzoru pies
misto na map¢, kde se muzeum nachazi. V map¢ existuji tfi druhy infoboxl: pouze
s textem, s textem a obrazkem nebo s textem a videem. Video v infoboxu je propojeno
s youtube.com. Mapa méa dynamické métfiko. Ve spodni ¢asti mapy se nachazi legenda,
kde jsou barvam tlacitek pfitazeny nazvy muzei. Typ kartografického zobrazeni této mapy
nebyl nalezen.

Interactive World Museums Map

- 12th most visited musenm
‘ - Founded in 1764 by Catherine

¢ Musée du Louvre d British Mussum 4 Hermitage Museum Metropolitan Museum ...

& MNational Palace Museum o National Museum of K. # Museo del Prade & Centro Cultural Bance ..

Obr. 5.5: Mapa svétovych muzei®

¥ http://www.imapbuilder.com/html5-editor/showcase/features/interactive-world-museums-map/
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SVG (Scalable vector graphics) je jazyk pro popis dvourozmérné grafiky ve
znackovacim jazyku XML. V SVG je moZné pouzit tfi typy grafickych objekti: vektorové
grafické tvary, obrazky a text. VSechny tyto objekty mohou byt seskupovany, stylizovany
nebo transformovany do pifedchozich objektli. SVG obrazek miiZze byt interaktivni a
dynamicky [31].

Byla vybrana mapa pro SVGOpen 2009 viz obr. 5.6. Na této mapé jsou ptibliZzeny
zvuky v misté, kde se pravé pohybuje kurzor mysSi. Audio bylo editovdno v programu
Audacity. Na jedné ¢asti se nachazi 1 video. ProtoZze mapa slouzi k workshopu SVGOpen
2009: Using Canvas in SVG, tak je vedle mapy popsany zdrojovy kod. ProtoZe se jedna
pouze o ukdzku pouZzitou na SVGOpen 2009, tak u mapy nebylo nalezeno ani métitko, ani

kartografické zobrazeni, ani legenda.

A simple sound-map

= g¥_audio svg

Obr. 5.6: Simple sound map9

Existuji jist€¢ 1 dal$i zplsoby jak vytvofit multimedidlni mapu, napiiklad pomoci
programovaciho jazyka Java, ale do klasifikace byly pouzity jen ty zplsoby, ke kterym
byly nalezeny pftislusné multimedialni mapy.

? http://tirolatlas.uibk.ac.at/papers/svgopen2009/ex_audio.html
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5.4.2. Déleni podle pouzitych médii

Podle pouzitych médii mizeme mapy délit na mapy, které obsahuji pouze audio
slozku, pouze video slozku nebo kombinaci obojiho. Do budoucnosti by bylo mozné
mluvit i o ¢ichovych mapach

Nejprve se zminim o mapach, kde je jako multimédium pouzit pouze zvuk. Takové
mapy vétSinou bud’ spousti mluveny komentaft, nahravky zvuki na ur¢itych mistech nebo
aktivuji zvukové efekty.

Prikladem takovéto mapy miuze byt mapa zvuki, které jsou nahrany na riznych
mistech New Yorku viz obr. 5.7. Umisténi kazdého zvuku je lokalizovano podle GPS. Po
kliknuti na ikonku je slySet zvuk z dané lokality. Mapa ma dynamické méfitko, coz
znamena, ze je urcena fidici funkce, kterd definuje vztah mezi ptivodnimi a novymi
souradnicemi bodu na map¢ a piechod v ramci celého tizemi je tudiz plynuly. Mapovy
podklad je vyuzit z maps.google.com, tudiz je pouzito Mercatorovo zobrazeni na elipsoidu

WGS 84.

2
Sound ﬂ;eeker [ Submit | [ ABout | [ Help ][ Credits |

Latest Additions

nmg

g

PA-CORBAOOO I PR SOD DA T AT

Meirs singing
2 Chipotle Mexican

Obr. 5.7: NY Sound Seeker '°

Mapy, kde je pouzito pouze video jsou publikovany vétSinou ve dvou formach. Bud’ je
video soucasti vyskakovaciho okna pfimo v mapovém poli, nebo je pro video pfipraveno
misto vedle mapy, kam se video spusti.

1ohttp:// sounds.bl.uk/Sound-Maps/Y our-Accents
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Ukézkou mize byt mapa, kterd ukazuje projekt stavby hydro-elektrické prehrady
v Etiopii viz obr. 5.8. Autor popisuje zivot kmenti, a jak stavba piehrady ovlivnila tamni
kmeny. Na map¢ se nachazi 4 videa a jedna fotografie. Oblast na map¢ je asi 500km
vzdalena od hlavniho mésta Etiopie Addis Abeba. Mapovy podklad je zajistovan mapou
od Microsoftu- http://www.bing.com/maps. Mapy pouzivaji Mercatorovo zobrazeni [32].

V map¢ je pouzito dynamické grafické méftitko.

ETHIDPIA DAM: TN PICTURES AND VIDED

B @ eictures (1) B 7 video (4)

Kasoeta

L "
//L‘mw Plair @:. . 100 miles
y - =
£ . T 2013 dicrossft Torporatinn _Er2ne0 i TEN

L

2 3 4 5 NEXT P

Obr. 5.8: Map of hydro-electric dam project in Ethiopia '’

Existuji také mapy, kde je kombinovano audio s videem. Tyto mapy vétSinou slouzi
k celkovému dokresleni a pochopeni dan¢ho tématu mapy.

Jako ukazka byla vybrana multimedidlni mapa FrantiSkovych Lazni viz obr. 5.9. Cilem
této mapy je seznamit uzivatele se zdkladnimi informacemi o méstu FrantiSkovy lazné.
Struéné se zde popisuje historie mésta, typické znaky mésta, sluzby, zajimava mista, které
by mél turista navstivit nebo tfeba informace o pramenech, vyvérajicich ve Frantiskovych
laznich. Mapovy podklad je vyuzit z maps.google.com. Google mapy pouzivaji
Mercatorovo zobrazeni a elipsoid WGS 84. V mapé je pouzito dynamické métitko. Mapy
jsou programovany v JavaScriptu a XML (Extensible Markup Language), pro piistup na
mobilnich telefonech k Google mapam je pouzita Java aplikace. Mapy maji dynamické
méfitko. Video je nahrano na youtube.com.

" hitp:/mews.bbe.co.uk/2/hi/7959472.stm
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Obr. 5.9: Mapa Franti§kovych Lazni'?

Multimédium je médium, které puasobi na vice smysli c¢lovéka. Diky rychle
vyvijejicimu se technologickému pokroku je mozné, ze pocitace budou schopné plisobit
jeste na dalsi smysl Cloveéka tedy na Cich. Za jeden z prvnich pokusii v této oblasti by se
dala povazovat mapa, ktera by méla byt vytvoifena Agenturou pro vyzkum pokrocilych
obrannych projekti DARPA. Tato snaha byla nazvana Chemical Cartography Project. Na
mapé by mélo byt uloZeno v paméti, jak by mély byt citit rizné Casti mésta. V piipadé
naruseni chemické rovnovahy by se zména meéla zobrazit na mapé jako ptipadny
teroristicky utok [33]. BohuZzel nebylo nalezeno, jestli je projekt realizovan anebo ziistal
jen u faze planovani.

5.4.3. Déleni podle ucelu

Pojeti mapy a jeji struktura zavisi také na celu, pro ktery byla vytvorena. Déleni miize
byt napiiklad na mapy edukacni, demografické, turistické, mapy slouzici k zabaveé,
historické nebo ekologické.

Nejprve bych se zminila o edukacnich mapdach. Multimédia hraji vyznamnou roli
v soudobém procesu uceni. Multimedidlni mapou je podporovdna nédzornost pii
vysvétlovani dané tématiky.

Pro ndzornost byla vybrana hra pro déti, kterd obsahuje multimedidlni mapu viz obr.
5.10. Soucasti edukacni hry pro déti je planek, na kterém se déti uci pracovat s legendou
v map¢. Planek je pouze jakési vymyslend mapa, nezobrazuje zadné redlné uzemi a nema
z4dné kartografické vlastnosti.

2 http://www.frantiskovy-lazne.cz/html/virt_prohlidka/interaktivni-mapa.html
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Obr. 5.10: Adventure Island"’.

Multimedidlni mapy lze také pouZzit pro zaznamenani urcitych statistickych nebo
demografickych jevii.

Jako ukazka byla vybrana mapa, na které jsou v angli¢tiné namluveny riizné piibchy
z riznych ¢asti svéta viz obr. 5.11. Tim vznik4 porovnani pfizvuki jednotlivych narodd na
map¢. Mapovym podkladem je opét maps.google.com, tudiz mapy s Mercatorovym
zobrazenim na elipsoidu WGS 84. Na mapé¢ je pouzito dynamické métitko. Po kliknuti na
ikonku se zobrazi ptehravac, kde se da spustit text namluveny zastupcem urcité oblasti.

Ruislip England 1930 female

Ruislip England 1930 female
thubarbapple

>

Obr. 5.11: Accents map14.

13h‘['tp://education.nationalgeographic.corn/educa‘[ion/multimedia/interactiVe/maps—tools—adventure—
island/?ar_a=1

' http:/sounds.bl.uk/Sound-Maps/Y our-Accents
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Existuji také mapy,které jsem pojmenovala jako furistické mapy, kde je vyznacen
turisticky okruh, zajimava mista, pamatky nebo kulturni akce. Takovéto mapy maji
primarné slouZit k rozsifeni cestovniho ruchu v oblasti, pro kterou jsou tvoreny.

Ptikladem mize byt mapa Chicago Loop, coZ je méstskd ¢ast v centru Chicaga,
v americkém staté Illinois viz obr. 5.12. Je zde navrZen turisticky okruh po architektonicky
zajimavych mistech v Chicago Loop. Mapa je vytvotfena v aplikaci Adobe Flash. Pfi
kliknuti na Cislo se spusti mp3 piehrdvac s ilustracni fotografii daného mista. V mapé
nejsou informace o kartografickém zobrazeni ani o méfitku.

Obr. 5.12 Chicago Loop"”

Dal$imi mapami mohou byt mapy urcené pro zabavu. U mnoho geografickych her
probihaji zvukové efekty pti akcich béhem hry, hraje hudba na pozadi anebo se spousti
komentaie a vysvétlivky.

Jednim piikladem mulze byt hra od Sheppard Software viz obr.5.13. V této hie se
hadaji napiiklad jména kontinentd a ocedni, které jsou zvyraznény na map¢. Zazni
zvukovy signdl pti spravné nebo Spatné odpovédi. Mapa je pouze piibliznym zdkresem,
nema kartografické zobrazeni ani méfitko.

Phttp://www.chicagoloopalliance.com/visitloop/loop the loop_tours/art_tour/

32



Score:  0/0 of 12 guestios InStruCtiOnS

Type in the first 3 letters of the highlighted
) continent or ocean, then press enter.

Example: This continent is called

South America, so you
would type: SOU

Obr. 5.13: World continents and oceans game16

Dalsim ucelem multimedialni mapy mize byt zachytit vyvoj urc¢ité¢ho jevu v ¢ase. Tyto
mapy jsem pojmenovala jako mapy historické. Jsou to vét§inou mapy zachycujici valecné
konflikty nebo mapy, ke kterym jsou popsany historické skutecnosti z dané doby.

Byla vybrana ukazka, kterd zobrazuje mapovani Afriky viz obr. 5.14. Jedna se spise o
videoklip, ale je mozné ho s urcitou toleranci povazovat za multimedidlni mapu. Na
mapach jsou popisovany historické udélosti, které 1ze z map vycist. Prvni mapou je mapa,
ktera je soucasti Katalanského atlasu Evropy a severni Afriky ze 14. stoleti. Z této mapy
1ze vycist, Zze jméno svétadilu Afrika je odvozeno z nazvu berberského kmene "Afrigii" na
uzemi dne$niho Tuniska. Na map¢ je zobrazen Nil. Dal§imi mapami v tomto videoklipu
jsou naptiklad mapa Afriky od Johna Sudburyho ze 17. Stoleti, Britskd mapa jizni Afriky
z konce 19. stoleti nebo Britskd mapa popisujici obchodni cesty na pocatku 20. stoleti.

S ) i =,
and north Africa, 137

Obr. 5.14: Mapping Africa'’.

16 http://www.sheppardsoftware.com/World G4 name input.html
7 http://www.bbc.co.uk/news/world-12675464
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Na mapach se mohou objevit i takova témata, jako ekologicka nebo obcanska hnuti.
Déle se miizeme setkat s mapami, kde je zachycena ekologicka zatéz krajiny.

Jednou z ekologickych map miize byt mapa pro kampan Save Scottish Seas (Zachrarite
Skotska mote) viz obr. 5.15. Mapa ma podklad Google Mapu, tudiz ma Mercatorovo
zobrazeni na elipsoidu WGS 84. Na mapé je pouzito dynamické métitko. Iniciativa se
zabyva ochranou mofti ve Skotsku v zdjmu piirody, ekonomiky a budoucich generaci. Do
mapy jsou nahrany videa uzivateld, ktefi se chtéji zapojit do iniciativy. Je tedy mozné
pridavat do mapy vlastni video s ndzorem na mofe ve Skotsku pfes formulaf na téchto
www strankach.

Clisp | sat | ter | eart |

Obr. 5.15: Save Scottish Seas'®

Dale jisté existuje mnoho dalSich map (napf. reklamni mapy), které bychom mohli
rozdé¢lit podle ucelu, ale nebyly nalezeny piislusné ukazky, tudiz zde nejsou uvedeny.

5.4.4. Déleni podle zafizeni uréeného k prezentaci mapy

Multimedidlni mapy lze v soucasné dobé ptehrat na pocitacich, chytrych telefonech,
tabletech a nové i na nékterych televizich.

Multimedialni mapy pro pocitace jsou v soucasné dob¢ nejrozsifencjSimi mapami
publikovanymi na internetu. Nejvice vyuzivany zpusob vytvoieni je pies Gooogle Maps

'® http://www.savescottishseas.org/video-map/
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API nebo v programu Adobe Flash. Technologie vytvafeni map na pocitaci a druhy map
jsou popsany jiz v ptedchozim textu.

Multimedialni mapy pro chytré telefony jsou vétSinou ve formé riznych java aplikaci.
Aplikace si 1i$i tim, jakym operacnim systémem jsou podporovany. Nejznaméjsi operacni
systémy jsou Android a i0S, ktery je operacni systém firmy Apple a je pouzivan
v iPhonech. Open source platforma Android se sklad4 z operacniho systému, middleware,
uzivatelského rozhrani a aplikace [34].Android vyuzivaji napiiklad telefony znacky
Samsung, HTC nebo Sony.

Ptikladem mapy mtize byt naptiklad mapa ¢tvrti King’s Cross v Londyné viz obr. 5.16.
Mapa je ukazka z aplikace streetstories, urcené pro mobilni telefony s operacnim
systémem Android nebo 10S. V mapé¢ je pouzito dynamické métitko. Komentat k mapé¢ se
v této aplikaci spousti bud’ automaticky nebo manuélné. Automaticky se komentar spusti
tehdy, kdyZ se mobilni telefon nachdzi na mist¢ oznaceném v mapé. Manudlné se
komentai spusti kliknutim na spoustéci ikonu. Mluveny komentatr se tyka zajimavosti
z okoli King’s Cross, naptiklad jsou zde uvedeny informace o Argyle Square nebo o
klubech, které se nachazeji v King’s Cross.

Obr. 5.16: King’s Cross maplg.

Tablet je pocitac, tvofeny jednou deskou se zabudovanym dotykovym ovladdanim [35].
Existuje vice druhti tableti. Firma Microsoft produkuje tablet Surface. Tento tablet ma
operacni systém Windows 8. Dalsi znackou tabletu je naptiiklad iPad vyrabény firmou
Apple, ktery ma operacni systém i0S. Také existuje mnoho tabletd sopen source

' http://www.guardian.co.uk/mobile/interactive/streetstories-sample-map-with-audio

35



platformou Android, napftiklad to jsou tablety od firem Samsung, Motorola, LG nebo
Lenovo. V tabletech jinych znacek jsou i dals$i operacni systémy jako WebOS, BlackBerry
nebo MeeGo.

Mapy pro tablety jsou podobné jako mapy pro chytré telefony, tedy ve formé riiznych
aplikaci. Aplikaci streetstories diive uvedenou u pouziti s chytrymi telefony lze prehrat i na
tabletu s open source platformou Android.

Prvnim zatizenim, které by do budoucna mohlo byt schopné prehravat multimedidlni
mapy pies internet, je televize. Televize jsou uz nyni vybaveny internetem a dokonce
Samsung Smart TV firmware 1004.1 uz nyni podporuji Flash verze 10.1.62.1 [36] a tudiz
by na ni mélo byt mozné multimedialni mapu spustit.

5.5. ROZCESTNIK

Na www strankdch www.multimedialni-mapy.webnode.cz byl docasné umistén

rozcestnik multimedialnich map. Byl rozdélen na dvé sekce, ceské multimedidlni mapy a
zahrani¢ni multimedidlni mapy.

Webnode je nastroj pro vytvaieni www strankek. Vybrala jsem si tento ndstroj pro
vytvareni stranek kvili faktu, Ze ma jednoduché ovladani a je zdarma. Design rozcestniku
byl vybran ze Sablon na webnode.cz

Rozcestnik byl spoustén na prohlizeCich Google Chrome a Internet Explorer a
nevykazuje znadmky problémd.

UvoD ROZCESTNIK UKAZKA CONTAKT

Vitejte na rozcestniku multimedialnich map

Obr. 5.17: Rozcestnik
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Rozcestnik shromazd’uje na jednom misté¢ vSechny multimedialni mapy, které byly
béhem bakalaiské prace nalezeny.

Do rozcestniku byly pouzity nasledujici mapy:
http://tapestry.usgs.gov/puzzle/default.html-jen

http://www.nysoundmap.org/

http://www.guardian.co.uk/mobile/interactive/streetstories-sample-map-with-audio

http://www.the-map-as-history.com/

http://locusonus.org/soundmap/034/

http://www.mikroregionkahan.cz/?lang=1&menu=10&title=interaktivni-mapa
http:/namestsko.cz/html/files/virtualni-prohlidka.htm
http://www.info-celadna.cz/cz/virtualni-prohlidka/
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6. TVORBA MULTIMEDIALNiI MAPY

Pro svou ukédzku jsem vyuzila jazyk ActionScript programu Adobe Flash (dfive
Macromedia Flash), z divodu grafické upravy multimedidlni mapy. Zkusebni 30denni
verze programu Macromedia flash CS6 byla stazena z oficidlnich stranek Adobe.com po
registraci.

Rozhodla jsem se, Ze jako ukazku vytvofim multimedidlni mapu, kterd zobrazuje
fiktivni cestu orientacniho bézce v lese. Pro tuto moznost jsem se rozhodla, protoze sama
béham orientacni béh. Orientacni béh je sport, pii kterém na startu dostaneme mapu, na ni
jsou vyznaceny kontroly v uvedeném potadi, které musime ob&hnout a soucasné orazit
pred dobéhem do cile. Jako prvni bylo potieba ziskat podklady pro danou multimedidlni
mapu. Jako podkladovou mapu jsem zvolila mapu z okoli ZS v Cholticich, kterou jsem
vytvafela spole¢né¢ s Janem Maclem pro vyukové ucely. Méstys Choltice se nachdzi
v Pardubickém kraji asi 15 km od Pardubic. Hlavni prvky na map¢ (budovy, silnice,cesty)
byly vytvateny pomoci podkladovych map, kterymi byly ortofoto, Zakladni mapa Ceské
republiky a ZABAGED. Cestni sit’ byla doplnéna pomoci ru¢ni GPS. Dale bylo mapovani
provadéno pomoci buzoly a krokovanim. Mapa je vyhotovena ve vztazném métitku
1:5000. Mapa je ofiznuta z diivodu uspory mista pro tuto ukdzku. Videa a zvuky byly
nahrany pfi riiznych piilezitostech, na zavodech a také proptijceny se svolenim autorti.

Nejprve jsem si vytvoftila graficky navrh mapy. Musely byt dodrzeny urc€ité pozadavky.
Pozadavky nejsou jen technické, ale musi byt 1 estetické. Prvnim pozadavkem je, aby byla
mapa vizualné vyvazena. To znamend, Ze musi mit pfiméfenou zaplnénost a diilezité prvky
by méla mit zvyraznéné. DalSim pozadavkem je barevnost mapy, barvy totiz slouzi
k ptehlednosti. Neméné diilezity pozadavek je dodrzovani typografickych zéasad.

Rozhodla jsem se, Ze mapa bude slouzit pro sezndmeni déti ze zdkladnich Skol
s orientacnim béhem. Tomuto faktu jsem také ptizptlisobila celkovou koncepci mapy.

Mapovy ram byl ptedpfipraven v programu OCAD. Dale byla v programu Malovéni
vyplnéna plocha okraje mapy. Zvolila jsem ladéni do zelena, kviili pfirozenému citéni této
barvy jako barvy lesa. Pro texty byl zvolen font Segoe Print, bezpatkové pismo, které dle
mého nazoru bude plisobit pristupné pro déti ze zakladnich skol.

Dalsi zpracovani probihalo v poc¢itacovém programu Macromedia Flash CS6.
Zalozila jsem novy Flash Document v Action Scriptu 2.0, ktery jsem nazvala master.
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Zkusebni verze aplikace Flash Pro

Platnast zkusebni verze vyprsi za ndsledujici poet dni: 29.

Aby bylo foware Adobe Flash Pro CS6 pouivat i po vyprien zkugebniho
| | obdobi, jei zakoupit

hyjvajic dny

@ Potet chybi0 L. Potet upozoméni: 0

Obr. 6.1: Spusténi programu

Aby mohl byt nahran mapovy podklad ve zvoleném rozliSeni, musely byt ménény
parametry flashové aplikace. Rozméry byly zménény na 1150x750 px. Nasledné byla
naimportovana podkladovd mapa do pfedem vytvotené vrstvy. Dale byly zalozeny dalsi
nové vrstvy pro texty, budouci kontroly a legendu. Vrstvy zpiehledniuji celou praci
v programu Adobe Flash. Do mapy jsou doplnény vSechny texty, tykajici se obsahu mapy.
Je stru¢né popsano, co orientacni béh je, kde zacind zavod a dopsany udaje o podkladové
mapg.

—
& scerat

Multimedidlni mapa~ orientadni béh

I
of: [FashPaveriz  [v]
Skept: [actionseriptz0  1w]

AF 12056 008 (@] L S

Obr. 6.2: Doplnéni texta

RS TSR TONe

Nasledny postup se opakuje u vSech kontrol, které zobrazuji video. Nejprve jsem
vytvofila tla¢itko (pojmenované jako kontrola), které vyvold akci. Akei se rozumi spusténi
»Vyskakovaciho okna*. Do tohoto tlacitka bylo napsdno, kam se mé& vramci naseho
programu ,,vyskakovaci okno* zobrazit.
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Pikazy &

Instrukee kompildtoru
Konstanty

Typy

Zavrieny B

this.attachMovie ("Popup 0%, "window", 0):

Datové kempanenty
[a] Komponenty
Obrazovky

[} trdex

e |
= (7] aktoding wibir
B start %
= 8 Scnal |, Start
A st * | fédek 525, sloup. 2

THEY

Obr. 6.3: Tladitko kontrola pro ,,vyskakovaci okno* které obsahuje videoklip

Dale jsem vytvofila jiz zminéné ,,vyskakovaci okno* jako filmovy klip, nazvala ho
Popup 0 a exportovala pro ActionScript. Vytvofila jsem vrstvy ,,shadow®, ,,window* a
Htexty”. Do vrstvy ,,window* jsem vytvofila obrys ,,vyskakovaciho okna“, do vrstvy
»shadow* pak umély stin ,,vyskakovaciho okna“. Do vrstvy ,,texty jsem napsala komentar
k danému ,,vyskakovacimu oknu“.Napiiklad u videa na startru je popsano co portiebujeme
k uspésnému projiti zdvodem, u dalSich kontrol pak naznacen postup zéavodniki.
V poslednim ,,vyskakovaci okn&“ , kde se nachdzi video je okomentovano vyhlaseni
vysledkd.

Vismostismbou L sl

Nazev: Im L I oK I
? e

Dal&i valby v

[ Povolit voditka pro zménue miftka s 9 Fezy
MNavazani ActioRscripty

¥ Exportovat pro ActionScript

M Exportovat ve snimki 1

Obr. 6.4: Vytvoreni ,,vyskakovaciho okna*

Do vrstvy video ve ,,vyskakovacim okné*“ bylo importovano video. K videu byl
umistén piedvoleny posuvnik. Pro verzi, kterd je zvefejnéna na internetu bylo nutné

nejprve video umistit na webové stranky a do Adobe Flash nacist ptfimo absolutni URL
odkaz.

Dale bylo tieba zménit métitko videa, aby se veslo do pfipravovaného okna. Poté bylo
vytvoteno tla¢itko na zavieni celého ,,vyskakovaciho okna“. Tlacitko zavte ,,vyskakovaci
okno* a zaroven vypne vSechny zvuky.
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Obr. 6.5: Tlacitko na zavieni ,,vyskakovaciho okna*

U kontrol, kde je pouzito audio a fotografie je postup mirn¢ odlisSny. Vytvoii se
tlacitko (kontrola). Definuje se proménnd mySound a urci se, ze po kliknuti na tlacitko se
ma spustit dana zvukova stopa. Dale je ureno Ze se po kliknuti na tlac¢itko ma oteviit
,»Vyskakovaci okno* a jeho poloha vii¢i soutfadnicové soustave aplikace.

e

[actionscript 108 2.0 ] R POYEEREBETYDOO & momenyii i @
ﬁ Globaini funkee - | 1 on (press) i P
E mﬁmld 2 var mySoundiSound = new Sound();
@ Globaini viastnost 3 mySound. loadSound ("sounds/BElack dream.mp3", true};
E Operdtary 4 this.stvechMovie ("Popup 1", "window™, 0) &
m Piikazy ] window. x = 820:
[ instrkee g ] window. y = 320r
orapibsiory 1
[#] konstanty ; g
@ ey
Zavrieny
[ obrazoviy
_ Index

Obr. 6.6: Tlacitko kontrola pro ,,vyskakovaci okno* které obsahuje hudbu

Nasledné se duplikuje ,,vyskakovaci okno®, vlozi se fotografie a vytvoii se komentar
k dané fotografii. V komentatich k fotografiim je popsano, co je cilem zdvodu nebo obecné
popisy ksituacim na fotografiich. Protoze jsme ,vyskakovaci okno* duplikovali,
nemusime vytvatet znovu vrstvy a tlacitko na zaviena aplika¢niho okna.

Fl Soubor Upmmit Zobrost Viefit Zmént Tea Phien Oviidéni Ledit Okno Nipovide Zikadei + D l=la| x |
—
o T . 6. =

e

Clem zivodu e o Viechny kontroly, které jsou oznadeny
‘orantovo-biljmi lampionky v uvedeném

,,,,,

iololo]

lmaw

o=

Obr. 6.7: ,,Vyskakovaci okno*

pro fotografii a audio
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Ptedposlednim krokem bylo vytvofeni samostatného ,,vyskakovaciho okna“ pro

legendu. Legenda byla vytvofena v programu OCAD a exportovana jako obrazek ve
formatu GIF. Popisy legendy byly doplnény v programu Adobe Flash

FL souber Upravic Zobrazit Vifit Zménit Text Phkezy Ovisdani Lsdit Okno Nipowéds

o

LEGENDA:
(a5 (814, fovika e soukrorad pozemek
S zarostid louka, sad e
saresi oska  stom. parko e = X
vivh el

posed, kemelee, pasani
lampa, lavicka, jing umdl] objekt

westevniee Wavni, 24kladwi, pomoent
kuupa, plockd kupa, malf kupka

PrORIaBER, snlledfinald peokluber

potok, meiioraée’ pFikop
o jheea 3 vodou, pravagn, Studna
azng strova, strow/Ket. frat

badova, pedchodnd budova

e
ala @ NUR RN N RRECSE-E.L 1ol e EEJ
Obr. 6.8: Legenda

Nakonec bylo jesté vytvoteno tlacitko pro zastaveni vSech zvukd a umisténo v pravém
dolnim rohu mapy.

Multimedidlni mapa byla publikovdna na www strankdch v piiblizném méfitku

1:5000. Rozmér aplikace byl zménén na 920x600px. Pro publikovani byl vyuzit hosting
webnode.cz, protoze je piistupny a zdarma. Byla pouzita doména www.multimedialni-
mapy.webnode.cz

Multimedidlni mapa- orientadni béh

3

A Ovientaini bih je sport v pFivodd,
| se ktergm se seandmime skiz tuto
multimedidlni mapu.

'mwuuou wmm#mm
W(M%WMM Aﬂ——
it e 2032 vyl K Loksmotive Pacduldee (LPU)
i mfivtkor 15000 sprivee L, Palackiha 2547 ., Pavdubice
Obr. 6.9: Vysledna multimedialni mapa
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7. ZAVER

Hlavnim cilem této bakalarské prace bylo shromézdéni dostupnych informaci o
domaécich a zahrani¢nich kartografickych dilech s multimedidlnim obsahem.

Bylo zjisténo, ze nejvice multimedidlnich map je vytvareno pies Google Maps API a
nebo pies Adobe Flash. Déle bylo zjisténo, ze pojem multimedidlni mapa ani hypermapa
neni vzity pro mapy, které obsahuji multimedialni obsah, tedy audio nebo video. Vice
pouzivané pojmy pro multimediadlni mapy jsou napiiklad interaktivni mapa, audio mapa
anebo video mapa. Faktem vSak zlstava, Ze mnoho elektronickych multimedidlnich map
mame tak vzitych pod jinym ndzvem, Ze si neuvédomujeme, zZe to multimedidlni mapa je.
Naptiklad GPS navigace je bezesporu multimedialni mapou.

I kdyz se odbornici nemohou shodnout, jestli je multimedidlni slozka na www
strankach piinosem nebo negativem, dle mého nédzoru maji multimedidlni mapy zatim
nevyuzity potencial, hlavné v oblasti vzdélavani a cestovniho ruchu.

V blizké budoucnosti bude mozné piehravat multimedialni mapy na televizorech. Také
existuje navrh ¢ichové mapy, ktera by méla byt vytvafena agenturou DARPA v USA. Dle
mého nazoru je dal§$im moznym vyvojem zavedeni multimedialni slozky do webovych
mapovych sluzeb WMS.

Vramci této prace byla zpracovana ukazka multimedidlni mapy tykajici se
orienta¢niho b¢hu, urcend pro piipadné ndborové akce déti na orientacni beh. Ukéazka byla
docasné umisténa na www.multimedialni-mapy.webnode.cz/ukazka2/ .

Dale byl vtvofen rozcestnik vSech multimedidlnich map, které byly nalezeny, a
umistnén na www.multimedialni-mapy.webnode.cz/rozcestnik/ .
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AAC — Advanced Audio Coding

AIR — Adobe Integrated Runtime

ALAC — Apple Lossless Audio Codec

AMR — Adaptive Multi-Rate Audio Codec

AVI — Audio Video Interleave

BBC — British Broadcasting Corporation

BD — Blu-ray disc

CD-ROM — Compact Disc Read-Only Memory
CESNET — Czech Education and Scientific Network
CS — Creative Suite

CSS — Cascading Style Sheets

DARPA — Defense Advanced Research Projects Agency
DNS — Domain Name System

DSL — Digital Subscriber Line

DTS — Dolby Theatre System

DV — Digital Video

DVD-ROM - Digital Versatile Disc Read-Only Memory
FLAC — Free Lossless Audio Codec

FTP — File Transfer Protocol

GIS — Geographical Information System

Google maps API — Application Programming Interface
GPS — Global Positioning System

GUI — Graphical User Interface

HTML — Hypertext Markup Language

HTTP — Hypertext Transfer Protocol

HTTPS — Hypertext Transfer Protocol Secure

IBM — International Business Machines Corporation
10S — iPhone Operating System

ISDN — Integrated Services Digital Network

Memex — Memory index

MKYV — Matroska Video Format

MP3 — MPEG Layer 3

MP4 — MPEG Layer 4

MPEG — Moving Picture Experts Group

NIX — Neutral Internet Exchange

POP3 — Post Office Protocol 3

SQL — Structured Query Language

SVG — Scalable Vector Graphics

TEN-34 — Trans-European Network Interconnect at 34Mbit/s
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URL — Uniform Resource Locator

VHS - Video Home System

WGS 84 — World Geodetic Systém 1984
WMA — Windows Media Audio

WMS — Web map service

WWW — World Wide Web

W3C — World Wide Web Consortium
XHTML — Extensible Hypertext Markup Language
XML — Extensible Markup Language
ZABAGED — Zékladni baze geografickych dat
z.8.p.0. — zajmove sdruzeni pravnickych osob
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