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Slovni hodnoceni:

Pfi sledovani zatim rozpracovanych sekvenci kratkého animovaného filmu "Jizva" se nofim do prostredi,
které na prvni pohled plasobi pochmurnym a postapokalyptickym dojmem. Namisto o€ekavanych uzkostnych
emoci v§ak ve mé potemnéla a hranata krajina vyvolava pocit intimity. Mam pocit, Ze tuto krajinu dlvérné
znam a Ze jsem zde vitanym hostem. Mozna je postapokalypticka krajina nasim spoleénym budoucim
domovem a s jeji podobou jsme se jiz nes¢etnékrat méli moznost seznamit pfi sledovani serialt a hrani her.
Obrazova kvalita filmu, ktery nyni sleduiji, je jaksi anachronicka, archaicka a neodpovida standardiim a
o¢ekavanim technické dokonalosti sou¢asnych SGI renderu, virtuozité Al a fotorealistiCnosti. Je mozna blize
vizualité Indie her. Nikdy jsem nebyl zapalenym hracem, vétSinu €asu jsem stravil jen s hrou SimCity.
Ostatné i sam Matéj pfiznava, Zze neni zadny velky gamer. MoZna se mi proto vybavuji spiSe vzpominky na
nocni krajinu ve hfe Minecraft, kterou hraval muj dobry kamarad se svym malym synem, a ja sledoval a citil,
jak se v okouzlujicim prostfedi virtualniho svéta projevuje jejich kreativita a zarover prohlubuje i jejich
vzajemné pratelstvi, které presahuje jeho ramec. Podobné i z Matéjova filmu nabyvam dojmu, Ze ta hravost
a hranatost spoluutvareji onen upfimny a vlidny charakter. Nejsou zde ani zadné Cihajici nastrahy.
Pfiznanim pouzité technologie a femesinou/technologickou nedokonalosti plsobi tento svét jaksi
sympaticky, i pfes to, Ze tato krajina je dost mozna svétem melancholie. Neni to ani idylicky svét uniku pfed
neidealnim stavem svéta vnéjsku, toho z "masa a kosti", kde v stéle teplejSich letnich dnech marné hledame
chladivy stin na rusné ulici bez stromi. Namisto senzualné podmanivé a spektakularni manifestace strojové
dokonalosti mnohych soucasnych her a akénich/fantasy filmud, nabizi Matéjav film mnohem lid$téjSi méfitko.
Je krajinou nadéje, kterou mizeme spoluutvaret vlastni imaginaci. Stejné jako svét Fantazie z Nekonecného
pribéhu bude existovat tak dlouho, dokud budou lidé snit.

Matéj Slama ve svém textu uvadi jako jeden z dulezitych zdroju své inspirace Cetbu literatury Zanru New
Weird, jeZ, jak sam pi8e, zesiluje jeho vnimani, Ze nevidéné jedté neznamena neexistujici. Hrou s Zanry
fikce a dokumentu, dopinénou o prvky RPG (tzv. erpégécko) herniho prostfedi, dociluje imerzivniho
divackého zazitku. Svou podobnosti s Open World svéty probouzi v divakovi nadSeni z objevovani, a
objekty, které nachazime, funguiji jako asociativni rozhrani pro fadu podtémat, moznych cest a Gvah. P¥i
sledovani zabér(i se nofim do vlastni imaginace a nechavam se unaset proudem asociativnich myslenek a
obraz(l ulozenych v mé osobni paméti. Pojezd kamery je naskriptovany autorem, ale mam pocit, jako bych to
byl ja, kdo patra zrakem v touze néco objevit, rozpoznat pfedméty ukryté v mize.

Impulzem pro vytvoreni filmu "Jizva" jsou autorovy osobni zkuSenosti a prozitky, které praci dodavaji
autobiograficky ton a soundtrack, jez nas po celou dobu provazi jako echo, odrazejici se od zdanlivé
pevnych, ale ve skuteCnosti neustéle se ménicich struktur svéta, ve kterém se ocitdme. Postupnym
odkryvanim Sife témat, jimiz se Matéjova prace zabyva, se z osobniho stava politické, akutni a naléhavé.
Pojmy jako "vlastni", "autenticky" a "autonomni" se prodiraji unifikovanymi strukturami hegemonni
technologie, snazic se uniknout procestim racionalizace a komodifikace. Za¢ina se mi v mysli skladat
distopicky obraz svéta. Cyklista/kuryr projizdi ulicemi méstské aglomerace a transformaénim uzemim
postindustrialni krajiny pfemazavané novym developmentem a novou ekonomikou. Geolokacni technologie
renderuje trasy jeho pohybu, monitorované algoritmem optimalizujicim jeho efektivitu. Fyzicka prace jeho
nohou opirajicich se o pedaly pohani dopravni prostfedek po sitich cest a GPS signal utvafi mapu, ktera
vizualizuje komunikaéni a ekonomickou strukturu mésta, mapu, v niZ se odehrava i Zivot cyklisty. Ve se
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zaznamenava do masivnich distopickych datovych ulozist, ktera mame ve zvyku nazyvat "cloud", zni to
ladnéji. Modra planeta jez se pfehfiva. Svét se prehfiva a my to mazeme citit na vlastni kazi, stejné jako
reprezentaci svéta ve formé& neustale aktualizované Google mapy. Na$e téla jsou animovana na zakladé
algoritm(l a naSe pozornost roztékana.

V textové Casti prace se muzeme vicekrat setkat se slovem "pfemazavani". Domnivam se, Ze je to Matéjem
vhodné zvoleny termin vystihujici jednu z vyraznych myslenek jeho diplomové prace. Pro mé zajimavy
motiv, ktery se v praci objevuje, je objekt betonarky/cementarny v oblasti byvalych dok( v Haagu, ktera je
hlavnim dodavatelem stavebniho materialu/betonu pro pfekryvani industrialni historie mésta novou vrstvou
zastavby, ktera vrstvy staré redefinuje nebo zcela vymazava. Také Google mapy jsou aktualizovany a
prevrstvovany, a to hierarchickym zpisobem. Mista ekonomické a politické dulezitosti jsou aktualizovana
pravidelné v kratkych intervalech, zatimco periferni oblasti jdou stranou pozornosti. Nékdy se tak pouhym
jednim proklikem ocitame na misté, které je prozatim opomijenou nepfemazanou vzpominkou na néco, co v
planech pro budoucnost mozna jiz neexistuje. Termin "pfemazavani" je ale zmifiovan pfedevsim v
souvislosti s tim, jak jsou nade vzpominky a nase identita Casto spjaty pravé s t&€mito "ne-misty" nebo
prostfedim, nad kterymi nemame kontrolu nebo na jejichZ podobu mame jen maly vliv.

Joh Rafman v podcastu pro New Models zmifuje pocity ztraty, které prozivaji hraci online open world her,
které byly jiz smazany z vefejné dostupnych server( a v nichz stravili podstatnou dobu svého Zivota. Je to
podobny pocit, jaky muzeme zazivat ze ztraty nékoho blizkého, domova, krajiny, lesa, charakteru ¢&tvrti,
mésta, ve kterém jsme vyrostli, nebo podstatné ¢asti nadi paméti a nasi identity. Zavislost na technologiich,
jez tvofi infrastrukturu nasi kazdodennosti, vlastnénych korporacemi, vytvafi nerovny vztah, kdy na podobu a
pravidla jejich uzivani mame jen velmi maly vliv. Socialni sité mohou ze dne na den prestat fungovat, mapy
nebudou dostupné, archiv hudby nebude k dispozici. Budeme sami?, odfiznuti, bez GPS navigace a bez
oblibené hudby, kterd nam pomaha utésit nas vztek a smutek. Vedle nebo naproti pojmu "pfemazavani”
stavi Matéj pojem "skulina". Skulina symbolizuje nadéji. Nadé&ji mGze byt hudebni klub, utocisté kolektivni
imaginace, neustale migrujici v perifernich oblastech mésta nebo krajiny. Ve filmu Vé&&ny svit neposkvrnéné
mysli se hlavni postavy Clementine a Joel nezavisle na sobé rozhodnou vyporadat se se smutkem z
rozpadu jejich vztahu dobrovolnou "lobotomii”, vymazanim vzpominek a zbavenim se tak traumatu, které je
tizi. V procesu zakroku se vsak jejich podvédomi zacne branit a zuby nehty sabotovat rozbéhnuty program
pfemazavani. Prostfedkem zachrany a vzdoru se stava imaginace, ktera za¢ne ze zbylych fragmentl paméti
konstruovat fiktivni zazitky a vzpominky, které se nikdy nestaly, ale pfesto generuji viem skuteénosti a
pravdivosti. Nadéji je totiZ to, Ze vSechny programy nechténé a nevyhnutelné obsahuiji slabiny nebo skuliny,
které je mozné objevit a kreativné proménit. Prace Matéje Slamy je pravé o nadéji, plynouci z viry v nasi
schopnost vidét neexistujici, snit a o0 moznostech subverzivniho vyuZiti nevyhnutelnych chyb, které
technologie generuje.

Zavérem lze konstatovat, Ze prace Matéje Slamy se vyrazné opira o osobni introspekci a autobiograficky
pfistup, nicméné se zaroven kriticky a analyticky zaméfuje na aktualni fenomény sou€asného svéta. Je véci
diskuze, do jaké miry tato témata text a film implicitné nebo explicitné oteviraji, a jaky je vztah vizualniho dila
k jeho interpretaci, ktera ho doprovazi. Pfi procitani Matéjova textu jsem se zamyslel, zda by nebylo vhodné
zvolit jiné médium nebo formu zpracovani, ktera by néktera ze zminénych témat samostatné podrobnéji
rozvedla. Domnivam se ale, Ze esence filmu spocivajici v jeho asociativnim a imaginativnim rozhrani, bude
dostacujicim voditkem i pro divaky bez znalosti kontextu a pfedem daného interpretaéniho ramce. TéSim se
az jej budu moci vidét v kompletni podobé&. Nakonec, jedna z mySlenek prace jako takové tkvi pravé v jeji
nedirektivnosti a je na kazdém z nas, divakovi, abychom si nasli svou "skulinu" pro vlastni imaginaci.
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Otazky k rozpravé:

Otazka pro autora: Do jaké miry jsi se zamySlel nad charakterem pfipadného projekéniho salu, v kterém by
tvyj film mohl byt v idealnim pfipadé promitan, tak jak uvadis ve svém textu? Pracuje$ s néjakou specifickou
predstavou divaka, kterému je tv(j film idealné uréen?

Zavérecné hodnoceni:

Préaci doporucuji k obhajobé.

Navrh klasifikace:
A

Posudek vypracoval(a):
MgA. Martin Nytra
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