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Naroc¢nost zadani obtiznéjsi zadani
Student sa musel oboznamit nie s jednou ale hned niekol' kymi technikami proceduralneho generovania, ktoré
popisal a pouzil v praci, jedna sa o naro¢nejSie zadanie.

Splnéni pozadavkl zadani zadani splnéno s vaznymi vyhradami
Student svoju aplikaciu sice rozsiril o uzivatel'ské rozhranie, avéak slovom "plagat" by som nenazval obrazok
priloZzeny na CD a navySe zobrazovaci vykon aplikacie je velmi slaby.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi

Prezentacni Uroven predloZené prace 65 b. (D)
Praca je na pohl'ad &lenena logicky, av8ak nie je jednoznane oddelena tedria od ndvrhu, miestami dokonca od
uvodu. Prave Kapitola 2.2 by mala byt skor v Uvode, nakol'’ko obsahuje len vlastny pohl'ad na vec. Mnoho
terminov ako Voronoiove diagramy, Perlinov Sum & metéda Diamond Square su bez predstavenia zmienené az

v navrhu, chyba im priestor v tedrii. To isté napr. pre rozdel'ovanie blokov i parcel. Autor ma sice strucny Styl, ¢o
je vo vacsine pripadov v poriadku, avSak niektoré zo spomenutych technik by si okrem zmienky zaslizili v tedrii
trochu rozpracovat'.

Niektoré terminy su zadefinované pomerne kostrbato, Bounding box nie je "obdélnik, ve kterém se nachazi
polygon" (strana 24), taktiez "Polygon si Ize pfedstavit jako sefazenou mnoZzinu bodd" nie je prave adekvatna
matematicka definicia. Na strane 23 je tiez zbutoéne popisovana matematika strednej Skoly (konvexnost

a konkavnost).

Algoritmus 1 m& zbyto&nu podmienku "if status!=NEVHODNY".

Kapitola venovand testovaniu je textovo pomerne stroha, nie je v nej uvedené ziadne vyhodnotenie, napr. ¢o
funguje spravne/nespravne a za akych okolnosti.

Formalni uprava technické zpravy 70 b. (C)
Praca bola odovzdana s ofarbenymi odkazmi. V samotnom texte nie je ujednotené pouzitie anglickych a ¢eskych
odbornych vyrazov, napr. pre obalové telesa pouziva "bounding volumes", v algoritmoch zase ¢estina. Preklepov
som naSiel minimum. Obr&azok 3.5 je nevhodne vysadeny a zabera zbyto¢ne celd stranu. V niektorych nadpisoch
su referencie na literatdru.

Prace s literaturou 62 b. (D)
Student si osvojil primerané mnozstvo zdrojov, ktoré su nie vzdy pouzité korektne. Kapitola 2.1 je bez citacii. Na
stranach 6-9 su citacie v nadpise, v texte sa ¢asto vyskytuju zvraty typu "napsal ¢lanek", "kniha se jmenuje”

a pod. Casto su citované len terminy a nie fakty, niekedy je citovanie terminov duplicitné, napr. u CityEngine.
Zdroje 6 a 15 maju nedostatok informacii. U Obrazku 3.2 je v popise pomerne bizardne citované. Celkovo by si
praca v tomto smere zasluzila prepracovat.

Realizac¢ni vystup 65 b. (D)
Prilozenu aplikaciu na CD nebolo mozné spustit nakol'’ko Student v nej mal absoldtne cesty k shader programom
na svojom PC. CMake projektu obsahoval chyby bez ktorych ho nebolo mozné jednoducho zostavit. Aplikacia
tiez pri urcitych nastaveniach padala. Zdrojové kédy boli pomerne dobre komentované.

Aplikacia vygeneruije terén podl'a Specifikacii Uzivatel'a cez uZivatel'ké rozhranie, ¢o vnimam ako rozSirenie oproti
zadaniu. Kamera a ovladanie je v8ak trochu taZzkopadne. Vygenerované prostredie - cesty, pozemky a budovy
su pestré, budovy sice vaésinou tvarom neodpovedajl realite av§ak vnimam to ako kreativnu pracu
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s proceduralnym generovanim, ktoré Student zjavne nastudoval ako mal.

Vizualna stranka je pomerne jednoduchd, avSak Student zjavne nepochopil zakladné mechaniky OpenGL
nakol'ko kazdu stenu budovy kresli samostatnym vykresl'ovacim prikazom a to isté plati aj zvyrazneni hran, kde
kazda z hran je kreslena samostatne! Z tohoto dévodu aplikécia, pokial sa vykresl'uju budovy, bezi extrémne
pomaly nakol'ko systém musi spracovat okolo 1,2 miliona vykresl'ovacich prikazov na scéne s pomerne malym
mnozstvom geometrie.

8. Vyuzitelnost vysledku
Praca predstavuje dobry zaklad pre proceduralny generator miest.

9. Otazky k obhajobé

¢ Napisal ste, ze klasické budovy nemaju ziadnu inSpiraciu v realnom svete - pre¢o su potom pomenované
ako klasické?
¢ PreCo pouzivate tak vel'ké mnozstvo vykresl'ovacich prikazov?

10. Souhrnné hodnoceni 67 b. uspokojivé (D)
Student prezentoval zaujimavi pracu generujlicu mesta, avsak mé nedostatky v textovej asti a problémy boli aj
so samotnou aplikaciou. Student tieZ neodovzdal plagét ale len screenshot doplneny o par slov, tento bod
zadania je na hrane splnenia. Hodnotim zndmkou D.

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto posudku v listinné i elektronické forme.
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