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Abstrakt

Tato bakal&ska prace by ta ukézat, jak se da pracovat s webovymi aplikaced@stkopovém
prostedi. Jsou zde popsany technologie, které se déji p@ vyvoj €chto aplikaci. Jadrem prace je
popsat a demonstrovat vyvoj aplikaci v pfedt Google Chrome API.

Abstract
This bachelor thesis shoul show us, how to work wieéb application in desktop environment. It

show us, wthch technologies we can use for devedopwrf this kind of application. The aim of
thesis is to describe and demonstrate the develupoh@pplications in Google Chrome API.
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1  Uvod

V dnesni dob se zé&aly rozStovat weboveé aplikace. Setkdme se s nimi s nimétéra
kazdém kroku, kufikladu jsou velmi roz&&né na socialnich sitich. Webové aplikace majijedn
velkou nevyhodu. Bez internetovéhiggmjeni nefunguji. Proto se &aaji vyvijet aplikace
v dektopovych progeédich a z webovych aplikaci séai aplikace nativni. Ty ke svému fungovani
internetové fipojeni nezbytd nepotebuji. VyuZivaji ho, pokud existuje ta moZnost,igi# jeho
absenci se zachovana ta funést, kterd ppojeni nepatebuije.

V nasledujicim textu si ukaZzemekteré technologie, které umagi vyvoj webovych
aplikaci v dektopovém prasidi. Podivame se na projekt APE (Ajax Push Engady na
Cappuccino Web Framework, TideSDK platformu a nad@® Chrome API. Stkin¢ si probereme
jejich silné a slabé stranky a s jednogchto aplikaci se seznamime podr&brTechnologii, kterou
jsem si vybral pro dalSi praci, je Google Chromd.AP

V praci se seznamime s tim, co vSe musindaticabychom mohli pracovat s touto
technologii. Uvedeme si, jak vypadéa prace v peatGoogle Chrome a popiSeme zab&epgetéto
technologie. Se zabezfnim se vaZi i jisth omezeni, kterym se budetnewat a zminime se o tom,
co diky omezenim nelze v tomto pii@sti vytvait. UkaZeme si vzoroveé aplikace, které nastini, jak
lze s webovymi aplikacemi v desktopovém pifedi pracovat a jaké zdroje k tomuizeme vyuZit. |
ve vzorovych aplikacich narazime na omezeni. N&rz®e/pokusim nastinit, jaka by mohla vypadat

budoucnostdchto technologii.

2  Vybér Technologie

2.1  Ajax Push Engine Project (APE)

Ajax Push Engine je open source technologe woiéd tvorbu webovych aplikaci. Tato
technologie je roztlena na d¥ zakladnicasti. Prvnicast tvdi APE Server, druhotasti je
APE JavaSkript Framework. Komunikace memnnito entitami probih& formou ,klient-server*.
Zdrojové koédy pro APE Server jsou napsany v prograanim jazyce C. APE Server implementuje
funkce GET a POST, které zname z klasickych weboggrvei, nicmérg webové servery
nenahrazuje. APE server |ze spustit pouze pod épienasystémy Linux, MacOS nebo FreeBSD.

Pokud chceme technologii APE vyuZivat v predt systému Windows, je zapelbi zprovoznit



virtualni stroj, na kterémdii jiny oper&ni sytém (Linux nebo MacOS). V prosti APE pracujeme

se zékladnimi jazyky pro tvorbu webu (JavaScrifiMil a CSS).!

Schéma prace APE:

@ '__—__H / Regular Web Server
—

- )
g5 BLighy

Web Browser et
APE Seryer .. i Cloud
—

onRaw()

APE

JavaScript Framewaork

- gendCmad( )

processing data

obr. 2.1 schéma pace APE technoldgie

Vyhody a nevyhody APE technologie:

Vyhody:
- MozZnost pouziti JavaScript, HTML, CSS
- Open source technologie
- Spustitelnou v internetovych prohlé&eh. Mozilla Firefox, Google Chrome,
Opera, Internet Exploer
- PIr¢ asynchronni rezim
Nevyhody:

- Nemoznost prace v opeérdm systému Windows
- Nutnost konfigurace APE Serveru
- Nutnost gistupu k DNS serveru

2.2 Cappuccino Web Framework

Cappuccino Web Framework &&di mezi pl& Open source systémy pro tvorbu webovych
aplikaci v desktopovém prdgstli. Cappuccino je samostatny program s vlastnitared, ktery
uZivateli zjednoduSuje praci v daném pfedt. Cappuccino je vyt¥eno v programovacim jazyce

Objective-J a row¥ tento jazyk pouziva pro tvorbu aplikaci. Cappuodiylo navrZzeno tak, aby

L APE projectAPE projectonline]. [cit. 2014-05-09]. Dostupné lattp://ape-project.org/




uZivateli umo#ovalo jednoduchou practipgvorbé webovych aplikaci. Pragtdi cappuccina se

zaklada na technologii Cocoa, ve kteréiizame vyvijet aplikace pod opé&rdam systému MacOS a

IOs. Cappuccino neni zavislé na webovém protilizglikace vytvdené v tomto progedi jsou
spustitelné ve vSech prohliégeh, které podporuji Objectiv-J. (Internet Explo8ea vySe, Mozilla
Firefox 2 a vySe, Safari 3 a vySe. Google Chronper@9 a vySe). Technologie Cappuccino je
vhodné pro vytvéeni iznych klienti (nag. emailovych) a lze ji pouzittptvorbe real-time aplikaci,
které vyZaduji interakci s uZivatelefn.
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obr.2.2 Vhled Cappuccina

Vyhody a nevyhody Cappuccina

Vyhody:

- OpenSource technologie

- Spustitelnost ve&tSing webovych prohliz&i

- Zamefen gredevsim na vyvoj webovych aplikaci
Nevyhody:

- Nemoznost vyuZiti jiného programovaciho jazyka kfddijectiv-J

TideSDK

TideSDK je vyvojovy prosedek pro vytvéeni multiplatformnich desktopovych aplikaci za
pouziti webovych technologii. Pro vyvoj aplikacéudine programovaci jazyky HTML5, CSS3 a

2.3

2 CappuccinoCappuccino-projecfonline]. [cit. 2014-05-09]. Dostupné kttp://www.cappuccino-project.org/




JavaScript. Pro praci vSak Ize vyuzit i jiné jazyéo nap. Phyton, PHPEI Ruby. Aplikaci nizeme
bez ¥tSich obtiZi spustit v opefiaich systémech Windows, MacQ%ruznych distribucich Linuxu.
Abychom mohli pracovat s TideSDK, vyvojové piesti TideSDK musi byt v opefaim systému
uloZzeno na fedem specifikovaném mést

Pro MacOS je to:

~/Library/Application Support/TideSDK
V Linuxu:

~/.tidesdk
Ve Windows XP:

C:\Documents and Settings\All Users\Application Da ta\TideSDK
Ve Windows 7:

C:\ProgramData\TideSDK

V oper&nim systému Windows je ro¥h poteba nainstalovat aplika¢eagemagicka Wix 3.0

Pokud by aplikace Imagemagic a Wix 3.0 nainstalgvéebyly, TideSDK by nefungova.

| File

Hello World

Eroject Properties Test& Package |

Console

61 [Ti. JauaScl ipt.J8Util] [Debugl Evaluating JavaScript file
TideSDK\modules\win32\uini.3 . 1-betarui. js
61 [Ti.Proxy] [Debugl Looking up proxy information for: https:scapi.
.net/p/vl/app—track
21 [Ti.Proxyl [Debugl Using proxy: http: /.
51 [Ti.Metwork.Analytics] [Eum] Failed f\n URL <https:/sapi.appeel]
/ui/ann—txack) 8SL connect er
base .DB] [Debugl DB Pat}l = G:\UsersiMarek\AppDatasRoaming

[Debug]l Creating tahle Origin
81 [Ti. Ditaha.‘e DB] [Debugl Creating tahle D\taba_‘e;
B1 [Ti.Datahase.DB1 [Debugl Execute called with create tahle if not
check{tine long
51 [Ti. Dataha.‘e DE1 [Debugl sgl returned: @ r or result

[Debugl LCxecute called u:l.tll lect strltime<’ns’

B1 [Debugl sql veturned: 1 wows for res
[Dehug] Execute called with DELETE FHOW Last_che

P — - . | : ¥ DB DDebuiy] syl wtidenads 8 vous Far Feeul
il Apg, Packagewiiz Buime Fackageviliouig I 11 [Ti D. DB1 [Debug] Brectte. tailed wich INGERT INIO last_che
! 2

se.DB] [Debugl sql returned: B rows For result
B1 D15 Dacabase D81 [Debug] Closing database: app_updates

obr.2.3 Vzhled proﬁed| TideSDK
Vyhody a nevyhody TideSDK:
Vyhody:

- OpenSource technologie

- Podpora mnoha programovacich jazyRhyton, Ruby, PHP,...)
- Multiplatformni technologie.

- Vlastni vyvojovéa aplikace(editor)

Nevyhody:

- Potteba program nainstalovat ngegem utené misto

% TideSDK[online]. 2012 [cit. 2014-05-09]. Dostupnétetp://www.tidesdk.org/




2.4  Google Chrome API

Google Chrome je prastdi, kde pomoci webovych preestiki vytvériime nativni aplikace,
které funguji v offline i online rezimu. Veskeréligpce jsou spushy a pracuji primarav offline
reZzimu. Pokud se lz&ipojit k siti, miZzeme se §b praci gepnout do reZzimu online.tezité je vSak
nezapomenout na fakt, Ze vSechny zdrojové kody msiloZzené lokakh Google chrome je
multiplatformi. VSe, co péébujeme k vyvoji a provozu aplikace, je prohtiZgoogle Chrome.

Google Chrome bohuZel neni projektem s open sdisereci. Je to vysledek prace spwiesti

Google, ktera si chrarast zdrojovych kail Nicmére Google vypustil open source projekt s nazvem
Chromium, coZ je prohlizes plrg open source licenci. Prohl&€hromium je zaloZen na stejnych
zdrojovych kodech jako Chrome. Oba prohigeoskytuji stejnou zakladnu pro aplikace a
funkcionalitou jsou si velice podobrfé.

Vyhody a nevyhody Google Chrome API:

Vyhody:
- UZivatelska pivétivost
- Préce s webové technologie (HTML, CSS, JavaScript)
- Mnoho vyukovych materiél
- Multiplatformni technologie
Nevyhody:

- Neni open source

2.5 Shrnuti a vybér jedné technologie

V piedchozitasti bakaléské prace bylyiedstaveny vybrané technologii pro tvorbu
webovych aplikaci v desktopovém piiesti. Nyni je pdeba winit rozhodnuti, ve které ze
zmirénych technologii budeme demonstrovat funkcionaljilikaci. Pro posouzeni vhodnosti
jednotlivych technologii je ptgba porovnat silné a slabé strandghto technologii. Na zaklad
vyhodnoceni silnych a slabych stranek byla jakapwylowena technologie Ajax Push Engine.
Hlavnim divodem k vylodeni této technologie bylo omezeni APE serveru regiadpi systémy
Linux a MacOS. Dalsi nevyhodou technologie APEy&ost mit pipojeni k DNS serveru. Druhou
vylouc¢enou technologii bylo Cappuccino Web Frameworkvdem k vylodeni bylo, Ze v prosedi
Ize pracovat pouze v jazyce Objectiv-J. Posledail@ndidati, mezi kterymi je p@ba zvolit, jsou
Google Chrome API a TideSDK. ®@platformy jsou uZivatelskyiprétivé, velmi propracované a

zaloZené na stejnych webovych technologiich (HTRIES, JavaScript). TideSDK je velmi dobra

* Chrome APHonline]. [cit. 2014-05-09]. Dostupné fttps://developer.chrome.com/apps




technologie. TideSDK umadiije vyvijet aplikace v uzZivatelskyipétivém prostedi. RestoZe
TideSDK nema Zadné zasadni nevyhody, rozhodl jsepnsdalSi praci vyuzit technologii Google
Chrome API. Jednim z hlavniclivbdi mého rozhodnuti bylo, Ze tato technologie jefedsna
jednou z nej¥tSich programatorskych komunit. Mé rozhodnuti padpaké fakt, Ze o Chrome API
existuje velké mnoZstvi vyukovych mateti® podols texti i v podol& ndzornych videi, ze kterych

|ze cerpat.

3 Chrome API

Chrome API je velmi propracovana technologie pastiu webovych aplikaci
v desktopovém prosdi. Spolénost Google ¥novala velké Usili vyvoji a zw¥ejnila precizg
propracovanou a zabezjgmou technologii. Diky této technologii Ize vytgfaplikace, které se
chovaji jako webové aplikace, vypadaji jako webapkkace, ale fitom se jedn& o aplikace nativni.
Ve srovnani s webovymi aplikacemi je zde vSalkiat@aozStena funkcionalita. U webovych aplikaci
je nemyslitelné, abyifstupovaly nap k filesystému péitace. V aplikacich Chromu vSak tato

MoZnost existuje.

3.1 Architektura

Aplikace Chromu jsou nevrzZeny tak, aby byly co nijrzavislé na prohlize a
internetovém fipojeni. RoviZ velmi Uzce spolupracuji s op&ndm systémem. Pokud je srovhame
s webovymi aplikacemi, najdeme mnoho rozdillednim z rozdilmezi aplikacemi chromu a
webovymi aplikacemi je Zisob, jakym se ridtaji. Oba typy aplikaci ridtaji stejny obsah - HTML
dokument roz$eny o CSS a JavaScript. Rozdil je v tom, Ze welaplitace obsah ®te do
prohliz&e, ale Chrome aplikace obsaltteado kontejneru. To znamena, Ze skeité zdrojové kody
musi n&ist z lokalniho Ulozigt Diky tomu aplikace vzdy poskytuje alegpminimalni funknost i

bez gipojeni k internetd.

®> Chrome Apps Architectuienline]. [cit. 2014-05-09]. Dostupné z:

https://developer.chrome.com/apps/app_architecture




User installs from cloud User launches app
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obr. 3.1 naitani aplikace v Crhome

V néasledujicim diagramu je zobrazeny Zivotni cyldpskace.

Event page
loaded,

Event page does ¥ Ewvent page

et open windaws, opens windows,

anLaunch()
Windows open,

Event page or runtima

Mo windows open, SiEass e

T

onSuspend()

¥
Event page
unbaaded.

obr 3.2 - Zivotni cyklus aplikace

3.2 Seznameni s praci v Chrome API

Jedinym pedpokladem pro praci v Chrome API je instalace iizete Google Chrome.
Vzhledem k tomu, Ze Chrome API pracuje v zaklaadifine reZimu, pro praci neni nutné
internetového fipojeni. Zdrojové kody se ukladaji lokéla vypaetni sila je pevedena na
samotného uzivatele. Aby bylo mozné libovolné raxsiido prohliz&e n&ist, do vyhledavaciho

panelu zadame slovni spojectirome://extensions

® Chrome App Lifecyclfpnline]. [cit. 2014-05-12]. Dostupné z:

https://developer.chrome.com/apps/app_lifecycle




4 o8 Roziireni x 9

€ - C [ chromey//extensions

[ chrome://extensions

Q, chrome://extensions - Vyhledavani Google

obr 3.3 Z&éatky s Chrome API

Tento fikaz nas pusti do zakladni obrazovky pro fi@rsi Zde nizeme néitat a spoust naSe

rozSieni pomoci tléitka s nazvemiNacist rozbalené rozsi reni.
Chrome Rozsifeni [ Redim pro wjvojaie
Reste I tiacist rozhalens roatireni., | Zabalit rozien... | | Aktualizovat rozifeni
Rozifeni
e ) Databaze 10 ¥ Aktivni |

L Qpravnéni

Mapoveda
Nacteno z: Ch\Usersi Mareld\Skolat Bakalarka' Chapps\databaze
Zkontrolovat zobrazeni: stranka na pozadi (Neaktivni
Povolit v anonymnim rezimu - Znovu nafist (Cerl+R]  Spustit

@O Kelkulacks 01 ¥ Aktivni |

kulacka  Opravnéni

I: mefabojjleipjieccnphpackjmncemii

Nacteno z ChUsers\Marek'\Skola\Bakalarka\ Chapps\kalkulacka
Zkontrolovat zobrazeni:  strénka na pozadi (Neaktivni

Povolit v anamymnim refimu  Znovu nadist (Ctrl+R) Spustit

Jedno:

obr. 3.4 Zaatky s Chrome API

3.3  Struktura aplikace

Kazda aplikace zdna manifestem. Manifest popisuje zakladni inforena@plikaci. Mezi
tyto informace pat jméno aplikace, verze aplikace, popis aplikaaké jopravani aplikace obsahuje,
kam se mze podivat, kde ziskavat data a jinéldZitou sodasti manifestu je deni jména a lokace
background skriptu.



"name": "Filesystem",
"description": "Ukazka prace s filesystemem",

"version™: "1",
"app™: {
"background™: {
"scripts": ["background.js"]
}
I

"permissions”: [
{"fileSystem": ["write", "retainEntries", "dire ctory"]},

"storage”
1,
"file_handlers": {
"text": {
"types": [
"text/*"
1,
"title™: "Text editor"
}
}
}

zdrojovy kéd 3.1: ukazka manifest.json

Background script @uje, jak se bude aplikace chovat. V ramci backgtasariptu se uiuji

z&kladni akce aplikace, jako:
- Co se stanefpspuseni aplikace.
- Zda se provedegno po ukogeni aplikace atd.

Ve zdrojovém kodu 3.2 je velmiteZity prvnitadek, ktery ufuje akci po spushi. Akce po spushi

je definovana nasledo¥naplikace se spusti az po kliknuti na sp&eidkonu.

10



/I JavaScript Document

chrome.app.runtime.onLaunched.addListener(function( ) {
chrome.app.window.create(‘window.html’, {
'‘bounds’: {
'‘width': 500,
'height': 500
}
D;
D;

zdrojovy kéd 3.2: ukazka backround.js

Posledni sloZzkou aplikace je HTML soubor. V tomtalsoru se pomoci HTML s roz&him

o CSS a JavaScriptem nadefinuje celkovy vzhledhkdonalita vyvijené aplikace.

<html>
<head>
<style>
body

{
background-color:#b0c4de;

}
</style>
</head>

<body>
Moje prvni aplikace
</body>
<script>
document.write(" v google chrome API ");
</script>
</htm|>

zdrojovy kod 3.3: ukazka window.html

11



3.4 Bezp&nost

Pred z&atkem prace s aplikacemi v Chromu je v hodné sesseit se zabezgenim a
bezpé&nostnimi riziky.
Bezpe&nou préaci v aplikacich zafigji tti zakladni prvky.

1) Izolace procasa ulozis¢ (Process & Storage Isolation)

2) Contet Security Policy (CSP),

3) Model opravani (Permissions model).

3.4.1 Process & Storage Isolation

Model Process & Storage Isolation z&jife, aby akce jedné aplikace nemohly nijak
ovliviiovat data a procesy v jiné aplikaci. To znamen&aZela aplikace spoustitgwlastni proces a
pokud se &co pokazi, tak toifimo neovlivni jiné BZici aplikace. Data uloZené v kazdé aplikaci jsou
také izolovany od ostatnich aplikaci. To znamea&ay. soubor uloZeny v aplikaci bude viditelny

pouze pro tuto aplikaci a uZivatele, ktery ji w0’

3.4.2 Content Security Policy (CSP)

Content Security Policy je bezpestni model, ktery zahitaje spudtni nezadoucich skrift
(Cross-site scripting). Tato politik&ipasi do aplikaci ¢kolik omezeni. Prvnim z omezeni je
znemozgni pouZiti vyskakovacich oken, tzv. aterDalsim omezenim je, Ze jsou zakazany rutiny
obsluznych udalosti (event handlers), coZ se puggavag. tim, Ze nelze proveést kdd
<button onclick="..."> . Déle nelze odkazovat na externi zdroje s vyjimikadio a video
sobof. Také rkteré z JavaScriptovych metod jako fiklad eval() anew Fiction () jsou
zakazany. Aplikace v chromu nam umozni odkazovaz@ma skripty a objektymno v aplikaci

s vyjimkou dive zmirgnych audio a video souhiof

3.4.3 Model opravnéni.

Model povoleni/oprawni slouZi k definovani, k jakym dah bude mit aplikacetfstup.
Diky vyuZziti tohoto modelu je zabré&mo neopravénym gristupim aplikace naip k filesytému.

Pokud aplikace nem&imo v manifestu definovano, Zei#e @istoupit k filesistému nebo webové

" Chrome Apps Architectufenline]. [cit. 2014-05-09]. Dostupné z:

https://developer.chrome.com/apps/app_architecture

8 Content Security Policjonline]. [cit. 2014-05-12]. Dostupné z:

https://developer.chrome.com/apps/contentSecuriigyP o
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kameée, tak se k datn nedostane. V zakladema aplikace prava zadné. Povoleni definuje teliva
ru¢né v manifestu kazdé aplikace, kde jeipbia pouZit ktiového slovgpermissions . Nasledg
uZivatel definuje vybrana specificka povoletimz Ize gidélit piistup nap. k souboiim filesystému,

historii prohlizee, k ugitym webovym strdnkam, informacim o procesoru atd.

"permissions”; [

{"fileSystem": ["write", "retainEntries", "dire ctory"]},

"storage"

]

zdrojovy kod 3.4: Hstup k zapisovani do sloZek filesystému

3.5 Chrome vs. Chromium

Google Chrome Ize v séasnhosti

< . . . o GoogE;Chmme Google Chromium
povazovat za jeden z nejrychleji se rozvijejicich g0 koge

internetovych prohlizg. Jeho hlavni

nevyhodou je, Ze jeho zdrojové kddy vdSing

nejsou vol® dostupné (open source). Spwlest

Google zvéejnila pouzesast zdrojovych kol

pro prohliz¢ Chrome. Hlavnéasti, které daji

Chrome jedinénym, si Google nechal pro sebe. obr. 3.5 loga prohliz
Mezi nezvéejrénoudcast zdrojovych kol pati

nag. ty, které definuji, jak Chrome pracuje s flagalpavaem.

V roce 2009 Google uved! na trh prohtiZ&hromium. Chromium je zaloZen na prohtize
Chrome a z velkéasti jsou si oba prohlize podobné (nejen v logu). Hlavni rozdil meztia
spaiiva v tom, Ze zdrojové kody Chromia jsouejeé. Spolénost Google siifesto stale udrzuje
velky vliv na vyvoj Chromia. Diky tomu, Ze je chramm open-source, se na vyvojiczda podilet i
velk& programatorska komunita. Chromiu sice chyhtaré funkce, které Chrome zvlada, to ale
neznamena, Ze je Chomium horsi. Oba protdizeaji nap. pristup k marketu s webovymi
aplikacemi a u obou prohli& tyto aplikace funguji. UZivatele se taktéZz mohtipgjit ke Google
U¢tu jak z Chromu, tak z prohlige Chromium. Pro uZivatele jsou zde tedisfupné veskeré sluzby
a data nagchto Gtech (nap. dokumenty). Vyhodou Chromia je, Ze je beapsi. Chromium Ize
povazovat za bezpeéjsSi ve srovnani s Chromem hlavproto, Ze prohlizeChrome je mnohem

Mrvriw s

Ze rekteré kody nejsou k dispozici tagnosti a komunita tak nevi, zda pganezvéejréné pasaze
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nejsou bezpmostnim rizikem. V nasledujici tabulce jsouikrény hlavni rozdily mezi aima

prohlize:i.
Google Chrome Chromium
Logo barevné modré
HlaSeni pad Ano, pokud je zapnuté neni
Metriky uzivateke Ano, pokud jsou zapnuté nejsou
sandbox Vidy zapnut ZaleZi na distribuci, jestli

ano nebo ne

Zasuvny modul Sandbox

. Podporuje NPAPI (bez
PPAPI (neviejny) je vZdy , i )
Adobe Flash o sandboxingu) zasuvny
zahrnut v aktualizaci. Pro o
» modul, zahrnujici
VétSi bezpénost

i o Miize byt znénen
Kaod Otestovan vyvojachrome . _
koncovymi uzivateli

Nové aktualizace jsou vzdy 5 ) .
Ne vzdy testovano. Zalezi

Zajiseni kvality otestovany fed vypustnim o
_ na distribuci.
pro veejnost
Automatické aktualizace Ano Ne

Tabulka 3.1 rozdily chrome a chromia

3.6 Omezeni aplikaci v Chrome

Kazdy programovaci jazyk, stéjjako kazda technologie, ma své hranice a nelZe s n
vytvorit libovolny program. V ramci aktualni kapitoly gan®fime na tato omezeni. Prvniniady
piiklada je alert. Vyskakovaci okno neboli alert v packagékacich nefunguje. Misto alertu lze
pouZit tzv. lightboxy? . Dalsi z webovych vlastnosti, ktera je Hisupna v aplikacich Chrome, je
otevirani a zavirani dokumérdocument.close  adocument.open  a rovréZz nefunguje fikaz
document.write . Ten v3ak Ize nahradit pomodil@zudocument.createElement . Za

zminku také stoji fikaz XMLHttpRequest  uréeny pro ziskavani zdriog externich webovych

9 ChromiumBrowserVsGoogleChrorfanline]. [cit. 2014-05-12]. Dostupné z:

https://code.google.com/p/chromium/wiki/ChromiumserVsGoogleChrome

19 ightbox je javascriptova technika pro zobrazowdtmiazki &i jiného webového obsahu
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stranek. Tentoifkaz funguje pouzeéaste&ne. V package aplikacich je povolen pouze v asynatfiron
podol#. Pokud jej pouzijeme synchrofimefunguje. VSechna tato omezeni jsou v Chrome

zabudovanaievaZr z bezpeénostnich dvodi.™

4  Zdrojove aplikace

Cilem mé bakak&ké prace je nastinit moznosti, jak pracovat sapéimi v Google Chrome
prostedi. Pro tento del byly vytvareny nasledujici aplikace: Audidgghrava, kalkulatka, dale
aplikace pro demonstrace prace s okny, aplikaeealdracuje s filesystémem a aplikace pro praci

s databazemi.

4.1  Audio prehravac

Prvni program, u kterého jsem se rozhaeldvést funknost package aplikaci v Chromu, je
jednoduchy pehravé hudby. Program demonstrujgepravani hudby ve formatu mp3. Audio soubor,
ktery si uZivatel peje poslechnout, musi byt uloZzen na lokalnim diskgtejné sloZce, kde se nachazi
zdrojoveé soubory aplikace.

Aplikace ,Audio grehrav&“ se sklada z manifestu, background skriptu, sauberformétu
HTML a z JavaScriptového souboru. VSechny tysti si postuptipopiSeme.

V prvnim kroku si ukaZzeme, jak vypada manifest. Neest slouZi k definovani zakladnich
informaci o aplikaci. Vice informaci o manifesti fiylo uvedeno v kapitole 3.2 s nazvem ,Struktura

aplikace".

! Disabled Web Featurgdsnline]. [cit. 2014-05-12]. Dostupné z:

https://developer.chrome.com/apps/app _deprecated
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{

"name": "music_player",
"description": "program demonstruje jenoduche pre hravani hudby
ve formatu mp3",
"version": "0.1",
"app™ {
"background™: {
"scripts": ["background.js"]
}
3
"permissions"; [
{"fileSystem": ["directory"]},
"storage”

]

}
zdrojovy kod 4.1: manifest.json
V manifestu je ufeno jméno aplikacmusic_player . Za klicovym slovem
"description” se nachazi kratky popis aplikace. DalSimi inforemaicv manifestu jsou: verze

aplikace0.1 , lokalizace background skriptu a také opgniraplikace. V ukazce zdrojového
kddu 4.1 je za kéiovym slovenpermissions  definovano, Ze aplikacetbe ¢ist soubory a slozky,
které jsou v aplikaci otéené.

V druhém kroku si popiSeme background skript.

/I JavaScript Document

chrome.app.runtime.onLaunched.addListener(functio n() {
chrome.app.window.create(‘window.html’, {
'‘bounds": {
'width': 500,
'height': 500
}
D;
D;

zdrojovy kéd 4.2: background.js
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Background skript je velice jednoduchy. N&&t&u kédem
chrome.app.runtime.onLaunched.addListener(function( )
definujeme, Ze aplikaceka na spushi do okamziku stisku ttdtka uiteného ke sputi. Po
spuskni aplikace se vytud nové HTML okno s nazverwindow.html' o velikosti 500x500

pixeli, coz zajiguje Usek kédu 4.3.

'‘bounds": {
'width': 500,
'height': 500

}

zdrojovy kod 4.3:definovani rozfmi nového okna

Background skript spusti soubemdow.html . SouboWindow.html je zakladem
aplikace, definuje jeji vzhled (gipadnou pomoci CSS) a vola javaScript, kteguje funkenost

aplikace.

<html>
<head>
<style>
input
{
width: 100%;
}
</style>
</head>
<body>
<input type="text" id="cesta" readonly> <br>
<button id="id_soubor">Nacti mp3</button> <br>
<audio id="player" controls>

nn

<source src = " type="audio/mpeg">
Your browser does not support the audio eleme nt.
</audio>
<pom_text></pom_text>
</body>
<script src="m_player.js"></script>

</html>

zdrojovy kéd 4.4: window.html
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V tietim kroku si popiSeme soubor window.html. Zdrojkéd 4.4 je velmi jednoduchy a
sklada se z&itprvki. Prvnim z nich je input, ve kterém se zobrazugengiehravaného audio
soboru. Druhym prvkem je téko. Fi zmé&knuti tlatitka vysk@i dialogové okno, ve kterém Ize
vyhledat a zvolit mp3 soubor. DalSim prvkem zdréjow kédu 4.4 je HTML5 audio. Audio je
vesta¥na funkce HTML5, kteraiehrava hudbu ze zadaného zdroje. Retvani mp3 souboru
stati do funkce zadat zdroj (nasrc="hudba.mp3") . Posledni akci, kterou zde musime provést,
je volani JavaScriptového soubosiskript src="m_player.js"></script> . Tento

JavaScriptovy soubor davéghravai funkenost.
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var tISoubor = document.querySelector(‘#id_soubor")
var accepts =
[{
mimeTypes: [text/*],
extensions: [mp3']
1;
tISoubor.addEventListener('click’, function(e)
{
chrome.fileSystem.chooseEntry({type: 'openFile’, accepts:
accepts}, function(vstup)

{
if ('vstup)
{
pom_text.textContent = 'Nezvolil si soubor’;
return;
}
chrome.fileSystem.getDisplayPath(vstup, functio n(cesta)
{ lziska vam cestu k souboru a ulozim si ji

var regular = /(\\)/g;
var pozice;
while (pozice !=-1)
{
pozice = cesta.search(regular);
cesta = cesta.substring(pozice+1);
¥
document.querySelector(‘#cesta’).value = cest a;
document.getElementByld('player’).src = cesta
i
D;
D;

zdrojovy kéd 4.5: m_player.js
V poslednim kroku se zaffime na JavaScript aplikace. Na&atu zdrojového kédu 4.5 jsou

deklarovany prognné. V prominnéaccepts je pomoci zdrojového kodu 4.6¢eno, Ze aplikace

prijima (prehrava) pouze soubory ve formatu mp3.
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var accepts =

[
mimeTypes: [text/*],

extensions: ['mp3]

1

zdrojovy kod 4.6: omezeni na format mp3

Nasledné akce se&jdaz po stlaeni tlaitka. V prvnifac je poteba zvolit soubor, ktery
chceme pehravat. Tento soubor zvolime z dialogového oktexgkse objevi po stisku tigka.

= B
| 4 0:00 ¢
(& Otevitt ==
\;_/'k.) | <« Skola » Bakalarka » Chapps » music_player v|v,|| Brohledat: music_player p'
Uspofadat = Mova slozka [l '9
# Odkazy g Mazev pclciE_-.- = Mazev Prisphvajici intery]
i Plocha . . . -
= |d'| 01 The Pretty Reckl.. 1 Make Me Wanna Die The Pretty Reckl
Sl:?aramy |¢| EarlyRise
|&] window
1-zima -
2-leto
| 3-zima
4-leto =
5-zima
G-leto
7-last
Bakalarka
Chapps
co nechcu e o 7
Nazev souboru: | - |D0kument kaskadowych sablon v|
| Otewfit 1v] | Stormno |
obr 4.1: dialogové okno pro vigbmp3
Vybér souboru provadi zdrojovy kéd 4.7.
chrome.fileSystem.chooseEntry({type: 'openFile’, ac cepts:

accepts}, function(vstup)

zdrojovy kbd 4.7: vyl audio souboru

Do pronménnévstup se gifadi informace o vybrané poloZce.&lto informaci nas zajima
piedevsim nazev audio soboru, ktery ziskamidstypové cesty
chrome.fileSystem.getDisplayPath(vstup, function(ce sta)

Nasledr je poteba z cesty ziskat pouze jméno vybraného souborprdvedeme pomoci

jednoduchého regularniho vyrazu, kterfezce odstrani v3e, co je napsamedoznakem ,\“. Toto
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opakujeme, dokud négtane pouze jméno soboru a to pékgalime jako zdroj, ze kterého ma

HTMLS5 cerpat audio soubor kghravani.

var regular = /(\\)/g;

var pozice;

while (pozice !=-1)
{
pozice = cesta.search(regular);

cesta = cesta.substring(pozice+1);

|3

document.querySelector(‘#cesta').value = cesta;
document.getElementByld('player').src = cesta;

zdrojovy kéd 4.7: osamostaim jména audio soboru

Timto je gehrav& hudby hotov.

4.2 Kalkula ¢ka

Druhym programem pro demonstraci schopnosti packplijgaci v Chrome je kalkutéa.
Tato jednoducha kalkut&a provadi zakladni getni operace <&ani, oditani, nasobeni asténi.
Predpokladem pro spravnou fufriost kalkul&ky je, Ze uZivatel zadavéa pouze kladingla.
Vzhledem ke zmignym omezenim nelze'@dpokladat, Ze se jedna o komplexni kalkkla ktera by
uzivateli umo#ovala provadt vypocty vSech matematickych funkci. Jedné se pouze pkukioho,
Ze v prostedi Chrome Ize vytvit kalkulacku. Pokud by na tom uZivatel trval, bylo by mozné
vytvorit aplikaci, ktera by umaiovala praci se sloZiSimi matematickymi funkcemi.

V prvnim roku si opt popiSeme manifestem aplikace.
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"name": "Kalkulacka",
"description": "Jednoducha kalkulacka",
"version": "0.1",
"app™: {

"background™: {

"scripts": ["background.js"]

}

3

"icons": { "16": "calculator-16.png", "128": "cal culator-
128.png" }
}

zdrojovy kdd 4.8: manifest.json

Manifest je velmi podobny tomu, ktery byl popsaaplikace audio fehrava. Za zminku
stoji predevsim d¥ véci. Kalkulatka nepatebuje Zadné speciélni opré&wi, tudiz je vynechan&st
kddu s opravénimi (permissions ). DalSim rozdilem oproti manifestu audiepravae jecast

definujici ikony.

"icons": { "16": "calculator-16.png", "128": "calcu lator-128.png"
}

zdrojovy kéd 4.9: definice ikon

Tatocast fifadi obrazkycalculator-16.png o velikosti

16x16 pixeh a obrazelcalculator-128.png o velikosti 128

DalSic¢asti manifestu jsou obdobné jakoiegchozi ukazce

pixehi jako ikony, které Ize vigt pred spou&nim aplikace. 6 é
T ==

manifestu audioighravée. V dalSim kroku se zatfme na background

skript. obr. 4.2: ikona
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/I JavaScript Document
chrome.app.runtime.onLaunched.addListener(functio n() {
chrome.app.window.create(‘window.html’, {

minWidth: 200,

minHeight: 300,

'‘bounds’: {
'‘width': 200,
'height’: 300

}

D:;
D;

zdrojovy kéd 4.10: background.js

Background script je @b obdobny background scriptu audiiebravé&e. Pozastavit se
miaZzeme nadtastiminwWidth: 220, aminHeight: 290 . Tento Usek kédu duje, Ze
minimalni hranice okna, pod kterou nelze okno zritejes220x290 pixe.

DalSi¢ast programu je HTML okno. Zde definujenmegevsim tléitka kalkulaky. Tlagitka
vklddame do tabulky o velikosti 4x4, aby byly usjdany v uZivatelskyivétivém paadi.

<body id = "kalulacka">
<form name="kalulacka" >
<input type="text" id="vystup" value="0" readonly>
<input type="text" id="vysledek" value="vysledek" readonly>
<table>
<tr>
<td><p><input type="button" value="7" id="cisl 0_7"></p>
</d>
</tr>
</table>
<td><p><input type="button" value="," id="ca rka" ></p>
</td>
</form>
</body>
<script src="kalkulacka.js"></script>

zdrojovy kdd 4.11: ukazka window.html
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Zawreénoucasti aplikace kalkutka je JavaScriptovy soubkalkulacka.js .V tomto

souboru utujeme, jak se bude program chovat.

document.querySelector(‘#kalulacka').onkeydown = fu nction(e)

{

switch(e.keyCode) //zpracovani stisku klaves

{

case 13:
vypocet();

break;

case 109:

zpracuj_znamenko('-");

break;
case 97:
zpracuj_cislo('1");
break;
}
}

zdrojovy kod 4.12: ukazka zpracovani stisku klaves

V prvnim kroku je pdeba o3dit stisky klaves klavesnice. Zipob provedeni nalezneme ve
zdrojovém kédu 4.1XKazZda klavesa pidtace je reprezentovanadiiou specifickowislici. Tato
¢islice je zachytavana a podle toho, kigisdice je detekovana, se provedéitdr akce. Pokud je
zachycertiselny kéd odpovidajiciislici na klavesnici, prograntgjde do funkce, kter4 zpracovava
¢islice. Pokud je zachyceiiselny kod odpovidajici operatoru, provede se famia zpracovani
znaménka. Jestlize dojde ke stisku klavesy entgded gechodu do funkce na vypet rovnice.

V dalSim kroku je nutné o&dtstisky ti&itek kalkulaky, coz je vidt ve zdrojovém
kddu 4.13.

znamenkoDeleno.addEventListener('click’, function(e )

{
zpracuj_znamenko('/");

D;

document.querySelector(‘#cislo_1").onclick = functi on(e) {
zpracuj_cislo('1");

¥

zdrojovy kod 4.13: ukazka zpracovanittak kalkulaky
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Jednotlivé zachycené znaky s&davaji doretézce, ktery nize obsahovat libovolny @et
¢islic a jeden operator. Tenttettzec je nasledhvyhodnocen. NejjednodusSimigobem
vyhodnoceni by bylo vyuZiti vestave JavaScriptové funkeval() . Tato funkce dokaze vratit
vysledekietizce, ktery obsahujésla a operéatory. Jak uz ale bylo z#mia v kapitole 3.3 Bezgaost,
tato JavaScriptova funkce je v package aplikacilosbzpenostnich dvodi zakdzana. Proto je
zapotebi wyislit fetézec jinym z@isobem.

Vy¢isleni provedeme nasledaviRetszec si rozdlime na fi ¢asti pomoci regularniho
vyrazu, ktery hleda v textu operatory plus(,+"),mas(,-*), krat(,**) a déleno(,/*). VSe, co se
nachazi ped operatorem, je povaZzovano za piisio a vSe, co nalezneme za operatorem, je

povazovano za druhiéslo (viz. ukazka zdrojového kodu4.14).

var regular = /(-|V|\+|\*)/g;
var input = document.querySelector(‘#vystup').value ;

var pozice = input.search(regular);

prvniCislo=input.substring(0,pozice);
znamekno = input.substring(pozice,pozice+1);
druheCislo = input.substring(pozice+1);

zdrojovy kod 4.14: rozteni textu

Po rozaleni rovnice na jednotlivéasti se zagtime na jeji vyhodnoceni a ziskani vysledku.
Podle porovnani operatoru zjistime, zda madiats oditat, ctlit ¢i nasobit. U dleni je poteba si
uvédomit, Ze nikdy nelzedit nulou a tuto moznost p@atné oSetit. Nasledr je vysledek vepsan na

vystup.

if (znamekno=="/")
if (druheCislo=="0")
document.querySelector(‘#vysledek’).value = "ER R";
else
document.querySelector(‘#vysledek’).value =

parseFloat(prvniCislo) / parseFloat(druheCislo);

zdrojovy kod 4.15: ukazka vyptu

4.3 Prace s okny

Treti program znazauje, jak se pracuje s okny. V programu ,Prace g/6jen
demonstrovano, jak lze v préstli package aplikaci vyuzit oken. Nejedna se vaaitna prohlizée

Chrome, jak by se na prvni pohled mohlo zdat, al&ra v ramci aplikace. K praci s okny se vyuZziva
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vesta¥né APl Chromwchrome.app.window . Pomoci tohoto API Ize nastavovat hranice okna,
pozice okna na obrazovce atd. Toto API bylo vyujite predchozich programech. U kalkdky i u
audio rehravae bylo v background skriptu pomagtirome.app.window.create vytvoreno

prvni a zakladni okno aplikace. Prvnim krokem j@jazdy vytvdeni manifestu.

{

"manifest_version": 2,

"name": "window_work",
"description": "example of work with windows",
"version": "4",
"app™: {

"background™: {

"scripts": ["background.js"]

}

}
}

zdrojovy kdéd 4.16: manifest.json

Manifest aplikace ,Prace s okny" je obdobny jakopreideSlych aplikaci. Stejrjako aplikace
.kalkulacka“ nepotebuje ani aplikace , Prace s okny* Zadna povolerito v manifestu nenalezeme
¢ast spermissions

Prejkme na dalSi krok a to na popis background scripto.vytvdeni Gvodniho okna

aplikace pouzijeme kéchrome.app.window.create

/I JavaScript Document
chrome.app.runtime.onLaunched.addListener(function( ) {
chrome.app.window.create(‘window.html’, {
id: "mainwin”,
minWidth: 800,
minHeight: 400,
'bounds": {
'‘width'; 800,
'height: 400
}
b
b

zdrojovy kéd 4.17: background.json
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Prvnitadek kodu zajidije cekani na spushi aplikace. Jakmile je aplikace spim&, vytvai
se oknowindow.html s nasledujicimi vlastnostmi: ID nového okmainwin , minimalni Stka
minWidth 800 pixeti, minimalni vySkaminHeight 400 pixeti, velikost okna f oteveni
800x400 pixeb.

Dal8im krokem je prace weindow.html . Zdrojovy kédwindow.html  si v nasledujici

¢asti popiSeme podrofin Vysledny vzhled aplikace je vitl na obrazku 4.3.

- =

Window work example
delayed: 0 seconds,
| Fullscreen | Maximize | Minimize | | Restore | | Hide | Show |
Left: Top 1 Widths |51 Height:
e o0 | Beace To 0GH)
Min Width: . Max Width:
Min Height: |4 . Max Height:
Current window state:  Fullscreen Maximized ' Minimized Resized

Close actual window

Cpen new window

action
Obr 4.3: pracovni okno aplikace
HMTL kéd obsahuje zriky <html> </html> <body> </body> <head>
<body> , kterymi se dal podrolji nebudeme zabyvat.
<h1>Window work example</h1>
<p>delayed:
<input id="delay-slider" type ="range" min ="0" max="20000"
step="1000" value="0"/>
<span id="delay-label"></span> <br>
zdrojovy kod 4.18: posuvnik zpoda
delayed: 5 1 seconds.

Posuvnik zpoZthi slouzi k zabudovani zpaid
ke kazdé akci. Akci iveme provést ihned nebo az po obr 4.4 posuvnik zpoZdi
uplynuti ugitéhocéasu. Zalezi na tom, jakou hodnotu na
posuvniku nastavime. Zpodd miZzeme nastavit v rozsahu od nuly do dvaceti sekdadle
posuvniku se vzdy zobrazuje hodnota aktualnihodpdzNa obrazku 4.4 je véd zpozani o jednu
vtefinu.

DalSi funknosti aplikace je mozZnost manipulovat s okny.
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<button id="fullscreen">Fullscreen</button>
<button id="maximize">Maximize</button>
<button id="minimize">Minimize</button>
<button id="restore">Restore</button>
<button id="hide">Hide</button>

<button id="show">Show</button>

zdrojovy kod 4.19: tléitka akci

Ve zdrojovém kodu 4.19 jsou nadefinovanyitlea pro znénu stawt oken. Prosednictvim
téchto tl&itek I1ze okno maximalizovat, minimalizovat nebeyést do stavu fullscreen, kdy okno
zabira celou plochu obrazovky. Pomoctitlea Restore |ze okno peveést do fivodni velikosti.
Pomoci tigitkahide je mozné okno schovat a po stiglatitkashow se okno oftovre zobrazi.
Problém nastava v situaci, kdy uzivatel okno schoeéa tak zmizi i ti&itko Show, na které je
nutné kliknout pro oftovné zobrazeni okna. TakZe je zcela irelevanenfuékenost ti&itka je
naimplementovana, kdyz diky zneviditéh tlacitka chybi moznost kéd spustit.

S €mito tlagitky siln¢ souvisicast, ktera zobrazuje aktualni stav okna.

Current window state: Fullzcreen Maximized Minirnized ¥ Resized

obr 4.5 stav okna

<p>Current window state:
<input type="checkbox" id="isFullscreen"
disabled>Fullscreen

<input type="checkbox" id="isMaximized" disab led>Maximized

<input type="checkbox" id="isMinimized" disab led>Minimized

<input type="checkbox" id="isResized" disable d>Resized
</p>

zdrojovy kod 4.20: aktualni stav okna

Aktualni stav okna je zobrazen v checkboxech \iz. 4.5. Pokud se okno nachazi ve stavu,
ktery checkbox reprezentuje, je dany checkbox eatr&as. na obrazku 4.5 je vid, Ze okno
v minulosti zngnilo svou velikost, proto je checkbox s nazvResized zatrZzen.

Dal3icasti aplikace je zobrazovani velikosti okna. K aabvani velikosti okna slouZi sada
tzv. inputboxi. Od spudini aplikace je nastavena minimalni velikost oknaximalni velikost neni
definovana.
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Min Width: . Max Width:
Min Height: |4 . Max Height:

obrazek 4.6: minimalni a maximalni velikost okna

Dal3i funknost aplikace spiva v moznosti nastavovani pozice levého hornitdutmkna a
vySky a Stky okna. Veskeré sdadnice se nastavuji do iputliogiimym vepsaningislice nebo je
k tomuto &elu mozné vyuzit malé Sipky, ktera vepsanou hodmef8ici snizi o hodnotu jedna.
Pokud v inputboxu nic vepsané nenkina se n&isle nula. Zdrojové kody jsou k nahlédnuti
v ukézce zdrojového kodu 4.21.

Left: <input type="number" class="size" id="moveWin dowLeft"
step=1/>

Top: <input type="number" class="size" id="moveWind owTop" step=1
/>

Width: <input type="number" class="size" id="resize WindowWidth"
step=1/>

Height: <input type="number" class="size" id="resiz eWindowHeight"
step=1/>

<br>

<button id="move">Move To (L,T)</button>

<button id="resize">Resize To (W,H)</button>

zdrojovy kdd 4.21: zobrazovani velikosti okna

Poslednitasti aplikace je moznost uZawi stavajicih@i otewteni nového okna. Vi mezi
témito dwma moZznostmi se provadi pomoci radiobuttonu. Alkcprevede aZz po stisku titka
action . Now otewené okno ma totozné vlastnosti jako okno zéklatediny rozdil mezi okny
spaiva v nastaveni maximalni a minimalni velikosti akkl zakladniho okna je nastavena minimalni

velikost okna, u novoteweného okna je naopak nastavena maximalni velikost.o

<form action="">

<input type="radio" id= "close" name="action"
value="Close">Close actual window<br>

<input type="radio" id="open" name="action" val ue="0Open">0Open
new window

</form>

<button id="action">action</button> <br>

zdrojovy kod 4.21: zaeni/oteweni okna
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V dalSic¢asti se zaktime na JavsSript aplikace. Jednou ze zajéjavasti zdrojového kddu
je oSeteni uvodnich tléitek na zminu stavu okna. Vybrany zdrojovy kod 4.22 ukazujetesi

tlagitkarestore

document.querySelector(‘#restore").onclick = functi on(e) {
setTimeout(chrome.app.window.current().restore,

document.querySelector(‘#delay-slider').value);

|3

zdrojovy kod 4.22: funénost tl&itka restore

Na zaatku zdrojového kodu 4.22 je definovano, Biekpknuti na tl&itko s ID rovnajicimu
se slovuestore , se provede akcgetTimeout . SetTimeout je vesta¥na JavaScriptova
funkce, ktera ma dva parametry. Prvni parametndgdj jaka akce se provede. Druhy parametr
uréuje, s jakym zpozthim se akce provede. V nadefippd je poZzadovana akce definovana tak, ze
se aktualni oknehrome.app.window.current() prevede do fivodniho nastaveni
chrome.app.window.current().restore

Dale je moZné napzmenit pozici okna (viz. zdrojovy kdd 4.23). Tato fuogkse spustiip

stisku tl&itka s ndzvenMove To (L,T)

document.querySelector(‘#move').onclick = function( e){
var x =

parselnt(document.querySelector(‘#moveWindowLeft'). value);
vary =

parselnt(document.querySelector(‘#moveWindowTop').v alue);

setTimeout(
function() {
chrome.app.window.current().moveTo(X, y);

2

document.querySelector(‘#delay-slider’).value);

h

zdrojovy kod 4.23: zena pozice okna

Obsahem zdrojového kédu 4.23 je ziskaniaduic pro posunuti okna. Sadnice pro
posunuti okna se nalézaji v inputboxech ¢engich jményLeft aTop. Pomoci pikazu
parselnt(document.querySelector(‘#moveWindowLetft'). value); ziskdme
hodnotu inputboxu afffadime ji do prognné. Stejnym zjssobem postupujemeipziskavani druhé

souradnice. Nasledhpomoci pikazuchrome.app.window.current().moveTo(X, Y);
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posuneme okno na zadanéisalnice. Vzhledem k zabudovanému zpoide celé toto posunuti ve
funkci pro nastaveni zpo&di setTimeout . Pokud bychom chli provést znénu velikosti okna,
pouZzijeme térd totoZzny kod. Jediny rozdil spioa v tom, Ze misto
chrome.app.window.current().moveTo(X, y); pouzijeme kdd pro zému velikosti
chrome.app.window.current().resizeTo(w, h);

V8echny akce Ize provést se zp&didn. Abychom nili stale rehled o tom, jak velké

zpozdni bylo nastaveno, aktualizujeme si jeho hodndbilavnim ok.

var updateDelaySiderText = function updateDelaySide rText() {
document.querySelector(‘#delay-label’).innerText =

document.querySelector(‘#delay-slider').value / 100 o+"

seconds.";

}

document.querySelector(‘#delay-slider').onchange =

updateDelaySiderText;

updateDelaySiderText();

zdrojovy kéd 4.24: aktualizace hodnoty zp&dd

Detekce zrény zpoZani je provadna prostednictvim kédu
document.querySelector(‘#delay-slider').onchange . Fxi kazdé zming zpozdni se
provede aktualizace hodnoty zpeadupdateDelaySiderText() . Samotné zobrazeni se
provadi tak, Ze vezmeme hodnotu posuvmikcument.querySelector(‘#delay-
slider"). innerText , vydélime ji tisicem, abychom z milisekund dostali satyra vyslednou
hodnotu vioZzime do pdlka delay-label. document.querySelector(‘#delay-
label’).innerText

Zmeéna zpoZzdni ale neni to jediné, co musime upravovat. DalpimoZzkami, které je nutné

upravit v zavislosti na aktualnim stavu okna, jshackboxy.

chrome.app.window.current().onBoundsChanged.addList ener(updateSta
te);
setinterval(updateState, 1000);

zdrojovy kdd 4.25: intervaly aktualizace

Checkboxy aktualizujeme pomoci funkaedateState . Tuto funkci volame vzdyip
zmené hranic okna, coZ znézarje prvnifddek zdrojového kodu 4.25. Pro jistotu se aktuediza
provadi i kazdou vignu prikazemsetinterval . Funkce aktualizace checkliope k nahlédnuti

v ukédzce zdrojového kodu 4.26.
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function updateState() {
document.querySelector(‘#isFullscreen').checked =

chrome.app.window.current().isFullscreen();
document.querySelector(‘#isMaximized' ).checked =

chrome.app.window.current().isMaximized();
document.querySelector(‘#isMinimized' ).checked =

chrome.app.window.current().isMinimized();

document.querySelector(‘#moveWindowLeft").placeho Ider =
chrome.app.window.current().getBounds().left;
document.querySelector(‘#moveWindowTop").placehol der =
chrome.app.window.current().getBounds().top;
document.querySelector(‘#resizeWindowWidth').plac eholder =
chrome.app.window.current().getBounds().width;
document.querySelector(‘#resizeWindowHeight').pla ceholder =

chrome.app.window.current().getBounds().height;

document.querySelector(‘#windowMinWidth").placeho Ider =
chrome.app.window.current().getMinWidth();
document.querySelector(‘#windowMaxWidth").placeho Ider =
chrome.app.window.current().getMaxWidth();
document.querySelector(‘#windowMinHeight').placeh older =
chrome.app.window.current().getMinHeight();
document.querySelector(‘#windowMaxHeight').placeh older =

chrome.app.window.current().getMaxHeight();

window.onresize = function() {

document.querySelector(‘#isResized' ).checked = true;

}
}

zdrojovy kod 4.26: aktualizace checklfiox

Nyni zangtime naSi pozornost na vybrangkfady a popiSme si je podrogjn
Ké6d document.querySelector(‘#isFullscreen’).checked =
chrome.app.window.current().isFullscreen(); definuje, Ze checkbox s ndzvem

isFullscreen bude zatrhnut, pokud se aktualni okno nachaziaxeisFullscreen() , COZ
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je stav okna fes celou obrazovku monitoru (neni-li nastavena makii velikost okna). DalSim

piikladem je:
window.onresize = function() {
document.querySelector('#isResized' ).checked = true;
}

Tento kdd definuje, Ze checkbox s ndzvsResized  je zatrhnut, pokud se oknu jakkoliv Znila
velikostwindow.onresize . Timto zgisobem postughaktualizujeme vSechny checkboxy.

DalSi usek kdédu, o kterém se zminime, je i@eivnoveho, fipadré zaweni aktualniho okna.

document.querySelector(‘#action’).onclick = functio n(e) {
if (document.getElementByld(‘'open’).checked) {
chrome.app.window.create(‘window.html',{
id: "new_window",
maxWidth: 1200,
maxHeight: 1000

b;
}
if (document.getElementByld('close").checked){

JavaScript:window.open(", '_self', ");window. close();
}

|3

zdrojovy kod 4.27: ota@eni/zaweni okna

Oteweni nebo zaeni okna se provede vzdy, kdyZ je &tlao tl&itko s nazvenaction
Existuji pouzefi varianty piibéhu budouci akce. Prvni moznosti je, Ze je zatrradibbutton pro
oteweni nového oknalocument.getElementByld(‘'open’).checked .V tomto gipad se
otewe nové okno s Ilew_window s maximalni velikosti 1200x1000 pixeDruhou moZznosti je
zatrZeni radiobuttonu pro Z@ni okna. V tomto ffipact se tedy aktualni okno zss/pomoci kodu
JavaScript:window.open(", '_self', ");window.clos e(); Posledni moZnosti

je, Ze neni zatrZzen ani jeden radiobutton. V tophipact se neprovede nic.

4.4  Prace s filesystéemem

Dal3i kapitolou je prace s filesystémem. Pozoraastiime na to, jak Chrome k filesystému
piistupuje a jak s nim dokaze pracovatistém javascriptu jeifstup k filesystému velmi obtizny,
ne-li Uplné nemozny. V prosedi Chrome je proifstup k lokalnimu disku vytieno API

chrome.fileSystem . Toto API slouZi k vytvéeni,éteni a zapisovani na lokalni disk. VSe v tomto
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prostedi je v sandboxu, coZ znamena, Ze je aplikaca&@ug samostatném procesu a @dda od

vSech ostatnich aplikaci.

{
"name": "Filesystem",
"description": "Ukazka prace s filesystemem",
"version™: "1",
"app™ {
"background™: {
"scripts": ["background.js"]
}
3
"permissions"; [
{"fileSystem": ["write", "retainEntries", "dire ctory"]},
"storage"
1,
"file_handlers": {
"text": {
"types": [
“text/*"
I,
"title": "Text editor"
}
}
}

zdrojovy kdd 4.28: manifest.json

Aby bylo mozné fistupovat k disku, je k tomutatélu poteba definovat povoleni
v manifestu aplikace.i3tup kedteni a zapisu do slozek, které v aplikaci teeve, udluje

nésledujici ukazka zdrojového kédu 4.29.

"permissions": [
{"fileSystem": ["write", "retainEntries", "dire ctory"]},

"storage"

1,

zdrojovy kod 4.29: oprawmi aplikace

DalSic¢asti manifestu jsou takzvané ,File Handlers", kiagiji, s jakymi typy soubdr mize

aplikace pracovat.
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"file_handlers™: {
"text™: {
"types": [
"text/*"
P
"title™: "Text editor"
}
}

zdrojovy kod 4.30: fistup k textovym sobém

Zdrojovy kod 4.30, ktery je vyuZit i v manifestupymluje pracovat s textovymi soubory
jakéhokoliv formatu. Typ formatu definujeme zatkNym sloventypes . Zde je pomoci
regularniho vyrazu deno, Ze na typu textového soboru nezalezi. Dat&hpmnalni moznosti prace
se soubory je prace s obrazky. Wpac, kdybychom chili pracovat s obrazky, museli bychom

zavést povoleni pomoci zdrojového kddu 4.31. T&atbby povolil pouZziti obrazks giponou .jpg
nebo .png.

"file_handlers": {
"image": {
"types": [

"image/png",

"image/jpeg"

zdrojovy kod 4.31: fistup k obrazékm

Background skript aplikace pro préaci s filesysténjemoncipovan obdokijako gedchozi
ukazky backgroundscrijpt
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/I JavaScript Document

chrome.app.runtime.onLaunched.addListener(function( launchData) {
chrome.app.window.create(‘window.html’, {
id:"fileWin",
bounds: {
width: 500,
height: 500

}
3
function(win) {
win.contentWindow.launchData = launchData;
D;
D;

zdrojovy kéd 4.32: Background.js
Pomoci kédwchrome.app.runtime.onLaunched.addListener ¢ekédme na
spuséni aplikace. Pak po spégi vytvorime nové okno o velikosti 500x500 piked do okna
zobratime obsah pomowein.contentWindow.launchData = launchData
DalSim zdrojovym souborem yeindow.html  urcujici design stranky.
- o IEl

Soubor | | Slozka
Cesta:

Velikost:

obr 4.7: vzhled aplikace pro praci s filesystémem

36



<IDOCTYPE html>

<htmI>
<head>
<style>
textarea

{

width: 100%;
height: 200px;

}

input

{

width: 100%;

}
</style>
</head>

<body>

<button id="id_soubor">Soubor</button>
<button id="id_slozka">Slozka</button> <br>
Cesta: <input type="text" id="cesta" readonly>

<span>Velikost: <span id="velikost"></span> </s pan> <br><br>

<pom_text></pom_text>
<textarea id="textarea"></textarea>
<p><button id="id_uloz" disabled>Uloz</button>< Ip>

<script src="b_file_syst.js"></script>

</body>
</html>

zdrojovy kéd 4.33: window.html

Jak je vidt z obrazku 4.7 aplikace se sklada z:

dvou tlaitek uenych pro vybr slozky¢i souboru, ktery chceme zobrazit
(v pripadct souboru i editovat)

inputu, do kterého vkladame cestu k danému soubi@loZce. Tento input je
protaZzen po celéi&e okna diky CSS kodaput{width: 100%;}

mista, kam rizeme zobrazit velikosti otéeného souboru.

prostoru pro fipadné hladky programgpom_text></pom_text>
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- prostoru pro zobrazentgitenych dat s nazvertextarea
id="textarea"></textarea>

- tlagitka ve spodnédsti okna pro uloZeniffpadnych zrén v souboru.

1. krok - stisk tiatitka - o IEN
| Soubor |
Cesta
1u.r-eiilcost:

Mezvolil si soubor

- N
Viyhledat slozku )

* M Programy
2. krok - vybér sloky
1-zima
2-leto N
3-zima i
4-lete

Uloz
oz 5-zima -

Slodka: Skola o, |
= 3.krok - potvrzeni vibéru

Wytvorit novou slofku| l 0K, I | Storno

obr.4.8: prace v aplikaci

Obrazek 4.8 nazokrukazuje, jak lze s aplikaci pracovat. V prvnimikrai
piedstavime praci se sloZzkami. Néj& stiskneme tldtko s ndzvenslozka , nasleds
v dialogovém oknu vybereme slozZku, kterou chcentgazit, a vylr potvrdime stiskem ttdtka OK
Po stisku tlaitka OKse do textového poléektarea ) vepiSou veSkeré soubory a sloZky, které se

nachazi ve zvoleném adréis&/ySe popsany postup provede zdrojovy kod 4.34.
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tISlozka.addEventListener('click’, function(e)

{
chrome.fileSystem.chooseEntry({type: 'openDirecto ry'},
function(vstup)
{
if ('vstup)
{
pom_text.textContent = 'Nezvolil si slozku.";
return;
}

pom_text.textContent = 'zvolil si slozku';
nactiSlozku(vstup);
D;
D;

zdrojovy kéd 4.34: otaeni adresié

Pri stisku tl&itka pro nditani slozkytlSlozka.addEventListener('click’,

function(e) se oteve adresachrome.fileSystem.chooseEntry({type:

‘openDirectory’ a spusti funkceactiSlozku(vstup); se ziskanymi vstupnimi adaji.

Velmi podobny je i kod pro otégni souboru.
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tISoubor.addEventListener('click’, function(e)

{
var accepts =
[{
mimeTypes: ['text/*],
extensions: [js', 'css', 'txt', 'html’, 'xml, 'c]
1
chrome.fileSystem.chooseEntry({type: 'openFile’, accepts:

accepts}, function(vstup)
{
if ('vstup)
{
pom_text.textContent = 'Nezvolil si soubor’;
return;
}
nactiSoubor(vstup);
D:;
D;

zdrojovy kbd 4.35: otaeni souboru

Rozdil oproti pedchozimu kédu pro otésni adresé je v tom, Ze u sobbmyni musime
urcit, jaky typ soubai chceme otevirat. Nejprve tedy definujeme, jaké typuboti povolime

aplikaci zobrazovat.

var accepts =

{
mimeTypes: [text/*],
extensions: [Yjs', 'css', 'txt', 'html', 'xml', 'c]

1k

zdrojovy kéd 4.36: definice typu solior

Nasledr toto omezeni aplikujeme a diky tomu se budou zmwat pouze soubory

s poZzadovanymiifjponami.

chrome.fileSystem.chooseEntry({type: 'openFile', ac cepts:

accepts}, function(vstup)

zdrojovy kod 4.37: aplikace omezeni typu
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My tedy zobrazujeme soubory s libovolnym jménera,@uze siijponami .js, .css, .txt,
html, .xml a .c. Ostatni formaty souligsou aplikaci ignorovany.

V dalSi¢asti se budemesmovat jednotlivym funkcim v aplikaci. V prvnim krolsi budeme
chtit zobrazit slozky a soubory v ndmi zvolenérrekmvém adresa Prvni funkci, ktera se provede,

bude funkcenactiSlozku()
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function nactiSlozku(_mujVstup) //slozku
{
mujVstup = _mujVstup;
if (mujVstup.isDirectory) //pokud je vstup sl ozka
{
var ctiSlozku = mujVstup.createReader(); //vztv orim reader
var prichoziData = [];

var prectiVstup = function()

{
ctiSlozku.readEntries (function(vysledek) /lprectu
vstup
{
if (vysledek.length) //pokud neco najdu dam sito do

prichozi data
{ /la pokuracuju v na citani

vysledek.forEach(function(item)

{
prichoziData = prichoziData.concat(item fullPath);
D;
prectiVstup();
}
else
{ /Ivlozim data do textarea

textarea.value = prichoziData.join("\n");
tlUloz.disabled = true; // u slozky nechc i nic ukladat
vstupnilnfo(mujVstup);
}
}, chyba);
3
prectiVstup(); // cti slozky.
}
}

zdrojovy koéd 4.37: ndeni slozky

Na za&atku zdrojového kodu 4.37 si potvrdime, Ze na wustagd opravdu adregacoz
zajistime pomoci kédmujVstup.isDirectory . Pokud byl zvolen, vytidme si

prostednictvim kédumujVstup.createReader() reader, ktery adresg@recte. Do promnné
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prichoziData vklddame adregd a slozky, které se nachazeji ¥dwwovém adresé a nasledé je
vepisujeme deextarea . Na samostatniadek se vzdy vepiSe jedna sloZzka/soubor
textarea.value = prichoziData.join("\n") . Takto rekurziv postupujeme, dokud je
co¢ist. Pro ziskani informaci o fenovém adresitzavolame funkcvstupnilnfo() , kterd je

znézorina v nasledujicim zdrojovém kodu 4.38.

function vstupnilnfo(vstup)
{
if (vstup.isFile) //zjituju zda li je vstup sou bor nebo
slozka
{ //pokud je to soubor
chrome.fileSystem.getDisplayPath(vstup, functio n(cesta)
{ /lziskavam cestu k souboru a ulozim si ji
document.querySelector(‘#cesta’).value = cest a;
i
vstup.getMetadata(function(data)
{ llziskavam data a ulozim si jej ich velikost
document.querySelector(‘#velikost').textConte nt =
data.size;
i
}
else  //pokud zvolim soubor
{
document.querySelector(‘#cesta’).value = vstup. fullPath;
/lulozim si cestu
document.querySelector(‘#velikost').textContent ="Neni";
} IIvelikost nezj istuju
}
zdrojovy kdd 4.38: vstupni informace
Na za&éatku zdrojového kodu 4.38 musime rozhodnout, zdeasestupu nachézi soubsr
sloZka, coz zajistime pomoci kodstup.isFile . Pokud se jedna o soubor, chceme znét cestu

k souboru a jeho velikost. Cestu ziskame pomodiden
chrome.fileSystem.getDisplayPath() . Tato funkce pdebuje jako vstupni parametr
soubor. Funkce nam vrati vyslednou cestu, kterogimle do inputboxu s IDesta

(document.querySelector(‘#cesta').value = cesta) . Druhou informaci, kterou

chceme znat, je velikost souboru. Abychom byli gechieelikost souboru it, potrebujeme znéat o
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vstupu vice informaci nez jeho nazev. Tyto inforenaiskdme pomoci funkgetMetadata
Veskeré informace o metadatech si uloZime do pnodata . Nasleds v této prominné
piistoupime k informaci o velikosti vstupniho sobguamocidata.size  a tuto informaci
vepiSeme do HTML okna. \kipack, Ze je na vstupu slozka, staepsat cestu k sloZce.

1.krok - stisk talcitka S
S\Dzka_

Cestar _
& Oteviit (=)

Welikost]

——r
(e [ v Marek » Skola » | 43 || Proniedar skcls )
Mezvolil — .
Usporadat = Mova slozka =~ O @

Fotky : sama 2 kpOK - vybér soubesu -
& Hledani
Hry
W Hudba c
KBang
i Kontakty
Music
; Oblibené polodky

FITkit a ahoj alenks

=| Obrazky 5 L A
# Odkazy c C 3
ik 1w Plocha
Programy holic2 holic2e novy nowy2
Skola
. 1-zima == = ==
Zieto ™ r - " e I

Nazev souboru: - ‘Csour:ef\le 'l

3.krok - potvrzeni vybéru [owei T [ some |

obr. 4.9: vylsr souboru

Nyni se zaréfime na praci se soubory. Pokud se na vstupu nasbabzor, budeme jej chtit

piecist. K tomu slouzi funkceactiSoubor() . Tato funkce se zavoldistisku tl&itka s nazvem
Soubor .

function nactiSoubor(_mujVstup) //precteny text vl ozim do

textarea

{

mujVstup = _mujVstup;
mujVstup.file(function(file)

{
prectiText(mujVstup, function(result)
{
textarea.value = result;
b;

tlUloz.disabled = false; // povolim ulozit text
vstupnilnfo(mujVstup);
D;
}

zdrojovy kod 4.39: ngeni souboru
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Funkce néteni souboru je velmi jednoduché. Jejim jadrenajelani dalSi funkce, ktera

piecte obsah zvoleného souboru a uloZi jej do groré. Tuto prorgnou vepiSeme do textového

pole.

prectiText(mujVstup, function(result){

textarea.value = result;

D;
zdrojovy kéd 4.40: volani funkce prodtani obsahu souboru a vypis dat
Dale funkce zfistupni tl&itko pro uloZeni sobortilUloz.disabled = false; a
zavola funkcivstupnilnfo() , kterd dodé zakladni informace o souboru. Pozomgas zamndime
na funkciprectiText() , kterdéte data souboru.

function prectiText(vstupiData, callback) //funkce
dat
{

vstupiData.file(function(file)
{
var nacitani = new FileReader();//inicializuju
nacitani.onerror = chyba; //pokud se spusti s
zpracuju chybu
nacitani.onload = function(e) //nactu a vracim
vracim data
{
callback(e.target.result);
3
nacitani.readAsText(file);
D;
}

na precteni

si FileReader

chybou

pozadovane

zdrojovy kéd 4.41: fecteni obsahu souboru

Nejdrive pristoupime ke vstupnimu souboru pieshictvim kodu

vstupiData.file(function(file)

. Poté siinicializujeme FileReader. FileReader je

JavaScriptovy objekt, ktery umiadje ¢ist obsah soubdr Pokud se podéaFileReader spustit,

FileReader fecte soubor a vréti jeho obsah.

Posledniésti aplikace proistup k filesystému je uloZeni souboru.¢itko uloZeni se

zpiistupni aZ po r@eni souboru.
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tilUloz.addEventListener(‘click’, function(e)

{
var ulozit = {type: 'saveFile', suggestedName: mu jVstup.name};
chrome.fileSystem.chooseEntry(ulozit, function(za pisovanyText)

{

ulozSoubor(zapisovanyText, function(e)

{
pom_text.textContent = 'ulozeno’;
i
D:;
D;

zdrojovy kéd 4.42: tl&tko uloZeni soboru

NejdilezitejSi ¢asti zdrojoveého textu 4.42 §asttype: 'saveFile’ , kterd definuje, ze
tla¢itko slouZi k ukladani. Déle uZivateli navrhnemejrhéno ukladaného soboru bude stejné jako
jméno soboru otéeenéhosuggestedName: mujVstup.name . FunkceulozSoubor()  pak

piecte textarea a obsah uloZzi.
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function ulozSoubor(souborNaVstupu, callback)

{
if (IsouborNaVstupu) //je neco na vstupu
{
pom_text.textContent = 'neni nic na vstupu’;
return;
}
souborNaVstupu.createWriter(function(zapisuj) // vytovrim
writer
{
zapisuj.onerror = chyba; /lpokud se vyt vori chyba tak
se zpracuje

zapisuj.onwriteend = callback;
zapisuj.onwrite = function(evt)
{
console.log("write success");
h
var blob = new Blob([textarea.value], {type: 't ext/plain’});
zapisuj.write(blob); /lzapis
}, chyba);
}

zdrojovy kod 4.43: ukladani souboru

Nejdiive se ve zdrojovém kddu 4.34 zkontroluje, zdasoma vstupu. Pokud na vstupu neni
nic, vypiSe se hlaSeni, Ze vstup neobsahuje Z&taaRoté si inicializujeme writer, coz je
JavaScriptovy objekt slouZici k zapisu do sotbbéle vytvdime tzv. Blob. Blob je objekt
reprezentujici sekvenci dat podobnych souboruy kieskytuje moznost grmito daty pracovat jako
se souborem. Do blobu vloZime to, co se nach&zitewém poli aplikacear blob = new
Blob([textarea.value], {type: text/plain'}); a data zapiSeme do souboru

zapisuj.write(blob)

45 Préace s databazi

V roz8kenich Chromu je moZnost pracovat i s databazentkyxfepotencialem je, Ze pokud
by se dalo databazi spustit jako package aplik&hnome, vyraznéast vypaéetni sily by byla na
strarg klienta. Servery by tak nebyly tolik zatizené ahtedby k nim nap. piistupovat vice uZivatél

Aby bylo moZné pracovat s databazemi ve webovémsiieai, musime podporovat HTML5. HTML5
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totiz umo#iuje pracovat s webovymi databazerfinp uvnit prohliz&e. Diky tomu mame moznost
s databazemi pracovat v offline i v online rezilBohuZzel ne vSechny prohlié&e podporuji praci
s webovymi databazemi. Chrome je jeden z proiliZetery tuto moznost umdégje. Nejdive je

potieba vytvdit webovou stranku, ve které naslédiprovoznime databéazi.

<body>
<div id="doleva">
Data databaze: <br>
<ul id="data_databaze">
</ul>
</div>
<div id=doprava>
<div id="vkladani"> Vloz do databaze:<br>
<form type="post">
<input type="text" id="vkladani_textu"
name="vkladani_textu" />
<input type="button" id="Vloz" value="Vlo zdo
Databaze"/>
</form>
</div>
<div id="smazani"><br>
<br>Smaz z databaze: <br>
<form type="post">
<select id="select_del">
</select>
<input type="button" id="Smaz" name="Sm az"
value="Smaz">
</form>
</div>
</div>

</body>

zdrojovy kéd 4.44: window.html

HTML zdrojovy soubor je velmi jednoduchy a skla@ézsti prvki. Prvnim z nich je prostor
pro data databazeul id="data_databaze"></ul> . Zde budeme za odrazky vkladat
jednotlivéradky databaze. Druhassti je input, pes ktery se do databaze vkladaji novéa data.
<input type="text" id="vkladani_textu" name="vklada ni_textu" />

Poslednitést tvai Select, progednictvim kterého budeme vybirat datéemd ke smazéani z databaze.
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Nasledr® musime spustit javascriptovéast zdrojového kodu.
<skript src="database.js"></script>

Nejdrive inicializujeme databazi. time jeji jméno, verzi, idélime ji popis a velikost.

var velikost =5 * 1024 * 1024, // 5MB
databaze.webdb.db = openDatabase("databaze chrome", "1.0",

"Databaze v prohlizeci", velikost);

zdrojovy kéd 4.45: inicializace databaze

Poté vytvdime tabulku databaze, ktera bude obsahovat jeajngrimarni kI€ a k remu
piifazena textova data.

var db = databaze.webdb.db;
db.transaction(function(tx)
{
tx.executeSql("CREATE TABLE IF NOT EXISTS databaz e_chrome(ID
INTEGER PRIMARY KEY ASC, data TEXT)", []);
b;

zdrojovy kéd 4.46: vytvieni tabulky

Pokud uz databaze data obsahuje, budeme je chtézt coz zajifuje funkce

nactiDataDatabaze()

function nactiDataDatabaze(data)

{
var db = databaze.webdb.db;

db.transaction(function(tx) {

tx.executeSql("SELECT * FROM databaze_chrome", [, data,
err);
b;
}
zdrojovy kbéd 4.47: n#geni dat databaze
Data n&teme pomoci SQL dotazu. Vykoname tedikaztx.executeSql("SELECT *
FROM databaze_chrome", [], data,databaze.webdb.onEr ror);  Timiikame, Ze

chceme nést vSechna data databaze. Data, ktera jsme vybdaliabdze, chceme i zobrazit.
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function nactiData(tx, rs)

{

var vystup =",
var select_option ="";
var databaze = document.getElementByld("data_data baze");

var select_na_mazani = document.getElementByld("'s elect_del");

for (var i=0; i < rs.rows.length; i++)

{

vystup += zobrazData(rs.rows.item(i));

zdrojovy kbd 4.48: zobrazeni dat databaze

Nejdrive do prominnychvystup aselect_option nateme jednotlivé prvky databaze,
coz provedeme pomoci for cyklu, ktery prochi@zky databaze. Odtud zavolame funkce, které vrati
data v poZadovaném formatu pro vystup a nasledo data zobrazime do prostoru pro data databaze
data_databaze.innerHTML = vystup . Data zobrazime také do selectu, pemhtictvim
kterého provadime vy k mazani daselect_na_mazani.innerHTML =
select_option . Data databaze chceme zobrazit ve toaurazek, coz zajisti prvni volana
funkce, ktera vrati data nasledujicimigpbemreturn "<li>" + data.data +
"</li>" . FunkcezobrazMazani()  vraci data v podaboptioni pro select taktareturn
"<option value="" + data.ID + "'>" + data.data + " </option>";

Zdrojovy kod 4.49 provéadi vioZeni dat do datab&zekce se zavola vzdyigstisku ti&itka

s ndzvemVloz do databéaze

function vlozDoDatabaze(data_text)
{
var db = databaze.webdb.db;
db.transaction(function(tx)
{
tx.executeSql("INSERT INTO databaze_chrome(data ) VALUES (?)",
[data_text],
editujDatabazi,
err);

D;

zdrojovy kbd 4.49: vkladdani dat do databaze
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Funkce pouze vykona SQlikaz INSER INTO a to tak, Ze do databaze se jménem
databaze_chrome vloZi do poloZky s nazvewiata hodnotu, ktera je v pratnné
data_text. Pokud se tato akce provede &g, editujeme databaeiditujDatabazi . Pokud
je akce neus§¥na, zpracujeme chyhaur

Pro praci s databazemi je peltné data do databaze nejen vkladat, ale i jeabéat
odebirat. K tomuto slouzi funkce, ktera je upravermamazani dat. Funkekel() je volana vzdy p

stisku tl&itka se jménersmaz

function del()

{
var e = document.getElementByld("select_del");
var co_smazat = e.options[e.selectedindex].value;
var db = databaze.webdb.db;

db.transaction(function(tx){
tx.executeSql("DELETE FROM databaze_chrome WHER E ID=?",
[co_smazat],

editujDatabazi,

err);
»;
}
zdrojovy kdéd 4.50: mazani dat do databaze
Prvnim krokem v procesu mazani dat je ziskani \xyprktery chceme smazeadr
co_smazat = e.options[e.selectedindex].value; . Tento prvek poté pomoci SQL

piikazu DELETE FROM z databaze odeberdmexecuteSql("DELETE FROM
databaze chrome WHERE ID=?", [co_smazat], editujDat abazi,err); . Po
uspsném odebrani prvku databazi editujeme.

Takto tedy vypada furdkost velmi jednoduché webové databaze. Nyni k wélstrance
piidame manifest a vyt¥éme z ni tzv. hosted aplikaci. Manifest hostedkaule je podobny
manifestu u package aplikaci. Program vSak nesipoeidvkalr¥, nybrZz odkazem na webovou
stranku, kde je aplikace uloZena.

51



{
"manifest_version": 2,
"name": "Database”,
"version": "1.0",
"description": "Program demonstruje jednoduchy pr istup do
databaze",
"app™ {
"urls": [
"http://Iwww.stud.fit.vutbr.cz/~xbugan00/windo w.html",
"https://www.stud.fit.vutbr.cz/~xbugan00/wind ow.html"
1,
"launch™: {
"web_url™:
"http://www.stud.fit.vutbr.cz/~xbugan00/window.html "
}
3
"permissions": [
"http://Iwww.stud.fit.vutbr.cz/~xbugan00/windo w.html",
"https://www.stud.fit.vutbr.cz/~xbugan00/wind ow.html"
]
}
zdrojovy kdéd 4.51: manifest.json
Manifest ukazuje, které odkazy aplikace vyuZiagp": { "urls":"*" } . jaky odkaz
ma byt spudnh "launch™:{"web_url":"*"} a k jakym odkaim stranka mize gistoupit

z bezpeénostniho hledisk&permissions": ["*"]
Celou aplikaci pak spustimeigpbem znazogmym na obrazku 4.10.

E=nr=y x
P— =
[E] localhost/chapp/phpfile; x ' [E] localhost/chappiwindow x | H] www.stud fitwutbrczfaxh X | Nova karta x \
| c \I =
| | chrome://newtab
| 1.krok - spusténi Nejste v prehlizeci Chrome piihlsgeni
(Vyudijte viech funkci — piihlaste se)

seznamu aplikaci
2. krok - spusténi

apliakce

e e = — ‘ ——q.l
~ 00 |

Obchod Kalkulacka music_player window_work Datakase

Filesystem

obr 4.10: Spushi hosted aplikace pro databaze
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Tim, Ze jsme pouZili hosted aplikaci a nikoliv pagk aplikaci, jsmei{Eli o hlavni vyhodu
webovych databazi. V tomtdipac je vypaetni sila sousédna stale na strarserveru. Abychom
vypocetni silu dostali na stranu klienta, museli bycHaid spustit v package aplikaci, coZ bohuzel za
souwasneé situace neni mozné. Z bermstnich dvoda vyvojai Chrome aplikaci tuto moznost
zamezili. Kod by sicéasténe fungoval, nebylo by vS8ak mozné se k databazi tlpstaoci SQL
piikazi. Vysledek stejného kodugvedeného do package aplikace je zn&rona obrazku

4.11: databaze v package applikaci.

]

Data databaze: Vloz dio databaze:
| Vloz do Databaze |

Smaz z databaze:

- Smaz

obr. 4.11: databaze v package applikaci

5 Budoucnost

V package aplikacich se skryva velky potencialnii se hoja vyuZivaji nejtizn¢jSi
weboveé aplikace napu herci jinych dophka. Nevyhoda webovych aplikaci sfjea predevsim v
tom, Ze patebuji byt vZdy pipojeny k internetu. Chrome tento nedostatek v pgekaplikacich
odstraiuje. Pomoci stejnych technologitizeme vytvéet aplikace se stejnou futhosti a nemusime
byt online. Package aplikace jsou wyiteny tak, aby pracovaly primérw offline rezimu a pokud
existuje moznost prace online, tak se packageaq®@ilipoji a vyuZivaji internetovéipojeni pro
préci, dokud je to mozné. DalSi nespornou vyhoégejjch multiplatforemnost, diky které se
nepotebujeme se zaobirat tim, zda aplikaci vyvijime\plindows, linux, macOS, Android jiné
prostedi. Pokud opetai systém, ve kterém se pEavachazime, podporuje Chrome framework,
bude nam fungovat i aplikace. VSechny aplikace jgduoieny v HTML5 a JavaScriptu, tudiZ neni
potreba se ¢it Zadny dalSi programovaci jazyk. JednoduSe poipryuZijeme to, co zname z tvorby
webu, a pouZijeme tyto znalosti pytvareni package aplikaci. Dal8i vyhodou package agljkage
Google zde rozEil funkénost JavaScriptu a vytiibtak podminky pro praci s hardwaremcftace.

Diky tomu mame nap pristup do filesytému pigtace, coz s webovymi aplikacemi neni mozné,
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protoZe by to bylo z bezperostniho hlediska velmi nebezpe€. Package aplikace vSak k hardwaru
pristupovat niZzou a proto fes & Ize nap. ovladat kameru gidtace, upravovat nastaveni jasu
monitoru, ovladatigpojeni USB portu atd. Google také zgjife velmi jednoduchou distribuci
aplikaci. Pokud se rozhodneme vyiiv@ zveejnit aplikaci, stai ji vloZit na webstore vSech aplikaci
Googlu. V rdmci webstore aplikaci nami vioZzenolikagali Google otestuje, zda neobsahuje Skodlivy
kod. Pokud aplikace projdégs bezpénostni kontrolu, Google ji zvejni a uz se staré o vSe, co je
s aplikaci spojené. Pokud upravite kod vasi aptikaa Google webstoru se objevi aktualizovana
verze. VeSkeré aplikace dostanou informaci o tanjef¥istupna nova verze a ze se maji
aktualizovat.

Diky vyhodam aplikaci Izecekavat, Ze jejich furdnost a obliba bude nadal&st. Do vyvoje

se zapoji ¥tSi komunita a diky tomu budou aplikadéemorodjsi a sofistikovasi.
4 W
6 Zaver

Cilem této prace bylo zhodnotit priesdi pro vyvoj webovych aplikaci v desktopovém
prostedi. Popsali jsme zakladyigmobu prace, vyhody a nevyhody technologii jako s@x Push
Egine, Cappuccino Web Framework, TideSDK a Chroptié&ace. Z tohoto Wtu jsme nasledh
vybrali technologii pro vyvoj Chrome aplikaci k denstraci funkcionality.

Pomoci Chrome aplikaci jsme si vytilovzorek aplikaci, kteréaste&né demonstruji
moZznosti prace s nativnimi aplikacemi. Technoldjeome API umoiuje vytv&et zakladni
aplikace jako nap kalkulatka a audio fehravé. V praci bylo demonstrovano, Ze aplikace
v desktopovém progdi miZzou bez ¥tSich obtiZi fistupovat a pracovat s filesystémem. R&n
byly demonstrovany zaklady toho, jak Ize v aplikhobviadat jednotliva okna. Taktéz je zde nastin
pokus, jak pomocithto aplikaci tveit databaze, coz bohuzel v této chvili neni zcetdmé, nebt
Z bezpeénostniho hlediska by to bylo stale riziko. Dle mél&zoru v budoucnu tato funkcionalita
bude zprovozéna. Je vSakigdvedeno, Ze prastdnictvim aplikaci je mozné sémojit k webovym
strankdm a tam s databazemi pracovat. UZ nynfgedahnologie date uzpgisobena protiznorodou
praci od prace s hardwarengtace aZz k praci s webem. Pouze tyto technologie nejgmwedomi
programatorské komunity. Proto zastavam nazoryieieni nativnich aplikaci pomoci webovych

technologii¢ceka v blizké budoucnosti rozvo;.
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