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Diplomova prace Jakuba Jindry je postavena jako logické vyvrcholeni jedné linie jeho
prace v prabéhu studia na obou $kolach, UJEP v Usti nad Labem i FaVU v Brné. Je
to linie uméni Cisté elektronického, vice ¢i méné oprosténa od rozsifujicich nebo
znecistujicich emisi filozofie nebo pseudofilozofie, psychologie nebo
pseudopsychologie, politiky nebo pseudopolitiky, sociologie nebo pseudosociologie.
Nazval bych tuto linii nejspi$ holistickou — na mne plsobi jako tunel, ktery umélce
vede dal a dal, z néhoz jako by neslo uhnout, a pokud ano, pak se odbocka €asto
jevi jako plytka a ménécenna (jak se ostatné bohuzel ukazalo v autorové minulém,
neuspésném diplomovém pokusu). Samoziejmé, Ze z toho tunelu vedou cesty ven, a
jednoho dne se jimi umélec bude muset prokopat, ale pro¢ si neuzit samotného
tunelu a neprozkoumat a nevyuzit ho az k mistu, kde mozna opravdu kon¢i?

Holisticky tunel symbiozy elektroniky a uméleckeé inspirace tentokrat doved| Jakuba
Jindru celkem bezproblémové az nékam k hranici budoucnosti, na hranu dnesnich
poznatku a teorii o podstaté Zivota a vesmiru — at' uz skutecné védeckych nebo spis
védu popularizujicich. V ramci uméni bych jeho diplomovou praci, nazvanou Entita,
zaradil nejspi$ do oblasti sci-fi, a to sci-fi ne jako zanru, nybrz jako pojmového
vychodiska. Objekt a zaroven subjekt jeho prace je néco, co neumim charakterizovat
Iépe a vlastné ani jinak nez autor — entita. Entita, kterou sice sam stvofil, ale zaroven
ji pfisuzuje vlastni autonomni existenci, po haprogramovani a nainstalovani od ni
odstupuje a nechava ji zit vlastnim zivotem. Entita je umysIné do velké miry
abstraktni, bez vlastnosti, beze sméru a beze smyslu, bez konkrétniho tvaru. To
ovSem neplati absolutng, protoZe nutné nese (byt schvalné upozadovany) imprint
svého tvarce. Imprint, ktery ji na jednu stranu dava jisty charakter, vyraz, moznosti a
potencial, na druhou stranu ji vSak omezuje - uhlem pohledu autora, jeho myslenim,
predstavivosti, schopnostmi a pracovnimi metodami, oscilujicimi mezi uménim,
technologii a védou. Entita ma idealné zit svym vlastnim Zivotem — tzn. byt zcela
autonomni — jenze ve skute€nosti jde o pouhou simulaci takového vlastniho zZivota.
Simulator nékdy dokaze zprostfedkovat hodné, v roviné vnimani za urcitych okolnosti
dokaze prekonat skutecnost. V naSem pfipadé je ale ,skute¢nosti“ jen neurcita
pfedstava z budoucnosti. Sila simulace bude tedy pfimo umérna sile této neurcité
pfedstavy. Zda ji v roviné vnimani pfekonava nebo za ni zaostava, nemusi byt tak
dllezité, protoze se jedna o experiment, a to ne zrovna v idealnich podminkach.
Dulezité je, aby simulace fungovala principialné, aby si divaci mohli uzit nebo se
konfrontovat s jeji ideou — tzn. s uméleckou pfedstavou Jakuba Jindry.



Pfedstava Jakuba Jindry o autonomni entité budoucnosti je vedena paralelou se
souCasnymi poznatky, pfedstavami a teoriemi o organickém Zivoté, o védomi, o
inteligenci, mezi nimiZz dominuje pojem informace. Informace jako hybatel organismu,
jako bit, ktery je zakladem vSeho, vSe propojuje a vSemu dava smysl. Zni to docela
logicky, nebo aspori systematicky — a v teoretické ¢asti Jindrovy prace diky teorii
informace na prvni pohled vSechno do sebe hladce zapada. Mozna az moc hladce.
Ta hladkost ve mné budi podezfeni, ze zdurazfovani role informace je z€asti ucelové
proto, aby se dal snadno propoijit svét elektroniky (neboli informacnich technologii) se
svétem organického Zivota, a tim i forma (se kterou autor umi zachazet) s obsahem
(ktery ho zajima), a minulost s budoucnosti (skrze sou€asnost, kterou reprezentu;ji
pravé informacéni technologie). V navazani uméleckého dila na tuto splet teorii vidim
ale nejenom tyto (pro mé mirné podezielé) vyhody, ale i jisté uskali — je to skulinka,
kudy maze do jinak abstraktniho, €istého dila proniknout jemna znecistujici emise
pseudo-filosofie, a€ skryvana za v jistém smyslu exaktni obory jako jsou biologie,
genetika, neurobiologie, ¢i dokonce matematika a fyzika, jichz se ale Jindra dotyka
pouze okrajové. Takova emise pak nékdy ma tu moc dilo znehodnotit, pfiotravit jeho
jedine€nost a poSoupnout ho v ramci uméleckého svéta z kategorie A do kategorie B.

Za Stastny krok umélce povaZzuiji, Ze nechal velkou ¢ast procesu simulace na
divacich, je to sice vzdy tak trochu sazka do loterie (co kdyz na vystavu nebo do
instalace nikdo nebo skoro nikdo nevkroci?), ale to autor fesi (alespon toreticky)
vhodnym topografickym umisténim instalace. Autorovym vkladem, pokud jsem to
jako laik, absolutné nedotCeny systémy programovani, dobfe pochopil, je jen sada
instrukci, naprogramovanych v softwaru Action Script, zajiStujicim interaktivni funkce
v prostfedi Flash. Smekam klobouk pfed tohle praci, ktera se skryva jako jemny
mechanizmus pod kapotou, a doufam, ze tahle softwarova, programovana ¢ast dila,
na které vlastné celé zavisi, je zkonstruovana bezchybné. To, jak velky vliv budou mit
vnimatelé na ,zivot* Entity, mGze byt dokonce kli¢ové pro uspéch ¢i neuspéch dila,
protoZe interakce s divaky je na ném to nejzajimavéjsi. Da se Fict, Ze dilo na interakci
s publikem stoji a pada. Kdyz bude interakce po technologické trance fungovat, a
pokud je dobfe projektovana (kamery — Cidla — hardware — software - vizualizace),
bude simulace Zivota/autonomnosti Entity pfesvédciva. Samoziejmé to zalezi nejen
na samotné interakci, ale i na vizualizaci této interakce. Vizualizace podle mne
nemusi nutné byt efektni, musi vSak zfetelné korelovat s interakci, ktera ji ma uvadét
v Zivot. Bohuzel jsem zaZil vice tzv. interaktivnich instalaci, jejichZ interaktivni
potencial se udrzoval velmi blizko nulové hodnoté. Drzim tedy Jakubu Jindrovi palce,
aby jeho Entita za pfispéni nas divakl opravdu ozila a jeji zivot byl pro nas zazitkem,
ktery nas necha néco pocitit.

Cim dal o Entit& pfemyslim, tim vic se mi libi pfedstava, Ze jsem nesplnil svou
povinnost oponenta a si neprecetl si Jindrovu teoretickou pfilohu, a Ze Entitu spatfim
jako krasny Cisty a hravy abstraktni oblacny utvar jehoz vizualni vyvoj, zjevovani,
rust, bublani, déleni, zmény barev a tvar (ochutnavku vizuality ve formé
neinteraktivni simulace jsem mél moznost vidét na Jindrové webu), zfetelné ale
nepredvidatelné reagujici na pohyb muj i ostatnich divaku, mne bude fascinovat a
uchvati mne svou krasou a svym systémem! Pfedstavuji si to podobné, jako jsem byl
kdysi pod vlivem LSD uchvacen nadhernym entropickym procesem na modré obloze
nade mnou — procesem, kdy se dramaticky, dekorativné, fraktalové a neodvratné
rozpadaly dveé bilé obla¢né linie, kondenzacni €ary, vytvorené predtim motory
proudového letadla.
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