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Naroc¢nost zadani znacné obtizné zadani
Zadani patfi mezi obtiznéjsi. Zadanim je realizace Gl metody Voxel Cone Tracing, ktera obsahuje neékolik
implementacné naro¢nych &ast - voxelizace, sparse octree, virtual point lights, shadow mapping a cone tracing.
Zadani pfesahuje rozsah magisterského studia.

Splnéni pozadavku zadani zadani spIinéno s drobnymi vyhradami
Zadani spinéno skoro ve v8ech bodech. (6) MéFeni bylo provedeno pouze pro jednu grafickou kartu (AMD). (7)

Nebylo odevzdano demonstracni video.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Rozsah prace v obvyklém rozmezi.
Prezentaéni uroven predlozené prace 75 b. (C)

Struktura prace je dobre logicky déléna, ale nékteré podkapitoly v by bylo vhodné lepé seskupit (hlavné kapitola
2), aby Iépe navazovali. Celkové je prace obtiznéjsi ke ¢teni, ale da se pochopit na prvni precteni.

Formalni uprava technické zpravy 85 b. (B)
Pfi zanedpani drobnych typografickych chyb je prace na dobré formalni i jazykové Urovni.
Prace s literaturou 90 b. (A)

VétsSina citaci jsou kvalitni relevantni ¢lanky vztahujici se ke globalnimu osvétleni a renderovani obecné. Citace
jsou v textu vhodné umistény. Citovany jsou i implementacni knihovny a online dokumentace a specifikace.
Realizac¢ni vystup 90 b. (A)
Demonstracni aplikace realizuje metodu Voxel Cone Tracing. lkdyz bylo pouzito nékolika zjednodu$eni, vSechny
dulezité ¢asti prace byly implementovany. Mezi zjednoduseni patfi vrhani pouze paprski misto con(, zanedbani
spekularnich con(l, pouze izostropické voxely a dalsi. Hlavni ¢ast prace ale spociva ve zvladnuti voxelizace a
tvorbé sparse voxel octree. Sice nedosahuje grafickych vysledki tak dobrych jako originalni ¢lanek, coz je dano
zminénymi zjednodu$enimi, ale princip metody je zvladnut dobfe.

Vyuzitelnost vysledku

Jedna se o praci kompila&niho charakteru.

Otazky k obhajobé

Souhrnné hodnoceni 90 b. vyborné (A)
Student v praci popisuje metody glovalni iluminace se zaméfenim na metodu Voxel Cone Tracing. U této metody
podrobné popisuije jeji princip a vSechny jeji ¢asti, pfedevsim se soustrfedi na voxelizaci a tvorbu sparse voxel
octree. Jako vlastni roz8ifeni upravil metodu konzervativni rasterizace tak, aby zachovala rotaci trojuhelnika.
Implementace metody sice neni uplné kompletni, ale vzhledem k naro€nosti a rozsahu zadani navrhuji hodnoceni
A (90b).

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto posudku v listinné i elektronické forme.

V Brné dne: 8. ¢ervna 2016



http://www.tcpdf.org

