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Abstrakt

Predmétem prace je navrh a realizace systému pro spridsahmu webové prezentace. Tento systém
ma umoznit vytvéeni a spravu webové prezentace osobam, které ngquagnosti s technologiemi
pro tvorbu webové prezentace. Systém déle tinjesnadnéifidavani komponentrozsijici patet
implementovanych funkci. Tyto funkce pak moheidglovany na zaklade uzivatelskych skupin.
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Abstract

The object of this elaborate is a concept for zatibhn of system for web site administration. This
system needs to be easy to use for people witkperience in web page program coding. Another
side of this software is a possibility to supplet@her extensions. The function of this system is
assigned to users sorted by groups these usergjielo
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Uvod

Webové prezentace umaigi prezentaci firmam, organizacim nebo jednotlivysobam na internetu.
V siti Internet je pomoci vyhledavacich strajozné velice efektivhvyhledavat ve velkém mnoZzstvi
dokument. Dokumenty se ve vysledkiadi podle kvality, takze velice zalezi naigpbu jejich
provedeni. Ne vSak ale kazda firma gizm dovolit zamistnavat zagstnance, ktery se bude starat
pouze o prezentaci firmy na internetu. Cilem tétéce je vytveéit systém, ktery bude slouzit ke
spraw¥ webové prezentace a bude ho schopny pouzivatepguaik.

UZivatelské prosgedi spravy systému byéo byt co nejjednodussi a intuitivni na ovladani.
Souasti spravy systému byehbyt textovy editor pro jednoduchou editaci obsahezentace.

1.1  Stav problematiky

Webové prezentace jsou spolu s e-mailem bezesgjvice vyuzivanymi sluzbami na internetu od
jeho zrozeni. Za vynélezce webu je povazo8imTimothy John Berners-Lektery v roce 1990
slowil protokol TCP/IP, sluzbu DNS a technologii Hy et

1.1.1 Web, HTML, CSS

World Wide Web, neboli zkracénweb je ozné&eni pro celosstové propojené hypertextové
dokumenty. Jednotlivé dokumenty se odkazuji naesvigstnicasti a nebo na dokumenty untisd
na uplrg jiném serveru. Prvni web umidval na jednom piitaci prohlizet dokumenty, které byly
ulozeny na péitaci jinem. Tyto dokumenty byly mezi sebou provazam#mpci technologie
hypertextu, tzv. odkazy. Dokumenty se mezéitasi vyménovaly pomoci aplikéniho protokolu
HTTP, ktery fungoval nad transportnim protokolemPTIB. Protokol TCP/IP slouzi jako transportni
protokol k genosu dat mezi klienty a serverem. Aby mohli uBiéajednoduSe dit, se kterym
serverem se c§t spojit, umo#uje jim sluzba DNS zadat adresu serveru v pédektu namisto IP
adresy slozenédsel.

K tvorb¢ dokumeni pro web byl vytvéen jazyk HTML, ktery pa&t do podmnoziny jazyka
SGML (Standard Generalized Markup Languag#azyk je sloZzen z mnozstvi 2e8, tzv. tag, které
vymezuji¢asti obsahu dokumentu, nebo oiiliyi formatovani prvik dokumentu. Jazyk HTML ih
postupentasu rkolik verzi. Kazda verzefavala do jazyka &gaké nové prvky, jako néfklad
grafiku nebo formulée. O rico pozdji se objevilo rkolik dalSich technologii pro vylepSeni
dosavadniho #isobu vytvéeni HTML dokument, viz. [2].

Jelikoz zékladni HTML obsahuje jak obsah dokumetsdl,i jeho forméatovani, vznikl novy
jazyk CSS Cascading Style Sheg{d], ktery umo#uje na HTML zn&ky navazovat jejich format.
Tim se dosahlo odteni formatovani obsahu dokumentu od viastnihaitdekumentu. Formatovani



dokumentu je potom uloZeno ve specialnim soub@ktery se potom 2zl dokumentu odkadzeme.
Tento soubor obsahuje tzv. selektory, které umpnavazat na jednotlivé prvky v dokumentu jejich
format. Propojeni formatu a prvku je zaji®d pomoci identifikatorud, ktery je pro kazdy prvek
unikatni, podle parametalasskteryfadi prvek do skupiny prikse stejnym formatem, a nebidrpo
podle jména HTML zn&y. Vyhodou tohotareSeni je moznost nahrazeni jednoho souboru, ktery
obsahuje popis vzhledu stranky, a timéaavzhledu celé stranky.

V dnesni dob se pomalu fechazi z normy HTML na n&jsi normu XHTML, kter& vypousti
nékteré znaky a nuti programatora k tomu, aby popis formatéwdsahu vylenil mimo vlastni text
dokumentu.

1.1.2  Serveroveé skriptovaci jazyky

Samotny jazyk HTML v8ak umdhbje vytvdeni pouze statického obsahu. Aby bylo mozné do
dokumentu vkladat i obsah, ktery neiiinpo sodasti HTML dokumentu, vytvdl Rasmus Lerdorf
skriptovaci jazyk PHP.
Jazyk PHP Klypertext Preprocesspr[3] umoziuje dynamicky, na zakl&d interakce
s nav&vnikem generovat obsah stranky. Jazyk PHP je uyydjeo Open Source, z toho plyne, Ze si
miZete stahnout jeho zdrojové kody a upravit si jdl@alastnich pedstav. PHP programéatorovi
umoziuje na straé serveru provéagt ukony, které by na strarklienta nebylo mozné provést a nebo
by nebyly bezpéné. Klasickym pikladem je odeslani oznameniiggii objednavky e-mailem.
Podobnou technologii jako PHP je kokrdrprodukt od firmy Microsoft s nazvem ASRctive
Server Pages Oba jazyky dlaji v podstat to stejné, s tim rozdilem, Ze ASP jéamo pro servery na
platforme oper&nich systém Microsoft, kdezto PHP je teno spiSe pro opefiai systémy typu Unix
(v dnesdni dob Linux, nebo BSD). Jak PHP, tak i ASP je mozné pmowat na opetaich systémech
Windows a Linux. Neajastji pouzivanymi modely je ale spojeni skriptovacifjezyka PHP,
databadzového serveru MySQL awebového serveru Apath opernim systému Linux
a skriptovaci jazyk ASP, databazovy systém MS SQISavebovy server na operam systému
Windows.

1.1.3 Klientské skriptovaci jazyky

Zatimco PHP a ASP jsou jazyky, které se zpracovéneaptras serveru, jazyk JavaScript jecany
pro zpracovani na straklienta. Mize tak pevzit ugitou funkcionalitu na sebe a ukghtak zatizeni
serveru. JavaScript jedan spiSe pro interakci s uzivatelerizé grafické projevy, reakce na vstup
uzivatele, apod. Jeho funkce jsou hé&dmezené kili bezpe&nosti. JavaScript ndiklad nema
moznost pistupu k souborovému systému klientskéhditae. Jedinou moznost, jak si uchovat
n¢jakd data u klienta, poskytuji takzvana cookieg, jsou soubory uloZzené vdite sloZzce. Tyto



soubory maji omezenou velikostitgizné 4kB, v zavislosti na prohlize DalSi informace je mozné
najit na strankacjak psat welviz. [1].

Nazev JavaScript byl spiS reklamni trik, JavaSc¢afE nema s programovacim jazykem Java
viilbec nic spoléného. JavaScript se pouziva krorkontroly formul&i také k asynchronnimu
n&atitani a odesilani dat na server. Této technoledika AJAX.

Podobny, ale v praxi ménuzivany jazyk je VBS \(isual Basici Script vyvinuty firmou

Microsoft.

1.1.4 AJAX

Technologie AJAX je odpadi na rekteré, ale bohuzel ne vSechny nedostatky protokdip.

V sowasné dob, se po webovych aplikacich pozaduje stejna fumita jako po desktopovych
aplikacich, ovSem k tomuhle nebyla nikdy tato dsejutena. Zkratka AJAX seipklada jako
asynchronni JavaScript a XML. V podsttd znamena, Ze jakoby za zady proldé&provadime dalSi
volani. Vytv&et dalSi pozadavky umtidje objekt XMLHttpRequest pouZiva se k ziskani nebo
odeslani gjakych dat, ktera potom zobrazime u klienta, nglb@aujeme na serveru. Tento objekt
umoziuje komunikovat se serverem, aniz by o tom uZivatesel ¥dét. Vyhoda tohotareSeni je

v tom, Ze nemusite, kil relativné malé znéné v t&€le dokumentu, obnovovat celou stranku. Tim se
Seti jak ¢as, tak i mnozstvi dat, kterd se musi mezi klierdesarveremignaset.

V praxi se tato technologie pouziva hlavik vylepSeni kvality uzivatelského rozhrani.
Umoziuje programatorovi doplnit uzivatelské rozhranireky, které by bez pouziti technologie
AJAX vyzadovaly odeslani udapa server fp kazdé zning. To by bylo nakladné jak nas, tak i na
pienos dat. Vice o technologii AJAX séhete ddist v knizce o AJAXu a PHP [5].

1.1.5 SEO

Search Engine Optimizatiproptimalizace pro vyhledase. V sodasné dob hodré diskutovana
zéalezitost. Jedna se otgmb navrhu struktury stranky tak, aby byla co nkj@useji srozumitelna
vyhledavéi. Vyhledav&e pouzivaji pro indexovani stranek na internetu teboty. Tito roboti
prochazeji internetove stranky a hodnoti jejichathsaby je pozgi mohli saadit podle gjakého
parametru. Timto parametrem je pf&valita obsahu stranky. Aby mohl robotitkvalitu obsahu
stranky, musi ji projit a ziskat z ni pr& myznamna mista.

VétSina robot vyhledava informace uvedengitle, hl, hlavicce, odkazech a prvnich par
fadka v body. Kazdy vyhledavama potom gjaky suij vzorec, do kterého dosadi ziskané informace,
a z r¢j pak vyjadi hodnotu obsahu ve strance. N vyznam maji Udaje uvedenéitle, potom
v hlaviccedescriptiona v nadpise prvni uro¥rhl Zbytek dokumentu mé vedlejSi vyznam zavisly na
kvalit¢ obsahu stranky. Kvalitou obsahu stranky se rozpoiét vyskytu kléovych slov v textu
stranky, pdet odkaz na jiné zdroje a gt stranek, které se odkazuji na naSi stranku.



Pokud provedeme dobrou optimalizaci pro vyhleddv#ekame tak velkou Sanci umistit se na
piednich mistech ve vyhledasieh a z toho plynouci Sanci, Zze naSi stranku néwdiie navitvnikai,
kteri hledaji gesre to, co jim naSe stranka nabizi.

1.1.6 Znakové sady

DalSi &c, ktera hraje b vyvoji webové prezentace velkou roli, je znak®adla, ve které je dokument
vytvoien. Ri vzniku prvnich peitaca bylo poteba rjak zakddovat znaky abecedy. Prvntipate
pracovaly pouze v anglickém jazyce a vyuzivaly k@ ASCII na sedmi bitech. Tato tabulk&lan
128 znak a obsahovala pouze anglickou abecedu. Poremé§i@itact bylo poteba implementovat
kromé anglické abecedy také abecedy ostatnich zemi,rjafdklad CeSkou, Ruskou, Polskou, atd.
Bohuzel kazda velka firma,upobici ve vypoetni technice, si vytuda vlastni kédovaci tabulku
a vzniklo rekolik zpisohi, jak kédovat jednotlivé abecedy. Rresky jazyk je to najklad tabulka
windows-125Md firmy Microsoft nebo normes0-8895-2ALatin2).

V posledni dob se usiluje o sjednoceni vSech abeced do jednoldoviahi, nazvaného
Unicode Tento kod je Sestnacti bitovy a obsahuje veSlest¢ové abecedy detrg nejwtSich
asijskych abeced.

Z&kladni otazkou ifp vytvareni webové prezentace je, pro koho danou prezentaciime.
Pokud se jedna o malou prezentaci pro maly okrisateli, mazeme zvolit znakovou sadu typickou
pro dany okruh uzivaté] nag. pro webovou prezentaci ruské autodilny bychonspige pouzily
normu ISO-8895-1(Latinl). Pokud ale pitdme s tim, Ze prezentaci budou n&wdvat uzivatelé
z raznych stéi, meli bychom zvolit znakovou sadunicode

Muze se stat, ze v hl&ge dokumentu zapomeneme uvést, v jaké znakovejsatbkument
napsan, to potominie vést ke Spatnému zobrazeni néwskovy stranky. Zalezi to na znakové &ad
kterou ma navévnik nastavenou ve svém prohtig@ko vychozi. Pokud nebude shodna s tou, v jaké
je dokument napsan, tak tato chyba znemokaitgni textu a nav&tnik ndm ze stranek odejde,
i kdyZ mozné obsahovalygsre to, co hledal.

1.1.7 Zabezpdeni

Jelikoz inform&ni systém wtSinou obsahuje citliva data, pebujeme zajistit, aby k &itym
informacim gistupovali pouze asfeni uzivatelé. Tento problém sei@éit rékolika zpisoby, z nichz
kazdy ma své vyhody, nevyhody a kazdy poskytujeujidroveér zabezpéeni. V kapitole3.1 vyker
softwaru jsou strédné popsany nejpouzivéjsi webové servery. Kazdy &hto servel feSi
problematiku pihlaSovani trochu odliSnym #apobem. Zatimco u serveru Apache existuje soubor
uchovavajici fistupova prava uzivateh jejich hesla, u serveru IIS se povoleigipu rozhoduje na
zakladt uzivatelského &u primo v operanim systému Windows.



DalSim zfisobem jeizeni Fistupi uzivateti do systému pomoci vlastnich pravidel. Abychom
mohli kontrolovat pistup uzivatal do ukitych ¢asti systému, je nutné, aby kazdy uzivatélvtastni
heslo a pihlaSovaci jméno. Pohle slozitosti systému je mazneatele organizovat do uzivatelskych
skupin a jim pak pdélovat prava kkastem systému.

Dulezitou \&ci je také zpsob uloZeni hesel. Vékterych systémech je pouzivano uloZeni hesel
piimo v textové podah) coz je asi ten nejhorSi moznyigpb. LepSi Urove nabizi uloZzeni hesla
v zakédované podeb Asi nejpouzivagjSi algoritmus pro jednostmé zakddovani je algoritmus
MD5. Tento pak vrackicetidvouznakovy otisk zadanéhetézce.

1.1.8 Databaze

Pro uloZeni dat, ze kterych p&fdbudeme sestavovat obsah prezentace,és&nou pouZzivaji
databaze. Je mozné pouzit ukladani dat do séublerto se jiz vyuziva pouze tam, kde neni mozné
vyuzit réjaky databazovy systém. Pouziti databazového systgro uloZeni dat prezentace je
vyhodné pedevsim kili snadnym operacim nad takto uloZzenymi daty. Déalsy systém umaiije
pomoci jazyka SQLStructured Query Languap@dnoduchou praci s uloZzenymi daty. Jednoduché
je tu obzvla& vyhledavanijfazeni, vkladani a mazani. Implementagito operaci nad soubory

byva WtSinou pongrné narana.

1.1.9 Webové prezentace

Webovou prezentaci rozumime soubor dokuihepiistupnych pomoci internetového prohtiée
Prezentace byvaji vytveny WtSinou pomoci jazyka HTML, toto ale nemusi byt vzohavda.
Objevuji se i prezentace vytsané v programu Flash nebo napsané v jazyku Java.

Spol&né pro vSechny prezentace je to, Ze b§lynobsahovat &aky navig&ni prvek.
V klasickych prezentacich se jednd o menu, kteréainje nav&vnikovi pohyb mezi jednotlivymi
dokumenty. Moderni prezentace umoj designéim pouZzit nefeberné mnozstvi drihfonti
pisma, grafiky a animaci. OvSem graficky desigmbwytl svoji kvalitou a provedenim odpoutavat
od samotného obsahu prezentace. Informace uvedemzentaci by &ly byt vzdy povazovany za
hlavni.

Pokud chceme omezitigtup nav&vniki do ukitych ¢asti prezentace, musime ngakém
mist umoznit nav&vnikovi jeho oieni. NefastjSim reSenim je formuias dvojici pokek jméno
aheslo Po zadani spravnychiplaSovacich udéjje umozrn navs¢vnikovy pristup do chré&né
¢asti prezentace. V chréme ¢asti prezentace je pakiplaSenému uzivateli umoZno nag. editovat
obsah prezentace.

Mezi dalSi prvky, které je mozné najit vét3in¢ sowasnych prezentaci, panagiklad
reklama, anonymni ankety, RSS a ATOM novinky, m@pgzentaci a palko pro vyhledavani
v dokumentech zwejrénych v prezentaci.



1.2 Uzivatelské rozhrani

e

Navrh uZivatelského rozhrani prezentace je jednoejdilezit¢jSich ¢asti realizace systému. Pokud
nebude uzivatelské rozhrani jednoduché a uzivatgitivctivé, wtSina navavnikia da pednost
prezentaci, se kterou se jim bude |épe pracovat.

Pri profesionalnim navrhu celé prezentace se jedmwek stard o navrh grafického
uzivatelského rozhrani a o navrh programu se zasé gkdo jiny. Ze zkuSenosti vime, Ze jeden
¢lovek neni schopen obsahnout jak kvalitni zpracovéailgr, tak i viastnihoprogramu.

Menu by nélo umoziovat jednoduchou a logickou navigaci pro prezeniwmiozky menu by
mely co nejgesreji, ale také co nejstingji vyjadiovat, co se pod nimi skryva. U rozsahlych
prezentaci se vyuzivaji menu, kterd mafatik arovni. Pdet Urovni by vSak neéh presdhnout
3 arovre, potom se menu stava repledné a navdinik se v #m lehce ztrati. Menu je jednou
z oblasti, kde je hofnuplatiovana optimalizace pro vyhledavani. Mezi hlavnbpkl menu je dobré
umigovat nejvice vyhledavar@sti prezentace.

K pohybu mezi jednotlivymi dokumenty se vedle m@mwzivaji hypertextové odkazy. Tyto
odkazy by mily byt odliSeny od okolniho textu, aby je natik mohl co nejjednoduseji najit
a pouzit. NejastjSi zpisob, jak se v prezentacich ozoja odkazy je podtrzeni nebo zvyr&nm
jinou barvou, nez ma okolni text.

Pro zadavani dat uzZivatelem se pouzivaji forbeyléteré se odesilaji ke zpracovani na server.
Formul&e obsahuji potka, do kterych je mozné zadat jakykoliv text, seapaze kterych je mozno
vybrat rekterou z pedvolenych hodnot, nebo zaSkrtavaci §@i ProtoZze ale uzivatel tthe do
formuléte zadat v podstatcokoliv, je dilezité hodnoty zkontrolovat. Kontrolu zadanych hodje
mozné provést v prohligepomoci JavaScriptu, coz umage nav3tvnikovi okamzitou opravu
chyby, nebo provést kontrolu na st¢aserveru. Kontrola na strarserveru by se #ha provadt
pokazdeé, protoze kontrola pomoci JavaScriptu nefwmsjovat, pokud je v prohlizevykonani
JavaScriptu vypnuté, nebo podpora JavaScriftmgchybi.

Pokud uzivatel zada nespravnou hodnotdl, oy na to byt upozorm. Nenglo by se stat, ze
kvuli jedné Spaté zadané hodnstbude muset nav&tnik vyplnit cely formul& znovu. Tuto funkci
reSi tzv. strnulé formuié, které uchovavaji zadané hodnoty do doby, neZtivank zada vSechny
hodnoty ve sprdvném tvaru a server je zpracuije.

Posledni dlezitou vlastnosti je ddb zvoleny format textu. Zapis vlastniho textu byl m
vychéazet z typografickych zasad. Text byl lmyt dokie citelny, tzn. n€l by mit dostaténou velikost,
aby ho ngli moznost pecist i navstvnici s horSim zrakem nebdimo osoby s leti vadou zraku.

A nakonec zvolené barvy podkladu a textu kynbyt v dobrém kontrastu.



1.3 Zhodnoceni

Pri navrhu informéniho systému jetdezita analyza pozadatwkzdkaznika. P analyze pozZzadavkje
nejdilezitéjSi porozundt tomu, co zékaznik od systému pozZaduje. Navrhrimddnich systén
zahrnuje spoustu oblasti z oboru infotmiah technologii. Programator infortmaho systému musi
zvladnout:

* Navrh databaze pro ulozeni dat

» Skriptovaci jazyk na strérserveru

» Skriptovaci jazyk na strarklienta

* Jazyk HTML pro popis dokumentu

e Jazyk CSS pro popis formatovani vyslednych dokutnent

e Jazyk XML pro popis dat, pro komunikaci technoldgiiAX, nebo realizaci RSS novinek

* Znalost vyhledawa kvuli optimalizaci SEO

» Konfigurace webového a databazového serveru



2 Cil prace

Z&kladnim cilem prace je vytiio informatni systém portalového typu, ktery se bude skladal
z komponent, které by bylo mozné do systému jedéedilladat na zakladozadavk zakaznika.
Tyto komponenty by systém dayplvaly o dalSi funkce, jako je nédklad e-shop, katalog vyrolik
apod. Vytvdeni komponent by #ho byt pro programatora co nejjednodussi, aby mwamho
provadt zmeny v co nejkratSindase.

DalSim pozadavkem je moznost jednoduchého wvghidobsahu webové prezentace pro
uZivatele, kt&f nemaji zkuSenost se zthavacimi jazyky HTML a jsou zvykli na tvorbu textu
v prostedi MS Word. Umozni jim vkladani obragzldo textu, pipojovani soubar k obsahu
prezentace a organizaci velkéha@fofotek do galerii.

Informace o uzivatelich musi byt uloZzeny na bémpen mist a jejich hesla v zakdédované

podol.
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3  Reseni

3.1 Vybér softwaru

Pro realizaci informéniho systému je v neposledait zapotebi také gjaky software. Péebujeme
vybrat operani systém, na kterém budeme provozovat sluzbu wemsgerveru. Podle opérdaho
systému a serverufipadré podle obliby programatora, vybereme skriptovacikaa databazovy
server, ve kterém budou uloZena data.

Pokud ovSem hledame co nejlejgi ieSeni, tak v nabidce produktyibeme vybirat mezi
OpenSource nebo Free softwarem. U tohoto typudigenpdizovaci cena velice nizka nebo tpin

nulova.

3.1.1 Operaéni system

V sowastné dob je na trhu velké mnoZstvi opérdch systém, na kterych je mozné provozovat
webovy server. U firem, které poskytuji hosting wejch stranek, se nggsgji setkame

s konfiguraci Linux, Apache, PHP a MySQLe&Které hostingy poskytuji prostor pro stranky i na
platforme Windows, kde se jako skriptovaci jazyk na stre@rveru pouziva ASPfipadre ASP.NET

a pro uloZeni dat databazovy server Microsoft S@lv&r.

Nazory na to, ktery z obou opéndch systém je bezpénrgjSi, nebo kteréeSeni nabiziatSi
vykon, je nad ramec této prace. Podle mého nazalazizv prvniradt na pekzich, protozeeSeni
¢tverice Linux, Apache, PHP, MySQL vychazi podstakevngji oproti cendm licenci serverového
oper&niho systému Windows a databazového serveru SQIruhé rack zélezi na lidech, kie
budou systém vyvijet, a na jejich znalostech, ijgstlu zvykli pracovat spiSe v préstli Windows
nebo Linux.

J& osobé& jsem si pro vyvoj systému vybral opéna systém Windows, protoZze nemam
zkuSenosti s konfiguraci a spravouLinuxu.

3.1.2 Webovy server

Abychom mohli vytvaéit informani systém, pdgebujeme k tomu takésjaky webovy server, ktery
bude poskytovat naSe stranky uzivael siti. V sodasné dobse mezi nejpouzivasi serveryadi
produkt firmyApache Software Foundati@anazvem Apache HTTP Server Version 2.0 a proaikt
firmy Microsoft pod zkratkou IISIfiternet Information ServicgsVybér webového serveru je Uzce
svazan s vyérem operaniho systému. Pokud budeme ufoigat nas informéni systém na server,
ktery mame v nasi firth vybereme fednostd ten server, ktery bude kompatibilni s ogarm

systémem pouzivanym na firemnim serveru. Serve @@ mozné nainstalovat jak na ogeia
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systém typu Unix, tak i na opeérd systém MS Windows. Dalsi, kriteriem je skriptovgazyk, ve
kterém budeme systém vyted Oba servery je mozné nastavit tak, aby intéopady jak PHP, tak
i ASP skripty. Nicméa kazdy z jazyk obsahuje sadu funkci, které jsou spiSe orientoveme
operd&ni systém, pro ktery bylygwvodre urceny. Napiklad jazyk PHP obsahuje funkce pro zjist
vlastnika souborwisla skupiny, nebo zasilani entagires Postfix. Tyto funkce ale na opé&ran
systému Windows nemaji Zzadny vyznam.

ProtfeSeni této prace jsem zvolil webovy server Apablemdpovida to sice modelovému
feSeni Linux, PHP a MySQL, ale s provozem serverachAp na systému Windows mam dobré

zkusSenosti.

3.1.3  Skriptovaci jazyk

Mezi nejpouziva#iSi serverové skriptovaci jazyky patjak jiz bylo zmigno dive, jazyk PHP
a jazyk ASP. Kazdy zthto dvou jazylk ma své vyhody i nevyhody, ale v podstsplni vSechny
poZzadavky programatr Hlavnim rozdilem je nedostétéd podpora objekt@yv orientovaného
programovani v jazyku PHP verze 4.0. DalSi newyhogazyka PHP je absenceriygtivého
vyvojového prosedi. OvSem i fes vSechny uvedené nedostatky je jazyk PHP stideundvargjsi,
protoze ¥tSina hosting poskytuje pra¥ podporu jazyka PHP.

Jazyk PHP je také oblibeny pro svou jednoduchotasy, kterd vychazi z jazykPerl a C.
Stredre zkuSeny programator si na syntaxi jazyka PHP zeylchleji, nez u jazyka ASP. Hlavni
vyhodou jazyka PHP je dlouha historie jeho pouZivtakze existuje spousta knihoven, které Ize
zdarma pouzit.

Na obrazku 3.1 je znazammacinnost serveru ip ptichodu pozadavku nadity dokument.
Pokud se jedn& o skript PHReda se dokument ke zpracovani preprocesoru PHPpstem vraci
vysledny HTML dokument. Vifpack, Zze se o PHP skript nejednd, odesila se dokumiémop
klientovi.

Pro feSeni této prace jsem zvolil skriptovaci jazyk PHRytoze s nim mameékolikaleté

zkusSenosti.
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Crakumenty
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Obrazek 3.1 — zpracovani pozadavku klienta na defiam

3.1.4 Databazovy systém

Jak jiz byloreceno, pro chod systému je velmi podstatny databazgstém, ktery bude uchovavat
data zobrazované v prezentactizRé systémy nabizejazné funkce, zatznou cenu. Na trhu je
k dostani spousta kvalitnich databazovych sy&téaeré jsou ufeny pro velké podnikové systémy,
jako nap. Oracel. Pro pouziti ve webovych prezentacichegg&astji pouzivaji databazove systemy
MySQL, MS SQL, nebo Postgre.

Rozdil mezi jmenovanymi systémy je hl@éwcere licence. Protoze server MySQL je pro

nekomeéni pouZziti poskytovan zdarma, zvolil jsem si jg peSeni své bakaiské prace.
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3.1.5 Hosting a doména

Pokud neviastnime vlastni servemjzame vyuzit nabidky firem, které poskytuji hostigbovych
prezentaci na svych serverech. Mezi poskytovatediihgi je mozné hodhivybirat, protoze je jich
veliké mnozstvi. Kazdy poskytovatel nabigzmé sluzby, izn¢ veliky prostor pro uloZeni dat
prezentace a hlagnrizny software. Pokud budeme vybirat pouze s hostmapizejici podporu
jazyka PHP, prvni, co by nastlo zajimat, je verze PHP nainstalovaného na jegkieru a moduly,
které jsou do & nainstalované.

Spolu s vybrem hostingwasto souvisi i registrace domény. ¢ doménového jména je
také dilezité wnovat utity ¢as, protoZe zvolenim vhodné kombinace slov v dénsénntize nase
prezentace umistit na lepSi poziti pyhledavani, viz. kapitola 1.1.5fiRegistraci je mozné vybirat
z rekolika domén prvnihéadu. Veeské republice se nejvice poziva domé&ig ktera je vSak oproti
ostatnim doménam jako nadNFO, .NET, .COMpodstata drazsi.

3.2 Model systemu

Systém se sklada zkolika zakladnichéasti. Funkcionalita celého systému je rozloZzenai jadro
systému, viz. obrazek 3.2, moduly, komponenty adwny obecnych funkci. Jadro systému se stara
o n&itani a zavathi soubo#, které obsahuji obecné funkce, moduly nebo kompigne

Knihovny obecnych funkci jsou funkce, které se kyysji v riznych castech systému
a kdyby byly sotasti komponenty nebo modulu, tak by se ztiytepakovaly. Jedna se ridgad
o funkci pro zasilani e-mailformatovani datumu, apod.

Moduly jsou ¢asti systému, které je moznéidavat do jadra systému podle poZzadavku
zakaznika na funkcionalitu systému. Moduly pro adki funknost systému jsou moduly nastaveni,
menu, login, html a potadlo.

Komponenty jsou &sSi funkeni bloky, které je moznéiplavat do systému ste&jrjako
moduly, ale jedna se o funkce, které nejsou systéimmcharakteru, jako je nagristup k databazi,
ale o funkce, se kterymi pracuje nawstik prezentaceifmo.

Mezi hlavni sodasti jadra systému gatobjekt udrzujici informace o konfiguraci systému,
objekt, ktery se stara o spojeni s databazi, ddkkbobsahujici vysledny HTML dokument, objekt
generujici menu, objekt umidjici prihldSeni uzivatele, pak objekt, ktery uchovéava rinface
o piistupu jednotlivych navétniki, a nakonec komponenta, ktera zobrazi to, co é&avi&t vybere

pomoci menu.
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Obrazek 3.2 — diagram jadra systému

3.2.1 Komponenta

Hlavni vyhodou celého systému je to, Ze se skladaazstvi komponent, které je mozné do systému
piidavat a odebirat podle pozadévkakaznika. Komponenty umagi jednoduSe fidavat do
systému kompletni furtki bloky, jako nafiklad katalog vyroblk, elektronicky obchod nebo
diskusni férum. Jednotlivé komponenty jsou real@oy pomoci fidy comp ktera ma jednotné
rozhrani.

Rozhrani komponent viz. Obrazek 3.3 je definovaomoci rkolika metod a konstruktoru.
Konstruktor zajisuje pristup komponenty k databazi, konfiguraci a inforimac pihlaSeném
navstvnikovi. css()je metoda, ktera vraci cestu k souboru s lokaldefinicemi kaskadovych siyl
pro vzhled uzivatelského rozhrani komponenty. Majadascript()vraci JavaScriptovy kod, ktery je
potrebny pro vylepSeni furtkosti uzivatelského rozhrani komponenty, na stidrenta. Metoda
commands()se stara o vykonani poZadované funkce,i.namzeni dat do databaze. A posledni
z metod rozhrani je metodhow() kterd se vola na méstkde se ma zobrazit uzivatelské rozhrani
komponenty.

Metoda show() mize byt rozdlena do dvou sekci podle toho, jestli jde o zobvand
informaci, které komponenta spravuje, nebo o jegaministraci.
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class:comp

__construct() < databaze >
CSS() < uZivatel >
JavaScript() < hastaveni >

Commands()

Show()

Privatni metody

Obrazek 3.3 - komponenta

Na obrazku 3.3 je znazama abstraktni komponenta, kter4 definuje rozhrapiivatni
metody. Privatni metody jsou odliSné pro kazdou ponentu podle jejiho navrhu. Metody mohou
pristupovat k databazi, k informacim o p&apiihlaSeném uzivateli nebo objektu, ktery udrzuje

konfiguracisystému..

3.2.2 Trida databaze

Aby bylo mozné komunikovat s databazi, je do systéahrnut i objekt, ktery provadi dotazy nad
databazi. Jeho rozhrani je zobrazeno na obrazké8.8ytvdeni objektu databaze se objekt pokusi
spojit s databdzovym serverem. Pokud se mu to rm@paypiSe chybovou hlasku a zastavi dalSi
provadni skriptu. Po fipojeni k serveru metodoconnect()tiida vybere databazi, se kterou bude
systém pracovat, a nakonec nastavi pomoci metetfjharset(znakovou sadu, ve které se budou
ukladat zpracovavana data.

Mezi zakladni metody objektu databazeripatetodaquery() Tato metoda provede dotaz nad
databazi. Dotazy se metopiedavaji jako parametr typu string. DalSi ze zaklddmetod je metoda
getRows()ktera (i kazdém zavolani vrati jedé¢adek vysledné tabulky. Bet zaznar ve vysledné

tabulce je mozné zjistitipétenim atributicount.
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databaze

conhect() strTable()
setCharset() walk()
query() getRows()

count

Obrazek 3.4 —<tda databaze

Jednou z roz#ijicich metod je metodatrTable(). Tato metoda vraci html kéd vysledné
tabulky a jako hlawku pouzije jména sloufictabulky v databazi. DalSi ro#gjici metodawalk()
umozuje definovat funkci, ktera se pouzijé ppracovani jednotlivyckadki tabulky.

3.2.3 Pcditadlo pristupi

Modul, ktery se stard o evidencifigtupu nav&vniki v systému, je umi&h v souboru
mod_pocitadlo.phplnformace o jednotlivychijfistupech se uchovavaji v datové strikfiktera je
znazorgna na obrazku. Tabulkaristup obsahuje informace o jednotlivychigtupech navsvnika
v aktualnim roce. Mezi evidované udaje ipalatum &as prvniho a posledniho pozadavku
navstvnika. IP adresa pdace, ktery zaslal poZzadavek. Informace o prokiljzadresa, ze které
klient prich&zi, a pole pro poznamku.

Na obrazku 3.5 je zndzamma datova struktura, ktera v databazi udrzuje uveddormace.

= pocitadlo
priEmp rak (P
pristup_id (P} cellferlr?
datum mid
Istzas moz
ip — - midz
host Yo | moa
hitp_referer arehyvuje mOS
fonward miosS
brrowusar ma7
mema miog
mog
m10
m11
mi1z

Obrazek 3.5 — datova strukturaggadla
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Informace o fistupech se vyuZivaji i v ostatnich komponentadh, j& poteba mit moznost
zjistit n¢jaké informace o nav&tniku. Nagiklad ve spolupraci s modulem pro vkladani ankety
zaji¥uje, aby jeden navdinik nehlasoval vice nez jednou. Tato funkce neovrm jednoducha,
protoze prozatim neexistuje spolehliva metoda, manientizace, jakipsre identifikovat unikatnost
jednotlivych nav&vnika. P pouziti cookies na strérklienta nenizeme zartit, ze se informace
o hlasovani doopravdy zaznamena. Naogakgzhe na IP adresu znemoznime hlasovat uzivatel
ktefi jsou @ipojeni pomoci routeru a maji stejnods@ou IP adresu.

V tabulcepocitadlose pak uchovava statistikéigiup pro cely rok a pro kazdy #sic zvIas.
Tyto informace pak umaitiji sledovat popularitu stranek vifpehu nekolika let.

3.2.4 Uzivatelé a uzivatelské skupiny

JelikoZz tento systém ma umiaivat rekterym nav&vnikam WetSi prava, nez ostatnim, musi
umoziovat odliSit jednotlivé uzivatele. Systém umaje definovat neomezeny &t uzivatelskych
skupin a jednotlivé uzivatele do nichijmzovat. Tento systém je pouze jednoumsy, takze
neumo#ujezandovani skupin do sebe. Datova struktura uzivedeskupin je vidt na obrazku 3.6.

V z&kladni konfiguraci systém vyZadujgtpmnosttyi zakladnich skupin.

» Skupinaguestumoziuje definovat pravaifstupu neregistrovanym anonymnim n&vatkam.

» Skupinaadministratorseskupuje uzivatele v nejsijaim pravu pistupu pravem vse.

» Skupinasuperadmirje vyhrazena pro uzivatele &t8imi pravy nez ohsejny registrovany
uzivatel, ale ne s absolutnifigtupem jako administrator. Uzivatel ve skupsaperadmirbyva
vétSinou zakaznik.

» Skupinareguserpak obsahuje registrované uzivatel&sihou jsou to uzivatelé, kiese musi
zaregistrovat, aby mohly vyuzivat hlavni funkcizeetace. Nap u elektronického obchodu je to
odeslani objednavky.

Kazdy uzivatel, kterému chcemeidelit n¢jaké pravo pistupu, musi bytlenem rkteré
skupiny, protoze prava je moznéidélovat pouze na arovni skupin. Na obrazku je znaswan
struktura tabulek v databazi, které se starajilmuévani informaci o uzivatelskycktéach.

Tabulka user obsahuje informace o jednotlivych uZivatelich. blefvané informace jsou
hlavre uzivatelské jméno, otisk hesla, jménéjmeni, datum &as registrace uzivatele, datunias
posledni navstry uzivatele a kontaktni informace jako je telefoadresa.

Tabulkaskupinaobsahuje informace o uzivatelskych skupinach ¥sgs. Tato tabulka vzdy
obsahuje zakladrtyii skupiny, jak bylo uvedeno vySe. Pomoci komponeoty _user.phje mozné
v administréni ¢asti prezentace vytvib a spravovat uzivatelské skupiny @aifpzovat do nich

jednotlivé uzivatele.
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Tabulkain_group pak slouzi jako vazebni tabulka mezi tabulkmer a tabulkouskupina

Umoziuje pridavat uzivatele do skupin.

=]
=

in_group
users

skup_id (PFH)
uszer_jid (PFK)
uzer_id (PK)

je we skupine uzer
password
jmeno

je ve skupine prijtmeni
mesta
ulice

[ak=led

email

icoy

jakber
skype
miakil
makil2
mokil3
pENTIE
skupina
ohrazek
narozeniny
infamail
req_date
l=t_date
session_id

skupina
skup_id (PK)
nazey
popis

Obrazek 3.6 — datova struktura uzivéatel

3.2.5 Login

Pokud ma uzivatel v systému vytemy (Eet, ma moznost setiplasit do systému pod svym
uzivatelskym jménem a heslemfitfaSovani uzivatél do systému zajifije modul ulozeny
v souborumod_login.phpTento modul zarovevytvori objekt, ktery nese informace aitgaSeném
uzivateli a poskytuje je ostatnifastem systému.

Objektlogin ma rékolik metod, pomoci nichz se da zjistit uzivatelgkéno, id uzivatele, nebo
jestli je clenem rkteré skupiny. Metoda pro zidvani, zda je uzZivatallenem rjaké skupiny, se
vola ve v8ech komponentach, které se starajéjakou funkci, ke které maji ffstup pouze
registrovani uzivatelé ifRladem takové komponentytrte byt komponenta pro spravu uzivatelskych
acta, ke které maji fistup pouzelenoveé skupinyadministrator

Metoda pro kontrolu ffihlaSovacich udéj po gijeti pozadavku na ffhlaSeni postupuje
v nékolika nasledujicich krocich.
pievede uZivatelské jméno na mala pismena a vyhleddadbulce uzivatél
pievede zadané heslo na otisk algoritmem MD5

porovna otisk hesla ziskany z databaze a otiskng@@any vdle skriptu

w0 N PE

pokud se otisky shoduji proved#ipgaseni uzivatele a zjisti do kterych skupintpat

19



5. pokud zadané udaje nesouhlasi, informuje o tomatelir

3.2.6 Menu

Menu je realizovano modulemod_menu.phpModul si # vytvoreni instance jeho objektudia za
tabulky menu informace o polozkéach, ke kterym mig&atel pistup. Modulmenuvytvati navig&ni
menu, které umaitije nav&vnikovi prechazet mezi jednotlivyndastmi prezentace.

V sowasné verzi systému neni obsaZzena komponenta pdgusprenu, protoze ke zZme
obsahu poloZzek menu nedochazi takto a ve #Sin¢ piipadi zistanou ve stejném stavu, v jakém
byly do systému vlozZeny.

Modul se sklada zdithlavnich tabulek, viz. obrazek 3.7, tabutkeny tabulkymenu_groum
tabulky menu_popis Zatimco tabulkamenu se stard o udrzovani informaci jednotlivych pokoze
menu, tabulkanenu_grouppritazuje jednotlivé polozky do uZivatelskych skupinsidni tabulka
piipravuje systém na moznost raesii, aby kazda polozka menu mohla mit popisekkolika
jazycich.

NejdilezitgjSi tabulkou je vSak tabulkaneny ktera udava, co se vilastmlozi po kliknuti na
nékterou z poloZzek menu. Modul unitajje viozit gfimo néjaky soubor (¥tSinou stranku html, nebo
php skript), komponentu, nebo aby se po kliknukonal rejaky pikaz systému, na&podhlaseni
uzivatele. Aby bylo mozné vytvib nékolikadrowiové menu, je v tabulce zaveden atripatent id

ktery udavad nadazené polozky.

mEnuU_fopis

jazyk_id (PFK)

menu_id (PFE)

Patfi do skupiny

MIEML_GroLg

menu_id (FFK)
skup_id (PFK)
T

=1
=]

menuy

menu_id (PK)
menu_id (FK)
soukar o
parametr — — ] = Up'w
paradi skup_id (PK)
tag | nazey
clicks PopIS

W Sub llﬂenu

L |

Obrazek 3.7 — datova struktura menu

Menu zobrazené v prezentaci paizm vypadat podot#jak na obrazku 3.8.
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Obréazek 3.8 — ukazka menu

3.2.7 Sablony

ProtoZe jeden z pozadavkna viastnosti systému bylo jednoduché vigwé novych moduil,
obsahuje systém modul pro pouziti $ablon. Sablomyziuji odclit vzhled prezentace od obsahu.
Modul vyuziva pro popis Sablony zfkar komentée v jazyce HTML atagy HTML. Zri&a pro
komentd se vyuziva proto, Zze umidje do jejiho &la zapsat jakykoliv text, aniz by se &mil
zobrazeny obsah HTML stranky. Aby se usnadnilo igoaf navrhovani Sablony v&iném
prohlizei, pouzivaji se pro vyziani prvki Sablony klasické HTML tagy. Pokud by byla Sablona
realizovana v XML, tak by jeji prohlizeni ¥Zném prohliz& nebylo mozné. V nasleduijici tabulce je
uveden seznam z&ek, které je modul schopen zpracovat.

znacka vyznam

<!--{nazev}--> Znacka obsahu. V Sabloné se potom nahradi hodnotou pfifazenou Kli¢i nazev
<!--[prikaz parametr]--> Znacka pfikazu

nézev pfikau vyznam

<!--[IF nazev]--> Pokud je nastaven kli¢ nazev vypiSe se obsah nasledujici tuto znacku
<!--[ELSE]--> Tato znacka uvadi alternativni obsah pokud kli€ nazev neni nastaven
<!--[END IF]--> Tato znaCka ukoncéuje podminku

<!--[DEMOQ]--> Demo hodnoty pro usnadnéni tvorby Sablony

<I--[END DEMO]--> Konec demo hodnoty

Tabulka 3.1 — znky a pikazy Sablony

Na obrazku 3.9 je diagram kameho automatu zpracovavajiciho Sablony.
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Obrazek 3.9 — automat pro zpracovani Sablony

3.2.8 Zobrazeni zprav

Nedilnou souasti systému je také modul, ktery se staré o zoléaw informanich zprav. Modul se
jmenujealert a je uloZen v soubomod_alert.phpZaji&’uje centralni spravu zprav, pomoci niz bude
uzivatel informovan o chybach nebo stavech provieatdateré z funkci.

Objektalert m& metodu pro vlozeni zpravy a metodu pro vypsaech zprav. Do objektu je
mozné vlozit ikolik typt zpravy, které se po#j viozi na ukené misto ve vygenerované strance.
Objekt umoauje vkladani zprav typmessagecoz je informani zprava o provedenéjaké operace,

a zpravytypLerror, coz jsou zpravy o chybach.

Metoda vypisujici zpravy dala dokumentu pak fize podle typu zpravy rozlisit, jak se ma
zprava zobrazit. Moznosti, jak zobrazit zpravunjaoho. V tomto systému jsem pouzilizpb
zobrazeni jako popup oknaiiBlizné uprosted obrazovky se zobrazi malé okénko s textem zpravy
a tlatitkem OK pro skryti zpravy, viz. obrazek 3.10. Daipisob, jak zobrazit zpravu, je vypsat ji

nékde do ¢la dokumentu.

Info
Odlkeaz byl wloZen

ok

Obrazek 3.10 — popup zprava

22



Text zprav se uklada do relace (session), tent@atp uloZeni dat zajisti, Ze datastanou
v systému do té doby, nez je objekt zpracuje dareeodstrani. TotéeSeni umozni pouziti funkce
redirect

Funkciredirectje vhodné pouzit v kddu na mistech, kde dojdeokesi zpracovavanych dat
do databaze.iPvolani funkceredirect server odeSle klientovy hlakiu o gresnérovani, a ten uvolni
z lokalni cashe data, které p&awdeslal prosednictvim formulée. Timto zgisobem se zamezi
opakovanému odeslani dat z forntel@ jednoduchym zisobem se zamezi vzniknuti duplicitnich
zaznani v databézi.

3.2.9 Zpracovani formulaii

Protoze kazdy informémi systém obsahuje velké mnozstvi fornitul&teré étSinou @laji stejnou
nebo podobnowinnost, je v systému implementovan mechanizmus qrmmatizaci kontroly
zadanych udéj Tridaform, uloZzen& v souborform.php,zahrnuje funkce pro vyt¥eni HTML kodu
formulae a metodu, ktera zkontroluje a vykivalotaz pro zépis dat do databazéida form dedi
metody oditidy html a rozSituje jejich vlastnosti. fida html umo#iuje pouze vkladat do formuk
ovladaci prvky jako naptextoveé polkika, tigitka, apod.

Tridaform umoziuje vytvait pojmenovany formuld do kterého uzivatel vyplini pozadované
informace. Pro kontrolu dat odeslanych fornield musime fedat objektuform informace
o jednotlivych polich formui@. Kazdému poli je moznaipgélit jméno, obecnou chybovou zpravu,
regularni vyraz, kterym se pole&@va parametr, zda je pole nutno vyplnit. Pokud ddjcbdeslani
formul&e pom@i tlacitka submit, musi byt gkde v commands() metddkomponenty podminka,
ktera rozpoznéa odeslany formiigobslouzi jeho zpracovani.

Na obrazku 3.11 je zndzammpostup pi kontrole formulée. Prochazi se seznam zadanych poli
a podle paramelrk nim gipojenych se vyhodnoti. Pokud se jedna o poleéktenutné vyplinit, aby
mohl byt formuld zpracovan, a jeho hodnota je prazdnd, dojde k&hiytejré tak dojde k chyd
pokud je k poli pipojen regularni vyraz a hodnota mobsazena mu nevyhovi. Postipkontrole
jednoho pele formut& je znarodén na obrazku 3.12.
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testuj formulsf

ie dalsi hodnots

ovéf hodnotu

jde o update

wytvof dotaz Updste ‘ | wytvof dotaz Insert

Obrazek 3.11 — diagram kontroly formiga

reawérend hodnota

AHO NE

null

midde bt null

j& prazdny

zuol
wychozl hodnotu
padle typu

ma plipojen
regulami wyraz

Chyba

ovélrend hodnota

Obrazek 3.12 — diagram kontroly jednoho pole fordteul
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3.3

Implementované funkce

Prezentace je roZttna do dvou blok Prvni blok uloZzeny v souboindex.phpslouzi k zobrazeni

prezentace nawdtnikaim, kde mohou prohlizet jeji obsah. Druhy blok j®zeény v souboru

admin.php,a ten umoituje @ihlasSeni uzivatéim, ktai maji prava k editaci obsahu nebo ostatnim

administr&nim dkoram.

Oba dva bloky jsou v podstatiotozné, s tim rozdilem, Zze se do kazdéhsitaaizny hlavni

kaskadovy styl a kazdy pracuje se svym vlastnim undhbloku anmin.phpje dale zavedena

specialnikonstanta.

Komponenty mohou byt specializované, coZ znamemapolistaravaji pouze zobrazeni

spravovanych informaci, nebo kompletni, které alastgi jak zobrazeni spravovanych, tak i rozhrani

pro jejich administraci. Aby bylo mozné odlisit,a&zgde o mod administrace, nebo prohlizeni, je

v blokuadmin.phpzavedena konstanta, pomoci niz se testuje, aakiyse jedna.

3.3.1

Komponenta uzivatelé se stara o spravu uzivatel

Sprava uzivateh

a uzivatelskych skupin. Umaudje pidavat uzivatele
do jednotlivych skupin, vyti&ni a mazani novyct
skupin. Editéni rozhrani je zobrazeno na obrazl
3.13. Vytvaeni skupiny afifazeni uZivatél vSak
nema zadny efekt, pokud danou skupinu nedefin
n¢ktera komponenta, nebo modul. Uzivatelé by b
¢leny skupiny, kterou ale nikdo nevyzaduje.

V dalsi dobr
implementovat mechanizmus, ktery by urozal

verzi systtmu by bylo
piidélovat modutim a komponentam skupiny. Podl
piitazenych skupin by se pak¢iio, ktefi uzivatelé
maji pravo s touto komponentou pracovat. &&stre

by nmel zavést i seznam operaci, kterédign skupiny

mohlvykonavat.

3.3.2 Nahravani souboni

Skupiny

& administrator

* ouest
* 151234k

* SUREIIEREN

| viiit |

Zpet
administrator

Tivatele ve skuping

KoMNoPas =
Skudce

€<

3>

=

dostupni ufvatelé

Bisof il
Broi

Buday

Buiga

dahblikcz

Dejwnyd

Duba |

WNazew |administrator
Ffejmenowvat | Smazat

ZpEt

Obrazek 3.13 — sprava uzivatelskych skupin

ProtoZze ¥tSina uzivatal nebude mit moZnostiiptupovat k soubdm prezentace pomoci FTP

protokolu, museji mit mozZnostjakym zpisobem nahravat soubory na webovy server. Pokud je

uZivateli umozin pristup ke kompone#tsouborového manaZeru,ibe nahravat soubory do
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urcitych slozek na webu. Ke kterym sloZzkam bude mivat2l pristup, je uéeno také na zaklad
toho, do které skupiny patNa obrazku 3.14 je vitluZivatelské rozhrani komponenty.

Souborovy manager

!deazy 'i “Whatof adrassl i Smaf Cesta: imagesfodkazy/

[ mrdchelle ]

[ small]

dskaters.skipg
bballtowntopjpg

bg logoipg

bluent culture serveripg
cistaptodukeiaipg
dole_kop.comjpg
hiphipstage. comjpgipg
rrside lauipg

koptjpg

odkaz freeridejpg
odkaz meajpg

odkaz phipg

odkaz pizzajpg

odkaz skijpg

odkaz uraipg

petrovice jpg
tadiodever.czjpg
seieropia_ban gif
skatemag.czjpg

skoyline jpg &

Vyberte soubor, | Prochazet.. i Uloit |

f»

Obrazek 3.14 — souborovy manager

Napriklad uzivatel ve skupihfotograf bude mit moznost zapisovat soubory daksi@alerie,
kde bude mit pravo vytvi i novou slozku. Program automaticky rozpoznasegedna o ukladani
fotografie do sloZky galerii fotek, a postara sg/tvoreni dvojice fotografii ve spravném rozliSeni.

Funkceimage_resizektera se stara o zmu velikosti nahravané fotky, je uloZzena v souboru
gd2.php.Tato skupina funkci vyzaduje, aby bylo PHP na eerwnainstalovano spolu s modulem
GD2. Modul GD2 obsahuje funkce pro praci s obrazky.

3.3.3 Sprava galerie

Modul spravy galerie umakije hromada vytvorit z velkého mnoZzstvi fotek, ulozenych $akém
adres#éi na serveru, galerii fotek. V modulu se jednodugkere adresaze kterého se ma galerie
vytvorit, vyplni se pole s informacemi, kdy a kym bylydgrafie vytvdeny, a po odeslani formutta
se galerie vytvi.

3.3.4 Spravaobsahu

Jelikoz systém méa umndvat jednoduché vytvani textového obsahu i uzivatsl, kteti nemaji
zkuSenosti se zkikovacimi jazyky, je do systému &aren i jednoduchy wysiwyg editor. Zkratka
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wysiwyg (What You See Is What You Bepiekladu znamené ,co vidi§, to dostanes§”. Na stejném
principu funguje i znamy textovy editor Word odliy Microsoft.

Formatovani textu se neprovadi zapisovanim textozpaek mezi uzitény text, ale klikanim
na ikony na nastrojove st

Komponenta starajici se 0 obsah slouzi jak k jettarazeni, tak ik jeho editaci. Pokud se
k editaci dostaneme z administnacasti, komponenta nam nabidne veskeré polozky ohdaliané
v databazi. Vybrem jedné z poloZek se dostaneme k wysiwyg edit@iterém se nam zobrazi text

obsahu, ktery hodlame editovat.

3.3.5 Ankety a jejich sprava

Anonymni anketa ize byt dobrym zdrojem informaci od na¥stika prezentace. Umakije totiz
jednoduchym zfisobem zjistit odpasdi nacasto kladené otazky, nagestli nav&vnikam vyhovuje
grafické zpracovani prezentace, jaky obsah bylichprezentaci nalézt, nebo co jim v prezentaci
vadi. Na obrazku 3.15 je znazénformul& pro zadani ankety.

Realizace anket se sklada #igdbulek. Tabulkank_otzuchovava jednotlivé otazky a datumy,
kdy ma skouit jeji dotazovani. Tabulkank odpuvadi seznam moznosti pro odpdwna jednu
z otazek. A posledni tabullemk_statobsahuje statistiku hlasovani pro jednotlivé odplav

Aby se zamezilo vicenasobnému hlasovani jednohaigte, uklada se v tabulesk stati id
pristupu z modulu potadla gistupl na stranky.

Editace ankety - Pouzivate RSS?

Anlreta
Dizarka iF"Duzivate RS57

Diaturmn ukonteni [2007-05-20

LlloZit |

r—Odpovedi
Odpowid |

UNoZit I

Odpoved’ Poiethlasi
M ANO 2
™ 17E 4
I Mevitn coto je 2

€D 4

Obrazek 3.15 — sprava anket
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3.3.6 Sprava odkaai

Z&kladni mySlenkou webu je propojovat dokumenty astmé na internetu. Sdoasti &tSiny
prezentactasto byva seznam odkama weby s podobnou tématikou. O udrzbu tohotoaennse
stara komponentadkazy Komponenta umaitije organizaci odkdzuloZenych v tabulcedk _odkazy
do skupin. Seznam skupiny je pak uloZen v tabuwdé& skupiny Na obrazku je zobrazeno
uzivatelské rozhrani, pomocihoz se odkazy do systému vkladaji. Kazdému odkazongzno
prifadit nazev, adresu, popis a obrazek. Na obraziaj@Midit jeho uzivatelské rozhrani.

Kategorie 'Skupina odkazu'

HNazev kategorie: Skupina odkazd Log I
Nazev

M odkazs

[T odkaz 2

O% X

Vloiit odkaz

Mazew:
Linl:
Popis:

Obrazek: I—lkuna— L!

Ulozit |

Obrézek 3.16 — sprava odkaz

3.3.7 Vzkazy

Nékdy je vhodné nav&tnikim umoznit vyjadit svij nazor. Modulvzkazyumoziuje nav&tvnikam
zanechavat na webu kratké vzkazy areagovat nazyzabstatnich navéenika. Aby se zabranilo
vkladani zprav spamovacimi roboty, jéykladani vzkazu nutné zadat ndhddggenerovany kod.
Sprava vzkak se neprovadi v administii@ ¢asti, ale pimo @i jejich prohlizeni. Pokud méa
piihlasSeny uzivatel dostatea prava, systém mu umozni vzkazy editovat neb@inaz
Vzkazy sa'adi pod sebe podtasu, kdy byly do systému vlozeny viz. obrazek 3.17.
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Pridat wzkaz
| | Stranal  =|»

Skudce Oelpervitl
Zrovna pracuju na seznamu 'Send’ Tidy a jeima kontaktama, zarover formulsf pro registrac ..

Satek

O ieida )

Z2.Dubna 2007 11:56

13.Dubna 2007 16:55

Skudce OipemBeil
Zadinam pracovat na nove verzi WEBU ... tak snad UZ 52 konedné podafi a budete moct byt na mé brdi

Misha

jame na tebe brd, i Ekula D

10.0ubna 200717126

9.0ubna 200700:00

Satek OciperleiSt
Rokac byl good, mmch fotak tam nebyl?

Skudce

jo ... ale né nas ) bohuZel

2.0ubna 200700:00

31,Bfezna 200700:00

Obrazek 3.17 - vzkazy

3.3.8 Zaslani zpravy

Aby mohly nav&tvnici komunikovat s vlastniky prezentace, implerogat jsem formul& pro
odeslani e-mailu. Pokud zZgnite svou e-mailovou adresu na strance, ktepigeupna komukoli,
muzete pg@itat s tim, Ze se brzy ve vasi schrance objevi emaoZstvi nevyzadané posty. Pokud
ma internet &aké Spatné vliastnosti, tak mezi prvni z nichHia®AM - nevyZzadana posta. Aby mohl
navsevnik kontaktovat ékterou z osob, které se staraji o chod prezentaceziuje formul& vybrat
osobu, na jejiz e-mail se zprava doru
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e-mail

telefon

Zprava

|Spréwci wekh LI

Odeslat

Obréazek 3.18 — formuiéro odeslani zpravy
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Zaver

Tento systém pro spravu obsahu webové prezentaagnuja jednoduSe vytiit webovou
prezentaci, ke které iou @istupovat navswnici pomoci standardniho internetového proltgze
V administr&nim rozhrani prezentace systém umgeé vytv&et uzivatele a uzivatelské skupiny,
které mohou mitirzné moznosti prace se systémem.

Systém ma byt jednoduSe modifikovatelny pro webpvézentace menSich firem podle
pozadavk zakaznika. Jednoduché Upravy systému ujezzpisob jeho navrzeni, které rozprostira
specializovanéasti do funknich bloki — komponent.

Pro owieni pouzitelnosti systému v redlném provozu bylgnpoi tohoto systému vytveny
dv¢ internetové aplikace. Testovaci provoz prokazlsystém je diky komponentadm velice rychle
modifikovatelny a variabilni. Jednotlivé komponesty diky Sablonam daji velice rychle upravovat
podle navrk designéra.

V dalSich verzich systému byéha dojit k rozsfeni systému o moznost vkladani obsahu
v n¢kolika jazykovych verzi. DalSi vylepSeni by si maslil jednouroviovy model skupina.
Uspdadadani skupin do stromové struktury by usnadnil@oizaci uZivatel v systému a distribuovani
prav gistupu k jednotlivyngastem systému.
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Priloha 3 — UseCase diagram
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