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Abstrakt

Tato bakalaiska prace se zabyva wiki weby a mobilni platformou Android. Jejim cilem je vytvofit
aplikaci, ktera umoznuje offline editaci wiki webti na mobilnich zafizenich. Tato aplikace ma byt
zaméfena na privétivé uzivatelské rozhrani, které umoznuje efektivni editaci. Prvni Cast prace se
soustfed’'uje na teoreticky popis wiki webu a platformu Android. Druha ¢ast je vénovana samotnému
vyvoji aplikace. Pfi vyvoji je kladen diraz na rozsititelnost aplikace o komponentu k synchronizaci
mezi lokalnim ulozistém v mobilnim zafizeni a serverem. V zaveéru prace je vysledna aplikace
zhodnocena a jsou nastinény moznosti pro jeji potencionalni vyvoj.

Abstract

This bachelor thesis is concerned with wiki webs and the Android mobile platform. Their objective is
to create an application that enables offline editing of wiki webs on the mobile devices. This
application focuses on being user friendly with allowing the most effective editing. The first part of
this thesis concentrates on the theoretical specification of wiki webs and the Android platform. The
second part then presents the actual development of the application. During the development, the
emphasis is placed on the expansibility of the application with the component for the synchronization
between the local storage in the mobile device and the server. The final application is evaluated in the
last part of the thesis followed by the presentation of the possibilities of its potential development.
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1 Uvod

V dnesni dobé, kdy jednim z nejcennéjsich artiklli jsou informace, vznika potieba tato cenna data
strukturované shromazd’ovat. Pfi velkém mnozstvi informaci vSak muZze dojit k dezorientaci.
K zamezeni ztraté prehledu nad informacemi vsSak existuje mnoho prostfedkid k jejich tfidéni. Ty
umoziuji snadno a rychle data zpracovat a ulozit k jejich pozd&jsimu vyuziti. Tyto nastroje jsou pro
uspésnou praci velice dilezité a bez nich se dnes témet nelze obejit.

Jednim ztéchto nastroji jsou wiki weby. Wiki weby slouzi kvytvafeni a upraveé
hypertextovych dokumentii na webu. Patii mezi tzv. weby 2.0, coz znamena, Ze jejich obsah tvoii
sami uzivatelé. Jejich vyuziti v praxi je Siroké. Je to jedna z nejlepSich moznosti pii budovani
spolecné baze znalosti mezi vice uzivateli z hlediska piistupnosti a s moznosti tiprav. Nejznaméjsim
ptikladem je wikipedia.org, coz je oteviena internetova encyklopedie ve vétsin€ sveétovych jazyku.
Hlavni myslenkou wiki systémi je jednoduse, pfehledné a logicky seskupovat informace. Logické
struktury je docileno jednoduchym znackovacim jazykem a systémem odkazi mezi jednotlivymi wiki
strankami a jejich ¢astmi. Existuje mnozstvi typt wiki stroju [1].

Dal$im nastrojem pro spravu informaci jsou mobilni zafizeni. Ta prosla v poslednich letech
znaénym vyvojem. Jsou vybavena nejmoderné€jSimi technologiemi. Maji vlastni operacni systém,
takze mohou poskytovat Sirokou Skalu moznosti. Na trhu existuje n€kolik vyrobcl operacnich
systému. Jednim z nejznaméjsich je operacni systém Android. Ten podle statistiky agentury IDC [2] v
poslednim c¢tvrtleti roku 2012 ovladal sedmdesat procent trhu s chytrymi telefony. Hlavni a spole¢nou
myslenou s wiki weby je otevienost. Platforma nabizi zdrojové kody zdarma, tim maji moznost ji
vyuzivat vSichni vyrobci mobilnich zafizeni. UzSim propojenim téchto dvou technologii lze
dosahnout vysoké efektivity pfi sprave informaci.

1.1 Motivace

Pii vytvafeni a Gpravé wiki webl je nutny pristup k internetu. Bez toho se nelze obejit jak pfi
prohlizeni, tak ani pii editaci textl. Tento pfistup zna¢né€ znesnadnuje praci na téchto systémech.
Nektera mobilni zafizeni nabizeji mozZnost piipojeni k internetu pouze pies Wi-fi nebo pomoci
kabelu. Mobilni internetové pfipojeni u nich neni podporovano. Navic, pokud pomineme tato zafizeni
a chceme spravovat wiki web naptiklad ve vlaku, je tato prace velice neefektivni a inavna, jelikoz
zde mobilni pfipojeni znacné kolisa.

Kdyz se odklonim od problémil s internetovym pfipojenim a pokusim se najit aplikaci
umoziujici efektivni prohliZeni a editaci wiki stranek na platformu Android, nelze najit aplikaci, ktera
by splnovala v§echny pozadavky, kterym se tato prace snazi vyhoveét. Existuji aplikace, které ¢aste¢né
tuto funkcionalitu nabizeji, ale myslim, ze by komplexné&jsi aplikace prospéla Sirokému mnozstvi
uzivatell.

1.2  Cil prace

Cilem této prace je vytvofit jednoduchou, av§ak plnohodnotnou editaéni komponentu pro wiki weby.
Tato komponenta by méla disponovat piivétivym grafickym uzivatelskym rozhranim. Aplikace by
méla slouzit pro offline editaci na mobilnich zafizenich s platformou Android. Ukladani bude
provadéno na lokalni pamét’. Editor by mél podporovat dva rizné wiki stroje. Pro vyslednou aplikaci
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bylo zvoleno jméno WikiEdit. Vytvoiena aplikace bude po dokonceni nahrana a nabizena na internetu
prostiednictvim obchodu Google Play [3].

Aplikace se ma rovnéz snaZit o interakci s paralelné se vyvijejici aplikaci pro synchronizaci
stranek mezi wiki webem a lokalnim ulozistém mobilniho zafizeni. Vyvoj této synchronizaéni
aplikace ma na starost Jakub Grossmann. Ta je obsahem praktické Casti v ramci jeho bakalarské
prace. Cilem spojeni je vytvofit uzivatelsky pfijjemny nastroj jak pro jednoduchou editaci, tak pro
pohodlnou synchronizaci.

Prace je rozdélena do dvou casti. Prvni znich se zabyva teoretickym uvodem do dané
problematiky. Cilem je sezndmit Ctenafe s fakty potfebnymi pro pochopeni druhé casti a uvést
informace k vytvotfeni souvislosti mezi jednotlivymi tématy. Teoreticka ¢ast obsahuje dvé kapitoly.
Kapitola 2 popisuje platformu Android. Je psana spiSe obecné a popis je vénovan zejména prvkim
vyuzitym ve vysledné aplikaci. Kapitola 3 vysvétluje zakladni principy fungovani wiki. SnaZi se
definovat nazvoslovi, které je pouzito v dalsim textu, a pfiblizit detaily dvou vybranych wiki stroji,
které jsou aplikaci podporovany. Druha cast prace je praktickd a obsahuje Ctyfi kapitoly. Je vénovéana
vyvoji aplikace a popisu feSeni jeji implementace. Kapitola 4 priblizuje analyzu a specifikuje aplikaci.
Snazi se definovat oblasti vyvoje, na které je potieba se zaméfit a klast na né daraz. Kapitola 5 je
v ramci bakalafské prace nejrozsahlejsi, poskytuje informace o detailech implementace. Diiraz je
kladen na kli¢ové prvky umoziujici efektivni spravu wiki webt. Kapitola 6 je vénovana popisu
testovani aplikace. Jsou zde popsany postupy testovani jak pti vyvoji, tak i po ném. V kapitole 7 jsou
poté shrnuty dosazené vysledky nejen z pohledu vlastni aplikace, ale také z pohledu propojeni s vyse
zminénou synchronizaéni aplikaci. Na zavér jsou popsany moznosti rozsifeni aplikace wikiEdit.



2 Android

Je jednou z nejrozsifenéjsich a nejoblibenéjSich mobilnich platforem. Jeho jadro bylo navrzeno tak,
aby mohlo byt provozované na rizném hardwaru. Spolu s faktem, Zze jeho zdrojové kody jsou open
source, nabizi vyuziti vSem vyrobcim mobilnich zafizeni. Navic byly k této platformé vyvinuty i
efektivni nastroje pro vyvoj softwaru pod nazvem Android Software Development Kit (dale SDK).
Timto pfistupem se podstatné 1isi od vétSiny konkurencnich mobilnich platforem. A to je také jednim
z divodi rozsifeni na svétovém trhu.

Je zalozen na linuxovém jadie 2.6 rtznych verzi. To zajiStuje vysoké zabezpeceni. Funkce
jadra nejsou aplikacemi volany piimo, ale prostfednictvim Android API*. Pfi vyvoji Androidu byla
také zohlednéna typickd omezeni mobilnich zafizeni. Mezi né patfi mj. nizka vydrz baterie, nizsi
vykonnost a malo dostupné paméti.

V nasledujicich podkapitolach jsou shrnuty zakladni vlastnosti této platformy. Pfi popisu je
kladen dliraz na prvky, které jsou pouzity ve vysledné aplikaci. Tyto kapitoly nemaji za ukol popsat
celou platformu do detailu. Jejim cilem je piibliZit ty aspekty, které jsou pro aplikaci a zejména pro
popis jeji implementace dilezité.

2.1 Historie

V roce 2003 doslo k vytvoteni spole¢nosti Android Inc. Tato spolecnost vyvijela zprvu aplikace na
mobilni zafizeni. V srpnu 2005 vSak prob&éhl odkup této spole¢nosti a Android Inc. se stal
stoprocentni dcefinou spole¢nosti firmy Google véetné vSech jejich zaméstnanci.

V roce 2007 byla pod vedenim jednoho ze zakladatelti spole¢nosti vyvinuta platforma na bazi
jadra OS Linux. S oficialnim pfedstavenim platformy Android 5. listopadu 2007 vznikla také aliance
firem Open Handset Alliance (dale OHA), jez zahrnovala vice nez tiicet firem z oblasti mobilnich
zafizeni. Jejim cilem bylo vytvaret oteviené standardy pro mobilni pfistroje. Pro podrobnéjsi popis
historie mize poslouzit zdroj, ktery byl pouZit k vypracovani tohoto piehledu [4].

2.2  Struktura Androidu

Diky struktufe mobilni platformy Android lze vytvaret aplikace, které mohou vyuzivat vSech
moznosti mobilniho zafizeni. Cilem platformy je nabizet vyvojaiim tietich stran stejné moznosti pro
vyvoj jako svym vlastnim. Platforma byla navrzena tak, aby vSechny aplikace mély stejnou moznost
vyuzit prostfedkil, které zaiizeni nabizi. V sou¢asné dobé se zaméfuje na PDA?, tablety a tzv. chytré
telefony.

Operacni systém Android se sklada z péti vrstev, kdy kazda vrstva vykonava urcitou, logicky
oddélenou mnozinu operaci. Nejniz$i vrstvou je linuxové jadro, to zajiStuje koordinaci bézicich
procesil a spravu paméti. Zajistuje spojeni mezi hardwarem a vysSimi vrstvami. Dalsi vrstvou jsou
knihovny. API knihoven je rozdilné pro rizné verze (viz dale). Tato vrstva obsahuje zakladni
knihovny pro praci s mobilnim zafizenim. Tteti vrstvou je tzv. runtime, obsahuje virtudlni stroj
Dalvik Virtual Machine (dale DVM) a zakladni knihovny jazyka Java. Virtualni stroj byl navrzen
pfimo pro ucely mobilnich zafizeni. Byly brany ohledy na niz§i parametry paméti, vydrze a vykonu
mobilnich zafizeni. Funkci tohoto stroje je pieklad programu vyuzivajici knihovny Javy do

L API Application Programming Interface je o rozhrani pro programovani aplikaci.
2 PDA osobni digitalni pomocnik, & kapesni posita¢ (angl. Personal digital assistant)



spustitelné podoby. Mimo zakladni knihovny z druhé a tfeti vrstvy lze vyuzivat i knihovny psané
Vv jazyce C/C++. K nim lze pfistupovat pomoci aplikacniho ramce (angl. application framework).
kapitola 2.3. Posledni vrstva abstrahuje samotné aplikace. Jedna se o aplikace, které jsou jiz
nainstalovany, nebo ty, které 1ze stahnout a nainstalovat z online skladu aplikaci (Google Play).

Od vydani prvni verze proslo API Androidu znacnym vyvojem. Prvni verze byla urcena pro
PDA a tzv. chytré telefony. Pfidavanim nové funkénosti, opravami chyb a rozsifeni pole piisobnosti
na trh s tablety, vznikaly béhem kratké doby nové verze Androidu. B€hem &tyt let doslo K predstaveni
vice nez deseti vyvojovych stupiiii. Od verze 1.5 se verze zacali oznacovat podle kolact. Do verze 2.4
GingerBread byl Android zaméfen na PDA a chytré telefony. Verze 3.0 Honeycomb byla uréena
primarné pro tablety. S nastupem verze 4.0 Ice Cream Sandwich doslo opét ke sjednoceni vyvojovych
vétvi. Ta byla nasazena jak pro PDA a chytré telefony, tak i pro tablety. Zatim poslednim vydanim je
verze 4.2 s privlastkem Jelly Bean. A béhem roku 2013 ma byt vydana verze 5.0 Key Lime Pie. Pro
ptehled verzi a jejich funkci 1ze piejit na oficialni stranky Android developers [5].

2.3  Vyvoj

Cast této prace je vénovana vyvoji konkrétni aplikace. Je proto potieba piibliZit toto téma pied
navrhem vlastni aplikace. V sou¢asné dobé platforma Android nabizi jednu z nejdostupnéjsich variant
pro vyvoj mobilnich aplikaci. Pro vytvotfeni aplikace neni vyzadovan zadny placeny software.
Publikace aplikace je také zdarma. Jediny poplatek Androidu je potiebny V ptipadé, Ze ma byt
aplikace publikovana na webovém obchodu Google Play. Tento poplatek ¢ini 25 USD a je vyzadovan
pii registraci uctu. To znamend, Ze tento poplatek je jednordzovy, avSak je potieba jej uhradit i kdyz
vSechny vyvinuté aplikace budou nabizeny zdarma.

Aplikace l1ze psat v jazyce Java spolu s ¢astmi v jazyce C/C++. Pro vyvoj aplikaci je potieba
nékolika nastroji. Prvnim z nich je Java Development Kit (JDK). Je to zakladni nastroj pro vyvoj
apletd pro platformu Java. Dal§im nastrojem je SDK. Je to balik vyvojovych nastroji, ktery umoznuje
vytvaiet aplikace na Android. Obsahuje naptiklad emulator mobilniho zafizeni a nastroje K ladéni
aplikace. Pro vyvoj aplikaci staci dale jen textovy editor. Jeho vyuziti vede ke znaéné neefektivnimu
vyvoji. Pro zpfijemnéni a zrychleni prace je vyhodnéjsi alternativou pouzit vyvojové prostiedi (IDE).
Google oficialné podporuje vyvojové prostiedi Eclipse. Lze ale pouzit i jiné, jako napiiklad
NetBeans, Oracle JDeveloper nebo BlueJ. Pii vybéru Eclipse je potfeba do néj nainstalovat Android
Development Tool (ADT), jenz propojuje Android SDK se samotnym vyvojovym prostiedim. Pro
aplikace, které obsahuji oddily psané v jazyce C/C++ urcené k urychleni, je potiebny jesté jeden
nastroj, tim je Native Development Kit. VSechny vySe zminéné nastroje lze vyuzit na vSech
nejrozsitenéjSich operaénich systémech (Mac OS, MS Windows i Linux).

Zakladnim prvkem aplikace je Aktivita. Aktivity pedstavuji prezentacni vrstvu. Je to zakladni
komponenta rozhrani mezi aplikaci a uzivatelem. Aktivita poskytuje zakladni dialogové okno pro
interakci s uzivatelem. Aplikace se obvykle sklada z nékolika aktivit, které jsou spolu propojeny.
Kazda aktivita ma nastaven sviij pohled, ktery definuje, jak bude vysledné grafické rozhrani vypadat.
Dalsi soucasti aplikace jsou sluzby. Ty provadi operace na pozadi a neposkytuji grafické rozhrani.
Nejsou tedy na grafickém rozhrani zavislé.

2.3.1  Fragmenty a podpiirna knihovna

Fragmenty celkové oznacuji novy piistup k tvorbé uzivatelského rozhrani. Byly piedstaveny s verzi
3.0 Honeycomb. Jedna se 0 novou jednotku uzivatelského rozhrani. Jsou vloZzeny mezi aktivitu a
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pohled. Ukolem fragmentu je zapouzdfovat uréity funkéni celek. Na rozdil od aktivity se fragment
muize stat soucasti jiné aktivity, nebo fragmentu. Divodem k jeho vytvofeni byla poptavka po
prosttedku k vytvoreni aplikaci, které se dokazi ptizpusobit jak fyzicky vétsim, tak i menSim
obrazovkam.

Po vytvofeni fragmentii vznikl problém se zp&tnou kompatibilitou. ReSenim je tzv. podpirna
knihovna (angl. support library). Ta podporuje fragmenty uz od urovné API 4. To odpovida Androidu
verze 1.6 Donut. Pouze se volaji jiné funkce pfi vytvareni fragmentu. Tato knihovna fesi naptiklad
vytvareni dialogl. Pti vytvareni aplikace s fragmenty zaméfenou na verzi 3.0 a vysSe je poticba
vytvaret dialogy jako fragmenty. Je to dano tim, Ze star§i metody pro vytvofeni dialogu piimo
v aktivité jsou oznaceny jako zastaralé¢ (angl. deprecated). Pii implementaci pomoci fragmenti a
podpturné knihovny budou vytvafené dialogy fungovat i na starS§ich verzich podporovanych
podptirnou knihovnou.

2.3.2 Ladéni a testovani

Pro ladéni a testovani aplikace je vyuzivan nastroj zvany Android Debug Bridge (dale ADB). Tento
nastroj umoziiuje spravu stavu emulatoru, ¢i mobilniho zafizeni pfipojeného k pocitaéi. Pracuje jako
architektura klient-server. Serverova ¢ast pracuje na pozadi na vyvojaiském stroji a fidi komunikaci
mezi klientem a démonem. Klient b&zi také na vyvojaiském stroji. Démon béZi jako proces na
zatizeni, pro které se vyviji, tedy na emuldtoru, ¢i na redlném mobilnim zafizeni pfipojeném
k vyvojaiskému pocitaci. Propojeni zprostiedkovava protokol TCP.

Tento nastroj je vyuzitelny v mnoha operacich. Pomoci néj Ize pracovat se soubory v mobilnim
zatizeni, instalovat do né&j aplikace apod. Nabizi také prozkoumavani dat databaze SQL.ite. Pii vyvoji
je také vyuzitelny program zvany Monkey, ktery simuluje udalosti rozhrani, jako kliknuti na tlacitko,
gesta apod. Pfi ladéni Ize pouzit systém sbéru a zobrazeni systémovych vypist. Piikladem dalsiho
nastroje vyuzivajiciho ADB je Dalvik Debug Monitor Server, ktery umoziuje napiiklad simulaci
hovort, ¢i textovych zprav.

Pro propojeni realného zafizeni pomoci ADB s vyvojaiskou platformou, na které je
nainstalovan MS Windows, je potieba pied pouzitim nainstalovat ovladace. VétSina znaméjsich
znac¢ek podporuje ovladace od firmy Google, nebo nabizi své vlastni. Pokud vyrobce mobilniho
zatizeni ovladaCe nenabizi a ovladace od Googlu také nepodporuje, je téméf nemozné propojit
pocita¢ pomoci ADB a tim padem i pohodIné ladit vyvijenou aplikaci. VétSinou se tak stdva u méné
znamych znacek, nebo u mobilnich zafizeni, ktera ani jméno nemaji. Pro vyzkousSeni aplikace na
téchto zafizenich lze pouze vyexportovat bali¢ek *.apk s aplikaci, zkopirovat do zafizeni a spustit
instalaci. Pokud aplikace zkolabuje, je jedinou moznosti prohlédnuti ladicich vypist. Pro jejich
prohlizeni je vytvofeno mnozstvi aplikaci dostupnych zdarma na internetovém obchodé Google Play.
Pro kopirovéni Ize vyuzit UMS?®, nebo napiiklad protokol MTP?, ktery je primarné uréen pro pienos
multimedialni soubort.

2.3.3  Poskytovatel obsahu

Poskytovatel obsahu (angl. content provider) je prvek, ktery umoziiuje piistup k datim jinych
aplikaci. Nabizi aplikaci moznost sdilet sva data. Tento zpisob sdileni dat je doporuc¢ovan platformou
Android. Poskytuje jednoducha rozhrani k ptidavani, ¢teni, tprave ¢i mazani dat. Data jsou nabizena

¥ UMS komunikaéni protokol pro p¥ipojeni perifernich zafizeni (angl. USB Mass Storage)
* MTP Media Transfer Protocol



ve form& tabulek. Tabulky jsou rozligovany pomoci URI® tabulky. Ve specialnich piipadech mohou
poskytovatelé zprostiedkovavat data uloZzena v souborech. Tento postup v aplikaci pouzit neni a
v dal$im textu neni popisovan.

Jelikoz poskytovatel obsahu pracuje vjiném procesu nez aplikace, je potieba zajistit
komunikaci mezi procesy a jejich synchronizaci. Tuto sluzbu nabizi nastroj zvany resitel obsahu
(angl. content resolver). Tomuto prvku jsou pfedany pouze parametry ke konkrétni akei,
synchronizace a komunikace mezi nim a poskytovatelem je poté provedena automaticky.

Pro piistup k datim poskytovatele musi mit piislusna aplikace povoleni. Toto povoleni je
uvedeno v manifestu aplikace. Existuji dva typy povoleni, pro ¢teni a pro zapis. Pokud chce aplikace
provozovat vlastniho poskytovatele, musi jej taktéz definovat v manifestu projektu, nastavit pfislusna
opravnéni a implementovat potiebnou logiku [6]. Aplikace mohou pfistupovat do jiz vestavénych
poskytovateld. Jednim z nich je naptiklad uzivatelsky slovnik, ktery obsahuje informace u pouziti
slov psanych na klavesnici. Typ dat kazdého datové ulozisté poskytovaného poskytovatelem je
definovéano tzv. MIME® typem. P¥ vytvafeni lze pouZit jiz existujici typ a definovat tak format
poskytovanych dat. Pomoci této specifikace 1ze rozpoznat, jaky typ dat dany poskytovatel nabizi.

® URI je jednotny identifikator zdroje. Jedn4 se o textovy fetézec s definovanou strukturou, ktery slouzi k piesné
specifikaci zdroje informaci (angl. Uniform Resource Identifier).

® MIME je internetovy standard popisujici typ dat. Pivodng byl vyuZivan pii posilani elektronické posty angl.
(Multipurpose Intertnet Mail Extensions).



3 Wiki

Wiki je oznaCeni konkrétnich webd, které umoziuji jak obsah sdilet a prohlizet, tak jej i editovat.
Puvodné byl pojmem wiki oznacovan typ softwaru, ktery web (nazyvany Wiki-web) poskytoval.
Dnes se pro software pouziva termin wiki stroj (angl. wiki engine) a pro puvodni wiki-weby se
vyuziva pojem wiki. Wiki umoziuje vytvaret dokumenty jednoduSe a efektivné za pomoci
jednoduchého znackovaciho jazyka. Jedna stranka wiki se nazyva wiki stranka. Jakakoliv wiki je poté
bez ohledu na wiki stroj nazyvana jako wiki systém. Pii popisu wiki existuji rizna nazvoslovi.
V dal$im textu bude vyuzita terminologie definovana v tomto odstavci. Byla piejata z wiki, ktera je
povazovana za prvni a nejstarsi wiki na internetu [7].

Wiki stranky lze zobrazit v zasad¢ ve tfech reprezentacich. Prvni z nich je tzv. wikitext, je to
zdrojovy kod uzivatele, ktery je editovatelny. V konkrétnich implementacich wiki systémt mtize byt
syntaxe znacek rtizna. Z wikitextu se pomoci wiki stroje ziska HTML kéd, ktery je druhou moznou
reprezentaci stranky. Poslednim typem zobrazeni je vysledny vzhled wiki stranky. Wikitext vznikl
kvuli velkému mnozstvi vnotenych znacek jazyka HTML. Tyto slozitosti totiz odvadély pozornost od
obsahu. Pfi zapisu wikitextu lze samoziejmé vyuzit HTML znackovani, které po transformaci ziistane
nezménéno. Lze také pouzit jazyka Javascript, ¢i CSS. Nekteré moderni wiki systémy poskytuji tzv.
WYSIWYG’ editaci. To znamena, ze HTML kéd je generovan rovnou a uZivatel vidi uZ pfi editaci
vzhled takovy, jaky je zobrazen po editaci, tedy bez znaCek a se zobrazenym vyslednym
formatovanim.

Dulezitym aspektem u wiki je propojeni jednotlivych wiki stranek mezi sebou pomoci odkaz.
Puvodni odkazy byly psany pomoci stylu CamelCase®. To znagné zhoruje &teni wikitextu hlavn& pii
velkém poctu odkazl. Tyto odkazy jsou v modernich wiki systémech zaménény za volné odkazy. Ty
vyuzivaji uzavieni odkazu do hranatych zavorek, ¢i podobnych znakt. Odkazy jsou ve wiki dvojiho
typu, ty které odkazuji na stranky stejné wiki (interni) a poté ty, které odkazuji mimo ni (externi).
Interni odkazy mohou byt také tzv. ,,sirotéi“. Tyto odkazy neodkazuji nikam a pii pokusu piejit skrze
né na odkazovanou wiki stranku je zobrazena editacni komponenta k vytvoreni této stranky. Sirotci
odkazy jsou pochopitelné ve wiki zvyraznény jinak nez klasické interni odkazy.

Dulezita je i ochrana wiki stranek proti zneuZiti. Jelikoz vétSina vefejnych wiki na webu je
oteviena a umoziiuje komukoliv Gpravu obsahu. Je potieba ptedchazet Gtokim z vné&jsku. Toto 1ze
zajistit naptiklad zavedenim registraci a uzavienim wiki. Timto pfistupem je ovSem nabouravana
hlavni myslenka otevienosti wiki. Dal$im pfistupem k feSeni ochrany obsahu wiki stranek je moznost
navratu zmény a zapojeni prostifedkt pro kontrolu platnosti poslednich zmén. Postupem ¢asu vznikly
tfi typy wiki a to oteviend, uzaviend a ¢asteéné uzaviena. Oteviend wiki nabizi plnou editaci v§emi
uzivateli. U castecné uzaviené wiki je jeji privatni ¢ast chrdnéna proti pfistupu neopravnéného
uZzivatele pomoci pfistupového jména a hesla. Tento princip také slouzi u kompletné uzaviené wiki,
avsak u tohoto typu jsou vSechny wiki stranky jsou privatni. Nékdy jsou wiki také uzavieny vaci
konkrétnim IP adresam. To ale pti dynamickém piidélovani IP adres neni vysoka ochrana.

Wiki systémy maji Sirokou vyuzitelnost. Lze je pouzit jako vefejnou banku informaci o
néjakém tématu. Tato témata nemusi byt nutné z védecké sféry. Wiki mtze byt vénovana fanouskim
umélce & jeho dila apod. Jednou z nejznaméjsich wiki je mezinarodni encyklopedie Wikipedie®. Ta
diky internim odkazim znacné zefektivituje a zjednoduSuje vyhledavani informaci. Jeji vyhodou a
zaroven slabinou je, Ze ji miZe upravovat kazdy. To zajiStuje obrovsky piisun informaci, avSak jejich

"WYSIWYG je akronym ,,What you se is what you get“ v piekladu ,,To, co vidite, je to, co dostanete*.

8 CamelCase je oznageni formatu zapisu, kdy mezery mezi jednotlivymi slovy v souslovi jsou odstranény a
pocatecni pismena jednotlivych slov jsou psana velkymi pismeny.

° Wikipedie - internetové encyklopedie na adrese www.wikipedia.org



spravnost neni garantovana. Dals$i vyznamnou sférou jsou firemni, ¢i Skolni wiki. Tyto systémy
nahradily ptivodni statické intranetové stranky. Tyto systémy jsou zpravidla uzaviené. V omezeném
poc¢tu uzivateli lze predpokladat daleko méne ptipadii umysiného vandalismu. Navic jsou zde
uzivatelé Casto neanonymni a existuje relativné spolehliva autorizace [8].

3.1  Druhy wiki

Existuje mnoho druhd wiki stroji. Kazdy vyZaduje riznou podporu z hlediska softwaru i hardwaru.
Lze je klasifikovat dle mnoha kritérii. Pro vytvofeni wiki je dobré si nejdiive vybrat alternativu
s nejvice vyhovujicimi parametry. Ja se zde zamétim na ty parametry, které jsou dulezité z pohledu
vyvoje aplikace. Vice kritérii, statistiky, porovnani Ize najit na webu, ktery jsem pro vybér pouzil [9].
Jde o komplexni web popisujici vétsinu rozsifenych wiki stroji. Zaroveni obsahuji privodce pro vybér
nejvhodnéjsiho wiki stroje.

stroje psané¢ v PHP. Mezi méné rozsifené implementaéni jazyky patii napiiklad Javascript, Java, ¢i
Python. Jelikoz jsou wiki provozovany na internetovych serverech, je potieba zajistit kompatibilitu
tohoto serveru s danym implementaénim jazykem, aby server byl schopen spravné interpretovat kod
psany ve vybraném implementa¢nim jazyce.

Dal$im parametrem je zpisob ukladani wiki stranek. Ty jsou vétSinou ukladany v databazi,
v souborech, nebo pomoci RCSY. Ukladani v databazi je nejroziifendjsi, ke svému bshu viak
vyZaduje databazovy server. Ruzné wiki stroje podporuji ruzné skupiny systému fizeni baze dat.
Ukladani do soubord je jednodussi a snadno pristupné zvenci. Je totiz mozné prohlizet, popf.
upravovat zdrojové wikitexty bez prohliZece, jen za pomoci prohlizece soubort na serveru. Neni také
potieba vytvaiet dotazy na databazi pro ziskani pozadované wiki stranky. Casto ale nabizeji
omezengj$i funkcionalitu, nez wiki stroje ukladajici wiki stranky do databazi.

Ruzné wiki stroje podporuji i jiné znackovani. Kazda wiki podporuje rizny pocet znacek.
Urcité zakladni mnozstvi podporuje vétSina wiki stroji. AvSak naptiklad tabulky, ¢i matematické
vzorce podporuji jen nékteré. U psani dokumentaci k programim je Casto uZzitecné zvyraznéni
syntaxe zdrojovych kodid. Jednotlivé wiki maji i riznou syntaxi znaek pro sémanticky stejné
vyznamy. V poslednich letech je pracovano na standardu, ktery by tyto rozdily sjednotil. Neni ale
jisté kdy a zda viibec bude tento standard platit [10].

Pi vytvareni vlastni wiki Ize pouzit dvé alternativy. Prvni z nich je stazeni a nainstalovani
softwaru ru¢n€ na pozadovaném serveru. Druhou moznosti je vyuziti sluzeb firmy, specializujici se
na hostovani wiki. Tato alternativa je komplexné&jsi a funguje tak, Ze technicka ¢ast wiki pracuje na
specializovaném serveru. Pro jeji vytvofeni neni potfeba, aby ji zakladatel instaloval sam, pouze si
zazada o vytvofeni u spoleénosti, ktera hostovani wiki nabizi. K témto typum wiki byva zpravidla
dodavana technicka podpora a servis a byvaji placené. Tyto systémy se v poslednich letech zacinaji
rozmahat, avSak vétSina wiki je stale vytvorena s vyuzitim prvni moZzZnosti.

Pro vyslednou aplikaci jsem si vybral wiki stroje DokuWiki a MediaWiki. Tyto dva byly ve
statistikach vySe uvedené webové stranky [9] na pfednich mistech v poétu porovnavani a zhlédnuti.
Zhlédnutim je mysleno prohlizeni detailtt daného wiki stroje. Porovnanim je jeho vybér pro zobrazeni
srovnavaci tabulky spolu s jinymi wiki stroji. Jak jiz bylo feceno nejvétsi svétova encyklopedie je
zalozena na MediaWiki. Navic byly obé nominovany na strance, jez je povazovana za zakladatelkou
stranku wiki webut [11], v zebficku o nejlepsich deset wiki stroji. Oba tyto wiki stroje jsou napsany
Vv jazyce PHP, av§ak DokuWiki uklada wiki stranky pomoci soubort a MediaWiki pomoci databaze.

19 RCS - GNU projekt pro automatickou spravu soubor, vice na http://www.gnu.org/software/rcs/
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Maji také ruznou syntaxi znacek. Pro jejich piehled a funkci lze opét vyuzit webové stranky
popisujici vice nez sto pouzivanych wiki stroju [9].

3.11  DokuWiki

Je to software s otevienymi zdrojovymi kody. Je zaméfen spiSe na mensi projekty jako jsou intranety
mensich organizaci, softwarové manualy, ¢i soukromé poznamkové systémy. Je velice popularni a
poskytuje Sirokou vestavénou funkcionalitu. Mimo ni Ize doinstalovat mnozstvi zdsuvnych moduld.
DokuWiki obsahuje také zabudovany systém pro spravu pristupu k wiki strankam.

K instalaci je potfeba mit k dispozici pouze pfistup k PHP serveru. Na tento server poté
zkopirovat zdrojové kody. Po zkopirovani stac¢i uz jen spustit skript instal.php, nastavit jazyk a
projit privodce instalaci. Po instalaci lze zacit wiki ihned pouzivat. DokuWiki podporuje vice nez
padesat svétovych jazykl véetné Cestiny [12].

Jak jiz bylo zminéno, tento typ wiki vyuziva pro ukladani wiki stranek soubory. VSechna
meta @ media. V nich jsou data rozdélena do jmennych prostord. Tyto prostory jsou reprezentovany
slozkami. Slozka pages obsahuje zdrojové wikitexty vSech stranek. Slozka meta poskytuje meta
naposled zménil apod. Slozka media se vyuziva pro ulozeni obrazku a dalSich pfiloh. VSechny nazvy
slozek i podlozek jsou samoziejmé konfigurovatelné. Pii konfiguraci v8ak hrozi nebezpeci, ze do
nékterych ¢asti nebude mit wiki stroj piistup, ¢i dojde k nekonzistenci dat.

3.1.2 MediaWikKi

MediaWiki ma s Dokuwiki spole¢nou otevienost zdrojovych kodu. Je také psana v jazyce PHP.
MediaWiki je vSak vyuzitelnd pro vétsi spolecnosti a systémy. Umoznuje Skalovatelnost a také nebizi
moznost rozlozeni zatéze. Je to celosvétove velice oblibeny wiki stroj [11].

Instalace toho systému je opét jednoduchd. K instalaci je potieba stejnych zdroji jako u
DokuWiki a navic databaze na databazovém serveru. MediaWiki podporuje MySQL, PostgreSQL,
Oracle a SQLite. V instala¢nim pravodci se po vybéru jazyka piida pouze jméno a heslo k databazi.
Pred instalaci je dtlezité zkontrolovat verzi PHP severu a databazového serveru. Podle téchto verzi
poté zvolit verzi MediaWiki.

Databaze tohoto wiki stroje je relativné obsahla a jeji detaily nejsou pro vyvoj a systém
ukladani wiki stranek aplikaci klicové a neni v praci dale popisovana. Pro vice informaci nabizi
oficialni stranky MediaWiki dostate¢né informace [13]. Konkrétni zptisob ukladani zdrojového
wikitextu je popsan v kapitole 5.1.
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4 Analyza a specifikace pozadavku

Zadani specifikuje, Ze vyslednd aplikace ma fungovat jako editacni komponenta wikitextu na
platformé¢ Android. Dliraz ma byt kladen na piivétivé grafické uzivatelské rozhrani. Budou
podporovany dva wiki stroje dle vybéru (viz vyse). Aplikace bude schopna wikitexty ukladat ve
formatech kompatibilnich s vybranymi wiki stroji. Jako cilova platforma je vybran Android verze 4
Ice Cream Sandwich.

Jelikoz v souCasné dob& necelych padesat procent trhu mobilnich zafizeni se systémem
Android zaujimaji starsi verze [5], je jako minimalni vybrana verze 2.2 Froyo. S timto rozsifenim je
dosazeno téméf stoprocentni dostupnosti pro uzivatele Androidu. Pro tento ucel je vyuzita podptrna
knihovna (kapitola 2.3.1).

Zakladnim kritériem pii navrhu je efektivita vytvafeni a editace wiki stranek v editoru. Je
kladen diiraz na jednoduchost a intuitivnost ovladacich prvka. Efektivity ovladani 1ze také dosdhnout
prizptsobivosti aplikace uzivateli a také dostupnosti vSech potfebnych komponent na jednom misté.

Jelikoz méa byt aplikace schopnd spolupracovat s paralelné se vyvijejici aplikaci pro
synchronizaci wiki stranek, musi byt navrh konzultovan s jejim vyvojafem a prizptisoben potfebam
obou aplikaci. Nejdalezit€jSimi ¢astmi pro realizaci této spoluprace je definice vlastniho protokolu
pro komunikaci a definice interniho formatu wiki stranek.

4.1  Analyza pozadavki

Aplikace se zaméfuje na Sirokou Skalu potencionalnich zakaznikti vyuzivajicich wiki, ktefi chtéji co
nejjednoduseji upravovat wiki stranky. Jelikoz je urCena pro platformu Android, lze tohoto cile
dosahnout pouzitim tzv. osvédcenych postupii (angl. best practises)vyuzivanych spole¢nosti Google
[14]. Mezi nejzakladnéjsi patii podpora co nejvétsiho mnozstvi zafizeni, vyuzivani fragmentd, i
vyuziti standardnich tlacitek pro interakci s uzivatelem.

Na platformé android lze pomoci webového prohlizece editaci provadét. AvSak je nutné stalé
pfipojeni k internetu. Webové prohlizeCe jsou navic stale relativné pomalé a neumoziuji efektivni
editaci. Navic vétSina wiki stroji neni optimalizovana na editaci wiki stranek pomoci mobilnich
zatizeni. Editacni komponenty wiki stroji také nemaji rozsiteni, které bude vysledna aplikace nabizet
(kapitola 4.2).

Vysledny produkt by mél poskytovat nastroje pro jednoduchou manipulaci s textem spolu s
efektivni a srozumitelnou orientaci a vyhledavanim. V dnesni dob¢ je také samoziejmosti Giprava vice
stranek soucCasné. Jedny z nejpropracovangjsich casti by mély byt prostfedky pro formatovani

vvvvv

personalizace, aby si potencionalni uzivatel mohl zvolit nejvhodné&jsi nastaveni pro praci.

4.1.1 Konkurence

Pii analyze trhu s aplikacemi pro Android nebyly nalezeny aplikace, které by mély totozné cile
s aplikaci wikiEdit. Byly v§ak vybrany produkty podobného typu. Mezi né patii zejména aplikace pro
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spravu poznamek psanych pomoci wikitextu. U nich byly zhodnoceny spoleéné ¢asti. Tento krok byl
proveden proto, aby se pii specifikaci pozadavka a navrhu neopakovaly chyby, kterych se dopustila
konkurence. Pfi vyhledavani nebyla nalezena aplikace, ktera by se specializovala alespon na jeden
z vybranych wiki strojl, proto na toto kritérium nebyl pran ohled. V nasledujicim textu jsou popsény
klady a zapory konkurencnich aplikaci z mého pohledu potencionalniho uzivatele.

DrioidWiki je nastroj pro ukladani poznamek vyuzivajici pro jejich formatovani wikitext. Editace
neobsahuje zadné prvky k ulehceni jeho tvorby. Aplikace neni uzptsobena na rizné velikosti displeju
mobilnich zafizeni. Neumoziuje vytvaret slozky pro vytvoreni struktury poznamek. Umoznuje
transformaci wikitextu do HTML offline, vyhledani poznamek podle stitkii (angl. tag) a také export
poznamky jak v HTML, tak jako wikitext.

WikiLin je zajimavou aplikaci s velice podobnymi rysy jako wikiEdit. Soustfed’'uje se ale opét spise
na poznamky. Umoziuje jednoduchou praci s poznamkami. V modu editace lze vyuzit panel néstroja,
ktery ma sice jednoduse pochopitelny styl, ale jeho pouziti na efektivitu velky vliv nema. Souborovy
systém ma vice moznosti fazeni, ale seskupovat poznamky do slozek nelze. Aplikace je vyuzitelna a
optimalizovana jak pro velké, tak pro mensi displeje. Nabizi Sirokou nabidku nastaveni vzhledu.

Styled WikiNotes ma velice podobné cile jako aplikace WikiLin. AvS8ak v modu editace nenabizi
zadné nastroje k usnadnéni prace. VSechny ovlddaci prvky jsou umistény do menu, coz také
znesnadnuje ovladani. Od textového editoru se lisi pouze transformatorem wikitextu a moznosti
odkazovani se na jiné poznamky.

AndTidWiki je aplikace snazici se napodobit webovy editor wiki stranek. Pti spusténi na vétsim
displeji (9.7 palct)) se ovladaci tla¢itka vykresluji ¢aste¢n¢ mimo ovladaci panel. Bez moZnosti
exportu a importu stranek spolu s absenci panelu néstroji vSak pro uZzivatele nenabizi piijemnou
komponentu pro praci s wiki strankami. Jelikoz je celé uzivatelské rozhrani vykreslovano pomoci
WebView, coZ je komponenta uréena pro zobrazeni HTML, ma aplikace pomérné dlouhou odezvu.

Ema Personal Wiki je stylem velice podobna AndTidWiki. Jedinym rozdilem je, ze pro editaci
vyuziva standartni prvky pro editaci textu misto vyse zminovaného WebView, coz znaéné zrychluje
aplikaci. V edita¢ni komponenté nejsou opét pouzity zadné prvky pro zefektivnéni prace. Jedinou
zajimavosti je moZnost synchronizace s datovym tloZistém na serveru.

WikiMind note lite jako jedina z vy$e zminénych aplikaci umoziuje ukladat wiki stranky do sloZek.
V editaénim modu Ize jednoduse vkladat vétSinu zakladnich znacek pomoci panelu nastroji. Tato
komponenta také obsahuje jednoduché inteligentni formatovéni seznami. Spolu s Sirokym
nastavenim nabizi asi nejpohodInéjsi praci ve srovndni s vySe zminénymi aplikacemi. Ovladaci prvky
jsou vsak blizko u sebe. Nesourody graficky styl aplikace je navic pro uzivatele zprvu hodné
matouci. Neumoziuje také editaci vice poznamek zaroven.

4.2  Specifikace

Pro aplikaci bude pocitano se zakladnimi verzemi podporovanych wiki stroji. Do kazdého z nich
totiz existuje mnozstvi balickt a rozSifeni. Ty rozsifuji funkcionalitu v mnoha ohledech. Nékteré
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napiiklad upravuji mnozinu znacek, ¢i umoznuji transformaci do jinych formati apod. Pro aplikaci
bude také vybrana pouze ta funkcionalita, kterd je standardni u obou verzi.

NapInénim cili vytyCenych v analyze by mélo byt dosazeno splnéni vSech pozadavki
kladenych na vysledny produkt. Zaroven by mélo byt zamezeno tém chybam, které byly popsany u
konkurencnich programl. Pro praci s textem bude pouzito n€kolik prostiedkti k usnadnéni prace.
Prvnim a zakladnim bodem bude pfizptisobeni aplikace vS§em nabizenym velikostem displeja.

Dalsim, neméné dilezitym aspektem specifikace je prace s textem. Pro jednoduchou orientaci
je mozno pifeskakovat mezi jednotlivymi ¢astmi textu. Tyto ¢asti jsou rozdéleny pomoci nadpisi do
treti trovné. Jsou také samostatné editovatelné, jak je tomu napiiklad u internetové encyklopedie
Wikipedia. Pfi editaci jedné ¢asti bude ale ostatni text jiz transformovan do jazyka HTML a zobrazen
pomoci komponenty pro vykresleni tohoto jazyka. Je také mozné piepnout do rezimu, kdy text neni
rozdélen (Ptiloha 4.1). Editovany text bude vizualné odlisny od needitovaného a bude zobrazovat
¢isla tadkt. Samoziejmosti je implementace schranky pro kopirovani. Je mozné také vyhledavat
v editované ¢asti. Toto vyhledavani podporuje také regularni vyrazy zapsané pomoci syntaxe jazyka
Java.

Pro praci s vice wiki strankami jsou implementovany tzv. zalozky (angl. tabs). Ty umoziuji
nejen soucasné prohlizeni a editaci vice wiki stranek, ale také jednoduché kopirovani a presouvani
textu mezi nimi. Tuto funkcionalitu nenabizi Zadna z piedeslych aplikaci.
obsazena tlac¢itka, umoznujici jednoduchou editaci a znackovani textu. Jeji zékladni funkcnost je
inspirovana standardnim panelem nastroji ve wiki stroje DokuWiki (viz Pfiloha 3). Mimo tyto
zékladni funkce je jeho funkcionalita rozsifena 0 nékteré personaliza¢ni vlastnosti. Tlacitka v panelu
je mozno ptesouvat tak, aby uzivatel docilil logického seskupeni podle své potieby. Nepouzivana
tlacitka je mozno skryt. JelikoZz podporované wiki Stroje nabizeji i néktera rozsifeni (viz vyse), je
mozno pridavat nova tlacitka a definovat jejich funkci a vzhled. Definovand funkcionalita bude
spocivat pouze k definici pocatecni a koncové znacky do textu, popiipadé nastaveni vlozeni znaku
nového tadku pred pocatecni a za koncovou znacku.

Dulezitou funkci, kterou analyza nezminuje je historie psani. Aplikace sleduje zmény textu a
uklada je pomoci akci. Je tedy implementovano prochazeni historie psani. Pro vyuziti této
funkcionality lze pouzit tlacitka ,,Zpét™ a ,,Vpted“. Ta jsou nedilnou soucasti vétSiny textovy editort.
Jedna akce zastfeSuje blok napsanych, vlozenych, ¢i smazanych znaki oddélenych novym fadkem,
nebo jinou akci. Jelikoz pamét'ové naroky pro tyto akce mohou pti delsi editaci narustat, je velikost
zasobnikd téchto akci omezena. Jejich velikost mize uzivatel ménit v nastaveni v zavislosti na
vykonu svého zafizeni.
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5 Navrh a implementace

Pfi navrhu bylo na aplikaci nahlizeno ze tfi rGznych pohledt, podle nichz postupovala i vlastni
implementace. Jejich obsah je struéné popsan v nasledujicich odstavcich a poté se na né soustied’uji
dil¢i podkapitoly.

Prvnim z nich je ukladani dat programu. Z tohoto pohledu na aplikaci jsou data rozdélena na
dvé zakladni skupiny informaci KuloZeni. Prvni z nich je samotny format ulozeni wiki stranek a
wikitextu v nich uloZzeném, pficemz ukladani obou wiki stroji musi byt stejné. Druhym typem dat
jsou informace o stavu aplikace, rezijni data.

Dalsim nahledem je aplikace vidéna jako systém komponent, které spolu kooperuji. Pii jeho
navrhu je cilem rozdélit aplikaci do nékolika logicky oddélenych celki. Vytvofit vazby mezi nimi a
definovat jejich vnitini strukturu.

Posledni pohled popisuje hlavni funkcionalitu programu. Aplikace je chapana jen jako editacni
komponenta slouzici k praci s wiki textem. Tato ¢ast je stéZejni pro tuto praci a bude ji vénovano
nejvetsi usili, jelikoz cilem této prace je vytvofit takovy editor, ktery dokaze efektivné a jednoduse
prohlizet a editovat wiki stranky bez nutnosti vyuzivat pro v§echny operace prohlize¢ internetovych
stranek, ktery byva v mobilnich zafizenich jesté stale relativné pomaly. Obzvlast pokud neni wiki
stroj pro praci na mobilnim zatizeni optimalizovan.

Pro implementaci je vyuzito vySe zminénych osvédCenych postupti [14]. Pro zpétnou
kompatibilitu je vyuzita podptrna knihovna. Celd aplikace je implementovana v jazyce Java
s vyuzitim Android SDK. Pro vyvoj aplikace byl pouzit opera¢ni systém Windows 7 a vyvojové
prostiedi Eclipse Indigo Service Release 2. Pii vyvoji byla aplikace testovana na dvou piistrojich.
Oba byly vybrany hlavné kvuli rozdilné velikosti displeje. Prvnim z nich je chytry telefon LG
Optimus 2X P990 [15] se ¢tyfpalcovym displejem o rozliSeni 480x800 boda a operacnim systémem
Android verze 4.0.4 Ice Cream Sandwich. Druhym je tablet Fuzhou Rockchip 2918 [16]
s tihlopfi¢kou deset palct, rozlisenim 1024x768 bodu a operaénim systémem Android 4.0.3 Ice
Cream Sandwich.

5.1  Zpusob ukladani

Jak jiz bylo zminéno, v programu existuji dvé logicky oddélené skupiny dat, ktera je potfeba zachovat
i po pieruSeni, ¢i ukonéeni aplikace. Prvni skupinou je ukladani wikitextu. Pro jeho ukladani existuje
na platform¢ Android mnoho zpisobi. Jednim znich je databiaze SQLite. Tento zplGsob ovsem
neumoziuje jednoduché prohlizeni wiki stranek jinak nez pomoci aplikace. Bylo by nemozné si
napiiklad prohlédnout wiki stranky klasickym textovym editorem, ¢i prohlizet strukturu jmennych
prostord souborovym manazerem. Proto byl zvolen zplisob ukladani ve formatu, a struktuie, jakym
uklada DokuWiki své zdrojové kody. Wikitext je ulozen pomoci standardnich textovych soubort
S ptiponou ,,txt“. Pro kodovani téchto soubor je pouzita znakova sada UTF-8. Ta je vybrana z toho
diivodu, Ze je na platformé Android standardni. V nasledujicim textu jsou uvedena standardni jména
slozek pfti vyuziti zakladni verze DokuWiki bez uprav, jelikoz jména n€kterych slozek Ize nastavit.
DokuWiki standardné uklada data a metadata o wiki strankach do slozky data. V této
sloZce jsou mimo jiné dvé slozky pages a media. Prvni jmenovana obsahuje zdrojové wikitexty
k wiki strankam strukturované do slozek, které definuji jmenné prostory. Jelikoz ve wikitextech
mohou byt obsazeny odkazy na obrazky, je potieba je také ukladat. Ty jsou ulozeny ve druhé
jmenované slozce media a jejich organizace je stejnd, jako ve slozce s wikitexty, avSak jmenné
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prostory nejsou na sob& zavislé. Podle tohoto vzoru jsou ukladany i wikistranky v aplikaci.
V zékladni slozce jménem wikiEdit jsou mimo jiné dv€ podslozky pages a media. Jelikoz
aplikace bude moci upravovat vice wiki, je dulezité je oddélit. Z tohoto diivodu bude ve slozkach
pages a media existovat jako bezprostfedni naslednik slozka s URL vedouci k dané wiki a az v ni
budou obsazeny jmenné prostory s wikitexty, popt. obrazky. Zde vznika problém, jelikoz URL muze
obsahovat oddélovace cesty, ¢i znaky zakazané v nazvu slozek v souborovém systému Androidu. Pro
odstranéni tohoto problému je jeji nazev konvertovan do kodovani URL [17]. Strukturu soubor
popisuje nasledujici obrazek (Obrazek 1). Kompletni ptiklad souborového systému aplikace wikiEdit
je znazornén v priloze (

Ptiloha 2).
4 = wikiEdit
4 = media
4 [= data = www.dalsi.cz
4 = media a = www.wikiserver.cz220dokuwiki

4 [= prostor3 4 (= prostor3
* obrazekl.jpy * obrazekl jpg
H obrazek2.jpg e obrazek2.jpg

4 [~ prostord 4 [~ prostord
* obrazek3.jpy * cbrazek3.jpg

4 [~ prostors 4 [= prostors
* obrazekd.jpy * obrazekd.jpg

4 [= pages 4 [= pages
4 [= prostorl = www.dalsi.cz
=] wikitext2 b 4 = wwwowikiserver.cz%20dekuwiki

4 [= prostor2 4 (= prostorl
=] wikitext3. bet |5 wikitext2 et

=] wikitextd td 4 (= prostor?
=] wikitext] bet =] wikitext3 bt
(=] wikitextd et

(=] wikitext] et

Obrazek 1: Porovnani ¢asti souborového systému DokuWiki a aplikace wikiEdit.

Pro druhou skupinu dat, slouzici k ulozeni stavu aplikace je databaze SQLite idealni. Nebude
dostupna zvenci, je tudiz chranéna pted piipadnou neopravnénou upravou. Databaze je lokalné
ulozena a piistup do ni je rychly a umoziuje iterace po zaznamech. Jelikoz aplikace bude muset data
zptistupnit pfipadné rozSifujici aplikaci pro synchronizaci wiki stranek uloZenych lokalné na
mobilnim zafizeni s Glozi§tém na misté (vétsinou serveru), kde jsou wiki stranky provozovany, bude
nad databdzi vytvofena nova vrstva pro pfistup k ni. Android nabizi k tomuto ucelu specializovany
prostedek a tim je poskytovatel obsahu (kapitola 2.3.3). Ten umozni aplikacim, které maji dostate¢na
povoleni pristupovat k datim nebo je menit.

Databaze obsahuje ctyfi tabulky. Hlavni tabulka reprezentuje upravované wiki stranky. Kazdy
zaznam odpovida pravé jedné zalozce. Wikitext je prezentovany a upravitelny po ¢astech, s hlavni
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tabulkou je tedy spojena tabulka obsahujici ¢asti wikitextu. Poté jsou na hlavni tabulku napojeny dvé
tabulky se stejnym schématem, ty reprezentuji ulozisté akci. Jedna pro prochazeni historie psani
vpied a druha vzad. Databazovy model (Obrazek 2) popisuje detailnéji strukturu databaze.

Konfiguraéni soubor

Konfigura¢ni soubor nese informaci o typu wiki stroje pro kazdou uloZzenou wiki. Je
vyuzit naptiklad pro nastaveni znacek vkladanych pomoci panelu nastrojti. Z pohledu implementace
jde o serializovany objekt typu WikisConfig (Pfiloha 5 slozka dokumentace). V podstaté jde o
asociativni pole, kde klicem je ndzev domény (URL) dané wiki. Hodnotou je tfida WikiInfo
(Ptiloha 5 slozka dokumentace), ten nese informaci o typu wiki stroje na dané adrese. Ttida je
pfipravena na rozsifeni, kdy pfipadné dal$i potfebné informace jsou pfidany do tfidy WikiInfo.
Tato moznost je vyuzitelna i pro rozsifujici aplikace pro synchronizaci wiki stranek. Potencionalni
rozsitujici aplikace by poté potiebovala pouze zdrojové kody dvou vyse zminénych tiid a mohla by
vyuZzivat stejnou strukturu konfigurace jako aplikace wikiEdit.

Tabulka hlavnich Tabulka ukladajici

zaznami Easti wikitextu
X i
i i
ris
: : i E
i
content D X acolumne
X *PK _id
nxﬁh.':l'"x- bmm e r content_id
*Pi _id & is_edited
- R »
Esu_ld 3 1nl" part_name
eal_path . heading_state
change_flag r ordered_list_state
m:::l&_ _ unordered_|list_stats
B selection_start & part_wikitext
B selection_snd & ';5:}1;_ up_string
B soroll_offset 1_| o part_position
L
aPHKx aF K
+  PK_content() +  FK content_id{}{)

1

D..n

undo_stack D redo_stack D
*PK _id *PH _id
¥ content_id 3 content_id
¥ action_type 3 action_type
¥ start_index 3 start_index
3 string_before 3 string_before
¥ string_after 3 string_after
: count_before =1 Tabulky pre ulo2eni - : count_before

L zaznamdi zasobnikd R

wP K wP K
+  PH_id{) + P _id{)
wF K wFHKx
+ FK content_id{) + FK content_id{)

Obrazek 2: Datovy model databaze ukladajici stav aplikace
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51.1 Externi knihovna XStream

Pro serializaci v jazyce Java existuje vestavéna podpora. Pti testovani jeji funkénosti na platformé
Android dochazelo pii zpétné deserializaci k chybam.Serializace vzdy prob¢hla bez problému, avsak
pti deserializaci byla zachycena vyjimka.

Po zvazeni alternativ byla pro serializaci a naslednou deserializaci vyuzita externi knihovna
zvana XStream. Knihovna je primarné psana pro aplikace na osobnich poéitacich. Od verze 1.4.2 ji
1ze také vyuzit na platformé Android [18]. Pti vyuziti pouze zakladniho modulu dosahuje také vysoké
efektivity a ma nizké naroky na vykon.

Jeji pouziti je jednoduché. Dokaze data serializovat pfimo do souboru. Vysledny serializovany
text je ve formatu XML. Tato knihovna podporuje i format JSON, ale z divodu lepsi Citelnosti a
roz§ifeni XML nebyl pouzit. Pii jejim pouziti nebyl nalezen problém a po celou dobu vyvoje
pracovala spravnég, proto nebyla v implementaci vyménéna za jiny serializacni prostredek.

5.2  Struktura aplikace

Jelikoz program vyuziva fragmenty, nelze aplikaci striktné rozdélit pomoci aktivit. Fragment je
popisovan jako jeden funk¢ni celek a aktivita mize obsahovat vice fragmentt. Ty mohou byt navic i
zanofeny do sebe. Vznika tak struktura, ktera by pfti rozdéleni pouze podle aktivit nebyla snadno
pochopitelna. Popis struktury aplikace je tedy délen do logickych celk.

Prvnim celkem je souborovy prohlize¢, pomoci néhoZ je vybirana konkrétni wiki stranka, ¢i
cesta pro vytvoreni nové. Druhym z nich je editor wiki stranek. V této kapitole bude popsan pouze
jeho zakladni vizualni navrh. Jeho detailngjSimu popisu se vénuje kapitola 5.3. Posledni ¢asti je
uzivatelské nastaveni. Pravé néktera nastaveni jsou Casto obsazena piimo v editoru wiki stranek
z diivodu vyssi efektivity.

5.2.1 Prohlize¢ souboru

Pro prace se soubory, konkrétné se zdrojovymi wikitexty slouzi aplikaci vlastni souborovy prohlizec.
Standardni prohlize¢, ¢i volné distribuovany prohlize¢ tfetich stran neni pouzit, jelikoz nespliiuje
naroky na potiebnou funkcionalitu.

Prvnim aspektem je omezeni mnoziny prohlizenych souborti. Timto omezenim je mysleno jak
omezeni piistupu do slozek pouze se zdrojovymi soubory (slozka pages viz Obrazek 1), tak i
filtrace zobrazenych soubort. Filtrovani souborti je pouzito hlavné pro kontrolu. Slozka pages by
neméla obsahovat jiné soubory nez wikitext. Je ale dostupna a editovatelnd zvenci, proto je toto
opatieni zavedeno jako pojistka k udrzeni konzistence aplikace.

Vyse zminéné naroky splnuji nékteré jiz vytvoiené prohlizeCe. Prvkem, ktery u nich nelze
menit je vzhled. Implementace vlastni alternativy je tedy zvolena hlavné kvili zajisténi vzhledové
konzistence a intuitivnosti. Nejedna se pouze o sladéni barev, ale jde také naptiklad o zobrazeni ikon
soubori v zavislosti na typu wiki stroje, pro ktery jsou urceny.

Prohlize¢ obsahuje standardni funkce jako pfejmenovani soubord. Pii zmén€ jména je vzdy

kontrolovana ptipona, pokud neodpovida standardni textové pfiponé ,,txt“, je tato pfipona za jméno
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souboru doplnéna. Dale podporuje mazani, vybér souboru a vybér cesty k uloZeni souboru. VSechny
tyto funkce zajistuje aktivita FileBrowser (Pfiloha 5 slozka dokumentace). Pii vybéru ikon
vyuziva konfiguraéniho souboru. V zavislosti na typu zobrazuje ikony daného wiki stroje.

Cilem této aktivity je piehledné a intuitivné zobrazit wiki stranky uloZené v lokalni paméti a
zefektivnit jejich praci s nimi. Neni kladen diraz na plnou funkcionalitu, kterou nabizeji ostatni
prohlizece. Je kladen diraz na konzistentni vzhled, ktery by nenarusoval celistvy dojem z aplikace.

5.2.2  Editor wiki stranek

Prvnim aspektem editoru, ktery uzivatel ohodnoti, je jeho vzhled. VétSinu plochy editoru by méla
zabirat komponenta pro zobrazeni a editaci wiki stranky. Je potieba pocitat s tim, ze pfi editaci bude
zobrazena softwarova klavesnice, ktera zabira alespon téetinu plochy displeje. Pro lepsi orientaci
vtextu lze vyuzit Cislovani fadkd a také moznost preskakovat text po nadpisech. Dalsim
zefektivnénim, které editor nabizi, je panelu ndastroji. Tento panel obsahuje tlacitka
s nejpouzivanéj§imi funkcemi a je inspirovan standardnim panelem nastroji wiki stroje DokuWiki
(viz Ptiloha 3). VSechny ovladaci prvky musi byt dostate¢né velké a daleko od sebe pro pohodlné
dotykové ovladani. Prvotni navrh komponenty a zékladni rozlozeni prvkl lze vidét na obrazku nize.
Dalsi aspekty navrhu a vyvoje editoru jsou popsany v kapitole 5.3.

Paneljhasfoju

Cesta k souboru

Prvotni navrh Pafiel fastr@
editacni plochy Costa k soubort
2 Prvotni navrh.

Klaveshice 3 e EANACLPIOCRY

Klavesnice

Obrazek 3: Prvotni navrh rozlozeni grafickych komponent

5.2.3 Nastaveni

Nastaveni vyuziva standardné nabizenych prostfedkil platformy Android. Ty nabizeji pohodlnou a
jednoduchou praci s hodnotami nastaveni. Umoznuji ukladat hodnoty, obsahujici vzdy jeden
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primitivni datovy typ. Pro pfistup k nim se uziva fetézec znaku v roli kli¢e. Hodnoty nastaveni lze
logicky shromazd’ovat do skupin. Tim je zajiSténa piehlednost uloZzenych nastaveni hlavné u projektt
s velkym mnozstvim ulozenych hodnot. Aplikace wikiEdit vzhledem k rozsahu vyuziva pouze jednu
skupinu.

Dosud popisovany princip je idealni pro vétSinu statickych prvka aplikace. Jedinym prvkem,
kdy jej nelze pouzit je panel nastroju, ktery nabizi pfidavani, upravu a odebirani tladitek, pfiCemz
kazd¢ tlacitko mé ulozeno své vlastni nastaveni. Ulozeni nastaveni tlacitek je proto feSeno obdobnym
zpusobem jako u konfiguraéniho souboru. Kazdé tladitko obsahuje objekt typu
ToolbarButtonPreferenceSerializable (Piiloha 5 slozka dokumentace). Pfi ukladani
je vytvofen objekt typu ToolbarSerializable (Piiloha 5 slozka dokumentace), coZ je v
podstaté seznam objektl ToolbarButtonPreferenceSerializable obohacen o funkce
Kk uloZeni a nacteni panelu nastroji. K serializaci je pouzita knihovna Xstream (kapitola 5.1.1), jelikoz
serializace pomoci standardniho prostfedku zptusobovala problémy. Detailnéjsimu popisu moznosti
panelu nastroju se vénuje kapitola 5.3.1.

Nastaveni je uzpusobeno riznym displejim podle osvédcenych postupti firmy Google. Podle
nich je také feSena zpétnd kompatibilita. Tim je zaruCena piehlednost uzivatelského rozhrani a
efektivita jeho vykreslovani. MoZnosti nastaveni nejsou S$iroké, je totiz piedpokladano s jejich
vylepSovanim na zékladé zpétné vazby od zakaznikli. Je vybudovana takova infrastruktura, ze
moznosti a prvky nastaveni lze jednoduSe piidat ¢i upravit. Jelikoz pro vybér barev neexistuje
standartni komponenta pro vSechny podporované verze, byl vyuzit nastroj Android Color
Picker. Tento nastroj nabizi jednoduché ovladani a moznost jeho definice prostfednictvim XML.
Pro podrobngjsi informace, piipadné stazeni zdrojovych kodit €i prohlédnuti vzhledu lze vyuzit
internetového tloziste [19].

5.3 Editacni komponenta

Tato kapitola se tyka ndvrhu a implementace stéZzejni Casti aplikace. Tou je editacni komponenta.
JelikoZ jsou naroky na jeji funkcionalitu velice Siroké, je vyvoj rozdélen do tii logickych ¢asti. Timto
zpiisobem bude dosazeno dobte strukturovaného kédu, ktery bude prehledny. Kazda ¢ast je ukoncena
milnikem, po kterém je otestovana funkcionalita mnoziny novych prvkd.

Prvnim milnikem je vytvofit textovy editor s panelem néstroji poskytujicim minimalné€ stejnou
funkénost, jako zakladni panel nastroji systému DokuWiki. Po dosazeni tohoto milniku je splnéna
¢ast bodu dva zadani, které pozaduje panel nastroji. Dal§im milnikem je vytvofeni systému zalozek.
Zalozky umoznuji tpravu ¢i prohlizeni vice wiki strdnek najednou a piidani inteligentniho
formatovani seznami. Tento milnik vyzaduje transformaci editacni komponenty na aktivitu
vyuzivajici fragmenty, kdy kazdy fragment odpovida jedné zalozce. Jeho dokoncenim je splnéna dalsi
¢ast druhého bodu zadani a to inteligentni formatovani. Poslednim krokem k dokonceni efektivni a
dobie vyuzitelné aplikace je umoznéni editace wiki stranky po Castech, pfi¢emzZ needitované ¢asti
budou transformovany do jazyka HTML a zobrazeny pomoci prohliZzeCe tohoto jazyka. Spolu s timto
je implementovano ukladani historie psani. Tento krok vyzaduje transformaci databaze ukladajici stav
aplikace. Dokoncenim tohoto logického bloku je splnéna zbyvajici ¢ast bodu dva zadani a to
zvyraznéni syntaxe. Po dokonceni téchto milnikd nasleduje sjednoceni grafického stylu celé aplikace.
To zajisti uzivateli ptivétivost a doda pocit ptehledu nad aplikaci. Graficky navrh milnikt je uveden
v ptiloze (Ptiloha 1).
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edita¢ni komponenty. K detailnéjsimu prostudovani implementace lze vyuzit dokumentaci a zdrojové
kody aplikace obsazené v piiloze.

5.3.1 Panel nastroji

Jak jiz bylo zminéno, panel nastroju je inspirovan zakladnim panelem nastroji systému DokuWiki
(viz Pfiloha 3). Ten je vybran proto, Ze na rozdil od panelu MediaWiki umoznuje vlozit vSechny
znacky podporované v aplikaci. Zakladni panel MediaWiki nepokryva ani polovinu z nich. Umisténi
panelu je zvoleno u horniho okraje zobrazovaného okna a to jak pfi orientaci displeje na vysku, tak i
na §itku. To umoznuje jednoduché a dosazitelné vyuziti jeho funkcionality. Jelikoz je i bez
uzivatelsky pfidanych tlacitek nemozné zobrazit cely obsah panelu do jedné tady tak, aby vSechna
tlacitka byla viditelna a snadno ovladatelna, je panel nastroji rolovatelny.

Cilem prace je zefektivnéni uprav ¢i vytvareni wiki stranek. Pro jeho dosaZeni je dilezité co
nejvice pfizpusobit panel nastroji uzivateli. Prvnim krokem je nastavitelné potadi tlacitek v panelu.
To je implementovano pomoci tazeni v obrazovce nastaveni panelu nastroju. Jelikoz podpora funkce
tazeni pro nastaveni potfadi (angl. drag and drop) [20] je implementovano az od API 11 (verze 3.0
HoneyComb) muselo byt vyuzito jiného postupu, ktery podporuje uz verzi 2.2. Toho bylo dosazeno
vyuzitim zdrojovych koda vyvojafe jménem Eric Harlow. Ten fesil tento problém ve své hudebni
aplikaci pfi fazeni pisni. Poté tento prvek vyjmul a nabidl zdrojové kody po licenci Apache 2.0
(zminka v komentatich pod ¢lankem) [21]. Po upraveni tohoto prvku do potiebné podoby je mozné
fadit tlacitka jednoduse tazenim na konkrétni pozici. Pro toto fazeni je implementovan oddéleny
fragment pfipojeny pfimo na objekt panelu nastroji v edita¢ni komponenté.

Vyuzitelnost konkrétni funkcionality tlacitek je z&visla na obsahu psané wiki stranky. MtZe se
tohoto nedostatku je v aplikaci moznost tlacitka z panelu nastroja skryt. V. seznamu, ktery byl popsan
v pfedeslém odstavci je umoznéno na kazdé tlacitko kliknout a nastavit jeho vlastnosti. VSechna
tlacitka maji stejny formulat slouzici k nastaveni jejich funkcionality. U vSech tlacitek 1ze nastavit
jeho viditelnost v edita¢ni komponenté. V zavislosti na jejich funkci je mnozina nastaveni rdzné
Siroka. Lze ménit atributy jako ikonu tlacitka, ¢i jeji zaménu za textovy popisek, vlozeni znaku
nového tadku pied pocatecni a za koncovou znacku apod. Timto zplsobem Ize personalizovat panel
tak, aby odpovidal potfebam uzivatele.

Poslednim prvkem zajist'ujicim plnou nastavitelnost panelu je moznost pfidavat nova tlacitka a
definovat jim funkcionalitu. Témto tlacitklim lze nastavit styl, tedy ikonu, ¢i text. Jde o tlacitka
vkladajici do wikitextu znacky. Tyto znacky lze definovat. Dalsi volbou, kterou lze u tlacitka nastavit
je vlozeni znaku nového fadku pred pocatecni a za koncovou znacku. Formulaf pro vytvofeni nového
tlacitka je stejny jako formulaf pro editaci tlacitek. Je tak zajisténa konzistence vzhledu.

S vyuzitim predeslych moznosti 1ze piizptisobit panel kazdému uzivateli na miru. V piipadé, ze
uzivatel pouziva rozsitovaci balicky, které rozsitfuji mnozinu znacek, lze jednoduse vytvotit tlacitko
pro jejich vloZeni. To znacné urychli praci, jelikoz psani nékterych znakti na klavesnici je znacné
neefektivni a Gnavné. Lze vyuzit i toho, Ze si aplikace uklada i pozici rolovani, 1ze naptiklad pro
jeden typ obsahu wiki stranek shlukovat pouzivana tlacitka nalevo a pro jiny typ napravo a
jednoduchym tazenim se pfesunou k pozadované skupiné. Pozice zlstane stejna i po znovu zapnuti
aplikace, ¢i po zmén¢ orientace displeje.
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53.2  Zalozky

Systém zalozek rozSifuje editaéni komponentu o moznost upravovat vice wiki stranek najednou a
prepinat mezi nimi. Pii analyze nebyla nalezena aplikace, ktera by tuto moznost nabizela, pricemz
vétSina klasickych editorti tuto moznost podporuje. Implementaci tohoto prvku se tim padem aplikace
vyrazn¢ li$i od konkurence, coz pomaha jejimu potencionalnimu uplatnéni na trhu.

Systém zalozek lze implementovat v zasadé dvéma zpusoby. Prvnim z nich je vyuZiti horni
akéni listy (angl. Action bar). Toto feSeni je praktické, ale opét vznika problém s kompatibilitou.
Akeni lista je opét podporovana az od verze 3.0 Honeycomb. Alternativou k tomuto postupu je
pouziti grafické komponenty TabHost. Zde problém se zpétnou kompatibilitou také pretrvava, ale
1ze jej vytesit pomoci podptirné knihovny a pouzit alternativni prvek FragmentTabHost [22]. Pro
implementaci je nutné piepracovat aktivitu editacni komponenty na aktivitu obsahujici fragmenty.

Pti testovani funkcnosti po implementaci tohoto prvku do aplikace na pfistroji s pfipojenou, ¢i
vestavénou hardwarovou klavesnici, dochdzelo ke ztraté¢ zamétfeni (angl. focus) na editacni cast.
K této situaci dochazelo po stisknuti jakéhokoliv tlacitka klavesnice. Problém byl vyfeSen podle
navodu nalezeného na webu specializovaném pro feSeni problému s vyvojem[23]. Stailo pouze
smazat télo metody onTouchModeChanged, ktera po stisku tlafitka predala zaméfeni
rodi¢ovskému prvku.

Kazdy fragment odpovida jedné upravované wiki strance a tedy i jednomu zaznamu v hlavni
tabulce ukladajici stav aplikace. Timto krokem lze jednoduse dosdhnout logické struktury kodu, kdy
se o zachyceni akci z panelu nastroju stara aktivita, ktera tuto udalost pfeda fragmentu konkrétni wiki
stranky a ta vyvold konkrétni akce. O akce spojené jiz piimo s textem jako schranka ¢i ukladani
historie psani se jiz stara fragment sam.

5.3.3 Inteligentni formatovani seznamu

Seznamy jsou ve wiki strankdch hojné vyuzivanym prvkem. Bez vestavéné podpory pro jejich
vytvafeni a upravu je na mobilnich zafizenich jejich sprava znacn€ nepfivétiva. Je to zptisobeno
zhorSenou dostupnosti nékterych znakil pfi pouziti vestavéné klavesnice. Pfi navrhu inteligentniho
formatovani byl opét jako inspirace pouzit systém DokuWiki ve své zakladni verzi. Spolu s dvéma
tlacitky v panelu nastrojii, jejichz funkci je vloZeni Cislovaného a necislovaného seznamu, neni
potieba piepinat klavesnici tak, aby zobrazila rozloZeni se specialnimi znaky.

Toto formatovani nabizi ptijemnou a efektivni moznost vytvaret seznamy ¢i upravovat jejich
zanoreni, aniz by byly omezeny moznosti psani. Pro vlozeni prvni polozky seznamu lze jednoduse
stisknout prislusné tlacitko v panelu nastroji. Jeho zanofeni lze upravovat klavesou mezernik a
klavesou pro smazani znaku. Mezernikem je provedeno zanoieni do niz§i urovné€ seznamu, druhou
zminénou klavesou je provedena opac¢na akce, tedy vynofeni. Po stisku klavesy Enter je vlozena na
novy fadek znaCka pro novou polozku seznamu, ale jen v pfipadé, Ze aktualné upravovana polozka
obsahuje text. Jinak je seznam ukoncen a polozka bez textu je smazana.

Implementace je feSena pomoci sledovani zmén textu pii editaci. Tomuto tématu je vénovana
kapitola 5.3.5. Pti detekci, Ze byla stisknuta klavesa se specialni funkci, je provedena standardni akce,
poté zpétna akce a po ni akce definovana vyse. Tento postup se zda byt na prvni pohled slozity. Ale
jelikoz se tyto akce ukladaji, 1ze se pohodIné vratit k tomu, jak by se edita¢ni komponenta zachovala
Vv pfipadg, ze by inteligentni formatovani implementovano nebylo.
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5.3.4  Rozdéleni po ¢astech

Moznost editace textu po Castech jiz existuje v zakladni verzi MediaWiki. Tento zptsob je pohodiny,
jelikoz dodava moznost upravit pouze jednu Cast textu. Timto krokem lIze zajistit jednoduchou praci
bez zbyte¢ného ruseni wikitextem, ktery byt upravovan nema.

Aplikace wikiEdit tuto moznost také nabizi a navic ji rozSituje. Pii editaci jedné Casti Ize totiz
Vv jednom okné¢ také prohlizet ostatni needitované ¢asti jiz ve formatu, v jakém jsou zobrazovany pro
prohlizeni. To je ptinosné naptiklad v situaci, kdy uzivatel pottebuje vyuzit ¢i se odkazovat na termin,
ktery byl definovan v jiné ¢asti a neni si jist, kde presné jej pouzil.

Timto rozdélenim se také snizuji naroky na vykon aplikace. Pfi zmén€ kurzoru je totiz nutné
prepocitat stav textu. Stavem textu je mySlena mira zanofeni nadpist. Tento stav je poté vyuzit pro
vkladani nadpisii. Lze totiz vlozit nadpis stejné, vySsi, ¢i niz8i trovn€ nez je uroven aktualni. Pfi
nerozdéleném textu je potiebné zkontrolovat cely text pied kurzorem. Ptfi rozdéleni textu na ¢asti si
kazda cast ulozi sviij stav na zacatku, a poté pii zmeéné kurzoru staci pfepocitat stav pouze v ramci
aktualni ¢asti a pfipocist po¢atecni stav.

5.3.5 Historie psani

Standardni funkci vétSiny textovych editort je moznost navraceni zmén textu. U standardnich
editaénich komponent podporovanych wiki strojii tato moznost chybi. V aplikaci wikiEdit je tato
funkcionalita implementovana. Jelikoz navraceni zmén po znacich je zna¢né nepohodIné, jsou zmény
textu ukladdny po vétSich celcich. Tyto celky jsou v dalSim textu oznaCeny jako akce. Akce je
ukoncena bud’ ukoncovacim znakem, nebo jinou akci. V implementaci existuji ¢tyfi typy akei. Prvni
je psani bloku textu, dal$im mazani bloku textu, pfedposlednim piepis bloku textu a posledni skupina
zahrnuje vSechny ostatni akce. Akce psani a mazani jsou ukonceny bud’ jinou akci, nebo znakem
nového radku. Tim je dosazeno zpiijemnéni prochazeni historie psani textu.

Pro implementaci byla vyuZita instance tfidy TextWatcher. Ta nabizi moznost sledovat text
pied i po zméné textu. Z téchto dvou stavil je vytvorena akcni jednotka. Akéni jednotka je ¢ast akce,
naptiklad vloZeni jednoho znaku. Akce jsou kumulovany, dokud nedojde k detekci akéni jednotky
jiného typu. V této situaci je dosavadni akce ulozena do zasobniku akci a je vytvorena nova aktualni
akce. V aplikaci existuji dva zasobniky akci. Jeden pro zpétné navraceni (angl. undo stack) a druhy
pro obnoveni vracenych zmén (angl. redo stack). Kazdy tento zasobnik je Vv pfipad€ neaktivity
editované wiki stranky ulozen v databazi SQLite (kapitola 5.1).

Kazda wiki stranka (zalozka) ma vlastni zasobniky akci, tudiz je mozné vyuzit prochazeni
historie psani i po pfepnuti a navratu na wiki konkrétni stranku (zalozku). Nastroje pro vyvolani akci
»krok zpét“ a ,krok vpfed“ je umisténo v panelu néstroji. Jeho grafické zpracovani intuitivné
zobrazuje uzivateli, zda je mozno tuto akci provést, ¢i nikoliv. Pokud je zasobnik prazdny, je tlacitku
upraven graficky styl zménou barvy ikony z modré na sedou.

Po ulozeni zmén v editované Casti wiki stranky jsou zasobniky pro danou zalozku vyprazdnény
a pripraveny pro ukladani akci pii editaci dalsi ¢asti vramci wiki stranky. Nelze tedy vyuZzit
prochazeni historie psani mezi editovanymi ¢astmi v ramci jedné wiki stranky (zalozky).

5.3.6  Transformace

Prvotni myS$lenkou bylo, Ze v aplikaci bude pro transformaci pouzit jiz vyvinuty nastroj. Po analyze
dostupnych moznosti nebyl vSak nalezen Zadny, ktery by nabizel konverzi DokuWiki i MediaWiki
syntaxe a byl psan v implementa¢nim jazyce. K transformaci mohlo byt také vyuZito rozhrani, které

nabizeji wiki stroje pomoci sitového rozhrani. Tento postup by ale nebyl vhodny, jelikoZ je pro tuto
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transformaci vyZadovan pfistup k internetu, bez kterého by prohliZzeni stranek nedosahovalo vysoké
uzivatelské atraktivity. Také by to bylo v opozici s hlavni myslenkou editace wiki stranek offline.

Pro aplikaci je tedy implementovan vlastni transformator. Ten poskytuje jednoduchou a
pomérné efektivni konverzi wikitextu. Jadrem transformatoru je tiida Transformator (Ptiloha 5
slozka dokumentace). Ten pomoci sady regularnich vyrazi ptepisuje formatovaci znacky wiki za
znacky jazyka HTML. Konkrétné se jednd o nadpisy, vzhled pisma (tu¢éné, kurziva atp.), odkazy
interni i externi a o obrazky. PfiCemz transformace internich odkazii je odlisna od transformace
podporovanych wiki strojii. Odkazy jsou vytvateny na soubory uloZené v lokalni paméti. Pti kliknuti
na tento odkaz je odkazovany soubor otevien. Pokud tento soubor neexistuje, je vytvoien a nasledné
otevien. Tento postup poskytuje jednoduché a efektivni vytvareni struktury konkrétni wiki.
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6 Testovani

Testovani pii vyvoji bylo provadéno na chytrém telefonu LG model Optimus 2X P990 [15]. Na tomto
zatizeni byl nainstalovan Android verze 4.0.4 Icecream Sandwich. Po ukonceni implementace
ur¢itého logického celku byla aplikace otestovana na tabletu Fuzhou Rockchip se systémem verze
4.0.3 suhlopfickou displeje 9.7 palcu [16], aby byla provedena kontrola rozlozeni na vétSich
displejich. Pro kontrolu zpétné kompatibility byl program otestovan také na chytrém telefonu
Samsung Galaxy Ace se systémem verze 2.2 Froyo.

Pred zavére¢nym ladénim je aplikace testovana na riznych zafizenich. Tato zafizeni maji jak
velice riznorodé parametry displeje, tak verze operacnich systémi. Toto testovani ma za ukol
vyzkouset funkcnost, stabilitu grafického rozvrzeni a prehlednost aplikace na riznych systémech a
displejich. Nasledujici tabulka poskytuje informace o testovanych zatizenich.

Zavizeni Verze platformy Android | Velikost displeje (**) Rozliseni (px)
LG Optimus One P500 2.3.3 3.2 480 x 320
Google Nexus 7 4.2.2 7 1280 x 800
Samsung Galaxy Nexus 4.2.2 4,65 1280 x 720
GoClever T76GPS 4.0.3 7 800 x 480
LG Optimus 2X P990 4.04 4 800x480
Fuzhou Rockchip 4.0.3 9.7 1024x768
GoClever Tab A104.2 4.0.4 10,1 1024 x 600

Tabulka 1: Ptehled zatizeni, na kterych byla aplikace wikiEdit testovana

Pii zavérecném testovani je provedeno né€kolik akei pro otestovani funkcnosti. Po instalaci
aplikace je pfi prvnim spusténi uzivatel vyzvan k vlozeni URL pozadované wiki a zvoleni jeho typu.
Po tomto kroku je vytvotfen potfebny souborovy systém a uzivatel je vyzvan k vytvoteni, i otevieni
wiki stranky. V tomto pfipad¢ je jedinou moznosti vytvorit novou wiki stranku, protoze nové vznikly
zaznam o wiki neobsahuje zadné wiki stranky k otevieni. Dalsi postup testovani lze rozdélit do tii
logickych celki.

Prvnim z nich je kontrola funkénosti panelu nastroji. Jde o testovani jak funkénosti
standardnich tlacitek, tak o vlastni Gpravu panelu. Obsahem tohoto testu je vlozeni uZzivatelskych
tlacitek, Gprava vzhledu tlacitek, zména atributd, viditelnosti a pofadi. Druhym celkem je kontrola
funk¢nosti samotné upravy wiki stranek. Cilem je zjistit, zda je funkéni déleni textu na ¢asti a také
zkontrolovat, zda je stav stranek pii piepinani mezi zalozkami perzistentni. Tento test vyzaduje
vytvofeni dal§ich wiki stanek. K tomuto ucelu byl na lokalni pamét vlozen ptredem piipraveny
souborovy systém, ktery obsahuje vSechny potiebné wiki stranky k testovani (Ptfiloha 5 slozka
souborovy systém). Posledni série testd se zaméfuje na ukladani wiki stranek po editaci do
souborti. Obsahuje testy ulozeni, smazani a prejmenovani wiki stranky.

Vysledky testovani dopadly dobfe. Vedlo k tomu hlavné pribézné testovani pii vyvoji. Prvnim
opravenym nedostatkem bylo umisténi Cisel fadki. To na zafizeni GoClever T76GPS piesahovalo
mimo editovanou cCast. Problém byl vyfeSen upravou odsazeni. Dal$im nedostatkem byla barva
popiskt zalozek. Bylo poéitano, Ze standardni barva textu je nastavena na ¢ernou, av§ak u mobilniho
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telefonu LG Optimus One P500 byla nastavena na bilou a tudiz popisky na Sedém pozadi byly Spatné
viditelné. Pii explicitni specifikaci barvy popiskli problém zmizel. Ostatni vysledky testii byly bez
problému.

Chovani standardnich editort bylo zkoumano a testovano na mnou vytvorenych wiki. Kazda
wiki byla nainstalovana pomoci jednoho podporované¢ho wiki stroje. Byl vyuzit neplaceny server,
podporujici MySQL databazi verze 5.1.67-rel14.3-log pro MediaWiki. Testovaci verze wiki stroje
byla vyuzita verze 1.20.0. Pro wiki stroj Dokuwiki byla vyuzita verze 2012-01-25a ,, Angua .
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! Z.avér

Cilem bakalatské prace bylo seznameni s hlavnimi rysy wiki a platformou Android. Dal$im hlavnim
cilem bylo vytvoteni aplikace na offline editaci wiki pro mobilni zafizeni, pracujici na platformé
Android. Pfi vyvoji mélo byt také postupovano tak, aby vysledny program byl propojitelny
s paraleln¢ se vyvijejici aplikaci Jakuba Grossmanna. Jejim ucelem byla synchronizace wiki stranek
ulozenych v mobilnim zafizeni a na internetu. Po schvéleni vedoucim jsem se také rozhodl aplikaci
nabizet pomoci internetového obchodu Google Play.

Vysledna aplikace wikiEdit nabizi efektivni a jednoduchou praci s wiki strankami. K pohodlné
praci napomaha piehledny panel nastroji. Ten umoziluje Siroké moznosti personalizace vcetné
ptidavani uzivatelskych tlacitek. Existuje také moznost editovat vice wiki stranek zaroven pomoci
zalozkového zobrazeni aplikace. Pro ptehlednost stranky a zefektivnéni editace je stranka upravovana
po Castech, pficemz neupravované Casti jsou pievedeny do jazyka HTML a vykresleny pomoci
nastroje pro interpretaci tohoto jazyka. Dalsi funkci je prochéazeni historie psani, nebo vyuZiti
jednoduchého inteligentniho formatovani seznamii. Diky vy$e zminénym funkcim je podle mého
nazoru aplikace vyuZitelna nejen jako editor wiki stranek, ale 1ze jej naptiklad pouzit jako osobniho
spravce poznamek.

Jak jiz bylo feceno, pii vyvoji mél byt kladen diraz na rozsifitelnost aplikace o synchronizac¢ni
komponentu. Bohuzel vyvoj této komponenty zacal stagnovat a nepfinasel zadné vysledky. Po
nekolika netspésnych urgencich bylo rozhodnuto, Zze se sice aplikace bude dal snazit nabidnout
moznost roz§ifeni, ale bude ukon¢ena kooperace s aplikaci Jakuba Grossmanna. Spolu s timto krokem
musel byt implementovan také vlastni transformator, jelikozZ zminény synchroniza¢ni modul mél
transformaci zajistovat. Aplikace je vSak pfipravena k propojeni k ptfipadnym synchroniza¢nim
komponentam.

Edita¢ni komponenta wikiEdit nabizi mnohé moznosti rozsifeni. Aplikaci lze rozsifit o podporu
vice wiki stroji. V pfipad¢ potfeby je mozné rozsifit transformator, jenz poskytuje pouze zakladni
jednoduchou transformaci pomoci regularnich vyrazi. K transformovanému HTML kédu by mohla
byt implementovana podpora externiho kaskddového stylu, pro definici vzhledu. Panel nastrojii by
mohl nabizet moznost zneviditelnéni pro zvétSeni prostoru pro text. To by mohlo byt vyuZitelné
napiiklad pfi prohlizeni. Dalsi moznosti rozsifeni je vytvofit detailn€j$i moznosti nastaveni vzhledu.
Naptiklad nastaveni pozadi ¢i barevného stylu. NejzajimavéjSim rozsSifenim ale zlstdvd moznost
synchronizace s danou wiki. Stouto moZnosti by se aplikace stala prvni mezi aplikacemi na
platformu Android spojujici synchronizaci a offline editaci wiki stranek.

Jelikoz byl wikiEdit umistén na internetovy obchod Google Play, lze ptipadna rozsiteni také
ptizptisobit podle zpétné vazby uzivateli. Lze také sledovat pomoci statistik, které tento obchod
nabizi, jak velké je jeji uplatnéni na trhu.
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Priloha 1

Cesta k souboru Cesla k souboru Cesta k souboru

\Webové zobrazeni

Editovana ¢ast

\Wehové zobrazeni

Ptiloha 1: Demonstrace vyvoje aplikace pomoci milnikd
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Priloha 2

4 [= wikiEdit
4 = config
|®| config.ser
|#| ToolbarSettings.ser
4 = media
a4 = www.wikiserver.cz%20dokuwiki;
4 [= prostor3
* chbrazeld jpg
* cbrazek?,pg
4 = prostord
* obrazel3.jpg
4 [ prostors
* cbrazekd.jpg
4 [=- pages
4 = wwwowikiserver. cz220d okuwik
4 [ prostorl
£ wikitext? bt
4 [=- prostor2
[E wikitest3 bt
[5 wikitesxtd bt
2] wikitext]. et

Ptiloha 2: Ptiklad kompletniho souborového systému aplikace wikiEdit s jednou wiki
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Priloha 3

Prochézeni historie psani (znama jako ,,Zpét™ a ,,Vpied®).

Uprava vzhledu textu (zleva tuéng, kurziva, podtrzeno, neproporcionalng, preskrtnuti).

Horni a spodni index.

Vodorovna c¢ara.

Prace snadpisy (zleva vybér urovné nadpisu, nadpis stejné, vyssi a nizni trovné, nadpisy danych
urovni).

Cislovany a ne¢islovany seznam.

VlozZeni interniho a externiho odkazu.

Vlozeni obrazku a smajlik.

Vlozeni specialniho znaku.
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Priloha 4

W wikiedi a i W it a

Q :
m . w
Open
m Save :
i media ioning. txt / pages/ waw wiki cz/Test ixt
- Saveas.. ding=
== Sectioning == 9
You can use up to five different levels of headlines to structure your contel Reparse text Lorem Ipsum dalor sit amet, crosecteiur adiplscing sit, Vivamus, alinuet, punss utas dapius
Iobertis, lacus lorem auctor justo, at iaculis turpis ipsum consegual nisi. Suspendisse feugiat
:_three headlines, a table of contents is generated automatically.

porttitor libero, euismod varius velit dignissim in. Etiam viverra dolor quis neque tincidunt sit amet
lacinia leo bibendum. Duis ac justo eras, eu auctor nisi. Proin sit amet leg in lorem placerat aliquet
Phasellus mollis metus in turpis hendrerit ac interdum nulla consequat. Gurabitur tristique vehicula
tincidunt. Proin condimentum venenatis risus, non posuere lectus sagittis a. Vestibulum porttitor
Close tab lacus eget dolor luctus ut lacinia arcu venenatis. Proin euismod ligula at tortor semper tincidunt
Pellentesque sit amet nibh consectetur urna porttitor porta in sed mauris. Ut nec tellus id diam
By using four or more dashes, you can make a horizontal line volutpat rutrum, Ut arnare ullameorper tellus, ac pharetra dolor tincidunt at. Duis luctus lorem sed
- lea mollis egestas. Quisq sapien vel lorem im sodales. Integer malesuada,
augue ac convallis venenalis, sem nibh vestibulum tortor, non congue odia purus vitae tortor.

Headline level 2 Edit whole text
ieadline Level 3
Headline Level

Headline Level 5

Like that. |

lists

ane

1. two.one
2 twotwo
three
four

e

red
green

light green
o dark green
o black

Priloha 4.1 Ukazka editace celé wiki stranky a uprava po ¢astech (thlopiicka 9.7 palci)

=/mnt/sdcard/wikiEdit/pages/www.media.com/selectioning.txt
=="Ucuuuiniy =—

You can use up to five different levels of headlines to structure your content. If you have more than three
headlines, a table of contents is generated automatically.

Piiloha 4.2 Ukazka editace pii orientaci na $itku (hlopficka 9.7 palct)

34




W wikiEdit Q

mnt/sdcard/wikiEdit/pages/www.media.com/
embded html.txt

Embded HTML example

This is some inline HTML

Ptiloha 4.3 Ukazka prohlizeni wiki
stranky na mensim displeji
(Ghlopfticka 4 palce)

W wikidit Q

—Llu

rcl' alics —

Ptiloha 4.5 Obrazovka nastaveni panelu
nastrojii zachycena pfi tazeni tlacitkem
(Ghlopfticka 4 palce)

?ﬁ FileBrowser

/mnt/sdcard/wikiEdit/pages/www.doku.cz

ol

Ptiloha 4.4 Souborovy prohlize¢

(uhlopfticka 4 palce)

?Zﬂ Button Preferences

New line prefix

If checked insert new line before start L]
tag.

New line suffix
If checked insert new line after end tag.

Button style

@® Image O Text
Button image .
Start tag //

Default content  |talics

End Tag //

Ptiloha 4.6 Formulaf pro ptidani, nebo
editaci tla¢itka panelu nastroji
(uhlopticka 4 palce)
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Priloha 5

Popis obsahu piiloZzen¢ho CD

Slozka zdrojové kbédy
e Vsechny zdrojové kédy aplikace wikiEdit.
Slozka dokumentace
e Vygenerovani dokumentace v jazyce HTML. Uvodni strankou dokumentace je soubor
index.html.

Slozka souborovy systém
e Ukazkovy souborovy systém aplikace, vyuziti pro ulozeni wiki stranek.
Slozka snimky aplikace

e Kolekce snimkl obrazovek aplikace wikiEdit.

Soubor manuél.pdf
e Popis instalace a vlozeni ukazkového souborového systému do aplikace.

Soubor wikiEdit.apk
o Instala¢ni soubor aplikace.

Soubor Offline editor wiki pro Android.pdf
e Textova Cast bakalaiské prace v elektronické podobé

Soubor Offline editor wiki pro Android.docx

e Zdrojovy soubor textové Casti bakalarské prace.
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