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Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani
Zadani jako takové se jevi jako primérné obtizné, student ho ale v nékterych vécech rozsifil i nad ramec.
Vysledna aplikace a prace by tedy spiSe odpovidala obtiznéjSimu zadani.

Splnéni pozadavku zadani zadani splnéno s podstatnym rozsifenim
Zadani bylo splnéno. Student rozsifil implementaci simulatoru o generovani nekone¢ného svéta a jeho logiky,
kterd zlepSuje funkénost daného simulatoru.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi
Nemam vyhrady k rozsahu préace.
Prezentacni Uroven predloZené prace 85 b. (B)

PrezentaCni uroven technické zpravy je na vysoké urovni. Prace ma logickou strukturu a je pochopitelna pro
¢tenare. Kapitoly na sebe navazuji.

Formalni uprava technické zpravy 75 b. (C)
Nemam podstatnéjsi vyhrady k formalni Gpraveé prace. Véty maji obcas prehozeny slovosled (tak pomoci funkce
se --> tak se pomoci funkce apod.) a néktera slova maiji Spatny tvar (svétla pfitomny --> svétla pfitomna), ale
jinak v poradku.

Prace s literaturou 80 b. (B)
Student pracuije s literaturou podle citacni etiky. Pouzité zdroje se mi jevi jako relevantni (i kdyz bych mozna
necitoval nékteré hry, které student pouziva jako pfiklad, uved! bych je pouze do poznamky pod ¢arou). Student
pouziva rlizné druhy zdrojl: knihy, pfednasky, online, pfedpisy, zakony a vyhlasky. Knih mozna mohlo byt
pouzito trochu vice.

Realizacni vystup 80 b. (B)
Vysledna aplikace je pouzitelna a funkéni. Zdrojové texty jsou Citelné a prehledné, student proved! dikladny
navrh a dekompozici. V nékterych zdrojovych souborech by mohlo byt vice komentard. Programatorskou
dokumentaci student pravdépodobné nevygeneroval, program ale obsahuje relativné slusnou napovédu. Ve
verzi, kterou jsem mél moznost testovat jesté nefungovaly zvuky. A b&hem jizdy jsou obCas vidét grafické
artefakty (okraje "platd" asfaltu, apod.). V implicitnim ovladani je klavesa R, ktera vraci hrac¢e na vozovku hned
vedle klavesy E pro oto¢eni kamery doprava. Klavesa pro vraceni hra€e by méla byt pravdépodobné aktivni
pouze, pokud se hra¢ dostane do nevalidniho stavu (napf. véechny 4 kola mimo vozovku), ne pfi stani na
kfizovatce.

Zminéné nedostatky jsou v§ak drobné a vyrazné nesnizuji kvalitu realiza¢niho vystupu.
Vyuzitelnost vysledku
Prace by mohla byt vyuzitelna v autoskolach nebo jako zaklad pro simuléator.
Otazky k obhajobé
e P¥i hrani jsem si v8iml, ze nefunguji zpétna zrcatka. Mizete uvést proc?
¢ Asi nejvic vaSemu simulatoru chybi zvukovy doprovod. Obsahuje Unity néjakou jednoduchou moznost
zvuky pfidat, pfipadné néjaké vhodné balicky?
¢ V praci uvadite, ze herni svét je plochy. Je to mysleno tak, ze neobsahuje zadné terénni a jiné nerovnosti?
¢ Podporuje Vas$e prace specializovana vstupni zafizeni (napf. volant a pedaly)? Pokud ne, bylo by slozité
tuto podporu doplnit?
Souhrnné hodnoceni 85 b. velmi dobfe (B)
Prace se mi moc libila a je vidét, Ze do jeji tvorby student vloZil velké mnozstvi Easu a energie. Vysledna aplikace
neobsahuje zadné cizi modely a student tedy vSechny objekty herniho svéta vytvarel sdm. Velmi pékna préce,
kterou mohu doporucit k obhajobé a hodnotim ji stupném B (85b).
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