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Slovni hodnoceni:

Pavel Richtr patri v ateliéri k $tudentom, ktori prejavuju hibkovy zaujem o veci. V jeho
pripade je to nielen zaujem o fungovanie technolégii, ktoré ¢oraz viac uréuju podobu nasho
sveta, ale cdoraz viac tiez o SirSie historické aj spolocenské suvislosti a procesy,
problematizujuce postavenie technoldgii vo vyvoji civilizacie, ktoré sa pri povrchnom
pohlade moéze javit ako neutralne. Ak vsak akceptujeme Beuysovu predstavu o politickosti
umenia, davame tym umelcom tiez volnu ruku v odhalovani politik, ktoré stoja za napriklad
aj za vyvojom novych technolégii a ich uvddzanim do praxe.

Vzhladom na akcelerdciu vyvoja nie je dnes neobvyklym javom, ked' technologické inovacie v
réznych disciplinach predbehni schopnost fudstva zhodnotit etické ¢i iné désledky ich
pouZzivania. V tematickom pozadi predkladanej prace mézeme konkrétne postihnut znamu
historickd suvislost medzi vyvojom herného priemyslu a vojenského arzendlu, na ktoru
upozoriuje autor aj v textovej Casti. Vo svojom projekte kriticky reflektuje prave tuto
spatost dvoch zdanlivo nesuvisiacich, ba protichodnych odvetvi [udskej ¢innosti, akymi su
zdbava a zabijanie. Zakladom jeho préace sa stala kontroverznost fenoménu tzv. dronovej
vojny, ktord umoziuje pomocou bezpilotnych lietadiel vykondavat bojové operacie na dialku
aj niekolkych tisic kilometrov.

Pavel si vSak po dokladom preskimani terénu (vratane umeleckych pocinov podobného
razenia) nevybral jednoduchu cestu, ale — tak ako vlastne v kazdom svojom doterajSom
projekte — zobral ako vyzvu, risk aj prilezitost sa nie¢o nové naucit. Myslienku synteticky
generovanych technickych obrazov, ktoré su akousi svojraznou karikatlirou zaberov
dronovych kamier, vSeobecne znamych z vojenskych operacii, realizoval v podobe
hardvérovo-softvérového diptychu (herna konzola Atari a vlastny obvod s mikroprocesorom
ATTiny). Na extrémne limitovanych technologickych platformach prepdja viaceré historické
praktiky umeleckej, komunitnej aj "kutilskej" povahy: PC demoscéna, 8-bitové pocitacové
hry, prvky populdrnej kultary, kritické a subverzivne prejavy umenia tzv. taktickych médii. V
dnesnej dobe aktudlnu politickid a spoloéenskd problematiku tematizuje paradoxne
pomocou prakticky dobovych prostriedkov s istou retro charizmou — syntetizovanim
televizneho signalu s nizkym rozliSenim. V tomto je Pavlovi ocividne blizky trend v poslednej
dobe opat narastajuceho zaujmu o 8-bitovu vizualitu.

Vo svojom diele, ktoré napriek istym spoloénym rysom nie je mozné hrat ako pocitacovu hru,
rozohrava vsak Uvahy o relativnosti technologického pokroku, hraniciach moci, etickych
doésledkoch automatizacie i politickych aspektoch cirkulacie technickych obrazov.

Pavlova praca vSak vyvolava aj otdzky okolo povahy umeleckého diela a tiez distribu¢nych
kanalov mimo klasickej umeleckej prevadzky: akému publiku je dielo uréené, akého divaka
ma oslovit a ako si k nemu ma ndjst cestu?

Otazky k rozpravé: Vid' text.



Zavérecné hodnoceni: Pracu povazujem za inspirativny prispevok k su¢asnému umeleckému
diskurzu a navrhujem pripustit k obhajobe.
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