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Trofej

Jirfi studoval v ateliéru Kresby. Zabyva se grafikou, kresbou, vyuziva
garfické techniky — linorytu a litografie. V jeho praci je duraz kladeny na
kresbu kterou vyuziva v klasickych grafickych technikach.

Od prvniho ro¢niku se zabyva v rtznych formach psychikou hrace.

Z vysledkd rliznych zapisU, zbytkl po hrach vytvafi kolaze, mapy,
Zpracovava tyto materialy vzniklé z her a vytvafi z nich kolaze, doplnéné
kresbou. Hleda odpovéd na smysl téchto aktivit a nazyva je pfibéh
hrace. Zabyva se v této dobé nepojmenovanym fenoménem novych her
a sbératelstvim trofeji. Zaméiuje se na obsesivni traveni Casu u rlznych
her a sbirani pfedmétu nebo zvifecich trofeji.

Bakalafskou praci nazval , Trofej*

Vychazi z preparovanych zvifecich trofeji instalovanych do interiérd jako
sbirky. Dava si otdzku proc€ tyto sbirky vznikaji jaky maji pro Clovéka
hodnotu, co trofej pro psychiku ¢lovéka znamena. Dodava mu pocit
sebevédomi, nadfazenosti, pro€ sbératel instaluje trofeje jako artefakty.
Jifi se zabyva myslenkou co stoji za mnozstvim zvifecich trofeji, ktere
jsou instalovany v kazdé druhé chaté,nebo naopak na zamcich a
hradech. Trofeje z exotickych zemi i vlastniho Uzemi instalované na zdi
vchody svych jidelen, chodeb nebo salonku. Vidi ¢lovéka jako lovce,
ktery potfebuje vystavit trofej jako doklad své odvahy. Jifi zpracoval
fotografie raznych trofeji zvifat a digitalné je upravil do ¢ernobilych tisku,
do kontrastu zpracoval pfirodni barevné motivy.
Prace je tisk na plotru vytistena na platno jako obraz.
Doprucuji k pokracovani v Magisterském studiu.
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