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Abstrakt

Cilem této bakalaiské prace je navrhnout a implementovat webovy informacni systém nohejba-
lového klubu. Price zahrnuje sezndmeni se s technologiemi pro vyvoj webovych aplikaci a in-
formacnich systémti, popis problematiky vyvoje, analyzu a specifikaci poZadavkt a popis imple-
mentace informacniho systému. Systém je implementovan za pouZziti technologii PHP, JavaScript,
XHTML, CSS a MySQL.

Klicova slova
PHP, MySQL, XHTML, CSS, informacni systém, web, databaze, nohejbal

Abstract

The goal of this bachelor’s thesis is to create and to implement web information system of fo-
otballtennis club. Thesis includes introduction with overview of technologies for development of
web applications and information systems, description of problems in development, analysis and
specifications of requirements and description of implementation of information system. System is
implemented with use of technologies PHP, JavaScript, XHTML, CSS and MySQL.

Keywords
PHP, MySQL, XHTML, CSS, information system, web, database, footballtennis
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Kapitola 1
Uvod

Rozmach internetu udivuje lidstvo den co den. Tato revoluce v informatice nabyva enormnich
rozmérli. Meze internetového rozvoje jsou zcela v nedohlednu. Jsme svédky vzniku neuvéfitelné
silného néstroje pro komunikaci, zdbavu, obchod a informace. Internet je bezpochyby jednim z nej-
vétsich vyndleza 20. stoleti. Také obrovsky nartst uzivatelt internetu po celém svété vede lidi, i
vSe co spolecné vytvari, k potiebé se prezentovat a zviditelnit, jednoduse byt soucdsti tohoto ob-
rovského informacniho zdroje.

Tato potfeba se zviditelnit snad jesté vice plati v oblasti sportu. Od praddvna byl sport pro lidi
formou zabavy, a to nejen pro zicastnéné, ale zejména pro ptihliZejici. Kazdy sport pro sviij vyvoj
potiebuje popularitu, reklamu, sledovanost a také podéavat lidem pokud mozZno co nejvétsi mnoZstvi
informaci. Nejinak je tomu u nohejbalu.

Tento pomérn€ mlady, ryze Cesky resp. ¢eskoslovensky sport zaZzivd v poslednich letech ve-
liky rozmach. Stale vice lidi zac¢ind hrat nohejbal na amatérské trovni, kazdym rokem piibyvaji
tymy profesiondlni, zvySuje se pocet dlouhodobych i kratkodobych profesiondlnich soutézi i me-
zindrodnich akci. RovnéZ ve svété ma nohejbal velké zastoupeni. Z prvotni Ceské republiky se
rozsifil téméf do celé Evropy 1 za jeji hranice, do zemi jako napt. USA nebo Brazilie. K tomuto
rozmachu patii i rozmach medidlni. Nohejbal je ¢im dal Castéji vysilan v televizi, radiu, pravidelné
vysledky a informace vychazi v tisku a rozviji se i ve svéte internetu.

Utelem této bakaldiské prace je napomoci rozvoji nohejbalu v oblasti informa&ni vytvofenim
aplikace, kterd bude, co se tyCe oblasti ptisobnosti, jedna z prvnich svého druhu. Pfedmétem této ba-
kalarské prace je vytvoreni webového informacniho systému obecného nohejbalového sportovniho
klubu. Pro testovaci ucely je pouzit nohejbalovy klub TJ Spartak MSEM Prierov.

Jednotlivé kapitoly provedou Ctendfe celym vyvojem webového informacniho systému, po¢inaje
analyzou a specifikaci pozadavki, pfes navrh jeho feSeni, az po popis samotné implementace a tes-

tovani vytvorené aplikace.



Kapitola 2

Analyza pozadavku

2.1 Definice pojmu

2.1.1 Informace

Na pojem informace se 1ze divat z fady riiznych pohledi. Definice informace podle Ceské termino-

logické databaze knihovnictvi a informacéni védy [1] je nésledujici:

V nejobecnéj$im slova smyslu se informace chape jako ddaj o redlném prostiedi,
o jeho stavu a procesech v ném probihajicich. Informace sniZuje nebo odstrafiuje neur-
Citost systému (napf. piijemce informace); mnozstvi informace je dano rozdilem mezi
stavem neurcitosti systému (entropie), kterou mél systém pred prijetim informace a sta-
vem neurcitosti, kterd se pfijetim informace odstranila. V tomto smyslu mtiZe byt in-
formace povaZovana jak za vlastnost organizované hmoty vyjadiujici jeji hloubkovou
strukturu (varietu), tak za produkt pozndni fixovany ve znakové podobé€ v informacnich
nosicich. V informacni védé a knihovnictvi se informaci rozumi predevsim sdéleni, ko-
munikovatelny poznatek, ktery ma vyznam pro piijemce nebo udaj usnadiujici volbu
mezi alternativnimi rozhodovacimi moZnostmi. Vyznamné pro informacni védu je také
pojeti informace jako psychofyziologického jevu a procesu, tedy jako soucdsti lidského
védomi (napr. N. Wiener definuje informaci jako ,,obsah toho, co se vyméni s vn&jSim
svétem, kdyZ se mu pfizplisobujeme a plisobime na néj svym piizpiisobovanim®).
V exaktni véd¢ se napt. za informaci povaZuje sdéleni, které vyhovuje ptisnym kritériim
logiky ¢i pfislusné védy. V ekonomické védé€ se informaci rozumi sdéleni, jehoZ vys-
ledkem muzZe byt zisk nebo uzitek. V oblasti vypocetni techniky se za informaci povazuje
kvantitativni vyjadfeni obsahu zpravy. Za jednotku informace se ve vypocetni technice
povaZuje rozhodnuti mezi dvéma alternativami (0, 1) a vyjadiuje se jednotkou nazva-

nou bit.



2.1.2 Systém

Obecny systém je (podle [8]) ucelové definovany soubor komponent, mezi kterymi existuji urcité
vztahy, a které spliluji néjaky cil.

Systém se sklada z atributii (veliCiny jez charakterizuji urCity prvek systému), uddlosti (zména
atributu nebo zména konfigurace systému — napiiklad komponenty) a casovych mnozin (hodnoty

vztazené k urCitému okamziku).

Hranice a okoli systému: Hranice systému vymezuje samotny systém nebo odd€luje vice systémd.
Logickd hranice je pomyslnou hranici a vymezuje podsystémy v ramci systému, ovSem okoli

systému je jiz ,,viditelnou* hranici. Prvky vné hranice pak ovliviiuji chovani systému.
Rozdéleni systému: Systémy délime takto:

e Uzaviené x oteviené — podle toho, zda nastavé interakce s okolim,
e deterministické x stochastické — tzn. jednoznac¢né nebo statistické chovani,

o statické x dynamické — tzn. linedrni nebo diferencidlni (systém si pamatuje vnitini

stav),

e spojité x diskrétni — podle Casovych uddlosti (pfipadné také kombinované).

Systémy obecné délime na tvrdé a meékké. Tvrdé systémy jsou spojovany s jednim spe-
cifickym (strukturovanym) problémem (vétSinou technické systémy), naopak v mékkych

systémech vystupuje cela fada faktord, jsou obecnéjsi (¢lovék je aktivnim prvkem systému =

individualita = problém, protoZe kaZzdy ma jiné znalosti a jinak uvaZuje).

Rizeni a zpétna vazba: V systémech miiZe nastat zp&tnd vazba, kdy vystupni veli¢ina op&tovn&
ovliviiuje vstupni veliinu, a tedy i samotny systém. KaZzdy takovy systém m4 tedy tendence

byt nestabilni.

2.1.3 Informacni systém

Informacni systém (IS) je systém pro shromazd ovani, zpracovani, transformaci a poskytovéni in-
formaci a dat nezdvisle na jejich casovém a prostorovém rozptylu. Piikladem informacéniho systému
muzZe byt napf. kartotéka, telefonni seznam, kniha doslé posty nebo tcetnictvi. V této praci jde o IS
automatizovany pomoci pocitacl, avsak obecné tyto systémy mohou byt i v papirové nebo jiné
podobg.

Informaci zde minime sdéleni, které odstraiiuje nejistotu nebo nevédomost nebo ji 1ze také
chédpat jako data s néjakym pfidanym vyznamem (data + vyznam). Daty minime jakékoli zazname-
nané poznatky ¢i fakta. Data tedy samy o sob& nenesou zadny vyznam. Z hlediska pocitaci jsou to
pouze hodnoty.

Zvlastnim typem informace je znalost, jez predstavuje pozndni informaci nebo informaci a dat
zaloZené na jejich pochopeni a ovéfeni. Se znalostmi lze pracovat jako s daty, jejich interpretace

viak miiZe byt o néco sloZit&jsi, neboi témé&F vzdy predstavuji vice informaci najednou.



2.1.4 Webovy informacni systém

Internet poskytuje pro informacni systém skvélou platformu. Slovo ,,webovy* je odvozeno od
zkratky WWW neboli World Wide Web, coZ je jedna ze sluZzeb pravé sité internet. Webovy in-
formacni systém je tedy IS fungujici nad sluZbou World Wide Web, kterd se dd definovat jako
soustava propojenych hypertextovych dokumenta.

v/ s

Hlavnimi prvky tvofici World Wide Web jsou:

e Soustava hypertextovych pripadné jinych dokumentt a soubord,

e jazyk pro zpracovani téchto dokumenti (HTML, XML, aj.),

e pienos v siti zajiStovany internetovymi protokoly (HTTP, FTP, aj.).

Pro zobrazovani webovych dokumentd (stranek) a pohyb v informaénim prostoru WWW slouzi
klientsky program obecné zvany prohliZec.
2.1.5 Databaze

Nedilnou soucésti IS jsou i databdze. Databaze je urCitd usporddand mnoZina dat uloZend na pa-
méfovém médiu. V §ir§im smyslu jsou souldsti databéze i prostiedky, které umoZiuji manipulaci
s uloZzenymi daty a pristup k nim. Tento systém se v Ceské odborné literatuie nazyva systém rizeni
bdze dat (SRBD). B&7né se tedy oznatenim databaze — v zavislosti na kontextu — mysli jak uloZena
data, tak i SRBD.

Z hlediska zptisobu ukladan{ dat a vazeb mezi nimi se databaze rozdéluji na:

Hierarchické
e Sitové

Relaéni

Objektové

vvvvv

Relaéni databaze

je zaloZend na relaénim modelu, v némz jsou data logicky uspofddana do relaci, tj. vysledkd kar-
tézského souinu nad doménami neboli mnozinami didajui. Fyzickou reprezentaci relace je dvoj-
rozmérnd tabulka, jejiZz fadky obsahuji kolekce tdaji o sledovaném objektu (tzv. entity, n-tice,
zdznamy, véty) a ve sloupcich jsou vzdy obsazeny tdaje stejného typu (tzv. atributy, pole, polozky).
Tabulky a sloupce jsou identifikovdny svymi jmény, fadky jsou identifikovdny primdrnim klicem.
Veskeré vztahy mezi daty jsou vyjadreny rovnéZ pomoci relaci; vztahy mezi souvisejicimi zdznamy

se definuji prostiednictvim stejnych tdaju v dvojici poloZek (cizi kli¢). MnoZinovy princip relacnich



databdzi umoZiluje realizovat pii manipulaci s daty neprocedurdlni operace zaloZené na relacni al-
gebie a relacnim kalkulu — projekce (vybér sloupcti), selekce (vybér fadki), spojeni (spojeni fadk
z riznych tabulek na zakladé spolecné polozky). Tuto definice relaéni databaze uvadi ve své knize
[11]J. Pokorny.

2.2 Vymezeni cili, obecné pozadavky

Informacni systém by mél zajistovat dv& hlavni funkce.

Funkce prvni Prvni funkci je prezentace klubu okolnimu svétu. Systém by mél poddvat informace
o déni v klubu, jeho ¢lenech, o vysledcich soutézi, nastavajicich akcich, zménéch, novinkach,
o sponzorech i o klubu samotném. Méla by byt také zajisténa zpétnd vazba od navstévniki

formou moZnosti vyjidieni jejich nézoru.

Funkce druha Druha funkce by méla plnit funkci redakéniho systému. Tyka se predevsim vnitiniho
chodu klubu. Zahrnuje komunikaci jednotlivych ¢lent klubu mezi sebou, zobrazovani nafizeni
a postoju vedeni klubu, provadéni ukont tykajicich se spravy klubu a chodu klubu, spravu

uddlosti a dokument. Tato funkce mé také na starosti spravu a fungovani funkce prvni.

Obecné pozadavky a cile systému zahrnuji nékolik hledisek:

e Pouzitelnost

VyuZitelnost

Pfistupnost

Vzhled

Zabezpeceni

e Rozsifitelnost

2.2.1 Pouzitelnost

Informacni systém a jeho ovladdni musi byt pfehledny a srozumitelny, nenuti uZivatele pfemyslet
nad vécmi, které by mél délat automaticky, neboli intuitivné. Pokud navstivi uzivatel systém poprvé,
mél by snadno a rychle pochopit jeho pouzivani. Naopak pokud je jiZ se systémem obeznamen, mél
by rychle a bez problému dosahovat svych planovanych cilti. Usporadani a ovladani IS by mélo
byt lehce zapamatovatelné a obecné jeho pouZivani by nemélo pfivodit jakykoliv negativni z4Zitek,

pokud jde o samotny systém.

2.2.2 Vyuzitelnost

Systém musi byt univerzalni, pouzitelny obecné pro riizné nohejbalové kluby. M¢l by také umozio-
vat zobrazeni riznych cizojazy¢nych znakd ve spravném nezkresleném tvaru. Vhodné je také, aby

fungoval na vétsiné standardnich webovych serverech bez zmény funkcnosti.



2.2.3 Pristupnost

Na toto hledisko by mél byt kladen velky diraz. Systém by mél byt piistupny co nejvétsimu spektru

Vv

webovych uZivateld. Diivody, které mohou zapfiinit problémy ze strany uZivatele jsou zejména:

e technické — UZivatelé by neméli byt znevyhodnéni jednak z hlediska softwaru, ktery k zob-
razeni strdnek informacniho systému pouZivaji (Internet Explorer, FireFox, Opera apod.)
a jednak platformy, na které si stranky prohliZeji. Pfi pfistupu k informacnimu obsahu by

navstévnici neméli byt znevyhodnéni ani rychlosti svého pripojeni k internetu.

o télesné — Zde se jedna predev§im o problémy, které ovliviiuji vizudlni kontakt se systémem.

Zde patii zrakové postiZeni, jako napfiklad slabozrakost nebo barvoslepost.

Na uvedené problémy by mé&l byt bran zfetel a kladena snaha jich co nejvice eliminovat. Cim
$ir§imu okruhu lidi bude IS pfistupny a bude jim poskytovat pfi prohliZeni jeho obsahu ur¢ity kom-

fort, tim vice lidi se bude na tento IS vracet.

2.2.4 Vzhled

Vzhled (nebo také design) vytvaii prvni dojem uzivatele, proto je ddleZity pro prezentaci klubu
vefejnosti v podob€ navstévnikl. Vzhled IS by mél pasobit piijemné a decentné.

Systém by mél byt koncipovan tak, aby bylo moZné vzhled IS ménit, aniZ by byl ovlivnén obsah.
Zména vzhledu by méla byt snadno proveditelnd. JelikoZ jde o univerzélni systém pouZitelny pro

vice klubd, moznost snadné modifikace zde nabyva vyznamu jesté vétsiho.

2.2.5 Zabezpeceni

Cely IS by mél byt dobfe zabezpecen proti ttokiim riizného typu z vnéjsku a také pokud mozno

zevnitf systému. Zabezpecovaci mechanismy by v§ak mély co nejméné ovliviiovat praci béZného

uzivatele.

2.2.6 Rozsiritelnost

Vzhledem k univerzélnosti, obecnosti a s ohledem na vyuZitelnost systému v rdznych klubech by
mél byt IS navrzen tak, aby mohl dle pozadavki a zamért jednotlivych klubt byt pfipadné doplnén
o dalsi funkce a chovdni, které v ném nejsou obsazeny.

K rozsifitelnosti patfi i nutnost moZnosti aktualizace systému vzhledem k casu, pfipadnym

novym technologiim, zméndm a zvyklostem.
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Kapitola 3

Specifikace pozadavku

3.1 Specifikace obecnych pozadavku

Rychlost nacitani

Jak se miiZzeme dozvédét napf. na internetovém portalu Jakpsatweb [10], zabyvajicim se problema-
tikou webovych stranek, kritéria, kterd ovliviiuji délku doby ¢ekdni na nactenf strdnek informacniho

systému a obecné kazdé internetové stranky jsou:
e Datova velikost stranek vcetné obrazki
e Ukladani stranek na klientovi (tzv. cache)
e Struktura stranek (tabulky a pod.)
e Rychlost serveru
e Propustnost linky

7. téchto kritérii mize samotna webova aplikace pfimo ovlivnit pouze prvni tii.

Datovou velikost stranky ovliviiuji zejména objekty jako obrazky, ramy, externi stylopisy (tj.
CSS soubory), klientské skripty (externi JavaScript), applety a samoziejmé samotny text stranky. Je
tedy Zadouci, aby celkovy soucet datovych objemti byl co nejmensi.

Zrychleni stranek pomoci jejich ukladani na klientovi (nebo ukladani nékterych jejich objekti)
se déje v piipad€ opakovaného nacteni stejného objektu. V takovém piipade se objekt nestahuje ze
serveru, nybrz se pouZije objekt uloZeny na klientovi, coz miZe v nékterych pfipadech vyrazné
ovlivnit rychlost.

Pokud je stranka nevhodné strukturovana , jeji text mize béhem nacitani rizné poskakovat
nebo se v horS§im piipadé nezobrazi vibec, dokud se nenacte cely obsah. Tento problém byva
nejcastéji zptisoben pouzivanim velkych tabulek. Divodem je zobrazeni tabulky az poté, co se
celd nacte (v dnesSni dobé se to tykd pouze prohlizece Internet Explorer, oviem ten je stdle nej-
pouzivanéj$im prohlizeCem). Také pfi neuvedeni rozmérti obrazku musi prohlize¢ prepocitat zob-

razeni, coZ ma za nasledek pomalejsi nacteni stranky. Na tyto problémy je tfeba brat ohled.
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Validita stranek IS

Validitou webovych stranek se rozumi jejich soulad s technickymi pravidly pro psani zvoleného
znackovaciho jazyka, v némz jsou vytvofeny. Timto jazykem byva nejcastéji HTML a jeho rtizné
verze. Validita webovych stranek hraje vyznamnou roli v pfistupnosti a pouZitelnosti webu.

Hlavni vyhody validnich stranek:

e maji vyrazné lepsi predpoklady zobrazit se spravné vétsing€ uZzivateld, véetné téch hendike-
povanych ¢i vyuZivajicich nestandardni prohliZzece Ci zafizeni (mobilni telefony, PDA, méné

rozsitené prohliZeCe, alternativni operacni systémy).

e jsou Citelné pro roboty vyhledavaci (Google, Seznam, ...), ktefi porozumi jejich obsahu a
zafadi je spravné do své databize. Budou tak sndze nalezitelné pro vétsi pocet potencidlnich

navstévnika.

e jsou dobrou vizitkou nejen pro tvirce, ale i vlastnika a provozovatele stranek. Svéd¢i o jeho
smyslu pro kvalitu a zodpovédnost.

e jsou srozumitelné i nav§tévnikiim, ktefi si vypnou obrazky ¢i kaskadové styly, zobrazuji se

navstévnikim rychleji, zarucuji kompatibilitu i s budoucimi verzemi prohliZeci, atd.

Je ztejmé, Ze validita pfinasi fadu vyhod, a proto je vhodné, aby stranky IS byly validni.

Optimalizace pro internetové vyhledavace

Optimalizace pro vyhled4dvace, neboli SEO (Search Engine Optimization), je metodologie vytvareni
a upravovani webovych stranek takovym zptisobem, aby byly ve vysledcich hledan{ v internetovych
vyhledavacich (napr. Google, Seznam) zobrazeny na co nejlepsich mistech.

V knize P. Druska [9] je uvedeno 9 zdkladnich pravidel pro SEO. Jsou to napiiklad: pouZziti
vhodného titulku stranky, pouZivani nadpisi v textu, pojmenovani obrazkl a odkazi, hustota klico-
vych slov, registrovani stranky do vyhleddvacu, pouzivani zpétnych odkazi, atd. Pfi vyvoji IS by se

mélo dbét na tyto pravidla.

Uzivatelsky vstup

Uzivatelské vkladani a formatovani textu musi zohlediiovat uzivatele bez hlubsi znalosti jazyka, ve
kterém jsou stranky napsany (standardn¢ HTML).

Piihodné je pouziti tzv. WYSIWYG editoru (z anglického ,,what you see is what you get*, ¢esky
,,c0 vidis, to dostanes*). Je to zplsob editace textd, pii kterém je verze textu zobrazena na obrazovce

vzhledoveé totoZna s verzi vyslednou.

3.2 Specifikace pozadavku podle typu uzivatele

Informacéni systém rozliSuje celkem 7 typd uzivatele. Kazdy typ ma patfi¢na prava podle svého

vV,

pole ptisobeni, pficemz obecné plati, Ze typ uZzivatele s vys$§imi pravy pfebira prava typi uZivateli
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s niz§imi pravy. Dale plati, Ze jednomu uZivateli mdZe byt pfifazeno vice typt najednou. Jednotlivé

typy uZivatel (sefazeno vzestupné podle prav) jsou nasledujici:

e Navstévnik — Nejfrekventovanéjsi typ. Je to navstévnik IS, ktery neni ¢lenem klubu. Vidi
pouze ty Casti systému, které maji slouzit k prezentaci klubu okolnimu svétu. Jeho aktivni
zasah do systému miiZe byt pouze formou pfispévku v navstévni knize, komentare k aktualité

nebo hlasovdnim v anketé. Nijak vyrazné do systému nezasahuje.

e Clen klubu s nizsimi pravy — UZivatel tohoto typu je &lenem klubu, miiZe se do IS pihlésit a
mit pfistup k redakénimu systému, ktery tvoii vnitini ¢4st IS. M4 stejnd prava jako ndvStévnik
rozsitena o pristup k redakénimu systému a zakladnimi tkony v ném, jako jsou pridavani

prispévki do fora, nahravani fotografii atd. viz tabulka 3.2.

¢ Financnik — Ma stejna prava jako ¢len klubu s niZ§imi pravy, avSak navic spravuje zaleZitosti

tykajici se financi klubu. K tomu naleZi i pfistup do patficnych sekci tykajicich se financi.

e Clen klubu s vys§imi pravy — Narozdil od ¢lena klubu s niZs§imi pravy se miZe vice za-
pojovat do spravy IS. Ma pravo zadavat aktuality, vysledky zapasu, zakladat ankety atd. viz

tabulka 3.2. Nepfebird ovSem préva finan¢nika, tudiZ nem4 pfistup ke spravé financi.

e Trenér — Od ¢lena klubu s vys$§imi pravy se 1iSi moznosti pfidavani, editace a mazani ¢lent

s niz§imi pravy. Také mize zaddvat specialni trenérské komentafe k zdpasim.

e Vedeni — Prejima prava od ¢lena klubu s vyS$simi pravy a navic mtize ptidavat, editovat nebo

mazat vSechny typy ¢lend

e Administrator — Plni funkci spravce celého systému. Ma pristup ke vSem sekcim a piebira

vSechna préva.

Typ uzivatele | Prava Pristupné sekce

Navstévnik - prohlizeni jednotlivych sekci menu aktuality, navStévni kniha,
- pfehled o nastdvajicich akcich fotogalerie, kontakt, his-
- ptidavani ptispévki do navstévni knihy torie klubu, vyuziti kurtd,
- ptidavani komentarid k jednotl. aktualitim sponzofi, odkazy, vysledky,
- hlasovat v anketé Clenska zakladna, udalosti,
- moznost vidét, kdo je prave online anketa

Tabulka 3.1: Prehled typ uzivatelti informacniho systému a jejich prav, 1. ¢ast
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Typ uzivatele

Prava

Pristupné sekce

Clen klubu | - vSe co navstévnik jako navstévnik +
S nizsimi | - pfidavani pfispévka do féra
pravy - pfidavani akef do kalendare forum, upload  soubord,
- ptidavani komentard k jednotl. aktualitim osobni zpravy, kalendéf
- pfidavani komentara k jednotl. akcim
- upload soubortl
- mazani svych piispévki
- zadavéni nepfitomnosti
- editace osobnich tidajl, zména hesla
- zasilani, pfijimani osobnich zprav
- vytvéreni fotogalerii
Finanénik - v8e co ¢len klubu s niz§imi pravy jako ¢len klubu s niz§imi
- zaddvani, editace Clenskych piispévku pravy +
- zaddvani, editace cestovnich dokladd
- zaddvani, editace stravného Clenské  piispévky,  ces-
- zadavani, editace jinych vydajd tovni doklady, stravné, jiné
- sprava rozpoctu vydaje, rozpocet
Clen klubu | - vSe co ¢len klubu s niz§imi pravy jako clen klubu s niz§imi
s vysSimi | - pfidavani novinek pravy
pravy - zadavani, editace vysledkd zépasi
- zadavani novych anket
- mazani prispévkad
Trenér - v8e co ¢len klubu s vy$§imi pravy jako ¢len klubu s vys$imi
- pfidavani, editace, mazani ¢lent s pravy
niz8imi pravy
- zaddvani, editace vysledkt zapasa
- zadavani trenérskych komentara
Vedeni - v8e co €¢len klubu s vy$§imi pravy jako clen klubu s vy3s§imi
- prid4vani, editace, mazani finan¢nika, pravy
trenéri
Administrator | - vSe co vSechny typy ¢lent vSechny sekce

- prid4vani, editace, mazani vedeni

- zména hesel

Tabulka 3.2: Prehled typt uzivateli informacniho systému a jejich prav, 2. Cast
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Kapitola 4
Navrh resSeni

4.1 Architektura

Nad architekturou nenfi tfeba pfili§ premyslet. Struéné fe€eno, hlavni funkce aplikace spociva v u-
chovavéni dat a v poskytovani prostfedi pro jejich vklddani, zobrazovani a editaci. Vzhledem
k tomu, Ze je systém urCen pro Sirokou vefejnost, je jasné, Ze do n€j bude pristupovat velké mnoZstvi
uzivatelll a navic z riznych mist. Zakladem aplikace bude databaze, kterd musi byt pfistupna vice
uzivatelim a navic pfistupnd ptes aplikaci samotnou. Z toho vyplyvd, Ze jak databaze, tak i apli-
kace museji byt na misté, které je pfistupné pro velké mnozstvi uZivateli. Tento pozadavek skvéle
zajistuje internet. K aplikaci tak bude mit pfistup kazdy, kdo disponuje pfipojenim k internetu a
webovym prohlize¢em. Této sitové architektuie, kdy je klient (v tomto pifpadé webovy prohlizeg)
oddélen od serveru, ktery je obvykle na vzdidleném pocitaci (v tomto piipadé aplikace s databdzi na
internetovém serveru) a vzajemné spolu komunikuji, se nazyva klient-server architektura. Zachy-
cuje ji obrazek 4.1

Databaze .
Server

klient M

Obrazek 4.1: Architektura klient-server
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4.2 Vybér technologii

4.2.1 Technologie soucasného webdesignu

Predstavme si situaci, kdy by na webu neexistovaly Zadné standardy. KaZzdy vyrobce prohliZece by
mohl pouZivat vlastni jazyk pro ndvrh webovych stranek, vlastni protokol pro komunikaci mezi
serverem a prohliZzeCem apod. Tvirce stranek by v takovém piipadé musel implementovat vSechna
takova feseni, coZ by bylo velmi ndkladné a ndro¢né, nebo jesté hife, tvlirce by podporoval jen
vybrané prohliZeCe. Takové prostfedi by potom velmi nahravalo vzniku neprtiihlednych monopold,
coZ by byla zajisté netinosnd situace.

Nastésti ale existuje relativné nezavisla, neziskova standardizacni organizace s nazvem W3C
(World Wide Web Consortium). Produkuje vefejné normy a stara se o jejich propagaci. Tyto normy
jsou vyvijeny odborniky v pfislusnych oblastech a navic jsou vétSinou piistupné komentaiim okoli,
a proto obsahuji obvykle nejlepsi mozZna feSeni. Pro vSechny subjekty pohybujici se v dané oblasti
je potom nejjednodussi tyto normy pouzivat, protoze si mohou byt jisté, Ze s takovymi produkty
nebude mit problém Zadny jiny subjekt z dané oblasti, a navic nemusi utrdcet prostiedky na vyvoj
vlastnich feSeni.

W3C zalozil v roce 1994 jeden z duchovnich otcti webu, Tim Berners-Lee, v zdjmu jeho stan-
dardizace. Dnes je v této organizaci piimo angazovano pfes 60 lidi a mnoho spolupracovnikd.
Kazdda W3C norma prochdzi vyvojem popisovanym takzvanymi ,,Recommendation track techni-
cal reports*. Jsou to zpravy, které prochdzeji pfijimacim procesem, na jehoZ konci se stdvaji plat-
nou specifikaci. Tyto zpravy prochdzeji ndsledujicimi péti stidii, v kaZzdém ziskdvaji konkrétnéjsi a
propracovanéjsi podobu az do konce procesu, kdy se stavaji specifikaci (v pfesném piekladu ,,do-
porucenim*):

1. Working draft (pracovni navrh) — tato prvni vefejnd zprava je Cisté pracovni, muze v ni dojit

k zdsadnim zméndm a neni nijak uzndna W3C.

2. Last call working draft (posledni pracovni ndvrh) — tato zprdva je jiz pokrocilej$im pra-
covnim ndvrhem, je ur€ena pfedev§im ke komentovéni ostatnimi skupinami W3C, ¢leny W3C

a vefejnosti.

3. Candidate Recommendation (kandidat na specifikaci) — tato zprava je upravena podle ko-
mentara vefejnosti i ostatnich skupin a ¢lent W3C. Zaroverti v sobé zahrnuje ohled na ostatni
dokumenty W3C. Je vyzvou ke zkuSebnimu zavedeni dané technologie, pficemz W3C sku-

pina, kterd zpravu vydala, je oteviena komentafim a zkusenostem se zavedenim technologie.
4. Proposed Recommendation (navrZend specifikace) — tato zprava ¢ekd na schvaleni W3C.
5. Recommendation (specifikace, v terminologii W3C doporuceni) — tato zprava je uzndna

W3C jako platnd specifikace urcitého standardu a je ur€ena k zavedeni a propagaci.

Nyni zde uvedu nékteré W3C normy, které se tykaji této prace resp. webového informacniho

systému, o kterém préce pojednédva.
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XHTML

XHTML (zkratka anglického ,,eXtensible Hypertext Markup Language® - ,rozsifitelny znackovaci
jazyk pro hypertext“) je znackovaci jazyk pro tvorbu hypertextovych dokumentd v prostiedi WWW
vyvinuty konsorciem W3C. Jednd se o ndstupce jazyka HTML (Hypertext Markup Language),
ktery prodé€lal pon€kud Zivelny vyvoj zavrSeny verzi HTML 4 (poprvé publikovana v prosinci 1997,
posledni revize pod oznac¢enim HTML 4.01 je z prosince 1999). Dnes jiZ spiSe historicky vyznam
ma verze HTML 3.2 z ledna 1997.

Jazyk XHTML verze 1.0 ziskal od W3C status doporuceni (tj. nejvySsi status) v lednu 2000.
Utelem i vyznamovym rozsahem se jednd o HTML 4.01, fidi se v8ak syntaktickymi pravidly
XML. Modularizovana verze XHTML vstoupila v platnost v kvétnu 2001 pod oznac¢enim XHTML
zatizen{ a skupiny uzivatelli. Pfikladem XHTML profilu, vyvinutého pro pfenosnd zafizeni (mobilni
telefony, PDA, pagery, atd.), je XHTML Basic z prosince 2000.

Stavajici verze XHTML jsou:

XHTML 1.0 — Prvni specifikace, jejiz cilem bylo prevedeni star§tho jazyka HTML tak, aby vy-
hovoval podminkdm tvorby XML dokumenti a pfitom byla zachovéana zpétna kompatibilita.

XHTML Basic — Pfiklad minimaln{ sady moduli potiebné k vytvofeni XHTML dokumentu, kterd

je cilend na mobiln{ aplikace.

XHTML Mobile Profile — nékdy taky XHTML MP je postaveno na zdkladé XHTML Basic a je
urceno pro pouZiti v mobilnich telefonech. Nékdy je také oznacovano jako WAP 2.0. XHTML

Mobile Profile podporuje narozdil od WAP 2.0 barvu a barevné obrazky ve formatech GIF,
JPEG a PNG.

XHTML 1.1 — Priklad rozsdhlé sady moduli pro komplexnéjsi tvorbu XHTML dokumentd.
Vynechava jiz prakticky vSechny prezentacni vlastnosti. Je velice podobné XHTML 1.0
Strict, ale na rozdil od n&j miiZze vzhledem ke své modularizaci slouzit jako zdklad budoucim
roz§itenym dokumentiim z rodiny XHTML. Dokumenty tohoto typu maji standardné kon-

covku .xhtml.

XHTML-Print — Zaméfeni na tiskovy vystup. Tato verze je ve tfetim vyvojovém stadiu, tzn.
Candidate Recommendation.

XHTML 2.0 — Neni zamysleno tak, aby bylo zpétné kompatibilni se svymi predchidci. Je teprve

v prvnim vyvojovém stddiu, které m4 oznaceni Working Draft.

Vv s

Jako nejvhodnéjsi pro IS, o kterém pojedndva tato prace, jsem shledal pouZiti verze XHTML

1.0 Strict spolu s technologii CSS popsanou niZe.
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CSS

CSS je zkratka pro anglicky néazev ,,Cascading Style Sheets®, Cesky ,.kaskddové styly“. Je to jazyk
pro popis zpisobu zobrazeni stranek napsanych v jazycich HTML, XHTML nebo XML. Technolo-
gie CSS byla navrZena konsorciem W3C. Doposud byly vydany zatim dvé verze specifikace CSS1
a CSS2 (plus CSS 2.1), a pracuje se na verzi CSS3. Hlavnim smyslem je umoznit ndvrhaiim odd¢lit
vzhled dokumentu od jeho struktury a obsahu.

Pliivodné mél toto umoznit uz jazyk HTML, ale v disledku nedostateénych standardt a konku-
ren¢niho boje vyrobci prohliZzecl se nevyvinul jak bylo zamysleno. StarSi verze HTML obsahuji
celou fadu elementd, které nepopisuji obsah a strukturu dokumentu, coz je dnes hlavni myslenkou
vyvoje, ale i zptisob jeho zobrazeni. Z hlediska zpracovani dokumentti a vyhleddvani informaci neni
takovyto vyvoj Zaddouci. Dalo by se fici, Ze CSS je jakymsi roz§ifenim moZnosti zobrazeni obsahu
(X)HTML.

DOM

DOM (Document Object Model) je objektové orientovana reprezentace webovych dokumenti umoz-
nujici modifikaci obsahu, struktury nebo stylu dokumentu a jeho ¢asti. DOM predstavuje standar-
dizované programatorské rozhrani pro pfistup ke struktufe, stylu a uddlostem dokumentu. VyuZziva
koncepce OOP (objektové orientované programovéni), neni vSak vdzdn na konkrétni programo-
vaci jazyk. Tim umoznuje dalsim softwarovym aplikacim pohodlné manipulovat s HTML a XML
dokumenty a vytvaret tak dynamické webové stranky.

V mém piipad€ informacniho systému bude technologie DOM vyuZivdna jazykem JavaScript
viz. podkapitola 4.2.2 téma JavaScript.

DHTML

Technologie DHTML (Dynamic Hypertext Markup Language) vychdzi ze stejné myslenky jako
skriptovaci jazyk JavaScript, popsany niZe. Jejim cilem je dokument reagujici na udélosti bez spo-
luprace se serverovou stranou webové aplikace (napf. zména obsahu stranky, validace formulai).
V DHTML je pfistupny kazdy objekt webové stranky a s kaZzdym objektem je moZné manipulovat
— ménit jeho obsah, zplisob zobrazen{ apod. Jako objekty jsou piistupné i kaskddové styly pfipojené

ke strance. DHTML je skloubenim ndasledujicich technologii:
e DOM
e Skriptovaci jazyk na klientské strané - JavaScript
o Kaskadové styly CSS

Grafické znazornéni technologie DHTML miZeme vidét na obrazku 4.2.

Informace o technologiich webdesignu byly Cerpany ze stranek konsorcia W3C [7], portalu

Interval.cz [2], zabyvajim se pfimo problematikou webdesignu a oteviené encyklopedie Wikipedie

[8].
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BDIGM

Obrazek 4.2: Grafické znazornéni technologie DHTML

4.2.2 Technologie pro vyvoj dynamickych webovych stranek
Nejprve je tfeba vysvétlit pojmy skriptovaci technologie a objektové technologie.

skriptovaci technologie — z hlediska webové aplikace je to technologie, kdy jsou urcité ¢asti kédu
(nazyvany skripty) vloZeny do ptivodniho kédu znackovaciho jazyka (napf. HTML). Tyto
skriptové Casti se nejdifve néjakym zplsobem zpracuji a interpretuji a az poté je vysledny

celistvy kod znackovaciho jazyka interpretovan (standardné na strané klienta).

objektové technologie — tyto technologie podporuji vyvoj webovych aplikaci objektovym zpiiso-
bem. Od skriptovacich technologii se lisi pouzivanim vlastni pokrocilé infrastruktury prevzaté
z technologie, kterd ma §ir$i zab&r neZ jen podporu vyvoje webovych aplikaci. Casto to mize

préaci ulehcit — k dispozici jsou totiZ automaticky nékteré pokrocilé néstroje.

v s

Soucasné nejpouzivanéjsi jazyky uZivané pfi vytvareni webovych aplikaci jsou:
o ASP (Active Server Pages)
o JSP (JavaServer Pages)

e PHP (PHP: Hypertext Preprocessor)

ASP

Prvni verze ASP (Active Server Pages) byla vydana na konci roku 1996. Tato technologie, vyvinuté

firmou Microsoft, patii mezi technologie skriptovaci. Soubory ASP jsou HTML stranky obohacené
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o skripty. Je nutno upozornit, Ze ASP neni jazyk, ale serverovd technologie, jejimZ zdkladem je
skriptovaci jazyk. PouZivat se da témér kterykoliv skriptovaci jazyk, pficemZ nejvice pouzivané
jsou jazyky VBScript (Visual Basic Script) a JScript (implementace jazyka JavaScript od firmy
Microsoft).

Koncem devadesatych let dvacétého stoleti zacala firma Microsoft pracovat na zcela nové plat-
formé, kterd byla pojmenovana .NET. Podle Microsoftu je to ,,sada softwarovych technologii spo-
le¢nosti Microsoft pro propojovani svéta informaci, lidi, systému a zafizeni* [3]. Se vznikem .NET
Frameworku vznika i nova objektova technologie ASP.NET odvozena od piivodni skriptovaci ASP.
Neni to ovSem jen dalsi verze ASP, nybrZ se jednd o zcela novou technologii. Neni to ani sa-
mostatna technologie pro tvorbu webovych stranek, ale integralni soucast nové obsahlé platformy
.NET. Znaci to i fakt, Ze ASP.NET nelze nainstalovat samostatné, ale pouze s celym .NET Fra-
meworkem jako jeho soucast. Ten je zdarma dostupny pro vlastniky operacniho systému Windows.

Zakladni stavebni kameny ASP.NET jsou Web Forms, Web Services a Mobile Internet Toolkit.
Web Forms slouZzi k vytvareni webovych stranek pomoci komponent, tak, jako je tomu zvykem pri
vytvareni ,,oknovych* aplikaci ve Windows. Napriklad i zde je vidét spolecné zastiesi platformy
.NET. Web services jsou sluzby pro komunikaci aplikaci pres internet a Mobile Internet Toolkit je

sada ndstroji pro generovani vystupu pro mobilni zafizeni.

JSP

Technologie JSP byla vyvinuta spole¢nosti Sun Microsystems, za icelem vyvoje aplikaci na strané
serveru. Samotné JSP neni nikterak sloZité, jsou to pouhé HTML stranky, do kterych jsou vloZené
useky kodt v jazyce Java, které jsou ohrani¢eny specialnimi uvozujicimi a ukoncujicimi posloup-
nostmi znakd zvanymi fagy. Tento kéd v jazyce Java potom vytvafi onen poZadovany dynamicky
obsah stranky. Pouzit JSP je vhodné hlavné tehdy, kdyZ vétsi ¢ast stranky tvori staticky obsah.
V opaéném piipadé je vhodné rovnou pouZit na vytvareni stranek technologii servletii. Servlet je
totiz generovany z kazdé zpracovavané JSP stranky, at uZ stranka obsahuje vice kodu v Javé nebo
v HTML.

Servlet je neoddélitelnou soucasti platformy J2EE od firmy Sun Microsystems. Jsou to pro-
gramové komponenty napsané v jazyku Java béZici na strané serveru. Tak, jako vSechny aplikace
v Javé, pro sviij chod potiebuji bézici JVM (Java Virtual Machine). Funkce JVM je v podstaté inter-
pretovani generovaného kédu od prekladace. Servlety jsou tedy nacitany a spoustény pomoci JVM
na prislusném serveru s aplikaci. Podle specifikace jsou servlety nevizualni komponenty, tzn. Ze
se nezobrazuji pomoci Zddného grafického uZivatelského rozhrani (GUI). To vSak neznamend, Ze
nemdZou ,,generovat“ uzivatelské rozhrani. VétSinou se totiZ pouzivaji servlety pracujici nad inter-
netovym protokolem HTTP. Jejich odpovédi je potom v pfevazné ¢4sti HTML kod. Servlety se mo-
hou pouZit na rizné dlohy jako napf. ¢teni nebo zdpis do databaze, posilani e-mailli, zpracovavani
formulati, posilani cookies atd. Jednoduse jsou uréené pro tvorbu dynamickych internet/intranet
feSeni, podobné jako JSP. (Zdrojem informaci o technoligii JSP mi byl internetovy portél Inter-

val.cz [2])
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PHP

PHP (pvodné Personal Home Page, nyni PHP: Hypertext Preprocessor) je podle jeho autord
,»Siroce pouZivany v hlavnim smyslu skriptovaci jazyk, ktery je vhodny zejména pro vyvoj webovych
aplikaci a mize byt vlozeny do HTML“ [5].

Vznik jazyka PHP je datovan rokem 1994, kdy jeho tvirce, dinsko-kanadsky programator Ras-
mus Lerdorf, ve svém volném case vytvofil jednoduchy systém pro evidovani piistupu ke svym
strdnkdm v jazyce Perl. Pozdé&ji autor pfepsal systém do jazyka C. Po zdokonaleni systému jej
uvolnil pod ndzvem Personal Home Page Tools, ktery se pozdé€ji zménil na Personal Home Page
Construction Kit. Postupem ¢asu Rasmus Lerdorf vytvofil i ndstroj pro pouzivani databaze SQL.
Tento program pro zpiistupnéni databdzi na webu nesl ndzev Form Interpreter (FI). Spojenim téchto
dvou programi vznikl systém PHP/FI 2.0, ktery si ziskal celosvétovou proslulost. Obsah zkratky
PHP dnes ztratil svij ptivodni vyznam a nynéjsi oznaceni celého systému je ,,PHP: Hypertext Pre-
processor.

PHP je tedy skriptovaci jazyk, jehoZ piikazy jsou do webovych stranek (presnéji do HTML
kédu) umistény mezi specidlni oddélovace — tagy (<7 7> nebo <?php 7>). Vlastni skriptovaci ja-
zyk kombinuje né€kolik programovacich jazykd — C, Perl, Java, obsahuje rozsahlé knihovny funkci
pro zpracovani textu, grafiky, praci se soubory, pfistup k riznym databidzovym servertim, podporu
fady internetovych protokold (HTTP, FTP, POP3, SMTP, ...) a 1ze ho také jednoduchym zpiisobem
doplnit o funkce nové, které standardné nejsou jeho soucasti. Stranky obsahujici PHP vsuvky jsou
pro odliSeni od béZnych webovych strdnek ukladdny s piiponou .php (.php3, .phtml). Vyvoj tech-
nologie PHP stale pokracuje. V soucasné dobé je k dispozici verze 5.2.1. S patou verzi se vyrazné
zlepsil pfistup k objektové orientovanému programovéni, ktery je podobny jazyku Java.

Velkou vyhodou technologie PHP je fakt, Ze je Sifena jako freewarovy produkt véetné zdro-
jovych kédi. PHP neni zavislé ani na platformé ani na webovém serveru na kterém je provozovéno.
Lze jej tedy uzivat jak napt. pod Windows tak i pod jinymi opera¢nimi systémy s tim, Ze neni
svazano s zadnym konkrétnim serverem a proto miiZze béZet na libovolném. Dokazuje to velké
procento servert na kterém je PHP v soucasnosti pouzivano a jeho velkd podpora ze strany hos-
tingovych sluzeb.

PHP jazyk je velice oblibeny. Jeden z diivodi je jednoduchost jeho pouZiti. Tim, Ze PHP kom-

binuje vlastnosti vice programovacich jazykil, ponechava vyvojaii Caste¢nou svobodu v syntaxi.

Pri vybéru technologie jsem se rozhodl pro jazyk PHP. Divodu je nékolik:
e vzhledem k veliké rozsitenosti PHP lze o tomto jazyku najit mnoho informaci, rad a ndvoda

e JSP i ASP jsou vhodnéjsi spiSe pro rozsahlé projekty, na kterych pracuje vice lidi. JelikoZ
jde v této praci o projekt mensiho rozsahu, navic vytvareny jednou osobou, je PHP optimalni

volbou.
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e JSP i ASP maji jednu spole¢nou nevyhodu — jsou to komeréni produkty, které nejsou nikterak
levné a jejich pouziti je navic svdzano s pouzitim WWW serveru dané firmy. ASP navic
béZi pouze na platformé opera¢nim systému Windows — pokud by bylo v budoucnu potieba
pouZzivat IS na jiné platformé, nebylo by to mozné.

o technologie PHP je podporovéna téméf na vSech webhostingovych serverech, coZ se o ASP

ani JSP fici neda.

Spolu s PHP budu pouzivat i jazyk JavaScript.

JavaScript

JavaScript je multiplatformni, objektové orientovany skriptovaci jazyk, jehoZ autorem je Brendan
Eich z tehdejsi spolecnosti Netscape.

Zpravidla se pouziva jako interpretovany programovaci jazyk pro WWW stranky, vkladany
pfimo do HTML kédu stranky. Jsou jim obvykle ovladany rizné interaktivni prvky GUI (tlacitka,
textova policka) nebo tvofeny animace a efekty obrazk.

Narozdil od ostatnich zminénych jazyki, patii mezi skriptovaci jazyky, jejichz kod je zpra-
covavan a interpretovan na strané klienta, coz vede k celkovému zrychleni aplikace a sniZeni zatéze
serveru. Nevyhodou je ovSem fakt, Ze ne kazdy klient ma povoleno tento jazyk na svém prohlizeci
spoustét. K tomuto problému ovSem bude pfi vyvoji IS pfihliZeno.

Jeho syntaxe patii do rodiny jazyki C/C++/Java. I kdyZ se to na prvni pohled muze zdat,
s jazykem Java nemd, aZ na podobny nazev a podobnou syntaxi, nic spole¢ného. JavaScript byl
v Cervenci 1997 standardizovéan asociaci ECMA (European Computer Manufacturers Association)
a v srpnu 1998 ISO (International Standards Organization). Standardizovana verze JavaScriptu je
pojmenovéana jako ECMAScript a z ni byly odvozeny i dal$i implementace, jako je napiiklad Acti-

onScript (n¢které informace o JavaScriptu byly Cerpany z online encyklopedie Wikipedie [8]).

4.2.3 Databaze

Databazovych systémi dnes existuje mnoho, mezi nejpouzivanéjsi patii:
e Microsoft SQL Server
e Oracle
e PostgreSQL

e MySQL

Microsoft SQL Server

Microsoft SQL Server je robustni a spolehlivy databdzovy systém spolecnosti Microsoft, ktery tvoii
databdzovou vrstvu (data management tier, zadni vrstvu nebo back-end) aplikaci podnikovych in-

formacnich systémi strategického vyznamu. Vyhodu, Ze MS SQL obslouZi bez problému provozni

22



informacni systém firmy i jeji interaktivni webovou prezentaci, 1ze spatfovat v jednoduchém pro-
pojeni téchto aplikaci, a z toho plynouci napt. vyhodu pro elektronické obchodovani.

Omezenim tohoto databazového systému je zavislost na platformé Microsoft Windows a ackoliv
se jednd o kvalitni produkt, jeho cena se pohybuje nad moZnostmi bézného uZivatele.

Oracle

Databazovy systém Oracle je vyvijen firmou Oracle Corporation. Aktudlni verzi je Oracle Database
10g. Tento systém podporuje nejen standardni rela¢ni dotazovaci jazyk SQL podle normy SQL92,
ale také proprietdrni firemnf rozsifeni Oracle (napf. pro hierarchické dotazy), imperativni progra-
movaci jazyk PL/SQL roz§ifujici moZnosti vlastniho SQL (v tomto jazyce je moZné tvofit uloZené
procedury, uZivatelské funkce, programové baliky a triggery), dile podporuje objektové databadze
a databaze ulozené v hierarchickém modelu dat (XML databaze, jazyk XSQL). V soucasnosti je
jeden z nejpropracovanéjsich databazovych systémda.

Jeho podstatnd nevyhoda je, Ze neexistuje bezplatna verze a ceny komer¢nich licenci jsou vy-

soké. Patrné i z tohoto diivodu je provozovan pouze tizkym okruhem hostingovych sluzeb.

PostgreSQL

PostgreSQL je plnohodnotnym relaénim databdzovym systémem s otevienym zdrojovym kédem.
Je spolehlivy a bezpecny, béZi na vsech rozsifenych operacnich systémech (jako Linux, rdzné
typy UNIXG, Windows) a je §ifen pod BSD licenci (Berkeley Software Distribution), kterd je nej-
liberalné&jsi ze vSech open source licenci. Systém PostgreSQL miiZze byt dle licence neomezené

pouZzivan, modifikovén i distribuovan, z ¢ehoZ plyne velka prednost, kterou je rozsititelnost.

MySQL

s vz

MySQL je rela¢ni databdzovy systém, vytvoreny Svédskou firmou MySQL AB. Je k dispozici jak
pod bezplatnou licenci, tak pod komer¢ni placenou licenci, jejiZ cena je vSak pouze zlomkem ceny
konkuren¢nich produkti. Databazovy systém MySQL je vysoce vykonny a stabilni rela¢ni da-
tabdzovy systém, ktery dokdze pojmout velké mnozstvi dat, aniZ by pfi tom ztratil mnoho ze svého
vykonu. Komunikace probiha pomocfi jazyka SQL s né€kterymi rozsifenimi. MySQL neni vdzén na
konkrétni platformu a mize byt vyuZit na v§ech dnes pouzivanych operacnich systémech.

Pro svij vykon a diky bezplatné $ifitelnosti zaujima systém MySQL vysoky podil pouZivanosti
v soucasnych databazovych aplikacich. Velmi oblibend a jako zdkladni kombinace webového ser-
veru nasazovand je kombinace MySQL, PHP a serveru Apache, popsaného niZe. UZite¢nou a po-
uzivanou pomiickou pro spravu databidze MySQL prostiednictvim webového rozhrani je aplikace

phpMyAdmin napsand v jazyce PHP.

Pro vysokou cenu a malou podporou ze strany hostingovych sluZzeb jsem z vybéru pouZitelného

databdzového systému vyloudil produkty Oracle 1 Microsoft SQL Server. Ze zbylych dvou databazi
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PostgreSQL a MySQL jsem zvolil systém MySQL, pro jeho rozsdhlou podporu ze strany hos-

tingovych sluzeb a vysoky vykon.

4.2.4 Webovy server

NejpouZzivanéjSimi webovymi servery v soucasné dobé jsou servery Apache a IIS od firmy Micro-
soft.

IS

IIS (Internet Information Services) oznacuje sadu internetovych sluZzeb pro servery bézici pod

opera¢nim systémem Microsoft Windows. Tento server pouZiv jiz zmifiovand technologie ASP.

Apache

Apache HTTP Server je softwarovy webovy server s otevienym kédem pro téméf vSechny operacni
systémy. V soucasné dobé doddva prohlize¢im na celém svété vétsinu internetovych stranek. Jeho
vyvoj zacal v roce 1993 v NCSA (National Center for Supercomputing Applications) na Illino-
iské univerzit€. Pivodni jméno projektu bylo NCSA HTTPd. Avsak v dalsim roce, kvili odchodu
hlavniho programétora, do$lo ke zpomaleni vyvoje a poté, v roce 1998, k iplnému zastaveni. NCSA
HTTPd vSak mezitim jiz pouZivali spravci webovych serverd a dodavali k nému vlastni dpravy —
tzv. patche (patch v CeStiné znamena ,,zaplata“). Odtud pochazi ndzev webového serveru Apache
,»A patchy server (,,zaplatovany server®). Hlavni dlohu v dal§im vyvoji sehrali Brian Behlendorf
a CIliff Skolnick, ktefi zaloZili e-mailovou konferenci a zacali sbér dprav a jejich distribuci koor-
dinovat. Prvni vefejna verze s oznacenim 0.6.2 byla vydana v dubnu 1995. Nasledovalo kompletni
prepsani kodu (Apache2 uz neobsahuje nic z pivodniho NCSA HTTPd) a zaloZzeni Apache Group,
ktera je dnes zédkladem vyvojarského tymu (Cerpano z Wikipedie [8]).

Dle spolec¢nosti Netcraft [4], kterd se zabyva monitorovdnim internetu se zaméfenim na analyzu
pouzivanych webovych serveri a operacnich systémi na kterych servery bézi, je Apache nej-
pouzivanéj$im webovym serverem, ktery je pouZivan na nadpolovi¢ni vétSiné webovych serverd

(ke kvétnu 2007 je to 56 % zastoupeni). Druhym nejpouZivanéj$im je server IIS pohybujicim se

v rozmezi 20-35 procent zastoupeni.

Vybér webového serveru, na kterém ma byt vytvoreny systém provozovan, souvisi s vybérem
jazyka pro vyvoj dynamickych webovych stranek. Vzhledem k faktu, Ze webova aplikace infor-

macniho systému bude vyvijena za pomoci jazyka PHP, je zde jasnou volbou server Apache.

4.2.,5 Kodovani

Aby pocita¢ mohl pracovat s textem, musi mit nadefinovano, jaké znaky se v textu mohou vysky-
tovat. Mnozina znaki, kterou je mozné v textu pouZzivat se nazyva znakovd sada. Znakova sada

je pravé takovd mnozina znaku, kde kazdy znak ma pfifazeny Ciselny kod. Reprezentace téchto
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jednotlivych znakd ¢iselnym kédem se nazyva kddovdni (obecné je kédovani reprezentace néjaké
kone¢né mnoziny — zpravidla znak — pomoci néjaké jiné kone¢né mnoziny — zpravidla Cisel).

Asi nejzndméjsi ze znakovych sad je ASCII (American Standard Code for Information Inter-
change), ktera definuje 128 znakl, jez zahrnuji pismena anglické abecedy, Cislice, interpunkéni
znaménka a par dalSich specidlnich znakt. Téchto 128 znaki je ale dostaCujicich pouze pro an-
glictinu. Ostatni jazyky vCetn€ CeStiny zde postradaji nékteré své specifické znaky, jako jsou pismena
s diakritickymi znaménky a prehldskami nebo uvozovky dole. Vznikly tedy dalsi sady, které jsou
roz§ifenim ASCII — definuji celkem 256 znaku. Prvnich 128 znaki je stejnych jako v ASCII a
zbylych 128 je urceno pro pouZiti pro ndrodni sady. NejpouZivanéj$i znakové sady pro ceStinu
v soucasnosti jsou ISO Latin 2 (ISO 8859-2) a Windows 1250.

ISO 8859-2 je kddovani standardnéjsi, pouzivané v operacnich systémech Unix a Linux, ale je
podporovano i operacnim systémem Windows. Nékdy se oznacuje jako Latin 2, ISO Latin 2.

Windows-1250 je preferovano v operacnim systému Windows, ale je podporovano i na systémech

Unix a Linux.

Pro obé zminovana ¢eska kodovani plati, Ze jeden byte (byte je tvofen z 8-mi bitd, z nichZ kazdy
miiZe mit pouze 2 hodnoty — 0 a 1, tzn. celkem 28 moZnosti tzn. 265 znaki) reprezentuje 1 znak.

AvSak tyto 8bitové sady nejsou tim pravym feSenim, protoZe v nich neni dost mista pro nékteré
jazyky a navic je problém, pokud je tfeba pouZit napr. ruské a ¢eské znaky najednou. Proto vznikly
znakové sady, v kterych je dost mista pro vS§echny znaky vSech pouZivanych jazykd. Jsou to 32bi-
tové (4bytovd) ISO 10646 (nazvanéd Universal Character Set — UCS) a 16bitova (2bytova) Unicode.
Prvni miZe obsahovat 232 (4 294 967 296) a druh4 2'® (65 536) znakd, coZ nabizi mnohem v&ts{
misto pro znaky vSech mozZnych jazykt najednou.

Jak jiz bylo zminéno, kédovéni pfimo urcuje, jak je znak (respektive jeho kéd ve znakové sadg)
preveden na sekvenci bitd. Mezi §iroce uZzivana mezinarodni kédovani patii UTF-8 a UTF-16, pro

cestinu je moznost pouziti kédovani ISO 8859-2 a Windows-1250.

e ISO 8859-2 a Windows-1250 — u téchto 8-bitovych znakovych sad neni kédovani nikterak
slozité, koduji vSechny své znaky do 8 biti (1 bytu).

e UTF-8 — kdéduje znaky z ASCII do sedmi bitil a ostatni znaky do 2 az 6 bytl (tj. 16 az 48
bitii). Ceské znaky jsou kédovany do 2 bytd. Cislo ,,8 v nazvu zde znamend, Ze nejmensi

moznd kédova jednotka ma délku 8 bitt.

e UTF-16 — kéduje vsechny znaky do dvou bytt (16 bitli) a je defacto totozné se znakovou
sadou Unicode, pouze obsahuje navic n€kolik specidlnich znakd. Kédova jednotka zde vzdy

ma velikost 16 bitd.

Nékteré informace o kédovéni byly Cerpany z portdlu Interval.cz [2].

Z hlediska velikosti souboru (coZ je pro web dileZité), se nejlépe jevi kodovani ISO 8859-2
a Windows-1250, hned za nimi potom kédovani UTF-8. AvSak pro svou roz$ifenost a predev§im

mezindrodnost, je jisté pro IS nejlepsim feSenim kdédovani UTE-8.
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4.3 Navrh vzhledu, layout

Layout znamend zakladni, zpravidla kresleny koncept obsahového a grafického rozvrzeni doku-
mentu (velikost, umisténi, barvy pozadi a textu atd.). Pfi ndvrhu layoutu by mél byt bran ohled na

prehlednost a ¢itelnost dokumentu.

Névrh layoutu ukazuje obrazek 4.3:

6 { 8

1

L

Y2

Obrazek 4.3: Layout stranek informa¢niho systému, rozmisténi komponent

Popis jednotlivych ¢asti z obrazku 4.3:

1- Tyto oblasti slouZzi jako informacni panely. Budou zde zobrazeny prvky jako anketa, nastavajici

a uplynulé udélosti a sponzofi. Po prihlaseni uZivatele (Clena klubu) zde pribude i kalendar.

2 _V tomto misté bude tzv. pata stranky. Pata obsahuje informace jako kdo je pravé online, Cas
vygenerovani stranky, autora stranek, datum vzniku, déle pro jaké prohliZece a rozliSeni je

stranka optimalizovand atd. Bude zde i kontakt na autora stranek.
3 _ Misto oznagené &islem 3 je vyhrazeno pro pocitadlo pristupu.
4 _ Tato oblast bude obsahovat formulaf pro ptihlaseni a odhlaseni ¢lent klubu.

5 _oblasts je ur€end pro hlavni navigaci na strankdch — menu. Pomoci menu se bude ménit obsah
oblasti 8.
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6 — Na tomto pruhu budou v levé ¢4sti zobrazeny kratké aktudlni informace a v pravé Casti Cas a
datum. Uprostied tohoto pasu se bude nachazet interni navigace — interni menu. Toto menu

bude zobrazeno pouze po prihldseni uZivatele.

77 — Oblast s &islem 7 bude obsahovat ndzev klubu, logo nohejbalu popf. néjaké dalsi grafické
prvky.

8 _Tilo stranky. V této ¢asti budou zobrazovany obsahy riznych kategorii menu, sekci, hlaseni a

editaci.
9 _Misto pro logo klubu nebo mésta.

Obsahové a grafické rozvrZeni informa¢niho systému bude zpracovano bez pouZiti HTML tabu-
lek (z dGvodu zvyseni rychlosti naéitani, viz. kapitola 3.1 ), pouze pomoci blokovych a fadkovych
elementi XHTML a za pomoci kaskadovych styla CSS.

4.4 Zpusob zabezpeceni
Spravné zabezpeceni aplikace obnasi predevsim:
e Ovéfeni identity uZivatele (tzv. autentizace).
e Pfifazeni pfistupovych prav uZivateli (tzv. autorizace).
e Potvrzeni, Ze poZadavek byl dorucen beze zmény (tzv. integrita).

e Zaruceni, Ze nikdo nemiZe béhem pienosu zjistit obsah zpravy (tzv. utajeni).

autentizace

Autentizace je proces, pfi kterém se ovéfuje, zda je uZivatel nebo entita opravdu ten, za koho se
vydava.
Autentizace v IS bude feSena nutnosti zadat uZivatelské jméno a heslo do HTML formuléare. Po

vy s

jeho odeslani se data ovéii a v piipadé jejich spravnosti systém uZivatele prihldsi.

autorizace

Pfi autorizaci se ovéruje, zda ma uzivatel dostateCnd opravnéni pro pfistup k uréitému souboru
¢i pro provedeni urcité akce. Tato kontrola se provadi na zdkladé Clenstvi uZivatele v riznych
uzivatelskych skupinich, pfistupovych seznamech apod. Pfedpokldda se predchozi dspésna auten-
tizace, na jejiz spolehlivosti je autorizace zdvisl4.

Autorizace v IS bude zajistovana pomoci tdaji o pravech uZzivatele uloZzenych v databazi.
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integrita

Integrita je stav, kdy prectend data jsou totoZnd s daty uloZenymi. Tzn. béhem uloZeni (pfenosu) dat
nedoslo k jejich neo¢ekdvanym zméndm. Dalo by se také fici, Ze integrita je platnost dat.
Nejnebezpecnéjsim poruSenim integrity v IS je poruseni zdmérné napf. néjakym utocnikem.
Integrita citlivych dat, tj. hesel, bude v IS zajiStovdna haSovact funkci. Je to jakysi predpis pro
vypocet kontrolniho souctu (hase) ze zpravy ¢i vétsStho mnozstvi dat, zde konkrétn€ hesla. Pro

zajisténi integrity bude pouZita haSovaci funkce s ndzvem SHA-1.

utajeni

Utajeni Ize zarucit pomoci Sifrovani. Dominantni Sifrovaci technologii pouZivanou na internetu je
protokol SSL. Vzhledem k tomu, Ze se v této préci jedna o aplikaci mensiho rozsahu, rozhodl
jsem se Sifrovdni SSL (Secure Sockets Layer) nepouZzit. Ponechdvdm vSak moZnost pro piipadné

doplnéni aplikace o toto Sifrovani.

4.5 Diagram pripadu uziti

Diagram pfipadi uziti (Use Case diagram) se vytvafi s pomoci uzivatell systému pro zjisténi
funk¢nich pozadavki na systém. Diagram pfedstavuje soubor piipadi uziti, aktérd a jejich vzajem-
nych vztahi. Kazdy pfipad uziti popisuje posloupnost udalosti. Kazda posloupnost je inicializovana
jistou entitou, ktera se nazyva aktér.

Diagram piipadt uZiti webového informaéniho systému nohejbalového klubu je zndzornén na
obrazku 4.4.

Popis diagramu

Diagram je tvofen jednotlivymi pfipady uZziti, aktéry a vztahy mezi nimi. Aktéfi zde predstavuji
jednotlivé typy uZivateld a jsou reprezentovani ikonou lidské postavy. Jméno aktéra se nachazi
primo pod ikonou. Pfipady uziti jsou reprezentovany elipsou a jejich ndzvy se nachdzi primo pod
elipsou.

Popis diagramu z hlediska aktéri:

e Navstévnik — Tento aktér predstavuje kazdého navstévnika informacniho systému, ktery neni
Clenem klubu. M4 moZnost vidét, kdo z navstévniku je praveé online, pomoci kliknuti na jed-
notlivé sekce v menu miZe prohliZet tyto sekce, ma mozZnost priddvat komentafe, prispévky

do guestbooku a hlasovat v anket¢.

e Clen klubu s nizs§imi pravy — Je to aktér vychazejici z nav§tdvnika, ktery od ného piejima
vSechny piipady uziti. Tento jev se nazyva generalizace. Generalizace se znac¢i specidlni
Sipkou s trojihelnikem na konci. Ke ¢lenovi klubu s niz§imi pravy jsou pfifazeny piipady
uziti jako pridavani akci do kalendafe, editace osobnich tdaju atd., jak Ize vidét na obrazku
4.4.
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e Clen Kklubu s vy$§imi préavy a finanénik — Tito aktéfi prejimaji pfipady uZiti od &lena klubu

s niz§imi pravy. Lisi se od sebe riznymi pripady uZiti, jak je zndzornéno na obrazku 4.4.

e Vedeni a Trenér — Ze Clena klubu s vys§imi pravy vychdzeji aktéfi ,,Vedeni” a ,,Trenér.

MiZeme vidét, Ze vedeni zahrnuje o dosti vice pfipadi uziti neZli trenér.

e Administrator — Tento aktér piejima piipady uZiti od vSech zmitiovanych aktérii. Navic ma

mozZnost ménit hesla jednotlivym uzivateltim.

4.6 ER Diagram

Datové modelovani typicky ukazuje perzistentni data uklddand v databdzi. M4 také zasadni vyznam
pro ndvrh databéazi. Zédkladnim modelem je diagram entit a vztahi s ndzvem ER Diagram (Entity
Relationship Diagram).

ER Diagram webového informacniho systému nohejbalového klubu je znazornén na obrazku
4.5.

Popis diagramu

ER Diagram modeluje data, kterd potiebujeme v systému uchovavat a vztahy mezi t€mito daty. Je

tvofen témito prvky:

Entitni mnoZina je mnoZina entit téhoZ typu, které sdili tytéZ vlastnosti (atributy). Entitni mnoZina

je v ER Diagramu reprezentovana tabulkou s nizvem entitni mnoZiny a nazvy atributu.

Vztahova mnoZina je mnozina vztahi téhoz typu, které sdili tytéz vlastnosti. Vztahova mnoZzina se
vyskytuje obecné mezi jednou aZ nékolika mnoZinami entitnimi a je reprezentovdna dseckou
mezi t€émito mnoZinami (vétsinou je u tsecky uveden i nazev vztahové mnoZiny). Napriklad
v ER Diagramu na obrdzku 4.5 existuji entitni mnoZiny ,,élenKIubu“ a ,, KalendarUdalost®,
mezi nimiZ existuje vztahovd mnoZina vyjadifujici moZnost ¢lena klubu pfidat udélost do

kalendare.

Kardinalita se znac¢i u vztahové mnoZiny a udava maximalni pocet vztahd vztahové mnoZiny, ve
kterych muzZe participovat jedna entita. Napf. v ER Diagramu na obrazku 4.5 entita typu
,ClenKlubu“ mize zaddvat 0 az neomezeny pocet uddlosti do kalendédre. Naproti tomu entita
typu ,,KalendafUdalost* ma jednoho autora (¢lena klubu). Typické hodnoty, které se u kardi-
nality uvadéji jsou: ,,0%, ,,1% a ,,** (pfip. ,,M* misto ,,**).

Diagram na obrazku 4.5 je rozd€len na dvé Casti z divodu lepsi prehlednosti obrazku. Entitni
mnozina ,,ClenKlubu*“ se vyskytuje v obou &astech obrézku, avsak je to jedna a tatdZ mnoZina.

Jednotlivé entitni mnoZiny pfedstavuji strukturu, v jaké budou data uloZeny v databdzi. Obecné
plati, Ze jedna entitni mnoZina pfedstavuje jednu tabulku v databazi a jeden atribut predstavuje jeden
sloupec tabulky. Podle stavajiciho ER Diagramu bude tedy databdze obsahovat celkem 26 tabulek.

S ohledem na dalsi moZny vyvoj aplikace tento pocet nemusi byt konecny.
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Obrazek 4.5: ER Diagram
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Kapitola 5

Implementace

Tato kapitola jiz bude vénovana samotné implementaci informaéniho systému. Cilem ovSem neni

popsat veskeré funkce a ¢asti informaéniho systému, ale vyzdvihnout ty, které jsou dileZité nebo

N e

zajimavé. V ptipadé potieby detailnéjsich informaci je mozné nahlédnout do zdrojovych kédii.

5.1 Adresarova struktura

Adresafov4 struktura aplikace je nasledujici:

| -admincreate
|-css
| -sections
|-images
| -sponzori
| -include
| -connect
|-index
|-scripts
|-sections
| -memberphotos
| -photogalery
|-js
| -tinymce

| -upload

V kofenovém adresati se nachéazeji dva dilezité soubory — index.php a

Inastaveni.php, které jsou popsané niZe

admincreate V tomto adresifi se nachdzi inicializaéni script aplikace, pomoci néhoZz se vytvari

pristupové heslo administratora. Za chodu aplikace tento adresar nijak nevyuziva.

css Adresar obsahujici soubory kaskadovych styla
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— sections Adresar obsahujici soubory specifickych kaskadovych styld podle aktudlni zobra-

zované sekce.

include V tomto adresafi se vyskytuji soubory, které jsou do kédu vkldddny PHP funkci

include (vyjma adresare scripts).
— connect  Obsahuje skript pro pripojeni k databazi.

— index Zde se vyskytuji soubory, které jsou vkladédny pomoci funkce include do hlavniho

souboru index.php.
— scripts  Tento adresar obsahuje samostatné skripty, které nejsou nikam ,,includovany*.

— sections Adresdf obsahujici vSechny sekce (kazda sekce je reprezentovdna jednim soubo-

rem). Tyto sekce se zobrazuji v oblasti ve stfedu aplikace.

memberphotos Adresaf memberphotos je urcen pro ukladani profilovych fotografii kazdého ze

¢lend.

photogalery Jak ndzev napovidd, toto misto je vyhrazeno pro ukladani fotografii z fotogalerie.

js Obsahuje skripty v jazyce JavaScript.
sql Tento adresar je urCen pro inicializacni SQL skript, ktery vytvoii data v databazi a

dale pro soubory obsahujicimi zdlohu databaze
tinymce Je adresatf WYSIWYG editoru (viz 3.1) s nazvem TinyMCE.

upload Do tohoto adresafe budou ukladany soubory nahraté na server uzivatelem pres

informacni systém.

5.2 Popis hlavnich skripta a souboru

index.php

Hlavnim souborem, ktery je nacitin pii kazdém zobrazeni aplikace, je index . php.

Tento script zacind vloZenim (includovanim) skriptu zacatek.php, ktery spousti ¢as nacteni
stranky, aktivuje session proménné (pomoci kterych systém odliSuje jednotlivé uzivatele, ktefi s apli-
kaci pracuji), pokud neni zaddna sekce, nastavuje implicitni sekci na ,,Aktuality*, vklada soubor
connect . php pro pfipojeni k databazi, kontroluje ¢as pro automatické odhl4seni, apod.

Nasleduje hlavicka dokumentu, ve které jsou do dokumentu vlozeny patfi¢né soubory kaska-
dovych stylti CSS (pro pravé aktivni sekci je dynamicky vloZen patficny CSS soubor pomoci PHP
scriptu) a soubory s JavaScriptem, k nimzZ patf{ i soubor pro pouZiti WYSIWYG editoru TinyMCE.

Dals{ ¢4st kédu obsahuje elementy pro zobrazeni horni ¢ésti aplikace, tj. napf nadpis s ndzvem

oddilu, logo, liSta pro interni menu atd.
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Nésleduje ¢ast pro zobrazeni navigacniho menu aplikace. Za pomoci jednoduchého dseku php
kédu je zvyraznéna aktudlni sekce.

Po menu v kédu nasleduje vloZeni skriptu Login . php, ktery ma na starosti zobrazeni formulafa
pro pfihlaseni se do aplikace.

Dalsi ¢asti je ¢4st nazvand ,télo“. To je sloZeno z nékolika do sebe zanofenych blokovych
elementq, pro zajisténi ,,natahovani grafickym prvku na strandch téla. Do téla jsou vkladany skripty
pro zobrazeni aktudlni sekce a zobrazeni interniho menu, pokud je uzivatel ptihlasen.

Dile je v souboru kéd, ktery zobrazuje informacni panely po pravé strané aplikace. Témi jsou
kalendaf, udalosti, anketa, a sponzofi. KaZdy panel je reprezentovén patfiénym vloZenym skriptem.

Posledni ¢asti hlavniho skriptu index.php je zobrazeni ¢asti s ndzvem ,,pata*“. Ta vypisuje kolik

navs$tévniki je praveé online, Cas vygenerovani stranky atd.

Inastaveni.php

Timto skriptem se nastavuji rtizné parametry aplikace, jako jsou doba automatického odhlaseni,
pocet piispévkll zobrazenych na stranu a mnohé dalsi. Nezbytné je zde pfi inicializaci aplikace

nastavit idaje potfebné pro pripojeni k databazi.

connect.php

Soubor connect . php mé na starosti pfipojeni k databazi. Tento soubor je ovSem také zadsobdrnou
uzivatelsky definovanych funkci. Diivodem je, Ze soubor musi byt pfitomen v kaZdém skriptu,
protoZe je t€émér vzdy tfeba komunikovat s databazi. Tim je zajiSténa piistupnost téchto uzivatelsky
definovanych funkci v§em skriptim.

Ze zajimavych funkci bych zminil napfiklad funkci ArrayToURL, jejiZ vstupnim parametrem
je pole, a kterd vraci ndzev vSech proménnych pole a jejich hodnot v poli ve tvaru
?proml=hodnotal&amp;prom2=hodnota2&amp; prom3=hodnota3. .., coZ se vyuZziva pro pot-
febu zachovani hodnot v adrese URL (tj. v globalnim poli $_GET)

Dal3i potfebnou funkci je funkce s ndzvem s1(), kterd zajistuje jednu z oblasti bezpenosti
aplikace. Resi problém tzv. SQL injection, kdy titonik zimémé do pole URL nebo formulait zada
hodnotu, kterd mize zpisobit neZadouci pfikaz v databdzi. Takovy problém se da vyfeSit pomoci
vlozeni znaku zpétného lomitka do zadané hodnoty od uZzivatele pted kritické znaky. Pro pfedstavu

uvadim kod funkece.
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/* funkce pfida k Fet&zci lomitka (obrana proti SQL injection)
@param value ...Fet&zec, ktery ma byt upraven x/
function s1( $value ) {
// direktiva magic_quotes je na serveru zapnuta, netfeba d&lat nic
if ( get_magic_quotes_gpc() ){}
// pokud neni, vyzkouZi se, jestli existuje funkce mysql_real_escape_string
else if( function_exists( ‘‘mysql_real_escape_string’’ ) ) {

$value = mysql_real_escape_string( $value );

}
// pokud ne (tj. pro PHP verze < 4.3.0), pouZije se funkce addslashes
else{
$value = addslashes( $value );
}

return $value;

styles.css

Hlavni soubor kaskadovych styli CSS. Definuje grafické vystupy hlavniho souboru index . php. Je
rozdélen do kategorii, jejichZ nazvy sami o sobé vypovidaji o své plisobnosti, proto je neni tieba
nijak vice komentovat. Jsou to ,top®, ,lista”, ,grafika menu telo info®, ,,menu®, ,pata®, ,login®,

»loginmenu®, ,,counter®, ,kalendar®, ,anketa‘, ,,editacni odkazy* a ,,sponzori*.
javascript.js
Tento soubor obsahuje funkce v jazyce JavaScript, jako napf.

e funkce pro zobrazeni a skryti blokového elementu (pouZito u pfihlasovaciho formulare),

e funkci, kterd zajisti prihlednost obrazki PNG i v prohlize¢i Internet Explorer (standardné

v tomto prohlize¢i pruhlednost PNG nefunguje),

e funkce, které implementuji technologii AJAX (popsanou niZe viz 5.3), pouzitou pii hlasovani

v anket€.

5.3 Popis implementace nékterych c¢asti

AJAX

AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) je obecné oznaeni pro technologie vyvoje interak-
tivnich webovych aplikaci, které méni obsah svych stranek bez nutnosti jejich znovunacitani. Na
rozdil od klasickych webovych aplikaci poskytuji uzivatelsky piijemnéjsi prostiedi. Podobné jako
napf. DHTML, AJAX ve skutecnosti neni konkrétni jednotliva technologie, ale pojem oznacujici
pouZiti nékolika technologii dohromady s urcitym cilem.

V piipadé tohoto informacniho systému je technologie AJAX pouZita pii hlasovani v anketé. Je

implementovana pomoci nékolika krokd:
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1. AJAX zacind kliknutim na odkaz nékteré z odpovédi. V tom okamZiku je voldna JavaScriptova

funkce anketa_hlasovat () s parametrem uddvajicim cislo odpovédi.

2. Funkce anketa_hlasovat () neni nijak sloZit4, obsahuje volani funkce pro odeslani pozadavku
serveru. Pokud tato prob&hne uspésné, technologie AJAX je vykonana, v opacném pripadé se
vykondvani JavaScriptu pferusi a prechdzi se na hlasovani bez pouziti AJAXu.

3. Funkce pro odeslani pozadavku serveru mé nizev send_xmlhttprequest (). Je navrZzena tak,
aby mohla byt pouZita obecné v§emi prvky, které by chtély vyuzivat AJAXu. MiZe byt voldna

s celkem 5-ti parametry, z nichZ pfi hlasovani v anketé se pouZivaji pouze 3. Jsou to:

e Nazev funkce zajistujici obsluhu pfi zm&né stavu pozadavku. Tato funkce dostane para-

metr s vyslednym objektem (XMLHttp), ktery posle server.

e Ndzev metody (GET, POST, ...) kterou se pfeddvaji parametry. V naSem piipadé je to

parametr udavajici ¢islo odpovédi preddvany metodou GET.

e URL pozadavku, které ma server zpracovat. Toto URL obsahuje jiZ zmifiovanou hodnotu

7 vz

uddvajici ¢islo odpovédi.
Po zpracovani serverem je voldna zadand funkce pro obsluhu odpovédi serveru.

4. Funkce pro obsluhu ma ndzev anketa_obsluha() a jeji Cinnost spociva v ovéfeni, Ze vracend
hodnota serveru znamenda spravné provedeni poZadavku a ndsledné vloZeni odpovédi serveru
do vnittku XHTML kédu do oblasti, kde se nachazi anketa.

To vSe mé za nésledek efektivni dynamickou zménu vzhledu ankety bez nacteni (chcete-li ,,problik-
nuti*) celé stranky.

Nutno podotknout, Ze tato technologie je zavisld na JavaScriptu, pokud tedy uZivatel nema
povolen JavaScript spoustét, hlasovani se provede béZnym zpisobem pies standardni odkaz a zno-

vunacteni celé stranky.

TinyMCE

TinyMCE je ndzev volné dostupného WYSIWYG editoru (viz kapitola 3.1) pfistupného na internetu
na adrese [60]. V IS je pouzivan uzivateli pfi vytvafeni prispévkd, zadavani aktualit atd.

TinyMCE je §ifen jako tzv. open source, coZ znamend, Ze jsou dostupné jeho zdrojové kody a
muze byt modifikovan. Pro pouziti v informacnim systému byla jeho modifikace nezbytna. V ori-
gindlni podobeé totiZ produkuje kéd, ktery nenf validni podle normy XHTML 1.0 Strict, podle které
se maji stranky informacniho systému fidit. Vzhledem k rozsahlosti k6da, které TinyMCE tvoii, a
z ni vyplyvajici jejich pochopeni, zabrala modifikace pomérné dost Casu.

Kromé produkovani validniho kédu byl mirn€ upraven i vzhled editoru.
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Identifikace uzivatele

KaZdy neprihldseny uZivatel je identifikovan na zdkladé jeho IP adresy. Problém nastava, pokud
maji 2 nebo vice uZivateld resp. jejich pocitace stejnou IP adresu. To miZe byt zptisobeno pokud
pro pfistup k internetu pouZivaji proxy server, coZ je server pocitacové sité, ktery umoziuje obecné
2 a vice klientiim nepiimé pfipojeni k internetu. Funguje jako prostfednik mezi klientem a cilovym
serverem na internetu, preklada klientské pozadavky a vici cilovému serveru vystupuje jako klient.
Pfijatou odpovéd nésledné odesild zpét na klienta. To znamend, Ze viechny po&itate pouZivajici
proxy server vystupuji na internetu jako pocitac jediny.

Snaha identifikovat i tyto uzivatele za proxy serverem spociva ve zjisténi jejich ptvodni IP
adresy, pod kterou vystupovali pfed vstupem na proxy server. Tato adresa je zpravidla ukladdna do
hlavic¢ky zpravy pozadavku klienta.

Pokud takova IP adresa za proxy serverem existuje, je v jazyce PHP dostupné v globadlnim poli
$_SERVER, které obsahuje né¢kolik nazvi indext, kde mize byt proxy IP adresa ulozena.

Identifikace neprihldseného uZivatele v IS spociva ve vytvoreni a uloZeni textového fetézce,
ktery se sklddd z aktudlni IP adresy uZivatele doplnéného o jeho IP adresu za proxy serverem,

pokud existuje. Kod vytvoreni fetézce je nasledujici:

$ipadresa = $_SERVER[’REMOTE_ADDR’];
if (isset ($_SERVER[’HTTP_X_FORWARDED_FOR’1)){

$ipadresa .= ,@\.$_SERVER[’HTTP_X_FORWARDED_FOR’];
}
if (isset ($_SERVER[’HTTP_FORWARDED’])){
$ipadresa .= ,@\.$_SERVER[’HTTP_FORWARDED’];
}
if (isset ($_SERVER[’HTTP_CLIENT_IP’])){
$ipadresa .= ,@\.$_SERVER[’HTTP_CLIENT_IP’];
}
if (isset ($_SERVER[’X_HTTP_FORWARDED_FOR’])){
$ipadresa .= ,@\.$_SERVER[’X_HTTP_FORWARDED_FOR’];
}

Jak je vidét, jednotlivé ip adresy jsou v fetézci oddéleny znakem @.
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Kapitola 6

Testovani

Testovani probihalo pfevazné v priubéhu vytvareni aplikace a obnaselo ovérovani funkcnosti kazdé
nové pridané funkcionality systému. Béhem tohoto procesu jsem proto testoval spravné chovini
novych prvkil ve vSech stavech, do kterych se mohou dostat. Nejvétsi zaméfen{ bylo na extrémni
(nejkritictéjsi) stavy. Nové pridané funkce systému mohly ovlivnit chovani téch, které byly jiz dfive
v této fazi testovany. Z tohoto diivodu jsem s kazdou nové ptidanou funkcionalitou, ktera aspon

z C4sti ovliviiovala jiZ ovéfené funkce, tyto znovu testoval.

Systém byl také testovan z hlediska bezpecnosti. Vyzkousel jsem fadu na internetu popsanych
metod SQL injection pro proniknuti do databdze a neopravnénému pfistupu k systému. Ani jedna
z vyzkouSenych metod nevedla k tspé€Snému proniknuti do databdze. Navic mou velkou vyhodou
oproti moznym tuto¢nikiim byla znalost struktury databaze, jejich tabulek a pouZitych datovych

vvvvv

Systém prokazal odolnost proti SQL injection ttokim.

Dalsim moznym bezpe¢nostnim rizikem je pfeddvani parametrti mezi skripty v ramci URL.
Hodnoty parametri jsou snadno upravitelné a jejich vhodnd dprava u nezabezpeCenych stranek
muze vést k nepfedpokladanému chovani systému. VSechny skripty, kterym jsou data pfeddvana
v ramci URL, obsahuji kontrolu spravného tvaru parametrd. Systém na zadani chybnych hodnot

reagoval korektné — nedostal se do nepfedpokladaného stavu.

Pti testovani nebyly objeveny Zadné chyby nebo nepredpokladané stavy systému.
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Kapitola 7
Zaver

Vysledkem této prace je funkéni webovy informacni systém, ktery slouZi k prezentaci a spravé
vnitfniho chodu obecného nohejbalového klubu. Doposud jsem nenaSel Zadny jiny informacni
systém, ktery by obsahoval podobné uzivatelské role a funkcionality. Také diky tomuto faktu je
tento systém, co se tyCe oblasti pdsobnosti, jeden z prvnich svého druhu.

Systém do jisté miry spliiuje vSechny pfedem stanovené pozadavky. Mezi jeho silné ¢4sti patii
thledny graficky vzhled a z ného plynouci pfehlednost a srozumitelnost ovladdni. Dal§im vyraznym
pozitivem je dliraz na pfistupnost. Systém se spravné zobrazuje na vSech béZné pouzivanych pro-
hliZeCich, umoZnuje zvétseni textu pro slabozraké bez naruseni designu, veskera jeho funkcénost je
zachovéna i pfi vypnutém JavaScriptu a cely systém je validni podle normy XHTML 1.0 Strict,
diky ¢emuZ ma vétsi predpoklady pro spravné zobrazeni i uZivateliim s nestandardnimi prohliZeci.

Mezi primérné ¢asti informacniho systému patii naptiklad jeho optimalizace pro internetové
vyhledavace. Pfi vyvoji kazdého jednotlivého prvku systému na ni byl bran ohled, av§ak dopo-
sud nebylo pristoupeno k optimalizaci pro vyhledavace jako k jednomu celku za ti¢elem vykonat
patficné zmény systému. Tato optimalizace je dal§im moZnym krokem vyvoje projektu.

Méné silnou casti jsou nékteré prvky zabezpefeni systému. Jedna se piredev§im o Sifrovéani a
z Casti 0 haSovani (viz kapitola 4.4), které zajistuji utajeni a integritu systému. Jak jsem jiZ zminil,
vzhledem k tomu, Ze se v této praci jednd o aplikaci mensiho rozsahu, rozhodl jsem se Sifrovani
nepouZit. Ponechdvdm vS§ak moZnost implementace Sifrovani v rdmci dalSiho rozvoje této aplikace.
Za pomoci druhé zminéné technologie — haSovani — by se dala zdokonalit integrita systému pouZitim
haSovani na vice citlivych udaju v databazi. Aplikace pouziva pouze hasovani hesla.

Jelikoz byl IS vyvijen jednou osobou, nebylo tfeba klast pfehnany diraz na oddéleni aplikacni
a prezencni vrstvy. Z hlediska dal§itho vyvoje projektu by bylo vhodné do aplikace zaclenit néktery
ze Sablonovacich systému, jako napf. SMARTY.

Cela prace pro mne byla velkym piinosem, rozsitil jsem si své znalosti nejen v oblasti techno-
logii pro vyvoj informacnich systémd, ale i ve vSech oblastech jinych, které projekt zahrnuje. Ma
prace na vyvoji aplikace bude pokracovat déle, po nasazeni informacniho systému do provozu budu

zpétnou vazbou zjistovat moznd rozsifeni nebo upraveni jeho funkcionality.
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Seznam pouzitych zkratek a symbolu

AJAX Asynchronous JavaScript and XML

ASCII American Standard Code for Information
Interchange

ASP Active Server Pages

BSD Berkeley Software Distribution

CSS Cascading Style Sheets

DHTML Dynamic Hypertext Markup Language

DOM Document Object Model

ECMA European Computer Manufacturers
Association

ER Diagram Entity Relationship Diagram

FTP File Transfer Protocol

GIF Graphics Interchange Format

GUI Grafické UZivatelské Rozhrani

HTML Hypertext Markup Language

HTTP Hypertext Transfer Protocol

IIS Internet Information Services

IP address Internet Protocol address

ISO International Standards Organization

IS Informacni Systém

J2EE Java 2 Enterprise Edition

JPEG Joint Photographic Experts Group

JSP JavaServer Pages

JVM Java Virtual Machine

MySQL My Structured Query Language

NCSA National Center for Supercomputing
Applications

OOP Objektoveé Orientované Programovani

PDA Personal Digital Asistent

PHP PHP: Hypertext Preprocessor

PL/SQL Procedural Language/Structured Query
Language

PNG Portable Network Graphics
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POP3 Post Office Protocol version 3

SEO Search Engine Optimization

SHA Secure Hash Algorithm 1

SQL Structured Query Language

SMTP Simple Mail Transfer Protocol

SRBD Systém Rizeni Béze Dat

SSL Secure Sockets Layer

UCS Universal Character Set

URL Uniform Resource Locator

UTF UCS/Unicode Transformation Format

VBScript Visual Basic Script

W3C World Wide Web Consortium

WAP Wireless Application Protocol

WYSIWYG What You See Is What You Get

WWW World Wide Web

XHTML Extensible Hypertext Markup
Language

XML Extensible Markup Language
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Priloha A

Ukazka vzhledu informacniho systému

Na obrazku A.1 je moZno vidét vzhled aplikace z podhledu administratora.

Prerovsky nohejbalovy klub
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—————————
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. 1 online| Mygenerovdno za 0,10705 sekund | @ 2007, Mohejbal PFerow | autor = Jan Pavelka:,
. Optimalizowdno pro IExplorer 6.0, Mozilla FireFor 1,5, Opera 9.1 a rozlifeni 102487658/24 | Validni *HTML Strict kdd | no tables, clear cs= layout:,

Obréazek A.1: Ukédzka vzhledu informacniho systému
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Priloha B

Navod na instalaci systému

Pozadavky na chod informacniho systému

Aplikace ke svému fungovani vyzaduje webovy server, ktery podporuje scriptovaci jazyk PHP,

standardné€ Apache, a dile datab4dzovy server MySQL.

Popis instalace v nékolika krocich

1.

2.

Prvnim krokem je zvoleni vhodného webového serveru spolu s databézi.

Pokud madme server vybrany, nejprve je vhodné vytvorit databdzi a naplnit ji pfisluSnymi ta-
bulkami a hodnotami. K databazi MySQL se nejcastéji pfistupuje pomoci webové aplikace
phpMyAdmin. V ni je potfeba vybrat ptislusnou databazi (pokud jesté neexistuje, je tfeba ji vy-
tvorit) a v odkazu ,,SQL* spustit SQL dotaz z textového souboru. Textovy soubor pro vytvoreni
tabulek IS ma ndzev sql.txt a najdeme ho v adreséafi sql. Pfed potvrzenim provedeni dotazu
je vhodné zkontrolovat, Ze pole ,,znakové sada souboru* je nastaveno na ,,utf-8“. Po provedeni

dotazu uloZeného v souboru se v databazi vytvoii vSe potfebné.

. Dal8im krokem je nastaveni parametrti aplikace, jako jsou ptihlasovaci idaje k serveru databéze,

nizev databdze, popiipadé proménné programu, jako Cas automatického odhldseni, pocet zob-
razovanych prispévkil na stranu a dalsi. Toto nastaveni se provadi v souboru !nastaveni . php,

ktery se nachazi v kofenové slozce aplikace.

. Po sprdvném zadani hodnot v souboru !'nastaveni . php zbyva nahrit obsah aplikace na webovy

server. Pro spravné fungovani systému je nezbytné zachovat adresafovou strukturu a soubory
v ni. Nahrajeme tedy veSkery obsah kofenového adresare aplikace beze zmény na webovy ser-

VET.

. Poslednim krokem je vytvofeni hesla administratora. Skript pro vytvofeni se nachazi v adresari

admincreate. Spusti se zadanim patficné adresy URL do prohliZece s pfiponou adreséie (napf.

,.www.adresa.cz/admincreate*).

. Timto je instalace IS dokoncena. Jeho spravné fungovani mizeme vyzkouset zadanim patficné

adresy serveru do prohliZzeCe, kam byla aplikace nahrdna.
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Priloha C

Obsah prilozeného CD

MANUAL - adresér, ktery obsahuje uZivatelskou prirucku pro pouzivani informacniho systému

SOURCE - adresaf, ktery obsahuje zdrojové kédy a soubory potfebné pro béh informacniho
systému

TEXT - adresaf, ktery obsahuje technickou zpravu bakalafské prace ve formatu .PDF

(tj. tento soubor)

TEXT-SOURCE - adresér, ktery obsahuje zdrojové kddy a soubory technické zpravy bakalarské
prace potiebné pro vytvoreni .PDF souboru

install.txt - ndvod na instalaci informac¢niho systému

readme.txt - obsah CD
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