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Abstrakt

Hlavnim cilem této bakalarské prace bylo zprovoznéni komunikace se zobrazovaci
jednotkou skrz rozhrani RS-485 (scoreboard) a vytvofit aplikaci pro hlasatele.
Zabudovani komunikace se zobrazovaci jednotkou do existujiciho programového reseni
Regularity Rally a zaroven oprava zdsadnich chyb tohoto programu. Pro spravné
fungovani bylo potfeba pozménit existujici databazovy model. Veskeré programy byly
vytvareny ve vyvojovém prostiedi Microsoft Visual Studio 2017, za pouziti
programovaciho jazyka C#. Databdzovy model byl vyvijen za pouziti MySQL.

Kli¢ova slova

Zavody pravidelnosti, MySQL, databdze, Visual Studio, c#, méreni ¢asl, casomira

Abstract

The main goal of this bachelor’s thesis was to establish communication with scoreboard
via RS-485 and develop application for reporter. Communication with scoreboard was
added to existing program Regularity Rally, also main errors were corrected. To ensure
correct behavior the existing database was slightly modified. All programs were
developed in Microsoft Visual Studio 2017 and written in programming language C#. The
database was developed via MySQL.
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ZKratky:
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PC
USB
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Direct Current (stejnosmérné napéti)
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1 UVOD

Tato bakaldfska prace se zabyva zprovoznénim komunikace se zobrazovaci jednotknou
(scoreboard) a zabudovani komunikace do existujici aplikace Regularity Rally. Dale byla
vytvorena aplikace pro komentatora s ndzvem Regularity Rally Reporter. Pro zobrazeni
dat vyuziva aplikace databazového modelu vytvoreného pro aplikaci Regularity Rally.

Aplikace Regularity Rally byla vyvinuta Ing. Petrem Krizem [3]. Aplikace je
zamérena na méreni zavodu pravidelnosti a veskerd zmérend data uklada do databaze
vytvorené pomoci MySQL. V prvni kapitole této prace je program podroben rozboru a
analyze z hlediska nejzasadnéjsich chyb.

Lehkych zmén se dockal i databazovy model, ktery je vyuZivan pro ukladani dat.
Databazovy model byl upraven z dlivodu vyuzZiti této databaze i pro aplikaci uréenou pro
komentatora a paddock. Aplikace byla vytvarena ve vyvojovém prostiedi Microsoft
Visual Studio 2017, za pouziti programovaciho jazyka C#.

Do aplikace Regularity Rally byl také zabudovan modul, ktery zprostfedkovava
komunikaci se zobrazovaci jednotkou a zobrazeni zdkladnich informaci pfihlizejicim
divakim. Komunikace se zobrazovaci jednotkou je popsana v zavéru této prace.

1.1 Meérici jednotka (chronometr)

Pro méreni zavodl byla pouzita méfici jednotka TAG HEUER 505, zapujéenda Fakultou
elektrotechniky a komunikacnich technologii Vysokého uceni technického v Brné.

Zafizeni umoZniiuje méfit ve dvou reZzimech, manudlné a automaticky.
V manudlnim rezimu jednotka vyhodnocuje zavody sama, avsSak nikoliv tak, jak by
vyhovovalo kritériim zdvodU pravidelnosti. Vyhodnoceni probihd na zakladé odecteni
Casu konce kola s ¢asem zacatku kola.

V automatickém reZzimu jednotka posila data pres sériové rozhrani RS232 do
nadrazeného zatizeni (nejc¢astéji pocitace), rychlost komunikace je 1200 baudU. V tomto
zafizeni potom probihd vyhodnoceni zavodl (za pomoci vhodného softwarového
vybaveni).

Méfici jednotka obsahuje také termotiskarnu, diky které je schopna okamzité
vytisknout vysledky zavodu. Jednotku Ize napajet dvéma zpUsoby, budto pomoci baterii
(tyr AA baterii), nebo externim napdjecim zdrojem DC 9 — 12 V. Chronometr méa v sobé
zabudované vyhfivani, které ma své vlastni napajeni, je potfeba DC zdroje 12 V
s maximalnim proudem 300 mA.



Obrézek 1 - TAG Heuer CP505 [3]

1.2 Zobrazovaci jednotka (scoreboard)

Zobrazovaci jednotka byla vyrobena a sestavena vramci diplomové prace pana
Ing. Réberta Hevese vroce 2007 [11], ndsledné byla podrobena revizi a opravé
zasadnich chyb panem Ing. Jaroslavem Vecefou v ramci jeho bakalarské prace v roce
2011 [10]. Jednotka pro zobrazovani udaja vyuziva elektromagnetické 7 segmentové
zobrazovace (celkem osm, Ctyti na kazdé strané). Pro fungovéni je potieba napdjeni
o velikosti napéti 12 V a minimalni proud o velikosti 4 A. Napdjet jednotku je mozné
budto z laboratorniho zdroje, nebo z externi baterie.

Jednotka ma ovérenou komunikaci pres sériovou linku RS485 (vyuzivana pro
komunikaci se softwarem). Na zdkladové desce jsou vSak osazena i rozhrani RS232
a USB, funkénost téchto rozhrani ale nebyla ovérena. Mikroprocesor zobrazovaci
jednotky ma v sobé naprogramované pfijimani protokolu ,, TAG Heuer HL960/990“
(viz kapitola 4).



2 EXISTUJICI SOFTWAROVE RESENI

Na trhu sice existuje mnoho aplikaci pro méreni motoristickych zavodd, pro tuto praci
se vsak nedaji pouzit. Jedna se totiz o komercni aplikace a tim padem nejsme schopni
tyto programy modifikovat, ani jinak zasahovat do jejich kédu. Proto se autor této prace
omezil pouze na aplikace vyvinuté v ramci diplomovych praci vypracovanych na FEKT
VUT v Brné.

Jak jiz bylo zminéno v Uvodu, tato prace se zabyva rozsifenim existujiciho
softwarového rfeseni. Autor prace mél na vybér ze dvou aplikaci [3], [12], rozhodI se pro
rozsifeni softwaru ,Regularity Rally“, ktery byl vypracovan v rdmci diplomové prace Ing.
Petrem Kfizem. NiZe bude tento software popsan.

2.1 Regularity Rally

Jak jiz ndzev napovidd, tento program se zabyvd mérenim zavodu pravidelnosti. Jedna
se o specidlni disciplinu okruhovych zavodd. U tohoto typu zdvod( jde zdvodnikim
o zajeti kol s co nejmensi ¢asovou odchylkou od c¢asu referencniho. Referencni cas
stanovuje komisar zdvodu. Budto je ¢as urcen, nebo se zdvodnikovi ptiradi na zakladé
zajetého kola.

Zavody mohou byt vyhodnocovany i na zakladé jinych kritérii, nez je odchylka od
referencniho Casu. V nékterych zavodech se vyhodnocuje i co nejpfesnéjsi dodrzeni
pramérné rychlosti. Stanoveni této rychlosti mize byt naptiklad podle prvniho zajetého
kola, nebo muze byt pevné dana.

Nejcastéji se tento typ zavodu porada pro kategorii starSich aut, popripadé
veteran(, a to z toho dlivodu, Ze po autech neni poZzadovdana vysokd maximalni rychlost.
Je to také jeden z dlvodd, proc jsou tyto zavody vhodné pro amatérské zavodniky.

2.2 Popis programu

Program byl vytvoren ve vyvojovém prostiedi Microsoft Visual Studio 2015 pomoci
programovaciho jazyka C# a zvlada komunikaci s databazovym serverem.

Program je rozdélen na jednotlivd okna. Ke vsem jednotlivym oknlm lze
pristupovat z hlavniho okna programu (viz Obrazek 2). V dolni ¢asti je zobrazen prehled
vybraného zavodu, nebo turnaje. Zde lze vidét pocet zdvodnik(i, podrobnosti o
zavodnicich, mérici zafizeni (zafizeni kterym je méren zavod) a vysledky, také se zde
nachazi tlacitko pro tisk (vytiskne do PDF souboru prehled). Vedle prehledu se nachazi
tlacitko pro méreni cas, které se stane aktivnim az po vybrdni zdvodu ze seznamu
zavodu.
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Obrazek 2 — Uvodni obrazovka RegularityRally



V horni ¢asti hlavniho okna se nachazi vSechny ovladaci prvky, které jsou
rozdéleny do sedmi ,podoken” (pfihlaseni, zobrazeni zavod(/turnajl, vybér
zavodu/turnaje, sprava polozZek, tvorba a sprava zavodd, tvorba a sprava turnaja, dalsi
funkce).

»Prihlaseni” slouzi pro pfihlaseni k databazovému serveru. V aplikaci se da
pohybovat i bez prihlaseni, ale jakmile bude uZivatel chtit pouZit funkci, ktera pracuje
s databazi, bude k pfihlaseni vyzvan.

»Zobrazeni zavodU/turnaju” slouzi pouze k prepinani mezi zavody a turnaji. Méni
se prehled ve spodni ¢asti hlavniho okna. PFi prepnuti na turnaje se v prehledu
nezobrazuje karta zafizeni.

V ,podokné” ,sprdva polozek” Ize pfidavat a upravovat soutézni vozy, zavodniky,
méfFici zafizeni a firmu, ktera méreni provadi. Také zde Ize upravovat zavodni kategorie.

V tvorbé a spravé zavod(, jak jiz ndzev napovida, uZivatel muizZe vytvaret
a spravovat jednotlivé zdvody. Zavodim muUZe uZivatel pfifadit mérici zafizeni,
¢inovniky, nebo jednotlivé zavodniky. Lze také vytvaret pozndmky k zadvodu a pridavat
jednotlivé soutézici z jednotlivych kategorii. Aplikace umoznuje do zdvod( pridavat i
jizdy a typ jizdy (volna jizda, kvalifikace, ostry zavod).

»,Tvorba a sprava turnaju” nabizi vytvareni novych turnaju, priddvani zavod( do
turnajq, pro jakou kategorii aut se bude turnaj konat, body v turnaji a zavodniky.

Nabidka ,dalsi funkce” nabizi zobrazeni databaze, nastaveni tisku do PDF
souboru (Ize nastavit font pro tisk), nastaveni a test zafizeni pro sériovou linku. V této
verzi programu lze pfipojit méfici zafizeni jen za pomoci sériové linky. Program je mozné
otestovat pomoci ,programovych stopek”. Jedna se o stopky, které méfi ¢as pfimo
v programu a neni tfeba pfipojeni externiho méficiho zatizeni. Tyto stopky se chovaji
stejné jako klasické stopky, |ze méfit Cas, pridavat mezicasy (kola), zastavit méreni ¢asu
a vynulovat cas.

2.3 SpuSténi

Pro Uplnou funkénost programu (i s databazi) je tfeba mit na PC nainstalovany
MySQL server a k tomu napfiklad MySQL Workbench (vSe se da stahnout bezplatné
z webovych stranek MysQL [4]).

Nejprve je nutné spustit MySQL server, budeme-li spoustét méfici aplikaci na
stejném PC jako server, tak nastavime lokalni MySQL server. Tento server lze nastavit
tak, Ze pfi prvotnim spusténi MySQL serveru nechdame vSechny nastaveni v defaultnich
hodnotach (primarné je vSe nastaveno na lokalni server).

Po spusténi serveru nahrajeme databazi do MySQL Workbench, k této databazi
nastavime pfipojeni na server. Po UspésSném zadani hesla k serveru a ,,spusténi“ skriptu
databdze je vSe pfipraveno pro pouziti méfici aplikace.

Aby byla aplikace pIné funkéni, musi uzivatel pfifadit k MySQL serveru nasledujici
prihlasovaci Udaje: uZivatelské jméno ,root” a heslo ,,123456“ (bez uvozovek). V kédu
programu je toto jméno a heslo pevné nadefinovano pro pfistup k tabulkam databdze,
které nacitaji data do rolovacich seznam v aplikaci. Bez vytvoreni tohoto uzivatele sice
bude aplikace fungovat, ale velmi omezené, nékteré zdznamy z databaze totiz nebudou
korektni a nebude pfistup k celé databazi.



Pfi spusténi aplikace je tedy mozné se pfrihlasit k databazi. V zakladnim nastaveni
pfihlaseni neni tfeba nic ménit (pokud nebylo nic zménéno pfi nastavovani
databazového serveru). Prihlaseni je defaultné nastaveno na lokdlni server a nazev
databdze kterd byla vytvofena pomoci MySQL skriptu databaze. Staci tedy jen zadat
spravné prihlasovaci jméno a heslo a kliknout na ,,pfihl3asit®.

2.4 Moznosti aplikace

Aplikace je uréena pouze pro jeden typ zavodU a tim jsou zdvody pravidelnosti. Sice by
se tato aplikace dala pouzit i pro méreni jinych typ( zavodd, ale vyhodnocovani by jiz
nebylo spravné a uZivatel by namérené udaje musel vyhodnocovat sdm. Tim padem by
se z programového nastroje staly pouze stopky.

V soucasné dobé umi program spolupracovat pouze s méficim zafizenim TAG
HEUER 505 a to pres sériovou linku RS232. K tomuto zafizeni se da presné pfiradit pres
ktery COM port bude komunikovat, kolik ma datovych bit(i, baud rate, stop bity, paritu
a handshake. Jednotlivd méfici zafizeni je rovnéZ moziné pfrifazovat kjednotlivym
zavodlim.

Z hlavni obrazovky lze pfistupovat ke viem polozkdm aplikace, kazdd polozka se
otevre ve svém samostatném okné. Hlavni obrazovka také zobrazuje ptrehled vybranych
zavodu, popfipadé turnajli a umi vytisknout poZadované prehledy do PDF souboru.
Z vybraného zavodu, nebo turnaje Ize zobrazit zavodniky, ktefi se zavodl ucastni, méfici
zarizeni a vysledky. U zobrazeni vysledk(l Ize vybrat z jaké kategorie chceme vysledky
zobrazovat. Prvni tfi mista se zobrazi barevné, a to zlaté, stribrné, nebo bronzové.

2.4.1 Méreni ¢asu

Jednd se o hlavni funkci programu. Do této ¢dasti programu se Ize dostat az po vybrani
zavodu v hlavnim okné. Méfime tedy ¢asy pro dany vybrany zavod. Zobrazi se dvé velké
tabulky, v jedné jsou nacteni zadvodnici, ktefi se Uc¢astni zavodu a ve druhé tabulce jsou
zobrazeny namérené Casy (viz Obrdazek 3).

Uzivateli je umoznéno u zdvodnikl ménit jejich stav (pfipraven, na trati,
diskvalifikovan apod.) a pfifazovat zavodnikiim referencni ¢asy. Referencni ¢as lze zadat
rucné, nebo vybrat dle jiz zajetého kola.

Pro jednotliva zajeta kola uZivatel maze vkladat pozndmky dle vlastniho uvazeni.
Hned vedle pole pro poznamku najdeme polozku ,stav”, pomoci které lze nastavit stav
kola (pravé probiha, ukonceno, preruseno apod.). K jednotlivym koldm mulzeme také
pridat penalizaci. Kola s penalizaci se zbarvi ¢ervené a penalizace se automaticky pficte
k celkovému €asu. Jednotlivé ¢asy kol Ize také mazat. Bohuzel u kol neni napsané jméno
zavodnika, ale pouze jeho startovni Cislo.

Neni-li pfipojeno externi méfici zafizeni, mlzeme nastavit méreni casu
programové. V tomto pripadé se aktivuji programové stopky, které byly popsany vyse.
V pripadé méreni ¢asu pomoci zafizeni Ize zafizeni vybrat ze seznamu zafizeni, ktery je
pfifazen k danému zavodu.



Fmeus | opn ereus ] [ = R | omeN |

@ _ R S JABISEZ A msndg
_> ouaaesdiid 000'00:00:00 _
ejo) ARIS mjweuzod 1epiig wezjeuad jepiy aoeuno|
eJjwose) euafoduy
3jel pneg uod uaz|ez AszeN Em‘.mo‘_n_ O juszile7 @
- . nseD juaiap
1uszyez
se9 1uguaiajal m_s.oﬁ.ﬁﬁ;
wesey se2 Jonz
ousneidyd  9YS/00000 000000000  9¥SL000:00 L8| mmus | [ 000000000 | | [ wmg | [A ouanedyd |
oussruald 868'60:00:00 000°00:00:00 868'60:00:00 L 8 PRy ENDoAZ >.Bm
oussnuiald €0LTE¥0:00 000°00-00:00 €0L°ZE%0:00 L L — - i
ouasniald 882'Z1:00:00 000°00:00:00 882'Z1:00:00 L 9
eyiqoid 9€1'80:00:00 000°00:00:00 9€1'80:00:00 L S
ousguoo(] ¥0£'62:01:00 000°00:00:00 ¥0L'S2:01:00 L 14
ousguoxo(] §56'87:00:00 L €
ousguoxoq 061'20:00:00 L 4
ousguoxo] '00-00" L L
ouanesdyg £¥¥'60°00:00 000°00:00:00 L¥¥'50:00:00 € o
ouaneidug 000°00:00:00 000°00:00:00 000°00:00:00 € 6
oussniz €16°£0°10:00 000°00:00:00 €15'£0°1L0:00 € 8
0usUoX0Q] ELLLP'10:00 000°00:00:00 E€LLL¥'10:00 € L
ousguoxo(] 8LLLE-L0:00 000°00:00:00 8LLLE'10:00 € 9
ousguoxoq 69€'80:00:00 000°00:00:00 69€'80:00:00 € S
Oua2UONO(] E¥8'¥5-01-00 000°00:00:00 EV8¥5:01:00 € v
ousouooq | EEUEOTONMNO0O00ZO00] 009900000 € ¢
ousouoxo(] 629'€2:00:00 000°00:00:00 629'€2:00:00 € 4
ouaguodod  (095°'50:00:00 000°00:00:00 095'50:00:00 € L 095'60:00:00 e eN uelsiap LLOL 3eroN fad €
| eorudosAomeewz  0DDDIDID 00000000 000000000 € 0 SCLR0000  meAeN  ueseA U6 a0 opi ,
eyweuzoy ARl sepfaoxR) soezieUy se) OIS ooy [0y oyjuuaIajRl SBY Aelg  suobsjey ojoy| jluporgz  Ofsip lunopElg

e [m} - nse2 RN O

o

di

I3

s

erenl zavo

oA

Obrizek 3 — Okno pro m




2.5 Zhodnoceni

Aplikace prinasi zobrazeni zavodU, turnajq, jejich vysledk( a parametr(. Z hlavniho okna
se da pristupovat ke vSem funkcim programu. Veskeré funkce programu jsou prehledné
zpracovany a pfi pouzivani nedochazi ke zmateni, Zze by uzivatel nevédél, co zrovna déla.

Néktefi uzivatelé vsak mohou byt ohromeni poc¢tem tlacitek, které se na hlavnim
okné programu nachazi. Jako vylepseni programu by nebylo Spatné schovat tato tlacitka
do kontextového menu v zahlavi hlavniho okna. Timto krokem by se také zvétsil prostor
pro zobrazované informace a aplikace by se tak stala prehlednéjsi.

Existuji zde rlizné nedostatky, napftiklad jiz pfi spusténi aplikace, kdy je tfeba pro
pfipojeni do databaze nastavit presné uzivatelské jméno a heslo (neni to nikde zminéno).
V pfipadé zadavani dlouhych nazvl turnaji se v ,podokné” ,sprava turnaji“ na karté
,body — turnaj“ prekryvaji funkéni prvky pravé s nazvem turnaje a uzivateli je
znemoznéno zadani poctu bodu za rlznd umisténi.

Hlavnim prvek aplikace je pravé méreni zavodu, avsak tento reZim je vyreSen
trochu neSikovné. Proto, aby byl uZivatel schopny zméfit urcity ¢as, musi mit ze seznamu
zavodniku vybraného jednoho zdvodnika. V pfipadé, Ze by doslo ke zméreni vice ¢asl
najednou (dokonceni kola vice zavodniky v kratkém casovém useku), tak by se vSechny
namérfené Casy priradily k pravé vybranému zavodnikovi. Casy se poté musi ruéné
upravit a pfifadit sprdvnym zavodnikim. Také se mUzZe stat, Ze ¢as nebude vibec
zaznamenan, z dlivodu nevybrani zavodnika ze seznamu zavodniku. Ddle by se dalo okno
pro méreni casli opét zpfehlednit schovanim tlac¢itek do kontextového menu v zahlavi
aplikace.

Program je také psan tak, Ze vétSina logickych operaci se skryva v obsluze
tlacitek. Lepsi reSeni by bylo mit vytvorené ttidy, které, v ramci svych metod, vykonavaji
dané logické operace a v obsluze tlacitka by se odvolavalo na jednotlivé metody
prislusné tridy.

Oproti komercénim programlm je aplikace urcena pouze pro jeden ucel a nabizi
pripojeni pouze jednoho méficiho zafizeni. Tento nedostatek je pochopitelny, jelikoz na
komercnich programech vétsinou pracuji tymy vyvojart a na této aplikaci pracoval
pouze jeden ¢lovék.

Aplikace splnuje poZzadavky na mérfeni a zpracovani vysledkl pro zavody
pravidelnosti. Dokonce umi pracovat i se vzddlenou databazi.



3 DATABAZOVY MODEL

Databazovy model aplikace Regularity Rally je podrobné rozebran v diplomové praci [3].
V této prdci bude popsana pouze Uprava databdaze, kterou bylo tfeba provést pro
fungovani aplikace uréené pro komentatora a dalsi zasahy do databdze, kterych bylo
potfeba. Schématické zndzornéni databdze se nachazi v pfiloze této bakaladrské prace
(viz PRILOHA 1 — DATABAZOVY MODEL).

Databdze je vytvorena pomoci databazového jazyka MySQL. Pro jeji spusténi je
nezbytné mit nainstalovan potfebny software (popsano v kapitole 2.3). MySQL byl
vytvoren Svédskou firmou MySQL AB a momentdlné se jedna o jeden z nejrozsifenéjsich
databazovych systém(. Vysoké popularité se tési mimo jiné i diky tomu, Ze je zcela
zdarma a dostupny z webovych stranek vyrobce [4]. Aktudlné je MySQL vlastnictvim
spole¢nosti ORACLE.

Tabulka 1 - Seznam tabulek piivodniho databiazového modelu [3]

Nazev tabulky Popis tabulky

prg_cars Informace o vozidle

prg_cat Informace o zavodni kategorii
prg_cat_points Rozdéleni bod( v kategorii
prg_cat_races Spojeni kategorie se zdvodem
prg_cat_tour Spojeni kategorie s turnajem
prg_comp Informace o soutéZicich v zavodé

prg_comp_cat_race | Pfifazeni soutéziciho k zavodni kategorii

prg_comp_cat_tour | Pfifazeni soutéziciho k turnajové kategorii

prg_comp_tour Soutézici v turnaji

prg_device Informace o méficim zafizeni
prg_inputs Vstupy méficiho zafizeni

prg_jury Informace o ¢inovnicich

prg_laps Tabulka jednotlivych zajetych kol
prg_notes Poznamky

prg_pass Casy prijezdil kolem méficich zafizeni
prg_racers Informace o jezdcich

prg_races Informace o zavodnich podnicich
prg_races_device Ptifazeni méficiho zafizeni k zavodu
prg_races_tour Pfifazeni zavodu do turnaje
prg_reference_lap | Referencni ¢asy zavodnik
prg_settings Informace o spolecnostech zajistujicich méreni a nastaveni zavodl
prg_split Informace o mezi¢asech

prg_status Tabulka statusl

prg_time Tabulka se zavodnimi ¢asy
prg_tour_points Rozdéleni bod( v turnaji
prg_tour_ranks Poradi soutézicich v turnaji

prg_tours Informace o turnaji




3.1 Pridané a upravené tabulky

Do databdze byly pridany datové tabulky pro spravu uzivatel(. Diky tomu datovy model
nyni umoziuje pridavat uzZivatele a jednotlivym uZivatellm pfifazovat patfi¢nd
opravnéni a jejich role. Schématické znazornéni databazovych tabulek pro spravu
uZivateld se nachazi v pfiloze této bakalafské prace (viz PRILOHA 2 — DATABAZOVY
MODEL — SPRAVA UZIVATELU).

Mimo tuto Upravu byla do databazového modelu priddna tabulka slouzici
k ukladani poznamek pro jednotlivé zavodniky. Tabulka prg_time byla rozsifena o jednu

poloZku.

Tabulka 2 - Seznam nové pridanych tabulek do databazového modelu

Nazev tabulky | Popis tabulky

prg_racers_note | Uchovava poznamky k jednotlivym zavodnikdim
user Prihlasovaci Udaje o uzivateli

role Nazvy jednotlivych roli

permission Jednotlivd opravnéni

timestamp Casova znamka

role_user Ptirazeni roli uzivatelim

role_perm Pfitazeni opravnéni rolim

Tabulka prg_time

Z divodu upravy aplikace Regularity Rally bylo potfeba sahnout do tabulky
prg_time a pridat do ni jesté jednu hodnotu time_pass. Time_pass, slouzi pro uchovani
Casu prajezdu (¢as kdy byl zdvodnik zméfen méficim zafizenim, od zacatku zavodu,

nikoliv ¢as kola).

Tabulka 3 - Tabulka ¢asi

Datovy typ
Nazev (délka) Druh klice | Popis
ID_time int(11) Primarni
ID_comp int(11) Cizi Propojeni s tabulkou prg comp
ID_status int(11) Cizi Propojeni s tabulkou prg_status
ID_lap int(11) Cizi Propojeni s tabulkou prg_laps
Time VARCHAR(20) Naméreny cas jizdy
Pen VARCHAR(20) Penalizace ¢asu
Pen_notes TEXT Poznamka k penalizaci
Time_final VARCHAR(20) Celkovy vysledny cas
notes TEXT Poznamka
Time_pass VARCHAR(20) Cas prajezdu

Tabulka prg_racers_note
Tabulka slouzi pro zaznam poznamek k jednotlivym zavodnikim a je vyuzivdna
pouze u programu pro komentatora. Za pomoci ciziho kliée ID_racer je provedeno

propojeni s tabulkou prg_racers.
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Tabulka 4 - Poznamky u jezdci

Datovy typ
Nazev (délka) Druh klice |Popis
ID_note int(11) Primarni
ID_racer int(11) Cizi Propojeni s tabulkou prg_racers
note TEXT Poznamka

3.1.1 Tabulky pro spravu uzivateli

Tabulka User

V této tabulce se uchovavaji pfihlaSovaci Udaje uzivateld, jejich jméno a pfijmeni.
Heslo je v databazi Sifrovdano pomoci hashovaci funkce ,password”, je tedy zajisténa
alespon zakladni ochrana hesla.

Tabulka 5 - UZivatelé

Datovy typ

Nazev (délka) Druh klice | Popis

ID_user int(11) Primarni

Login VARCHAR(50) Ptihlasovaci jméno

Password VARCHAR(50) Heslo (Sifrované)

Name VARCHAR(50) Jméno uzivatele

Lastname VARCHAR(50) PFijmeni uZivatele
Tabulka Role

Obsahem této tabulky jsou nazvy roli, které mohou byt pfifazeny jednotlivym

uzivatellm a pravim.

Tabulka 6 - Role

Datovy typ
Nazev (délka) Druh klice |Popis
ID_role int(11) Primarni
Role_name VARCHAR(50) Nazev role

Tabulka Permission

Tabulka obsahuje nazvy prav, které mohou byt pfidéleny jednotlivym rolim.

Tabulka 7 - Prava

Datovy typ
Nazev (délka) Druh klice | Popis
ID_role int(11) Primarni
Package VARCHAR(50) Jména prav




Tabulka Timestamp

V tabulce se shromazduji Casové udaje, které znaci, kdy se dany uZzivatel pfihlasil
do aplikace pro komentatora. Tabulka je spojena s tabulkou user za pomoci ciziho klice
ID_user.

Tabulka 8 - Casové zna¢ky

Datovy typ
Nazev (délka) Druh klice |Popis
ID_timestamp |int(11) Primarni
ID_user Int(11) Cizi Propojeni s tabulkou user
Time DATETIME Cas pfihlageni

Tabulka Role_user
Tabulka zajistuje propojeni mezi tabulkami user a role. Umoinuje pfidélit
libovolnému uzivateli jeho roli. Tabulka obsahuje dva cizi klice ID_user a ID_role, které

zajistuji propojeni s prislusnymi tabulkami.

Tabulka 9 - PFrifazeni roli k uZivatelim

Datovy typ
Nazev (délka) Druh klice | Popis
ID_RU int(11) Primarni
ID_role int(11) Cizi Propojeni s tabulkou role
ID_user int(11) Cizi Propojeni s tabulkou user

Tabulka Role_perm

Podobné jako tabulka role_user spojuje tabulka role_perm jednotlivé role s jejich
pravy. V tabulce se opét nachazi dva cizi klice ID_role a ID_perm, které zajistuji propojeni
s tabulkami role a permission.

Tabulka 10 - PFifazeni prav k rolim

Datovy typ
Nazev (délka) Druh klice |Popis
ID_RP int(11) Primarni
ID_role int(11) Cizi Propojeni s tabulkou role
ID_perm int(11) Cizi Propojeni s tabulkou permission
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4 KOMUNIKACE MEZI SW A
SCOREBOARDEM

Komunikace mezi PC a zobrazovaci jednotkou je zabezpedend pomoci sériové linky
RS-485. Jelikoz vétsina PC jiz neobsahuje COM port, bylo vyuZito prevodniku USB na
RS-485. Tyto prevodniky se chovaji podobné jako karty s COM porty pfipojené pfimo na
zakladovou desku pocitace. Po pripojeni prevodniku do USB portu a nainstalovani
pfislusnych ovladacl se v PC objevi COM port, ktery je pIné pfipraven k praci.

4.1 Oprava kabelaze

Vzhledem ke stafi zobrazovaci jednotky bylo nutné nejprve opravit vodie pro
komunikaci pres RS-485 a napajeci vodice.

U komunikacnich vodi¢u byl jeden vodi¢ upadly ze svorkovnice a dalsi vodice se
nachdzely ve Spatném stavu (poldmané, odhalena Ziva c¢ast). VSechny vodice (na obou
koncich) byly pomoci krimpovacich klesti opatfeny novymi dutinkami a podle schématu
spravné pripojeny. Komunikaéni vodice byly popsany, aby nedoslo pti dalsi manipulaci
ke Spatnému zapojeni. Popsana byla i pfipojovaci svorkovnice na desce plosnych spoja.

Napajeci vodice se rovnéz nachazely ve Spatném stavu a nemély na sobé bananky
pro pripojeni ke zdroji. Vzhledem k tomu, Ze se jedna o lankové vodice, tak oba napajeci
vodice byly opatfeny dutinkami. JelikoZ je zobrazovaci jednotka schopna pracovat i na
baterii, jsou napdjeci vodi¢e opatfeny svorkovnici, aby se mohl snadno ménit zdroj
napajeni. Po pfidani dutinek na konce napdjecich vodic¢l se na vodi¢e namontovaly
bananky cerné a cervené barvy pro jednoznaéné oznaceni kladného a zdporného polu.

4.2 Komunikac¢ni rychlost, sekvence byt

Pfed samotnou komunikaci bylo tfeba zjistit jakou rychlosti se se zobrazovaci jednotkou
ma komunikovat. Mikroprocesor ¢asomiry je naprogramovany tak, aby umél
komunikovat s komunikaénim protokolem , TAG Heuer HL960/990“ [2]. Po vyhledani
tohoto protokolu na internetu bylo zjisténo, Zze se ma komunikovat rychlosti 9 600
Baudu, datovych bitli je 8, Zadna parita a jeden stop bit.

Sekvence bytl se da rovnéz nalézt na internetu k danému protokolu, avsak pro
presnéjSi pochopeni a ovéreni spravnosti bylo vyuzito programu Circuit Pro od
spole¢nosti Tag Heuer (Vola Timing). V tomto programu se nastavi pfislusny COM port,
na kterém se nachazi ¢asomira. Po UspéSném nastaveni program zacne posilat ¢as na
¢asomiru. Dale bylo vyuZito shareware programu Device Monitoring Studio [9] (zdarma
na prvnich 14 dni), diky kterému je moZzné monitorovat COM port a data, ktera se na
COM port posilaji. Byla zjiSténa nasledujici sekvence byt(:
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Tabulka 11 - Sekvence byti pro komunikaci se SCOREBOARD

OX0A 0x02 0x4C [ 0x30 0x09 0x41 data 0x09
LF STX display HT A HT

LF — Line Feed (posun o radek)

STX — Start of Text (zacatek textu)

Display — Nastaveni na jaky fadek se bude zapisovat (mame jen jeden radek, neménime)
HT — Horizontal Tab (horizontdlni tab)

A — hexadecimdlné zapsané pismeno A

Data — jedna se o sekvenci 9 byta.

Jelikoz SCOREBOARD obsahuje pouze Ctyfi 7 segmentové zobrazovaci prvky, tak
z deviti datovych byt nds zajimaji pouze posledni ctyfi hodnoty (znaky které jsme
schopni zobrazit).

4.3 Zabudovani komunikace do Regularity Rally

Pfi vytvareni modulu pro komunikaci se zobrazovaci jednotkou bylo vychazeno
z programu, ktery byl vytvoren v ramci semestralni prace. Program byl funkcni pro
komunikaci s jednotkou, avsak byl psan jako program pro ptikazovou radku. Bylo tedy
zapotrebi program prepracovat, aby dokazal pracovat v grafickém prostfedi. Rozsireni
o komunikacni modul se zobrazovaci jednotkou bylo do Regularity Rally zabudovéno
jako nova tfida s ndzvem Scoreboard.

Pro komunikaci se zobrazovaci jednotkou slouzi okno ,Nastaveni zatizeni”
(viz kapitola 5.2). Zobrazovaci jednotka se da ovladat také z okna pro méreni zavodl
(viz kapitola 5.1). Na hlavni obrazovce se nachazi pouze tlacitko pro zobrazeni ¢asu.

Aplikace Regularity Rally obsahuje nejriznéjsi chybové hlasky ohledné
zobrazovaci jednotky. Kdykoliv se bude uZivatel snaZit poslat data na zobrazovaci
jednotku a nema nastaveny COM port pro pfipojeni, je vyzvan k jeho nastaveni.
V pfipadé, Ze by doslo pfi pfenosu informaci k néjaké chybé, je na to uzivatel upozornén.

BohuzZel zobrazovaci jednotka neumi odesilat zpravy zpét do pocitace, takze
v aplikaci neni mozné hlidat, zda data pfisla ve spravném formatu. Z tohoto dliivodu jsou
vSude, kde se da komunikovat se zobrazovaci jednotkou (kromé hlavniho okna), pfidany
polozky pro kontrolu poslanych dat (viz obdélnik 2 v Obrazek 4). Takto si mUze uzivatel
aplikace zkontrolovat, alespon vizualné, zda se prenos povedlI.

4.3.1 Metody tridy Scoreboard

Tfida v sobé obsahuje nékolik metod pro obsluhu zobrazovaci jednotky. Mezi hlavni
metody patfi DisplayAtSC, Send_to_COM, convert_string a Print.

Metoda DisplayAtSC je nejcastéji volanou metodou ve tfidé. Metoda ma také tfi
pretizeni, pfi volani jakékoliv verze metody vSak ziskdme kyzeny vysledek, a to je
zobrazeni dat na zobrazovaci jednotce. V pfipadé, Ze metodé neposleme Zadna data,
zobrazi stejné udaje, které byly naposledy zobrazeny, ale pouze v pfipadé, Ze jsme
mezitim nezménili sekvenci posilanych byti. Dale mizeme metodé DisplayAtSC predat
i data, ve formé textového retézce, ktera chceme zobrazit. Posledni moznosti je predat
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metodé objekt ,TextBox“, coZ zajisti vypsani naposledy poslanych dat do pole pro
kontrolu poslanych byt(.

Metoda DisplayAtSC se v kazdém pripadé odvoldvd na metodu Send to COM.
Jak jiz ndzev napovida, tato metoda ma za ukol poslat sekvenci bytl zobrazovaci
jednotce. Metoda zajistuje pfimou komunikaci se zobrazovaci jednotkou.

Pomoci metody convert_string jsme schopni jakykoliv textovy fetézec prevést na
jednotlivé byty, které se nasledné mohou poslat zobrazovaci jednotce. Jediné omezeni
je zde v délce textového fetézce, ten muze mit délku pouze Ctyfi znaky, protoze jednotka
nedokdZe zobrazit vice znakd. UZivateli je tedy vidy znemoZnéno zadat vice jak Ctyfi
znaky.

Posledni hlavni metodou je metoda Print. Metoda zajistuje vytisknuti poslanych
dat do ,,okénka“ pro kontrolu poslanych dat, které je pfedem nadefinované. Pomoci této
metody je uZivateli umoZnéno kontrolovat poslané znaky a analyzovat tak chybu
v pfipadé, Ze se néco porouchalo.

Celkova posloupnost metod pro zobrazeni Udajli na zobrazovaci jednotce je
nasledujici: DisplayAtSC -> convert_string -> Send_to_COM -> Print.

Pro zobrazeni ¢asu pocitace tfida vyuziva specialni metody Time, kterd zjisti
aktudlni ¢as. Cas poté prevede na sekvenci byt(, posle je na zobrazovaci jednotku
a zaroven do ,okénka” pro kontrolu poslanych dat. Jednd se o téméf stejnou
posloupnost metod, jako je popsana vyse. V posloupnosti metod je misto DisplayAtSC
pouzita metoda Time a namisto convert_string je pouzita metoda convert_time, zbytek
posloupnosti metod je stejny.

Vzhledem k tomu, Ze okno nastaveni zafizeni (viz kapitola 5.2) nabizi otestovani
pfipojeni zobrazovaci jednotky, tak se ve tfidé Scoreboard nachazi i metoda pro
testovani. Jedna se o metodu Test, pomoci které se na zobrazovaci jednotku posila
posloupnost Cislic od jedné do devitky.

Trida dale obsahuje nékolik dalSich a jednodussich metod, které mulzeme
povaZovat za rezijni metody. Jednad se napriklad o metodu set port, kterd nastavi
zvoleny COM port z okna pro nastaveni zatizeni (viz kapitola 5.2). Dalsi rezijni metodou
je metoda State, kterd vraci budto logickou jednicku, nebo nulu, na zakladé toho, zda je
pravé posilan néjaky udaj na zobrazovaci jednotku, ¢i nikoliv.
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5 OPRAVA REGULARITY RALLY

V nasledujici kapitole budou rozepsany opravy a Upravy programu Regularity Rally od
pavodni verze. Hlavnim cilem bylo nalézt nejzdsadnéjsi chyby aplikace, které
znemoznovaly kvalitni praci s méficim programem.

Opravy byly provadény na obrazovce pro méreni zavodu a v okné pro nastaveni
externich zafizeni, které komunikuji pres sériovy COM port. Rozsifeni programu
o komunikaci se zobrazovaci jednotkou je rozepsano v kapitole 4.

5.1 Uprava okna pro méreni zavodi

Uprava ve své podstaté vychazi ze zhodnoceni aplikace Regularity Rally (viz kapitola 2.5),
kde byl zjistén nedostatek s mérenim. Méreni nebylo uzplsobeno pfipadim, kdy by bylo
v kratkém ¢asovém useku zméreno vice zavodnika.

Dale se vtomto okné lehce pozménily zobrazovana data v prehledu zavodniku.
Aplikace nové zacala méfit ¢as prljezdu (¢as kdy byl zavodnik zméren méficim zafizenim,
od zacatku zavodu). Do této obrazovky byly také zabudovany ovladaci prvky pro
¢asomiru (viz kapitola 4).

5.1.1 Puvodni vzhled a funkce okna

Okno pro méreni zavodu obsahuje dvé tabulky a je tak pomysiné rozdéleno na dvé ¢asti
(viz Obrazek 3). Leva tabulka obsahuje seznam zavodnikl, ktefi v zdvodé zavodi a
zobrazuje zakladniinformace o jejich postupu zavodem, véetné referenéniho ¢asu. Prava
tabulka obsahuje zaznamy zajetych kol, ¢as kola, Cislo kola, penalizaci a poznamku ke
kolu.

Pod tabulkami se nachazeji ovladaci tlacitka, ktera ovladaji pravé tabulku nad
sebou (napfiklad se pod obéma tabulkami nachazi tlacitko ,Tisk“, které slouzi k tisku
zaznamu z tabulky nad tlacitkem).

Pod levou tabulkou je i ,,méfici“ ¢ast aplikace, kde si uzivatel mize zvolit, zda
chce mérit pomoci externiho zafizeni, nebo pouzije programové stopky. V pripadé
meéreni pomoci externiho zafizeni je tfeba jesSté zvolit pfislusné zafizeni z tabulky
,Zarizeni”.

Na pravé strané se pod tabulkou nachazeji pouze tladitka pro Upravu odjetych
kol (pfidani penalizace, nebo poznamky ke kolu). Aby byl uZivatel schopny pfidat
penalizaci, nebo poznamku, tak musi mit vybrané kolo v tabulce kol.

5.1.2 Novy vzhled a funkce

PomyslIné rozdéleni okna na dvé ¢asti bylo zachovadno (viz Obrdzek 4). Na levé strané
byla ubrana tabulka pro vybér méficiho zafizeni, tato funkce je nyni implementovana
jinym zplGsobem (viz kapitola 5.2). Leva tabulka (tabulka pro zobrazeni zavodniku
v zavodeé) byla rozsifena o nové polozky, konkrétné se jedna o poradi zavodnik(i v zavodé
a celkovy cas zavodnika (viz Cislo 1 v Obrazek 4). Poradi je vypocitadvano na zakladé
odjetych kol, coZz umoini casoméri¢i zavodu mit lehky prehled o tom, kdo
pravdépodobné prijede jako dalsi. Pod levou tabulku bylo pfidano i ovladani ¢asomiry
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(viz obdélnik 2 Obrazek 4). Casomé¥i¢ si mize vybrat riizné maédy, co bude zobrazovaci
jednotka zobrazovat. M(ze se jednat o libovolny vlastni Udaj, pocet kol do konce zavodu
(odvozeno podle prvniho zavodnika, s moznosti zobrazeni i startovniho Cisla prvniho
zavodnika), odpocet ¢asu (z predem nastaveného casu), nebo aktualni ¢as (¢as pocitace,
na kterém je aplikace spusténa). Veskeré poslané uUdaje na zobrazovaci jednotku se
zobrazuji v okné v levé &asti aplikace ,,Udaje odeslané na ¢asomiru:*“.

Méreni ¢asu je zjednoduseno. Nyni Ize zapocist méreni zavodu v pripadé, ze byl
nastaven COM port pro méfici jednotku. Neni jiz potfeba vybirat zafizeni pro méreni ze
seznamu.

Na pravé strané obrazovky, pod tabulkou s odjetymi koly je, nové, tabulka, kterd
shromazduje nové namérené ¢asy pomoci méfrici jednotky (programové, ¢i hardwarové;
viz obdélnik 3 v Obrazek 4). V této tabulce uZivatel pfifazuje namérenym caslim startovni
Cisla zavodniku, které potvrdi stisknutim klavesy ,enter”. Po potvrzeni ¢asu se ¢as uloZi
do databaze a pfipiSe do tabulky vyse. Pres tlacitko ,poznamka” je mozné pridat
poznamku ke kolu. Tlacitko ,,vymazat” ¢as odstrani.

V pravé tabulce (tabulka se zaznamy kol) pfibyl zdznam o prljezdu, doslo také ke
zméné poradi sloupctll (viz obdélnik 4 v Obrazek 4).

Zména zplsobu méreni ¢asli byla provedena z toho dlvodu, aby se méreni
urychlilo. Méreni casl je kritickda operace, kdy je tfeba rychle namérit vice casu
najednou. Toto feSeni umoznuje zméfit zavodniky rychleji, avsak neni to stdle idedlni
feseni.
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5.2 Uprava okna pro nastaveni zarizeni

Okno slouzi pro nastaveni externich zafizeni (zafizeni pro méreni, zobrazovaci jednotka).
Jak jiz bylo naznaceno vyse, nastaveni se znacné pozménilo.

5.2.1 Puvodni vzhled a funkce

Okno bylo rozdéleno do dvou podoken (viz Obrazek 5 a Obrazek 6). Prvni podokno
umoznovalo nastavit méfici zafizeni aZ po pfipojeni se k databazi. Zafizeni bylo potreba
nacist ze zafizeni pridélenych danému zdvodu (toto pfidéleni se provadélo v jiném okné
aplikace). Poté uZivatel prifadil méfici jednotce COM port pocitace a nastavil veskeré
parametry pro prenos informace (rychlost prenosu, pocet stop bitl, start bitd,
handshake, pocet datovych bitQ, parita). Méficimu zafizeni se daly nastavit funkce pro
jednotlivé vstupy. Nastaveni vstupl mélo umoZiovat méreni mezicasl kola, funkce ale
v programu nebyla dokoncena.

Nastaveni zafizeni - sériova linka - a X

5 Zarizeni
Zavod
Velka cena mésta Bma 2
Vysocina Cup
Zavod veterant Pfifazeni funkci vstuptm zafizeni Vyznam funkci vstupu:
Cislo vstupu Funkce vstupu 5 -
0 = 1 z €. 1 - start/cil okruhu
M €. 2 avic - mezicasy
Nastaveni zaFizeni Vstup  Funkce
Nazev portu Datové bity
v <
Baud rate Stop bity
= | [ Hiaseni
e Parita Handshake
Nacist zafizeni ze zavodu
v v
Testovani nastaveni zaFizeni Odebrat

Zprava ze zafizeni

Obrazek 5 - Pivodni nastaveni zafizeni prvni podokno

Nastaveni zafizeni - sériova linka - [m] X

Nastaveni zarizeni | M

Métenican) Vstup  Cislo zdznamu  Cas zaznamu
~ Zavod Aktudini Gas
[Velké cenaméstaBma | J— ]
Vysocina Cup —

Nacist zafizeni ze zavodu

Smazat Casy

Obrazek 6 - Plivodni nastaveni zarizeni druhé podokno
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Nastaveni méficiho zafizeni bylo znacné zdlouhavé a podrobné. UzZivatel programu se
neobesel bez presnych instrukci.

Druhé podokno slouzilo k testovani pfipojeného méficiho zafizeni. Stacilo spustit
kontrolni méfeni a do tabulky se zapisovaly pfijaté zpravy.

5.2.2 Novy vzhled a funkce

Rozdéleni okna do dvou podoken zUstalo stejné, avSsak obé podokna se nyni zaméruji na
nastaveni odliSného zafizeni. Prvni podokno slouZi pro nastaveni zobrazovaci jednotky a
druhé pro nastaveni méfici jednotky. Vzhled obou podoken je velmi podobny, to
zajistuje snazsi praci s programem a orientaci v programu (viz Obrazek 7 a Obrazek 8).

V podokné pro nastaveni zobrazovaci jednotky se nachazeji tfi tlacitka. Prvni
tlacitko slouZi pro zobrazeni jakéhokoliv vlastniho Udaje na zobrazovaci jednotce
z textového pole nad tlacitkem (Ize zobrazit pouze 4 znaky, vice informaci viz kapitola 4).
Druhé tlacitko slouzi pro nastaveni prislusného COM portu pro komunikaci s ¢asomirou.
COM port se vybira z rolovaci nabidky nad tlacitkem. Posledni (tfeti) tlaitko spousti
testovani zobrazovaci jednotky. Z rolovaci nabidky nad tla¢itkem se vybere testovaci
rezim (Test, Cas).

Testovaci rezim , Test” posila v rozmezi jedné sekundy na zobrazovaci jednotku
posloupnost ¢islic od jedné do deviti. Druhy testovaci rezim ,,Cas” posild na zobrazovaci
jednotku ¢as pocitace (posila pouze hodiny a minuty).

Veskera posland data na zobrazovaci jednotku Ize vidét v okné pod tlacitky. Toto
okno slouzi pro kontrolu, aby uzivatel aplikace snaze zjistil, kde nastal problém v ptipadé
poruchy.

Druhé podokno slouzi pro nastaveni méficiho zafizeni. Nachdzi se zde jeden
rolovaci seznam, ze kterého se vybere COM port pro komunikaci, potvrzeni probiha pres
tlacitko pod seznamem. Vedle tohoto tlacitka jsou tlacitka ,Test” a ,STOP“. Tladitko
»Test” spousti kontrolni méreni, pfi spusténi méreni tlacitko zméni barvu na zelenou.
Zaznamy ze zafizeni se zapisuji do okna pod tlacitky. Tlacitkem ,STOP“ se méfeni zastavi.
UZivatel ma také moZnost vymazat veskeré namérené zaznamy pomoci tlacitka
»Vymazat zaznamy“ vpravo dole.

Upustilo se zde od nastaveni parametri pfipojeni (nastaveno pevné v programu).
Vyhodou je rychlejsi nastaveni méfici jednotky a potfeba témér nulovych znalosti pro
pfipojeni jednotky. Nevyhodou je moZnost pfipojeni pouze jedné méfici jednotky. Tato
nevyhoda by se dala lehce odstranit pfidanim rolovaciho seznamu, kde by byly
vyjmenovany podporované méfici jednotky. Na zakladé vybéru by se automaticky
nastavily parametry pfenosu.
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Nastaveni zafizeni - sériova linka

Méfici jednotka

Obrazovka pro nastaveni zobrazovaci jednotky, jeji pfipojeni a otestovani pripojeni

Vastni udaj: Nastaveni portu: Testovaci rezim:
| Zobraz | ' Nastav Port | | START |

Obrazek 7 - Nové nastaveni zafizeni prvni podokno

Nastaveni zafizeni - sériova linka

Zobrazovaci jednotka

|

MNasavPor | Tes | SiE

Vstup Cislo zdznamu  Cas zznamu

Obriazek 8 - Nové nastaveni zatizeni druhé podokno
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6 PROGRAM PRO KOMENTATORA
A PADDOCK

U vSech sportovnich disciplin, at uz motoristickych, ¢i atletickych, které jsou vysilany
napftiklad televiznim pfenosem, je potfeba mit komentdtora, ktery divaky seznami s tim,
co se pravé odehrdva. Komentator potfebuje informace o tom, co se déje. Tyto
informace by mély byt detailnéjsi nez ty, které se zobrazi méri¢i Casu. Zaroven
komentator nepotfebuje ovlddat méfici zafizeni, tim padem nepotiebuje mit ve své
aplikaci tlacitka pro obsluhu databdze a rlznych jinych reZijnich véci.

Vlastni programové feseni nese ndzev ,Regularity Rally Reporter”, ndzev vychazi
z jiz existujici aplikace pro méreni, a to ,Regularity Rally“. Slovo ,,reporter” z anglického
prekladu znamena komentator. Vzhledem k plvodné zvolenému anglickému nazvu
autor zvolil anglicky nazev i pro tuto aplikaci.

Program je vytvoren ve vyvojovém prostiedi Microsoft Visual Studio 2017,
pomoci programovaciho jazyka CH#. Program zvladd komunikaci s databazovym
serverem, jedna se prevainé o nacitani dat, avsak i pfidani pozndmky k zavodnikovi.
V zakladnim nastaveni program pracuje s lokalni databazi, ale pfi nastaveni jiného
serveru dokdZe pracovat i se vzdalenou databazi (otestovano pouze v lokalni siti LAN).

Zakladni inspirace pro tento program byla z programu Display Circuit PRO [8], od
spole¢nosti TAG HEUER.

6.1 Funkce programu

Regularity Rally Reporter slouzi pro prehledné zobrazeni vysledkd zavodu pravidelnosti.
Uzivatel se mizZe podivat jak na vysledky jiz probéhlych zavod(, tak na vysledky pravé
probihajicich zavodl. Program automaticky aktualizuje zobrazovana data pfi pfidani
nového ¢asového Udaje pomoci programu Regularity Rally, nebo ,manualné” v databazi.

Aplikace umoznuje nacteni zavodl a zobrazeni zavodnikl, ktefi se zdvodu
Ucastni. Na hlavni obrazovce se objevi seznam zavodnik( a jejich postup v zavodé (odjeta
kola, ztrata na prvniho zadvodnika, pofadi v zavodé atp.). Ke kazdému zavodnikovi je
moznost si zobrazit detailnéjsi informace, kde se nachazi napriklad informace o voze se
kterym zavodi, rovnéz Ize pridat libovolnou poznamku.

Mimo zobrazeni zdvodnik(i v zavodé aplikace umozZniuje zobrazeni zdvodnik(
v turnaji. Po nacteni turnaje se na hlavni obrazovce objevi zavodnici, ktefi se turnaje
Ucastni, jejich bodové hodnoceni a poradi v turnaiji.

Za zminku stoji fakt, Ze ackoli se jednd o zobrazeni vysledkl pro zavody
pravidelnosti, tak komentator, nebo paddock dostava informace o probihajicim zavodé
stejné, jako by se jednalo o normdlni zdvod (vyhrava ten, co dojel jako prvni). Z toho
dlivodu je poradi zavodnikd pocitdno podle nejkratsiho ¢asu na trati, tato podminka totiz
zarucuje, ze je zavodnik ve vedeni. Divodem této podminky jsou pfisna pravidla zavodu
pravidelnosti (zavodnici u sebe nesmi mit Zadné zatizeni, které by umoznovalo méfit cas,
ani nic podobného) a také to, Ze referencni kolo byva ¢asto voleno az po skonceni
zavodu.
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Obrazek 9 - Hlavni okno programu Regularity Rally




6.2 Tridy v programu

V programu se nachazi nékolik tfid, pomoci kterych je zajistén chod celého programu.
Jednd se o tfidy ConnectMethodsToDB, GlobalData, GlobalMethods,
MethodsForAppLogin, MethodsForChooseRace, MethodsForChooseTour
a Permission.

Dlavodem rozdéleni do tolika tfid byla prehlednost programu a nezaménnost
jednotlivych metod uvnitr téchto tfid. VSechny metody ve tfidach jsou implementovany
jako static metody. Tato implementace metod umoznuje volani jednotlivych metod, aniz
by byla vytvofena nova instance objektu dané tfidy, pouze pomoci direktivy ,.“ (napft.
GlobalMethods.getServerName()).

Vice tfid také umoZniuje presun logické ¢asti programu z kédu pro grafickou ¢ast
programu do tfid. Jinymi slovy to znamen3, Ze v metodé pro stlaceni tlacitka bude jeden
radek kédu, ktery zavold metodu z prislusné tfidy. Na zakladé této zavolané metody se
vykona potifebnd logickd ¢ast.

6.2.1 Trida ConnectMethodsToDB

V této tridé se nachazeji metody, pomoci kterych se program pfipoji k databazovému
serveru. Pomoci pfipojovaciho fetézce (obsahuje ,jméno” serveru, ndzev databaze
a prihlasovaci Udaje) a MySQL pfikazu se provede dany ptikaz na databdzovém serveru.
Metody dokadzou budto ziskat data z databdzového serveru, nebo pridat data do
databdze, popfripadé upravit existujici data, nebo data Uplné vymazat. Zalezi na
charakteru MySQL pfikazu.

Jedna z hlavnich metod v této tfidé je metoda connectDB, kterd zprostfedkovava
jednostrannou komunikaci se serverem, a to smérem k serveru. Pomoci této metody lze
pridavat nové zaznamy do databaze, upravovat existujici zaznamy, anebo zaznamy zcela
vymazat.

Dale se zde nachazi metoda getDBValues. Metoda umoznuje ziskat data
z databazového serveru, dle prislusného MySQL prikazu, a data naplnit do objektu
,Dictionary” (slovnik, jednd se o objekt jazyka C#). Metoda ma své pretizeni, které
umoziuje naplnéni slovniku i za predpokladu, Ze se v nactenych datech vyskytuji stejné
klice (objekt slovnik pro své fungovani potfebuje naplnit hodnotu ,klic“, kli¢ musi byt
unikatni v celém slovniku, protoZe na zdkladé néj se vyhledavaji data, ktera danému klici
odpovidaji). Tato skutecnost je vyreSena tak, Ze se na misto klice ve slovniku zapisuje
posloupnost Cisel od 1 do X.

Metoda Logout, jak jiz nazev napovida, slouZzi kodhlaseni uzivatele
z databazového serveru. V pripadé, Ze je uzivatel pfihlasen i do aplikace, dojde nejprve
k odhlaseni uzivatele z aplikace. PFfi volani této metody se provede , vyprazdnéni“ vsech
nactenych dat a vymazani prihlaSovacich udaji z proménnych v programu.

Vsechny metody, které zprostfedkovavaji pfistup k databazovému serveru
vyuzivaji metodu CheckConnection, ktera slouZi k ovéfeni pripojeni k databdazovému
serveru. Za predpokladu, Ze se ovéfeni nezdafi, metoda vypise chybovou hlasku.
Vsechny metody ve tfidé Ize nastavit tak, aby zobrazovaly chybové hlasky v pfipadé
poruchy.

VétsSina metod v této tfidé je prejatych z programu Regularity Rally a upraveny
dle pozadavk( programu Regularity Rally Reporter.
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6.2.2 Trida GlobalData

Tato tfida obsahuje proménné, se kterymi je tfeba pracovat pro pfipojeni
se k databazovému serveru. Konkrétné se jedna o proménné login, password, server
a database.

Metody, které tato tfida obsahuje, slouzi k ziskani, nebo zméné hodnoty vyse
zminénych proménnych. Jsou to napftiklad tyto metody SetDatabase (slouzi k nastaveni
jména databaze), SetServer (slouzi k nastaveni jména serveru), GetServer (slouzi
k ziskani jména serveru).

Soucdsti tridy je také metoda GetConString, slouZici k ziskani pfipojovaciho
fetézce, pomoci kterého se lze pfihlasit k databazovému serveru. Metoda je voldna
pouze z tfidy ConnectMethodsToDB popsané nahore.

6.2.3 Trida GlobalMethods

Obsahuje metody pro aktualizaci dat zobrazovanych na hlavni obrazovce aplikace. Jde o
metody UpdateDatalistViewRaces a UpdateDatalistViewTours.

Metody porovndvaji data, ktera jsou zobrazena na hlavni obrazovce aplikace
s uloZzenymi daty na databazovém serveru. V pripadé, Ze data sobé neodpovidaji, dojde
k zavolani pfislusnych metod pro aktualizaci dat v aplikaci. Porovnavani dat probiha na
zakladé zmény poctu kol u jednotlivych zadvodnik(. Tento zplsob byl zvolen z dlivodu, Ze
pocet kol by mél byt nejcastéji ménény udaj. Kontrola vSech udaja nedava smysl a pfri
velkém poctu zavodnik( by se tato operace stala procesné velmi naro¢nou.

Metody v této tfidé jsou periodicky volany pomoci ¢asovace a takto je zajisSténa
aktualnost dat v aplikaci.

Trida také obsahuje metody pro ziskdni a zapis ndzvu databdzového serveru
a databaze do textového souboru. Ukladani téchto udaji do textového souboru bylo
zvoleno z dlivodu, aby uZivatel pfi kazdém spusténi aplikace nemusel tyto Udaje zadavat,
v pripadé, Ze by se nechtél pripojit do lokalni databdaze (defaultni nastaveni).

6.2.4 Trida MethodsForAppLogin

Jak jiz ndzev napovidd, tfida obsahuje metody, které jsou potrebné pro pfrihlaseni
uZivatele do aplikace. Obsahuje proménné, které uchovavaji pfihlasovaci jméno
uzivatele a jeho ptifazenou roli. Z dlivodu bezpeénosti se neuchovava heslo (to také neni
potfeba, protozZe pfi prvotnim prihlaseni aplikace zjisti vSechna potfebna data, aby byla
schopna uzivatele pozdéji identifikovat).

Metody obsazené v této tridé zprostfedkovavaji informace o tom, zda je uzivatel
prihlasen, jaké je prihlaSovaci jméno uZivatele a jakou ma prihlaseny uZivatel pfifazenou
roli (role mGze byt komentator, casoméri¢, nebo administrator). Dale obsahuje metody
pro zjisténi , ID“ uZivatele z databdzového serveru, stejné tak jeho role.

Nachazi se zde také metoda LogOut, kterda podobné, jako v tfidé
ConnectMethodsToDB slouzi k odhlaseni. Tentokrat se ale jedna o odhlaseni uzivatele
z aplikace. V pripadé odhlaseni uZivatele dojde k vyprazdnéni nashromazdénych dat o
uzivateli a k vyprazdnéni nactenych dat zobrazenych zavod(, nebo turnajg.
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6.2.5 Trida MethodsForChooseRace

Metody ze tfidy jsou vyuzivany pfi vybéru zdvodu z databaze a k nacteni zavodnika, ktefi
v daném zavodé zavodi. Trida obsahuje dvé hlavni metody LoadRaces a FillRacers.

LoadRaces zajistuje nacteni viech zdvodU, které se nachdzi v databazi, nebo
v turnaji (v pripadé, Ze je néjaky turnaj vybran). Nactené zavody jsou zobrazeny v okné
pro vybér zavodu. Po vybéru zdvodu je poté volana metoda FillRacers.

Metoda FillRacers ma na starost ziskani informaci o zavodnicich ve vybraném
zavodé a zobrazeni téchto informaci v hlavnim okné.

Dale tato tfida obsahuje metody pro ziskani nazvu zavodu, zjisténi ID zdvodu
a také metodu, kterd indikuje, zda je zavod vybran, ¢i nikoliv.

6.2.6 Trida MethodsForChooseTour

Tato tfida je ve své podstaté stejnd jako tfida MethodsForChooseRace popsand nahore.
Rozdil mezi témito tfidami je ten, Ze tfida MethodsForChooseTour obsahuje metody pro
spravu turnajd, nikoliv zdvodid. Metody maji i obdobné ndzvy, a to LoadTours a
FillRacers.

6.2.7 Trida Permission

V tfidé Permission jsou metody zjistujici, zda ma uzivatel pristup k poZzadovanym vécem.
To znamena, zda ma uZzivatel pravo na zobrazeni zavod(, nebo turnaju, pravo na vlozeni
poznamky k jezdci, nebo ne.

V této tridé se aktualné nachdzi pouze jedna metoda a to CanRead. Metoda vraci
logickou hodnotu ,true”, nebo ,false” na zdkladé toho, zda pfihlaseny uzivatel ma pravo
Cist zdznamy z databaze.

V pripadé, Ze se do aplikace pfihlasi uZivatel s roli ,Komentator”, tato metoda
vrati vzdy ,true”, i v ptipadé, Ze uzivatel chce vkladat pozndmku k zavodnikovi. Metoda
je uzpusobena tomu, aby vyhovéla vsem pozadavkim role ,,Komentator”.

6.3 Prace s databazovym modelem

Databazovy model vytvoreny pro Regularity Rally obsahuje mnoho tabulek a dat (viz
PRILOHA 1 — DATABAZOVY MODEL). Aplikace Regularity Rally Reporter nepotiebuje
pracovat se vSemi daty, které se v databazi nachazi. Hlavni data z databaze, ktera jsou
potieba se tykaji Cisté zavodniku, ktefi zadvodi v daném turnaji, nebo zavodé, proto se
nepracuje se vsemi datovymi tabulkami. Vyéet vSech tabulek se kterymi aplikace pracuje
se nachazi dole.

Tabulka 12 - Databazové tabulky vyuzivané v Regularity Rally Reporter

Nazev tabulky Popis tabulky

prg_cars Informace o vozidle

prg_cat Informace o zavodni kategorii
prg_cat_races Spojeni kategorie se zdvodem
prg_cat_tour Spojeni kategorie s turnajem
prg_comp Informace o soutéZicich v zavodé
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prg_comp_cat_race

Ptifazeni soutéziciho k zavodni kategorii

prg_comp_cat_tour

Pfifazeni soutéziciho k turnajové kategorii

prg_comp_tour

Soutézici v turnaji

prg_laps Tabulka jednotlivych zajetych kol
prg_racers Informace o jezdcich
prg_races Informace o zavodnich podnicich

prg_races_tour

Pfifazeni zavodu do turnaje

prg_status

Tabulka statust

prg_time

Tabulka se zavodnimi ¢asy

prg_tour_ranks

Poradi soutézicich v turnaji

prg_tours

Informace o turnaji

prg_racers_note

Uchovava poznamky k jednotlivym zavodnikim

User Prihlasovaci udaje o uzivateli
Role Nazvy jednotlivych roli
permission Jednotlivd opravnéni
timestamp Casova znamka

role_user Pfifazeni roli uZivatelim
role_perm Ptifazeni opravnéni rolim

Nacitani dat neprobiha naraz pfi spusténi dat, ale jednotlivé tfidy si nacitaji
nezbytna data pro jejich fungovani zvlast. Diagram zndazornujici tuto komunikaci viz
Obrézek 10 dole.

Eij
[T prg_races ]
[Tpra_racers_note] |
{ | prg_time | ‘
GlobalData M
j Ld prg_status

[T praracers ]
[T ogom ]

[ Tprg_comp_tours] | [ Tprg_comp_cat_tours |

[ pra_four_ranks |
[Lpratourrenks [ ] 177 gt fours T
[T prafous []

Data zavoda

[ prgcomp T]

| l prg_cat_races l |

MethodsForChooseRace

Data turnajt

MethodsForChooseTour

ConnectMethodsToDB

[ rle T[]

MethodsForAppLogin / N I I Data Ero sp{avu
N > [ _role user ] uzivatelQ
’\ permission

M uer ]
[I__role perm T ]

Permission

»( [ timestamp [ ]
Obrazek 10 - Komunikace mezi metodami a databazi
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6.4 Vzhled a funkce jednotlivych programovych oken

V nasledujici kapitole budou popsdna jednotlivd okna aplikace a jejich funkce. Popis
jednotlivych programovych oken bude nasledovat posloupnost, vjaké se uZzivateli
zobrazuji pfi spusténi aplikace.

6.4.1 Prihlaseni do databaze

Prvnim oknem, které se uZivateli zobrazi, je poZadavek na pfihlaseni do databaze.
Vtomto okné uZivatel zadad uzivatelské jméno a heslo, které ma vytvorené
v databazovém serveru.

V pfipadé, Ze se databdze nenachdzi na stejném PC, na kterém je spusténa
i aplikace Regularity Rally Reporter, je tfeba nastavit databazovy server, ke kterému se
ma aplikace pfipojit (implicitné je databdzovy server nastaven na localhost). Také si
uzivatel mlze zménit nazev databdze, v pripadé, Ze vytvofil databazi pod jinym ndzvem,
jak defaultné nastavenym (zavody_db). Skript pro vytvoreni databaze automaticky
nastavuje jméno databaze na zavody_db.

PFi neuspésném prihlaseni se zobrazi chybovda hlaska s popsanym problémem,
kde nastala chyba (Spatné pfihlaSovaci jméno, Spatné heslo, server nenalezen atp.).

Po Uspésném prihlaseni se zobrazi informacni okno, které potvrzuje prihlaseni.

/' Prihlaseni k DB X

Toto okno slouzi pro prihlaseni se
k databazovému serveru.
Prosim zadejte uZivatelské jméno
a heslo, pomoci kterého se pripojite
k databazovému serveru, nikoliv do aplikace.

Prihlasovaci jméno:

| |

Heslo:
| |

Prihlasit Obnovit

Nastavit databazovy server

Obrazek 11 — Okno pro piihlaseni se k databazovému serveru

/' Nastaveni databazového serveru X
Server:
[Iocalhost ‘ Nastavit
Nazev databaze:
‘zavody_db | l Vychozi I

Obrizek 12 — Okno pro nastaveni databazového serveru
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6.4.2 Prihlaseni do aplikace

Po Uspésném pfrihlaseni do databaze se objevi okno, pomoci kterého se uzivatel prihlasi
do aplikace. Jedna se o jiné Udaje nez ty, pomoci kterych se da pripojit k databazovému
serveru.

Toto pfrihlaseni slouzi pro jednotlivé uzivatele, ktefi mohou aplikaci pouzivat.
Kazdy uZivatel ma také svou ptifazenou roli. V aplikaci se zatim nachdzeji pouze tfi role
(komentator, administrator a ¢asomé¥i¢). Casoméfi¢ nemd pfistup do této aplikace.
V pfipadé, Ze se pfihlasi uzZivatel sroli ¢asoméfice, bude jeho pokus o prihlaseni
odmitnut. Dalsi dvé role (administrator a komentdtor) maji pfistup do tohoto programu.

Pfihlateni do aplikace X

Nejedna se o stejné prihlaseni,
jako je prihlaseni do databaze,
proto prosim zadeite jiné prihlasovaci udaje.

Prihlasovaci jméno:

[ |

Heslo:

| |

Prihlasit Obnovit

Obrazek 13 — Okno pro prihlaseni se do aplikace

6.4.3 Hlavni programové okno

Po pfihlaseni se do databazového serveru a do aplikace dojde k otevreni hlavniho
programového okna. Do tohoto okna se uZivatel dokaze dostat i v pfipadé, ze se
nepfihlasi ani pres jedno pfihlasovaci okno, nebude mu viak umoZnéno nijak s aplikaci
pracovat.

V hlavnim okné se zobrazuje kompletni prehled vSech zdvodnikd ve vybraném
zavodé (horni tabulka), nebo turnaji (spodni tabulka). V horni ¢asti aplikace se nachazi
kontextové menu, ve kterém uzivatel nalezne tfi policka (menu, pfihlaseni a zobrazit).
V pfipadé uUspésného pripojeni do aplikace se vedle tladitek kontextového menu
zobrazuje i ptihlaSovaci jméno uzivatele a jeho pfifazena role (viz Obrazek 14).

Pod polozkou ,menu” se skryvaji dalSi dvé tlacitka (Vybér zavodu a Vybér
turnaje). Na zakladé volby uZivatele se objevi budto okno pro vybér zavodu, nebo
turnaje. V tomto podokné si poté uzivatel zvoli ptislusny zavod nebo turnaj a hlavni okno
se naplni hodnotami vybraného zavodu ¢i turnaje.

Polozka , prihlaseni skryva prihlaSovaci okna, které se automaticky zobrazi pfi
startu aplikace. UZivateli je zde umoznéno se odhlasit jak z aplikace, tak i z databazového
serveru a opét se znovu prihlasit. Pfi odhladseni jsou vymazana vsechna nashromazdéna
data a hlavni okno aplikace bude opét prazdné. Skryti vSech dat bylo zvoleno z diivodu
ochrany dat.

Posledni poloZkou kontextového menu je tladitko ,zobrazit”. Tato nabidka
umoziuje uzivateli prepinat mezi tfemi typy zobrazeni. Budto se budou zobrazovat data
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pouze pro zavody, nebo se budou zobrazovat data jen pro turnaje, anebo se zobrazi data
jak pro turnaje, tak i zavody (implicitni nastaveni).

PFi vybrani zavodu, nebo turnaje se v hlavnim okné také zobrazuje nazev zavodu,
nebo turnaje, ktery byl zvolen. U zavodu se zobrazuje i jeho stav (probihd, zrusen,
prerusen atp.). Po vybrani zavodu, nebo turnaje se zapina automaticka aktualizace dat.

V pravém dolnim rohu se nachazeji tfi tlacitka, prvni tlacitko slouzi pro pridani
poznamky k jezdci, druhé zobrazi detail jezdce a posledni tlacitko rusi vybér turnaje.
Tlacitka pro pridani poznamky a zobrazeni detailu funguji pouze pro zavody a stavaji se
aktivnimi pfivybéru jezdce z tabulky jezdcl v zavodé (horni tabulka). Tlacitko pro zruseni
vybéru turnaje se stava aktivni po vybrani turnaje.

Hlavni programové okno je pIné responzivni na velikost okna, omezen je uzivatel
pouze nejmensi velikosti okna (1120 x 730 pixel(). Tato velikost je zvolena z toho
dlivodu, aby si hlavni programové okno udrzZelo urcitou Citelnost a prehlednost.
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Obrazek 14 — Hlavni okno programu Regularity Rally Reporter s na
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6.4.4 Okno pro vybér zavodu a vybér turnaje

Okno pro vybér zavodu ma za ukol vybér zdvodu a zobrazeni jednotlivych zavodnikd,
ktefi se zavodu ucastni, v hlavnim okné programu. Do vybéru zdvodu se uzZivatel dostane
pouze poté, co je prihlasen do aplikace a role uzZivatele splfiuje potfebna prava pro
zobrazeni zavoda.

PFi nacteni okna pro vybér zdvodu se nactou vsechny dostupné zavody do tabulky
a uzivateli staci vybrat, ktery zavod chce zobrazit (viz Obrdzek 15). Po oznaceni zavodu
se vybér zobrazi v okné pod tabulkou, poté staci budto kliknout na tlacitko ,vybrat”,
nebo dvakrat kliknout na zavod v tabulce.

Vybér turnaje probiha zcela stejné jako vybér zavodu, proto zde nebude
popisovan. Jedind véc, co stoji za zminku je, Ze pfi vybéru turnaje se zUzi okruh
vybiranych zavodu. V ptipadé, Ze je vybrdn turnaj, tak uzivatel bude moct vybrat pouze
zavody, které se nachazeji v daném turnaji. Vybér turnaje Ize zrusit pomoci tlacitka
v hlavnim programovém okné.

Vybér zavodu - O X

Datum Zavod

04.02.2017 Velka cena mésta Brna
25.02.2017 Vysocina Cup
21.02.2017 Zavod veteranu

Vybrany zavod:
l ‘ Vybrat

Obrazek 15 — Okno pro vybér zavodu

6.4.5 Detailni okna aplikace

V aplikaci se nachazi dvé detailnéjsi okna. Jedna se o zobrazeni detailu jezdce a pfidani
poznamky k jezdci. Pristup k témto oknlm byl vysvétlen v kapitole 6.4.3.

Okno pro pfidani pozndmky zobrazuje jen startovni ¢islo vybraného zavodnika a
jeho jméno. Poznamku Ize vepsat do okna uréeného pro poznamku, staci jen kliknout na
volné pole a zadit psat. Pfi kliknuti na tlacitko ,uloZit” se pozndmka uloZi do databaze a
dojde k uzavreni okna pro pridani poznamky. Kdyz uZivatel klikne na tlacitko ,, smazat”,
poznamka se smaze, Upravy se ulozi do databaze a okno se opét zavre. V pfipadé, Ze
uzivatel napisSe k jezdci poznamku a pozndmku neulozi, bude pfi zavieni okna dotdzan,
zda chce pokracovat bez uloZeni, nebo chce poznamku ulozit.
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Pridani poznamky

Jméno: ' Petr Novak
Cislo: 3
Poznamka: ‘ Poznamka u jezdce

Ulozit

Obrazek 16 — Okno pro piidani poznamky

Vymazat

Okno detail jezdce obsahuje podrobnéjsi informace o zvoleném jezdci,
neobsahuje Zadna editovatelnd okna. Je zbyte¢né zde popisovat, co vse toto okno

zobrazuje, lepsi vypovidaci hodnotu ma obrazek (viz Obrazek 17).

Detail jezdce

Petr Novak
Cislo: 3
Pohlavi | Muz
Datum naroze... | 11.12.1968 0:00:00
Narodnost: CZTE
Auto: Eékoda Felicia 2004
Tym Novék Team
Poznamka: ‘ Poznamkau jezdce

Obriazek 17 — Okno detail jezdce
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7 ZAVER

Tato bakalarska prdce je zaméfend na zavody pravidelnosti. V Gdvodu prace je
jednoduchy popis této zavodni discipliny. Ukolem prace bylo sestavit modul pro
komunikaci s casomirou a zabudovat jej do programu Regularity Rally (viz kapitola 5).
Jednd se o komunikaci na zcela zakladni Urovni, a to posilani dat smérem k zobrazovaci
jednotce. Pomoci modulu Ize na zobrazovaci jednotce zobrazit jakdkoliv data (v ramci
moznosti 7 segmentového zobrazovace), nebo vyuzZit jeden z médU zobrazeni vysledkd.
Do budoucna by modul mohl umoZfovat zobrazeni vice Udajl, ale to by znamenalo i
vylepseni zobrazovaci jednotky. Modul pro komunikaci je popsan v kapitole 4.

Dale je v prdci popsan vyvoj aplikace pro komentdtora a paddock. Aplikace
ziskava data ze stejné databdze, ktera byla pouZita pro Regularity Rally. Databdze se
dostdla pouze malych zmén, které jsou popsany v kapitole 3. Aplikace umi pracovat
s databazovymi tabulkami pro spravu uzivatell, dokaze tak zamezit ptistupu do aplikace
uzivateli, ktery nema povoleno s touto aplikaci pracovat.

Nedilnou soucasti této prace je také oprava programu Regularity Rally. Prvné
bylo potfeba se se stavajicim programovym fesenim sezndmit a najit chyby, které je
tfeba opravit. Seznameni se s timto programem je popsano v kapitole 2. Na zakladé
zjisténych nedostatkl a dalSich podnétl od vedouciho bakalarské prace bylo opraveno
nékolik zasadnich chyb v aplikaci (viz kapitola 5).

V aplikaci bylo opraveno nékolik zasadnich chyb. Upravilo se méfeni zadvodnik(.
Nyni je umoznéno rychlejsi méreni a moznost méreni vice ¢asl v kratkém casovém
okamziku (viz kapitola 5.1). Dale bylo upraveno nastaveni méfici jednotky, které se
znacné zjednodusilo (viz kapitola 5.2).

Mnoho cennych rad a pfistupl k dané problematice bylo nalezeno na webovém
serveru Stackoverflow (https://stackoverflow.com). Jednd se o webové stranky (férum)
zamérené na programovani. Téchto webovych stranek bylo prevainé vyuzZivano pfi
feSeni problémech v kédu, se kterymi si autor prace nevédél rady.

Autorovi tato bakaldrska prace byla jednoznaénym pfinosem v oblasti jazyka C#,
vyvoji aplikaci a také v databazovych systémech. Autor prace nemél zadné zkusenosti
ani v jedné z téchto oblasti pred zapocetim prace na bakalarské praci. Pfi osvojovani
jazyka C# autor vyuzil znalosti ziskanych studiem jazyka C++ na vysoké Skole.
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Priloha 2 — Databazovy model — sprava uzZivatelu

User
ID_user  Integer NN {PK)
Login Varchar(50) UNN
Password Varchar(50)
Name  Varchar(50)
Lastname Varchar(50)
.|.
i
Timestamp
ID_Timestamp Integer NN (FK)
ID_user Intager NN (FK)

Time

Datetime

Role_User

ID_RU Integer NN
ID_Role intager NN

ID_user Integer NN

FK)

O
L o8

Role

ID_Role Integer

role_name Varchar(50)

Role_Perm |
ID_RP Integer NN {FK)
‘,f 19 ID_Role Integer NN {FK)

D Integer NN {FK)

Permission

1D Integer

NN (PK
Package Varchar{20)
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Priloha 3 — CD/DVD

Na prilozeném CD/DVD se nachazeji nasledujici data:
e Elektronickou verzi bakalarské prace ve formatu PDF
e Zdrojové soubory pro aplikaci Regularity Rally
e Instalaéni soubory aplikace Regularity Rally
e Zdrojové soubory pro aplikace Regularity Rally Reporter
e Instalacni soubory aplikace Regularity Rally Reporter
e Soubor s SQL skriptem pro vytvoreni databazového modelu
e Soubor s SQL skriptem pro vytvoreni databazového modelu s ukdazkovymi daty
e Textovy soubor se jmény vytvorenych uZivatell a jejich hesly

39



	TitulniList_color
	SKMBT_C652D18051613350
	BP_Dominik_Schneiderka_final

