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Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani

Splnéni pozadavki zadani zadani spInéno s drobnymi vyhradami
Zadani je formalné spInéno, avSak v tomto pfipadé bych ofekaval, ze bude realizovana podpora bézné
pocitacové klavesnice &i mySi skrze rozhrani PS/2. Ovladani hry skrze membranovou klavesnici, jejiz pfipojeni je
navic trivialni, je pomérné nestastné.
Rozsah technické zpravy spliiuje pouze minimalni pozadavky
Rozsahem je technicka zprava na spodni hranici a postrada fadu podstatnych informaci tykajicich se navrhu i
implementace.
Prezentaéni Uroven pfedloZené prace 55 b. (E)
Zprava je ¢lenéna logicky, jednotlivé ¢asti na sebe navazuji, av8ak nékteré kapitoly jsou svym rozsahem
ponékud utlé (kap. 7 rozsah 2 str, kap 8. 1 str). Co se tyCe rozsahu, rozsah teoretické ¢asti vyznamné
prevazuje rozsah vlastni prace (navrh a implementace cita pouze 5 stran v¢. zavéru). Zprava neobsahuije jediny
screenshot ze hry, graficky navrh, apod. dokumentujici korektni funkci. Cast vénujici se navrhu a implementaci je
velmi povrchni. Z textu neni zfejmé, jak je Uloha rozdélena mezi FPGA a MCU, co je obsahem FPGA, jaké bude
rozliSeni, apod.
Formalni uprava technickeé zpravy 60 b. (D)
Prace obsahuje fadu preklepd ("Vykreslovani prohyba"), pravopisnych chyb, nevhodnych vyraz( (viz Gvodni ¢ast
kap. 9.1.) a faktickych chyb (ziskani nastroje Xilinx ze stranek nxp.com).
Prace s literaturou 60 b. (D)
Pocet studijnich pramen( je velmi skromny a i tak obsahuje fadu nadbyte¢nych referenci, jako je napf. [3] -
problematika reproduktord nebo [5] - historicky vyvoj klavesnic. Prejaté ¢asti jsou odlieny. Citace literatury je
v8ak uvedena ¢asto chybné a to az za teckou.
Realizacni vystup 55 b. (E)
Realiza¢ni vystup je svym rozsahem pomérné slaby. Ve sloZce s kédem pro FPGA pochézi vétsina kddu od
jiného autora (Marek, 2016) a jedind modifikace spo€iva v zméné barev, jak je uvedeno v kédu top.vhd ("Upravil
jsem barvy aby odpovidali mim pozadavkum."). To by samo o sobé& nemuselo byt na zavadu, avsak i kéd pro
MCU, ktery realizuje celou hru v€. logiky i vykreslovani masivné vyuziva funkce navrzené jinym autorem
(Matusov, 53kB knihovna). Zvuk se nepodafrilo autorovi integrovat, pfilohou je samostatny projekt pro ovéreni
funkce ("Podafilo se mi udélat VDHL kod, ktery spravné pfijimal HDMI a audio, ale musely byt kompilovany
v MCU samostatné, nefungovaly v jednom programu"). Funkénost implementace byla demonstrovana formou
video nahravky. Hra je velmi trivialni, herni plocha zabira asi ¢tvrtinu obrazovky, feSeni odpovida spiSe projektu
bakalafského kurzu.
Vyuzitelnost vysledku
Prace je svym charakterem spi$e kompila¢niho charakteru.
Otazky k obhajobé

1. Pro¢ nebyla graficka ¢ast implementovana v FPGA, aby bylo dosazeno pozadované plynulosti pohybu

a bylo mozné realizovat plvodni cil?

Souhrnné hodnoceni 59 b. dostateéné (E)
S ohledem na vyznamné nedostatky v technické zprave, zpracovani a rozsah implementaéni ¢asti navrhuji
souhrnné hodnoceni stupném E.
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