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Naroc¢nost zadani obtiznéjsi zadani

Zadani je obtiznéjsi. Zasahuje do nékolika témat pocitacové grafiky (vizualizace, detekce kolizi a deformace).
Vyuziva metody, které spadaji nad ramec bakalarského studia (compute shadery).

Splnéni pozadavki zadani zadani spinéno
V&echny body zadani byly spinény.
Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi

Technickéa zprava je v obvyklém rozsahu. Neobsahuje ¢asti, které by byly irelevantni. Jedina vyjimka patfi ke
kapitola 3.5.1 Zakladni tfidy. Jeji obsah patfi spiSe do programové dokumentace.

Prezentacni Uroven predloZené prace 85 b. (B)
Logické struktura prace je v poradku. Prace je pochopitelna po prvnim pfecteni. Doplfiujici obrazky a rovnice jsou
relevantni.

Formalni uprava technické zpravy 80 b. (B)
Z formélniho hlediska prace neobsahuje mnoho chyb. Nékde chybi mezery pfed citacemi. Vektorové veli€iny v
rovnicich nejsou odliSeny od skalarnich. Z jazykového hlediska je prace pfijatelna. Obcas se v praci vyskytuji
konstrukce nevhodné pro technickou dokumentaci, napfiklad:

"Bolo by zaujimavé zistit', ako by sa so v§emozne deformujicim sa svetom vysporiadal zalidok hrac¢a."

Prace s literaturou 80 b. (B)
Prace vyuziva 9 literarnich zdrojd. Vétsina je bud” v podobé knihy nebo védeckého ¢lanku. Méné vhodné jsou
pouze zdroje 6 a 7, které odkazuji na internetové ¢lanky na strance www.root.cz. Citace jsou v textu vhodné
rozmistény.

Realizacni vystup 100 b. (A)
Programové kédy obsahuiji priblizné 2000 fadk(. Obsahuiji pfijatelné mnozstvi komentard a jsou déleny do
mnozstvi souborll. Knihovny tfetich stran jsou jasné oddéleny. Aplikace (hra) je pIné funkéni a zabavna.
Navrzené principy funguji spolehlivé a umoznuji budouci rozsifeni. Pfilozené tfi Grovné hry jsou sice mensi, ale
vzhledem k nelinearité feseni poskytuji zabavu i na pdl hodiny.

Vyuzitelnost vysledku

Implementovana hra nebo alespori jeji princip ma velky potencial. Mlze poslouzit jako "proof of concept” pro
novy zanr 3D logickych her.

Otazky k obhajobé

Souhrnné hodnoceni 95 b. vyborné (A)
Navrzené herni mechaniky maji velky potencidl. Jejich realizace vyuziva sice jednoduchych ale velmi efektivnich
a dimyslinych metod. Praci nejvice vyzdvihuije jeji originalita a elegance v jejim feseni. Implementovana hra je
nelinearni a zabavna a zcela splriuje zadani. Z téchto dlivodd navrhuji znamku A (95 bodu).
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