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Abstrakt

Diplomova préca je zamerana na problematiku infémaeh systémov. Jej pozornos
sa zameriava ha popisanie nielen poznatkov z oblz&kladnej terminoldgie
informanych systémov, definiciu predpokladov nutnych prgroy informaného
systému do podniku, ale aj jeho implementaciu ¢éedasi spravu. Praktickéad’
diplomovej prace vychddza z poznatktasti teoretickej. Jej hlavnégags’ sa zameriava

na realizaciu informaého systému.

KPu¢éoveé slova

Systém, vyvoj, implementacia, Nette, framework, PHPTML, CSS, MySQL,
JavaScript, web, aplikacia, SWOT, E-R diagram, ygvp diagram, DFD, stavovy
diagram, EPC diagram.



Abstract

Master’s thesis is focused on the issue of infoilmnasystems. Its attention is focused
on describing not only the knowledge of the basieinology of information systems,
the definition of the necessary prerequisites fevedlopment an information system
within the enterprise, but also its implementateomd subsequent management. The
practical part of diploma thesis is based on kndg#eof the theory. Its main section

focuses on the realization of information system.

Key Words

System, development, implementation, Nette, framkweHP, HTML, CSS, MySQL,
JavaScript, web, application, SWOT, E-R Diagratowehart, DFD, State Diagram,
EPC Diagram.
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Uvod

Neodmysliténou s@ag’ou UspeSného rastu spatosti je spbahlivy a efektivny IS,
ktory je schopny podpati podnikové procesy. Spaloos’ IJM Group, s.r.o. ma
ambiciu rozSixi podnikat&sku ¢innog’ aj za hranice svojej domovskej krajiny. Bez
kvalitného IS by nemalo zmysel o podobnychH'ath uvazové Vedenie spoknosti si
vSak doblezitos kvalitného informa&ného systému uvedomuje a problematiku

nepodceéuje.

Proces zavadzania infordr@ho systéemu do spd@laosti predstavuje zlozita dlohu,
ktorej Uspesné zvladnutie zadsadnym spdsobom ofpjevpodnikatéski ¢innog’ celej

spolanosti, a preto si vyZzaduje ddslednu pripravu aesyaticku realizaciu.

Situacia na trhu inforngamych systémov, ako aj programatorské schopnostoprakov
spolanosti IJM Group otvaraju Siroka Skalu moZznosti iigadie projektu zavedenie
podnikového IS. Zo spomenutého dévodu je potretdkladna analyza moznosti trhu,
ako aj samotnej spalnosti, na zaklade ktorej bude zvoleny a prevedexyhodnejSi
sposob realizacie projektu zavadzania IS, ktory&arytvorenie IS so Specifickymi

poziadavkami spotmosti IJM Group.
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1 Ciele prace, metddy a postupy spracovania

Diplomova praca zrozumifaou formou vysvéuje problematiku tvorby inforngmého
systému pre potreby podniku 1IJM Group, s.r.o. Ps&dude systematicky zaob&ra
postupom a technikami potrebnymi pri navrhu, réaliza implementéacii infornéaého
systémugim poskytne teoreticky zaklad potrebny pre poch@problematiky navrhu,

tvorby a zavadzania IS.

Naslednym ciBom diplomove] prace je zvolenie a realizacia riéSemavedenia
informatného systému, ktoré zabezpemaximalnu moznu zhodu predstav o vyslednom
systéme a jeho reédlnej podoby. Z&kladnym kgme dosiahnutia prijateej miery
spominanej zhody je dbkladna analyza problému bbeta v analytickacasti
diplomovej prace. Analyza problému vyuziva najmapyéarnu SWOT analyzu,
pomocou ktorej bola v kombinacii s metddou pozongvavytvorena Specifikacia

poziadaviek na vysledny inforréray systém.

Kracova ulohu diplomovej prace, ktord je obsiahnuta &rhovej casti préace,
predstavuje samotny navrh IS a jeho nasledna éeadizDiplomova praca vEadom na
rozsiahlog realizovaného inforntmého systému predstavi najprv cely systém rdmcovo
a naslednej sa bude detailne venoyadnému z hlavnych podnikovych procesov,
ktorym je spracovanie objednavky. Pri navrhu infatného systému boli pre lepSiu
zrozumiténog’ a preliadnos pouzité diagramy ako entitno-rétey diagram, vyvojovy

diagram, Data Flow Diagram (DFD), stavovy diagraBePaC diagram.

Suhrnnym ciom diplomovej prace je vytvorenie futd€ho inform&ného systému,
ktory bude sphat’ definované poziadavky a efektivne podporowavné podnikové
procesy spolénosti IJM Group, ¢im zasadnou mierom prispeje Kk zvySeniu
konkurencieschopnosti a pravdepodobnosti Uspecblosmwsti v jej podnikatiskej

éinnosti.
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2 Teoretické vychodiska prace

Nasledujuca kapitola poskytuje teoretické inforredgbotrebné pre pochopenie

problematiky a SirSich suvislosti diplomovej prace.

2.1 Informaény systém a jeho projektovanie

Projektovanie predstavuje jeden z vrcholov inZslkej tvorivej prace a jeho spravne
prevedenie je mozné povazdvaa Kucovy faktor Uspechu akejkeek komplexnej

éinnosti.

2.1.1 Informaény systém
Informainy systém (W’alSom textetasto ako 1IS) j&aziskom diplomovej prace a preto
je potrebné nastali terminologicky zaklad problematiky systémov a mfi@énych

systémov.

» Systém je komplex prvk nachazejicich se ve vzajemné interakci, ktery je

charakterizovany cilovym chovanirh.

Pod’a Molnara Z. ide zanformac¢ny systémpovazova ,soubor lidi, technickych
prostedki a metod (program), zabezpéujicich sker, prenos, zpracovani, uchovani

dat, za @elem prezentace informaci pro peiy uZivatel ¢cinnych v systémedtizeni.*?
Informainy systém sa sklada z nigkgch zloZiek®

» Technickeé prostriedky, tj. predovSetkymc¢ftacova technika (hardware), ktora
zahnuje rézne poitacové systémy s periférnymi jednotkami.

» Technologické prostriedky, tj. predovSetkym progoagmvybavenie vypiovej
techniky (software). Technologické prostriedky ddadaju zo systémovych
programov, ktoré riadia chod systému a aghikeh programov, ktoré riadia

! GALA, L. - POUR, J. - PROKOP, TRodnikova informatika(2006). str. 21.
2 MOLNAR, Z. Moderni metodyizeni informanich systemn (1992). str. 19.
$VLASAK, R. - BULICKOVA, S. Z&klady projektovani inforneaich systén (2003). str. 13.
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spracovatkské ulohy pri praci s datami a komunikgch uloh systému v jeho
ramci a s jeho okolim.

» Organiz&né prostriedky, tzn. orgaware, predstavuju najngéslativny ramec,
pravidla a predpisané postupy ¢wjtice organizacii prevadzku daného
informatného systému &asto aj metodické pokyny, navody, normy a pod.

 Ludska zloZzka, tzn. peopleware, ktor&uje zaradenie, ulohy a uplatnenie
¢loveka v ramci prevadzky informiaého systému.

» Okolie systému je prostredie, v ktorom systém pgegcuktoréhocerpa vstupy,

a ktoréemu poskytuje vystupy svojich spracoVskgch uloh. Okolie systému je
tvorené najma vonkajSimi inforryaymi zdrojmi, ktoré do systému vstupuja,
uzivatéskymi narokmi a poziadavkami, technickymi ainymiormami,

legislativou a pod.

Je doblezité spomerifiZze inform&ny systém ma Zivotny cyklus skladajuci sa zo Styroc
hlavnych faz*

vyber systému vyber rieSenia spajliceho poziadavky spaloosti
implementacia systému zavedenie IS do spaloosti (Skolenia a pod.)
prevadzka systému zabezp&nie funkinosti systému

P w0 P

inovacia systému- aktualizacie systému, pripadne zmena systému

Z pol’adu spolénosti zobrazuje zivotny cyklus infor@@ého systému obrazok 1.

/ \
‘ Implementacia \

N '

Prevadzka

Obréazok 1: Zivotny cyklus IS v podniku®

“ BASL, J. - BLAZICEK, R.Podnikové informeni systémy(2008), str. 216.
® Upravené poth: BASL, J. - BLAZCEK, R. Podnikové informeni systémy(2008), str. 216.
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2.1.2 Projektovanie informaéného systéemu
Dlho predtym ako mézeme inforkray systém vyuZziug musi prejs celou radou
vyvojovych etap, ktoré v kodaom doésledku nazyvame projektovanim infoémého

systému.

.Projektovani je ¢innost, kterou se vymezuje a dokumentuje vzajernta sinitel:
(lidského, technického a metodického) vstupujidcdaného procesu a jejicligobeni
snerujici k dosazeni zadanych itil Vzajemny vztah aipobeni &chto cinitelii se
realizuje ve fech rovinach: ase, tj. v utité posloupnosti, v prostoru (dispoaé)

a struktural (odpowdnostr, kompetents).“ °

Projekty m6zeme rozdeélpod’a typologie. Typoldgiou pda miery novosti rieSenia sa

zaobera nasledujuca kapitola.

2.1.3 Typoldgia projektov podPa miery novosti rieSenia systému
VSeobecne sa rozliSuju tri kategérie, do ktorychnjezné novas v projektovani
odstugiova’:’

e Uplne novo budovany systém,
* prestavba sfasneho systému v zasadnych rysoch a parametroch,

* inovécia systému.

Ci uz je zamerom projektovefinnosti inovacia, prestavba alebo vyvoj nového
informatného systému plati, Ze véasnej dobe je preferovany priklon k externym
zdrojom. Znamena to nevyvijavlastny software, nevymy& priliS§ Specifické
kategorie dat, poklaje mozné prevzia Standardizované rieSenia a pod. Takmer vo
vSetkych pripadoch je vyvoj vlastného infofného systému ivyvoj na zakazku
naranejsi,co je vé'mi délezity faktor pri rozhodovani @dalSom postupe. M6Ze sa vSak
sta’, Ze ponukané produkty nevyhovuju poZiadavkam sjpaolsti a ndsledne do Gvahy

prichadzaju dve moznosti. Prvou mozfms je vyvoj systému vlastnymi silami.

6 HORN'Y, S.Analyza a navrh systéml. vyd. Praha: Vysoka Skola ekonomicka, 1999 2str.
"VLASAK, R. - BULICKOVA, S. Z&klady projektovani inforneaich systén (2003). str. 15.
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Alternativou je externy vyvoj inforntaého systémy na zakazku. Diplomova praca sa
VO svojej praktickejcasti venuje prave vyvoju systému vlastnymi silaAji.napriek
tomu, Ze sa jedna o menej Standardné rieSeniaktmbude ukazané neskor, ¥itych

pripadoch stale nachadza svoje uplatnenie.

2.2 Metodoldgia projektovania informaénych systémov

V projektovani informénych systémov sa v priebehéasu presadili dva hlavné

projektové pristupy:

e Struktirovany,

» objektovo orientovany.

2.2.1 Struktarované metody projektovania
Strukturované metddy pristupu k projektovaniu vyafi pre modelovanie systémové
diagramy. Zakladné zlozky tychto metdd tvoria déi@ové toky, datové subory a tiez

procesy suvisiace s datami v systéme. Do tejtoiakygatria predovSetkym metddy:

Metdéda De Marco
Metdda bola publikovana uz v roku 1978. Zakladrey yori vyuzivanie modelovacej

techniky pochopittnej uzivatéom aj navrharom. Vyuziva sa:

» graficka notacia,

» c¢lenenie komplikovanych procesov na jednoduchSie,
» diagramy datovych tokov,

» datovy slovnik (Specifikacia dat),

» rozhodovacia taldika, pripadne strom.

SSADM (Structured Systems Analysis and Design)
Vyuzivanie metdody SSADM spada uz do 80. rokov Bfxcsia, kel sa stala jednym zo
Standardov pre analyzu a navrh systémov. Dorazgeehky na oddelenie logického
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a fyzického navrhu systému. Natimku sa pracuje iba s logickymi modelmi a priauito
je odstrdnenie neStandardnych situacii a chybowsteliov systému. Metodika tejto

metody sa vSak nezaobera fazami realizacie, impigoe a adrzby.

Metdda YSM ( Yourdon Structured Method)

Yourdonova metdda modelovania je popisom skutbo chovania systému. Vychadza
z predpokladu chovania, ktory charakterizuje n&amy ... chovani systému zjistime

podle jeho reakce na poén Prioritnim krokem je vytveni esencialniho modelu -

podstaty systému, podle kterého potom wiw@ softwarovou implementaci pro

konkrétni prostedi.“®

Projekt inform@&ného systému sa pkal Y ourdonovej metddy deli na Styri submodely:

» datovy model systému,
* funkény model systému,
* model riadenia systému,

* model Struktdry prislusného aplit@ho programového vybavenia.

Yourdon odpordal projektantom informaych systémov subor zasad:

» Uplatnit grafické postupy pri analyze i navrhovani vlasméleSenia celého
systému aj jeho subsystémov.

e Vychadz& pri rieSeni ztzv. ,principu Top-Down®, tj.clenenie. resp.
dekompozicia systému na subsystémy. DOlezité je systémovi Struktaru
dosledne dodrzovav celom projekte a vSetky spdle a zhodné detaily vo
vnutri jednotlivych subsystémov ri€dia urovni celého systému.

* Minimalizova’ redundanciu popisov a projektovej dokumentaciendio ci¢u
napomaha hlavne jednotne rieSena Specifikaciawidlo udajov (DD - Data

Dictionary).

8 BANY, P a kol.zakladni metody a nastroje systémové analyzy jektavani informanich systéu In:
Sbornik Mendelovy ze#délské a lesnické univerzity v B&n1999¢. 2, str. 209-216.
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* SnaZzt’ sa predvidadchovanie budovaného systému do maximalnej miedyad
je kladeny na mozné chyby a havarie.
» Dba’ vo vSetkych pripadoch, #esa do styku so systémom dostava uziyate

priatd’ské uzivateské rozhranie.

Yourdonova metéda spada medzi metddy, ktoré deéfisystém ako model, ktory by

mal obsahovaminimalne nasledovné metodologické prvky:

* vyvojovy diagram,

» diagram datovych tokov (DFD - Data Flow Diagram),
* inventar datovych prvkov,

» $pecifikacia procesov,

» entitno-rel&ny diagram,

» diagram zavislosti systému na vonkajSich podnetoch.

Na Specifikaciu procesov moéze shiiapriklad EPC diagram (Event-driven Process

Chain), ktoré je spoludalSimi vyuzity aj v navrhovejasti diplomovej prace.

2.2.2 Objektovo orientované metddy projektovania a jazykUML °

Pri objektovo orientovanych metédach projektovasaadnes prevaZzne vyuZiva jazyk
UML (Unified Modeling Language), ktory bol vytvorgnv 90. rokoch. UML je
v podstate jedinou pouzivanou objektovou notackioré je podporovana drvivou
pouZzivaju pri tvorbe programov a slizia na dosiglenuySSej kvality, bezchybnosti
a udrZaténosti vyslednych produktov.

Jazyk UML umo#uje pomocou réznych typov diagramov zachwystém z r6znych
pohadov a na rdznej Urovni abstrakcie. Pouzitie sprhendiagramu ma vplyv na
spbsoby rieSenia problému. NajvyznamnejSie diagrdiviL su:

® BRUCKNER, T a kol .Tvorba informanich systéuit principy, metodiky, architektur{2012). str. 303-
317.
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» diagram pripadov uzitia - diagram, ktory uma#ije popisé chovanie systemu
z hradiska uzivati@. V diagrame sa Specifikuje, aké typy uziVatepouZzivaju
systém a akéinnosti vykonavaja.

» diagram tried - diagram, ktory predstavuje staticky fiad na modelovany
systém. Diagram nevyjadruje zmenyase. Zakladnym prvkom diagramu je
trieda ako abstrakcia prvkov s rovnakymi vlastiaosi.

» sekvertny diagram - diagram, ktory graficky zachytava priebeh spraciwva
v systéme v podobe zasielania sprav. Spravy &indu posielaju objekty,
pricom zakladnom vlastnésu objektu je jeho schopnbsspravu prijad
a reagové hanu. Reakcia na spravu znamen4, Ze objekt spustiinej@tddu.
V ramci tejto metddy moze objekt poslgpravudalSiemu objektu a tak vznika
sekvencia sprav, ktora sa zachytava prave sékyeamdiagramom.

« diagram aktivit - diagram, ktory umaiuje zachytf postupnog aktivit

prebiehajucich sekveéne alebo paralelne.

2.3 Riadenie projektu zavedenia IS

Projekt m6Zzeme z inforntaeho adiska rozdeti na 3 fazy (priprava IS, zavedenie IS,
prevadzkovanie 1IS), ktoré Uzko suvisia so Zivotngyklom IS, ktory bol spomenuty
v predoslefasti diplomovej prace. Projekt IS moZzeme chigpesledovné®

* ma pevne a jasne stanovenydemenaiasti IS, zmena celého IS a podobne),

* ma ugeny z&iatok a koniec,

» spravidla sa vyzriaje obmedzenymi zdrojmi (fingnymi i Tudskymi),

* vyznauje sa stupom rizika (nebezp®nstvo oneskorenie a rastu nakladov),

* malokedy sa opakuje (z pkddu odberai@),

* udodavatka je situacia opma, pretoZe temasto ponuka celd Skalu metodik

zavadzania a realizacie projektu.

19yvYMETAL, D. Informacni systémy v podnicict2009). str. 39 - 40.
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2.4 Rozhodnutie o zavedeni IS

Rozhodnutie o zavedeni IS je podstatny krok, kfmgdchadza samotnému zavedeniu

IS a zobrazuje ho diagram na obrazku 2.

Je IS skuténe NIE
potrebny?
y
Sme si vedomi NIE Zodpovednosza zruSenie

A 4

moznych
problémov?

projektu je potrebné
prebra.

A 4

Sme schopni
vytvorit’
podmienky?

O zodpovednassa
rozdelt’ s odporcami.

Pafakovanie vSetkym
pracovnikov projektu.

A 4

Urobit’ vSetky opatrenie
V ramci organizacie.

v \ 4
\ Informova’ o zlyhani
Koniec < projektu IS a dévodoch

zlyhania.

Obréazok 2: Rozhodovaci diagram!

1 Upravené pokh: VRANA, I. - RICHTA, K.Z&sady a postupy zavé&d podnikovych informaich
systéni. (2005). str. 16.
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2.5 NajcastejSie problémy spojené so zavadzanim IS

Nasledujuca kapitola sa venuje problematike typsbkykomplikacii pri vybere

informatného systému.

2.5.1 ,Krabicovy" software alebo na software na zakazku

V pripade, Ze sa spa@ioog’ rozhodne nevyvijavlastny software, ponukaju sa jej dve
zakladné moznosti, ako si zabe&pgeziadany systém. Mozntemi su ,krabicovy*
software alebo software na zakazku, ktorych porondolo vypracované pomocou
prace Bébra a Douceka, vydanej v publikacii Infamhasystémy pro podporu

manazerské prace.

VyuZzitie ,krabicového" rieSenia zabezge potreby vEkého mnoZstva uZzivdiev.
RieSenie je lacné a rychle. Problémom vsak je,iggenmozné, aby existoval produkt,
ktory by vyhovoval vSetkym uzivdiem. ,Krabicovy“ rieSi rozléné preferencie
moznosou kastomizacie - Upravy pkal Specifickych poziadaviek uzivéite(postupy
prace, klavesové skratky, normy a predpisy,l'adha pod.). Nastavaju vSak situéacie,
kedy ani moznaskastomizacie neposiaje.

Po softwari na zdkazku nesiahaju ibasié spolgénosti. Software na zékazku sa
vyuziva najma v pripadoch, &enie je mozné na trhu néjsryhovujace ,krabicové
rieSenie”. Vhodnymi ukazkami softwaru na zakazkunsktoré verejné systémy Statnej
spravy arbzne systémy pre vedecké wfporiadenie procesov, simulacie a pod.
Nevyhodou individualneho rieSenia je jeho fitadé, pripadnecasova narénog’.
Dalsim negativom je zavistosia dodavat®vi. Napriklad v pripade, k&je potrebné
po case systém upra¥/imbze sa sta Zze dodavateuz nie je k dispozicii a cely systém
je potrebné vytvoti znovu. Nie je mozné zabudhani na zvySeny stupeohrozenie
citivych internych informacii podniku, k&e je o nich potrebné obozndmi
dodavatéa, aby mohol plnohodnotne vykahsvoju tlohu.

12 BEBR, R. - DOUCEK, Plnformacni systémy pro podporu manazerské pré2@05). str. 96.
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NajcastejSie sa spataosti prikl&iaju k moznosti vyuZitie ,krabicového“ rieSenia.
Idedlne od prestizne dodavétkeej spolénosti. Ziadané st maximélne moZnosti
kastomizacie. V pripade, Ze potrebny produkt nienge trhu dostupny (pripadne
implementacia by bola neumerne nakladnd), je vhosiadnd po zakazkovom

softwari. Zakladom zadavania zékazky je pripravklatthého zadania a vyber

spd’ahlivého a trhom overeného dodavateoftwaru.

2.5.2 Vytvorenie vlastného IS
V situécii, Zze sa spatoos’ rozhodne pre vytvaranie vlastného IS je dbéleztsy si

uvedomovala klady a zapory zvoleného rieSeniagkbtisahuje talfha 1.

Vlastny vyvoj IS

Klady Zapory

e IS Sity na mieru potrebam firmy, 0 RS LSRN,

5 C e ¢asova nar )
* moznos rastu IS poth potrieb firmy, casova narenos

. detailna znalasprevadzkovaného IS, obvykle niZSia kvalita 1S, spdsobena nie vidy

. . ; . Spitkovou kvalitou internych riesitev,
e konkurencia nepozna silné aslabé stra

. . e zna&né riziko nekonzistencie systému pri
prevadzkovaného IS,

¢ dodavaté neodhali stratégiu firmy, e TS,

¢ kooperativna natmog’ (budovanie vfahy so
subdodéavaténi).

e Tlahka reakcia na potreby uZivide.

TabuPka 1: Vlastny vyvoj IS (klady a zapory)®

13 Upravené poth: TVRDIKOVA, M. Zavadni a inovace informénich systémn ve firmach.(2000).
str. 53.
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2.6 Procesy zavedenia |

Patas zavadzania informaého systéemu s&asto mbze vykonavauprava sposob
komunikacia aelej podnikovej kultiry. Zmeny sa zZgjne prejavuji mnozstve
procesovNajdolezitejSii procesy zavedenia inforr@ho systémukazije obrazok 3.

Vytvorenie
nefitelského [ p|
{ fymu :I

‘Vyber vhodného

dodavatel'a a jeho neSenia

Uzavretie zmluvy
o zavedeni

Rozhodnutie |

Ly Instaldcia

Urenie ; Zahéjenie |
TS individualnych | Na?’lnente dat | Testovanie rutinnej &
parametrov a tiselnikov prevadzky
Analyza vZivatela
pecifikych TSI, = = -
| : i T s ST
podmienok

uZivatefa éI

Skolenie
pracovnikov

i

Obrazok 3: Zavedenie 1$*

2.7 Prevadzkovanie IS

V snahe zabezpr optimalizacie IS je potrebné zameranie sa aj adenie nasledn:
prevadzky. Samotné riadenie implementacie kesRricinou su zmeny technoldgii,
ktoré za sebowastou nesu aj potreby obmeny metc Dve znam« metddy riadenie
prevadzky su:

ITIL

IT Infrastructure Library (kniznica infraStruktumyr) obsahuje subory pre riadenie
sluzieb. Spominanéubory rozoberaju,éo je potrebné vykona O nailednej forme
prevedenia uZ rozhoduje konkrétna spols’. ITIL predstavuje navod r

prevadzkovanie I1S. $Sag’ou ITIL su aj konzultacie rézne Skoleni:

14 Upravené poth: BASL, J- BLAZi CEK, R.Podnikové informéni systémy(2008), str. 19
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COBIT

Control Objectives for Information and Related Tealogy predstavuje komplexny
systém ciov a metrik podnikovej informatiky, ktory poskytujednoliaty pofiad na
podnikovu informatiku so zameranim na jej riadetl@hou COBIT je odpovedana
poziadavky spolinosti a sdasne si zachovanezavislog na technolégii, ktora podnik

pre svojwinnog’ vyuziva.

2.8 Technolégie tvorby webovych IS

Nasledujuca kapitola sa zameriava sa na technolkdgidy webovych IS. Déraz je
predovSetkym kladeny na HTML/XHTML, PHP, PHP, Jasty® a stalecastejSie
pouzivany AJAX a vazby medzi nimi. Kombinaciou spoamych prvkom je mozné
vytvorit' plnohodnotny, interaktivny 1S. Majoritné&ag’ kapitoly, ktora je doplnena
o rézne parafrazy, bola vypracovana na zakladesgréblikovanej v monografii AJAX
a PHP tveime interaktivni webové aplikace PROFESIONALNd autorov Darie

a kolektiv.1®

2.8.1 HTML

HyperText Markup Language (HTML) je Standardnymatypdokumentu vyuzivanym
na internete. HTML pozostdva zo zmek, ktoré dok&ze spracovavawebovy
prehliad&. Pri spracovavani HTML zi&k dochadza kich analyzovaniu
(,parsovaniu“) a naslednému zobrazeniu. Navrh HTNHpa@ital s tvorbou zlozitych
webovych aplikacii s interaktivnym spravanim aisliza popis formatovania
dokumentu a jeho obsahu, ktory je zlozeny zo $téhio textu a obrazkov. V pripade,
Ze je potrebné zobrazHTML stranku, dochadza k iniciovaniu jej ditania a pred
vykonanim samotnej poziadavky, musi tato strankst@xa na utitom miesto

v podobe statického dokumentu.

Na spristupovanie webovych stranok sluzi HyperText Transfeot®&rol (HTTP).
Dvojica prvkov HTML a HTTP vytvara zéklad internetilo je v sdasnosti chapany.

Ich kombinacia je vSak viadom no moderné naroky vysoko nedostado kel'Zze

> DARIE, C. a kol AJAX a PHP tvéime interaktivni webové aplikace PROFESIONAL2006).
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umoZiuje zobrazowvd iba staticky obsah webovych stranok. Prave kvdlirgbe
dynamického, interaktivneho a uziviatey privetiveho obsahu webovych stranok
vzniknu d’alSie technoldgie, ktoré d@alej vyuzivaju protokol HTTP, avSak s datami
pracuju dynamicky. Dynamicka praca s datami ufmn@Z v porovnani so statickymi
webovymi strdnkami rozsiahlu funkcionalitép umoZznilo vytvaré plnohodnotné

webové aplikacie a inforntaé systémy.

2.8.2 XHTML

XHTML (Extensible Hypertext Markup Language) je pbde ako HTML znékovaci
jazyk. Syntax XHTML je vSak prisnejSia a jazyk jezgiritdny odalSie znaky.
XHTML vychadza zjazyka XML (eXtensible Markup Lamgpe). P&as tvorby

XHTML dokumentu je dolezité disana nasledujuce pravidla:

+ Specifikacia DOCTYPE je potrebna.

» VSetky zngky musia by napisané pda pravidiel XML.
» VSetky zngky musia by uzatvorené.

e Znaky musia by napisané malymi pismenami.

* Hodnoty parametrov musia ty Uvodzovkach.

» VSetky parametre musia thhodnotu.

2.8.3 CSS

Jazyk CSS (Cascading Style Sheets) um@oddelf vizualnu prezentaciu dokumentu
od jeho obsahu, ktory je rajstejSie vytvoreny pomocou HTML, od jeho obsahovej
¢asti. Oddelenie obsahu od vizuélnej prezentaciéipa véSiu pretiadnos zdrojového
kodu, vysSiu flexibilitu a kontrolu nad Specifickymulastnogami prezentacie. CSS
predstavuje uzittny nastroj zditania formatovania pre viaceré podstranky a zniZzuje
redundantnaspouzitého kodu. V neposlednom rade je potrebnénspd’, Ze pomocou
CSS je mozné stranku Stylav@od’a zariadenie, na ktorom sa zobrazuje (mobilny
telefon, monitor a pod.) Technologia CSS je ¥asiosti Standardom, ktory sa pri

vytvarani webovych stranok vyuziva takmer bezpodsdiee.
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2.8.4 MySQL
MySQL (My Structured Query Language) je ##la databaza. MySQL vychadza z
deklarativneho programovacieho jazyka SQL (StrectuQuery Labguage) a je typu

DBMS (database management system).

Architektara databazy MySQL ma Siroké uplatnenje ahodné pre rieSenia r6znych
aloh. Architektara MySQL je dostaipe flexibilna a vhodna aj pre rieSenie ridrych
projektov, ako su napriklad webové IS. MySQL moAg’ lvhodnou vdbou pri
datovych skladoch (data warehouses), online speadavansakcii (online transaction
processing), sofware pre indexovanie obsahu, reghingich systémoch s vysokou

dostupnosou a inych.

Flexibilitu MySQL je moZné vidie vo viacerych ohadoch. Moznosti konfiguracie
umozuju, aby MySQL spravne fungovalo na roznom hardw@dtas’ou je podpora
viacerych datovych typov. NajtypickejSim a najpatis¢jSim znakom MySQL je jeho
architektira uloznych enginov (storage enginesyyykh navrh zartuje oddelenie
vykonavania dotazov dalSich uloh servera od ziskavania a ukladania®&@minana
separacia funkcii do¥aje na urovni jednotlivych tabuliek tova’, ako sa budu data

uklada’, aké funkcie, vykon dalSie charakteristiky budu pre konkrétny pripadarigu

Kazdému klientskemu pripojenie v MySQL je vo vingrverového procesu priradené
jeho vlastné vladkno (thread). Nasledne sa dotazy¢dého pripojenia vykonavaju
v ramce jedného vlakna, ktoré je Z@iré na jednom jadre alebo procesdimnos’
urychluje cache pamiav ktorej si server uchovava vlakna, a preto sausa vytvaré

a ukortova’ pri kazdom novom pripojeni. V pripade, Ze sa kl{@plikacia) chce spaji

s MySQL serverom, musi prebeltndautentizacia. ZloZenie autentizacie je

nasledovné®

e uzivatéské meno,

¢ hostite,

'® GILMORE W. J Velké kniha PHP a MySQL 5: kompendium znalostizaratecniky i profesionaly.
(2005).
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* miesto pévodu klienta,

* heslo.

DalSou mozna®u je pouzitie réznych certifikatov cez spojenieLSeceru Sockets
Layer). Po uspeSnom pripojeni klienta dochadzaédtavaniu kazdého dotazu, ktory
bol klientom vydany. Zi&uje sa,ci ma klient potrebné opravnenie pre akciu, ktora sa

shazi vykoné

V snahe optimalizowasvoju ¢innog” MySQL vykonava rozbor dotazov. Vysledkom
rozboru je interna stromova Struktara (parse trea),ktord sa potom optimalizacia
aplikuje. Ukuje sa poradigitania tabuliek, indexy a pod. ESte pred rozboratazov

sa prechadza cache dotazmi (query cache), kde caené prikazy SELECT aich
vysledky. V pripade, Ze je vydany dotaz, ktory f@dny s dotazom nachadzajicim sa
v cache server, uz nemusi vykondadny rozbor a dokonca ani dotaz, pretoZze ako

vysledok vrati uz uloZzenu informaciu.

V MySQL existuju tzv. pokyny (hints}o su Speciélnelkicoveé slova, ktoré ovplyiuju
rozhodovaci proces optimalizacie. Server je roviakdné poziadao vysvetlenie jeho
vlastnych optimalizénych rozhodnuti pomocou prikazu EXPLAIN. Ziskan@imacie

napomahajio najefektivnejSiemu chodu databazy.

MySQL sa pouziva pod Voe Sirit¢énou GPL licenciou, alebo pomocou kowresj
Enterprise edicie. MySQL ma pomerne jednoduchlali&diu a na spravovanie
databazy sa pouziva aplikacia phpMyAdmin, ktora Zislina vytvaranie,
upravovanie, vymazavanie databaz, export a imgdradspravu uzivatev. Funknog’

aplikacie zvyajne zabezp®ije server Apache s podporou PHP.

Pri databaze je dolezité spomérd] normalizaciu jej relacii, ktora sa vyuziva najm

v transaknych databazach. Prave s trarsaki databdzou bude diplomova praca

" KOFLER, M a OGGL, BPHP 5 a MySQL 5: pivodce webového programatoi@007), str. 233.
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narab#@ vo svojej navrhovejasti. V rdmci normalizacie si zname Styri normalne

formy:*®

 Prva normalna forma - relacia je v prvej normalnej forme, ak su vSetky
atributy entity jednoduché (atomicke).

e Druha normalna forma - relacia je v druhej normalnej forme, ak sa nachadz
v prvej normalnej forme anaviac su vSetky jej ity zavislé na celom
kandidatnom (primarnom)’kci.

* Tretia normalna forma - relacia je v tretej normalnej forme, ak sa nachadz
v druhej normalnej forme a naviac su vSetky jejlaevé atriblty navzajom

nezavislé.

2.8.5 PHP

Webové technologie gasnosti umoiuju na strane servera viac ako poslanie HTML
suboru klientovi, ako napriklad zlozité kalkulaciebjektovo orientovaného
programovania, vyuzivanie databad'aSie. Narast funkcionality a Urovne spracovania

dat na strane servera su jednymi z hlavnych dévadpechu internetu.

PHP je jednou z technologii, ktora sluzi na zavexléogiky na strane servera. PHP je
uréeny na tvorbu dynamickych webovych stranok. PHR v8a je jedina technoldgia
pre programovanie na strane servédaldimi konkuretnymi technolégiami st napr.
ASP.NET, Java Server Pages (JSP), Pédlaie.

Pre fungovanie jazyka PHP je potrebny webovy seraar ktorom sa budd skripty
vykonava. Vyhodou je, Zze webovy server je mozné spusth najpouzivanejSich
platformach ako su Unix, FreeBSD, Solaris, Microddindows. Medzi najznamejSie

a najpouzivanejSie weboveé servery patri Apache.

Ulohou PHP skriptu je generovanie HTML stranky rexveri, ktora sa nasledne

pomocou protokolu HTTP posiela uziviagei. Vznik jazyka PHP sa datuje do roku

'8 KOCH, M. Datové a funkni modelovani(2006), str. 56-60.
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1995. Popularita PHP immi rychlo rastla av kratkej dobe sa zaradil medzi
najpouzivanejSie programovacie jazyky na webea$au PHP kédu moZe Ibyaj
HTML znatky. Zdrojové kody jazyka PHP su Kree dostupné a Sirené pod licenciou
GPL. Zakladom syntax jazyka PHP su programovacaykj C, Java a Perl. Pre
skusenejSich programatorov je jazyk prave zo spanémo dbévodu pomerne
jednoduchy na naenie.*

2.8.6 JavaScript

JavaScript patri medzi technoldgie pouzivané remstklienta a jedna sa o skriptovaci
programovaci jazyk, ktory je podporovany kazdym eragim webovym prehliadam.
Kod JavaScriptu nadobuda podobu jednoduchého te&iduy je vkladany do HTML
kodu. Welom pouzitie JavaScriptu je zvy3enie funkcionaliebovej aplikacie.
Podmienkou pouzivania JavaScriptu nie su Ziadneatdaw® inStalacie rozSireni
a komponent. Javascript nepatri medzi kompilovangky a nie je vhodny pre n&re
vypoctové udlohy. Délezitou vlastnésu JavaScriptu je jeho samostathogtore
spbsobuje, Ze JavaScript sa na vyvoj webu priam@be Bezpénogs’ JavaScriptu je
narusSena potrebou plného dodanie kédu do klientspéthliadéa.

2.8.7 AJAX

AJAX je skrateny nazov pre asynchrénny JavaScripiVd (XML - Extensible
Markup Language). Jedna sa o modernu technolégtara ksluzi pre vyvoj
interaktivnych webovych aplikacii. Podstata AJAXpo&va v moznosti voléa server
JavaScriptom na pozadi, atym ziskavaotrebné data bez nutnosti opéatovného
naitania stranky. Rozoberana technoldgia sluzi naatiositie dokonalejSej rovnovahy
medzi akciami poZzadovanymi klientom a aktivitamiveea. AJAX vyrovnava zaz
medzi klientom a serverom. Uzivateym padom mobzZe neruSene praadbgavebom,
pricom server komunikuje na pozadi. Aby bolo moznérteldgiu AJAX vyuzZiva, nie

je potrebné ri inStalova, pretoZe technoldgia je implementovana vo vSetkych
modernych webovych prehliattach. Pomocou AJAXu je mozné vytvérazivatdsky

privetivé webové aplikacie.

Y ULLMAN, L. PHP pokrailé programovani pro World Wide We{2002).
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Na prezentovanie ziskanych dat sa pouzivaju progvaaie jazyky HTML, XHTML,
CSS a JavaScript pre zobrazovanie dynamickych renmg/mena informacii so
serverom je zabezpena prostrednictvom jazyka XML. Zo spominaného ywgl Ze

AJAX nie je programovaci jazyk, ale je to vyuzigelnotlivych technoldgii spotme.

2.9 Framework ako prostriedok tvorby webovych IS

Framework je mozZné chapaako softwarova Struktudru, ktora podporuje proces
programovania, vyvoja a organizacie roznych sofivgch projektov. Typickou
vlastnosou framework je, Ze obsahuje pomocné algoritmyzrkioe API (Application
Programming Interface), ndvrhové vzory alebo postifory s odporéané pri vyvoiji

softwaru.

Primarnym @delom frameworku je Rahtenie prace navrharom a vyvojarom
softwarovych projektov, ktory sa pomocou vyuZiti®za sustredi len na Specifik&
svojho zadania a nemusia sa venogtandardnym uloham a problémomdke ich
rieSenie uz obsahuje framework. Pouzitim framewagekuyrazne redukovana nutmos
pisa rozsiahle zdrojové kédy a naviac je vo vysledkiopvy kéd prekiadnejsSi a
Struktarovanejsi.Dalsom vyhodou frameworku je zniZovani@sovej narénosti

programovania.

Existuju nazory, Ze vyuZzitie frameworku prindSadégne nevyhody ako niZSiu rychtbs
vykonavania algoritmu,¢i nutnos’ naStudové& cudzi kod. Diplomova praca sa
testovaniu rychlosti jednotlivych frameworkov bue&e venouavo svojej navrhovej
casti, avSak uz teraz je mozné tvtdie opakované vyuzivanie frameworku v mnozstve
pripadov zvySuje efektivnosprace navrharov a vyvojarov a predstavuje vyznamné

ulahcenie ich pracovngjinnosti.
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3 Analyza problému

Nasledujucatag’ diplomovej prace bude rozobéraharakteristiky spolkmosti 1JM
Group, s.r.o. dalej v texte iba IJM Group). $ag’ou kapitoly je priblizenie slabych
a silnych stranok spotoosti pomocou SWOT analyzy. Kapitola sa nasledneéebu
venova vyberu vhodného rieSenia zaobstarania infémého systému pre spdlmg’
IJM Group.

3.1 Predstavenie spolénosti

Podnik 1IJM Group vznikol 24.02.2011. Jedna salonv mlada spolénog’, ktora si
hrada svoje miesto na trhu. Zakladné informéacie dogposti su nasledovné:

|CO: 46050868,
DIC: 2023204865,

Pravna forma: spola@nog’ s ricenim obmedzenym,
Sidlo: Sokolska 2518/48, Zvolen 960 01 Slovenska regabli

IJM Group momentéalne vyraznym spdsobom rozSiru@esypodnikatéské aktivity.
S rozS8ireninxinnosti je priamo spojeny aj narast nérosti zabezpgenia dlhodobej
udrzaténosti podnikovych procesov. Jedinou vykonnou zleZkspol@nosti su

konatelia, ktorycltinnog’ je dophovana o vykony externych subjektov.

3.2 Pravna forma a organiza&na Struktira

[JM Group sr.0. bola zaloZzena tromi spolikmi ako spolénos’ s rwenim
obmedzenym. Kazdy z troch spd&ihdkov vlastni tretinovy podiel. Zakladny kapital
spolanosti dosahuje vysku 5 100 EUR. Statutarnym agéspolénosti st dvaja
konatelia z radov spataikov.

Organiz&nu Struktdru je mozné vidiena obrazku 4.
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Valna hromada

Konatel Konatel
Ivan Kosturak Martin Volko

Obrazok 4: Organizatna Struktira®

3.3 Predmet podnikania

Predmetinnosti spolénosti IJM Group j&

» kupa tovaru na dely jeho predaja kokeému spotrebit®vi (maloobchod) alebo
inym prevadzkovat®m Zivnosti (vékoobchod),

» sprostredkovatskacinnog’ v oblasti obchodu,

» sprostredkovatskacinnod’ v oblasti sluzieb,

« ¢innog’ podnikat&skych, organizénych a ekonomickych poradcov,

* reklamné a marketingové sluzby,

e prieskum trhu a verejnej mienky,

e pxitacove sluzby,

* sluzby savisiace s gdacovym spracovanim udajov,

» vykonavanie mimoskolskej vzdelavacejnosti.

NajintenzivnejSie zameranie je na oblasti elektkéiho obchod a internetovych

sluzieb. Jadro predmetu podnikania IJM Group jéméaozdeli na tvorbu:

* webovych stranok,
» webovych aplikacii,
» elektronickych spoleenskych hier,

« automatickych obchodnych systémov pre obchodovamenovymi parmi.

20 7droj: vlastny
2! Obchodny register na internefenline]. 2011 [cit. 2012-01-28]. Slovensky. Dgsiyy z URL
<http://orsr.sk/vypis.asp?ID=200687&SID=3&P=0>.
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Na prvy politad sa mbéze zameranie spolosti zd& réznorodé. Délezity v3ak je jeden
spolany faktor, ktorym je elektronick&d podoba poskytogemsluzieb.

3.4 SWasny IS spol@nosti IJIM Group

V ¢ase zd&iatku pisania diplomovej prace sp&hog’ IJM Group nedisponovala
Ziadnym IS. Vedenie spaioosti si plne uvedomovalo dblezZitoskvalitného IS
podporujuceho podnikové procesy. Spominané uvedeméolo podporené aj
narastajucim mnozstvom prace, ktoré bez IS a zatipavaniacasto sa opakujucich
procesov branila’alSiemu rastu spodoosti. Prave z dévodu spominanych skntsti
predstavuje spotmos’ IJM Group idedlne prostredie pre zavedenie vidminé
informaného systémusim ziska vasi pretiad a kontrolu nad svojimi procesrialSie

casti diplomovej prace budi & problematiku blizSie konkretizofia

3.5 SWOT analyza spol@nosti IJM Group

V nasledujucej kapitole je spracovana SWOT analfiaa sa venuje silnym strankam
spolanosti, slabym strankam spdlwosti, prilezitostiam a hrozbam, s ktorymi sa
spolanog’ 1IJM Group stretava. Na konci kapitoly sa nachati#alka ¢. 2, ktora
obsahuje zhrnutie vysledkov SWOT analyzy.

3.5.1 Silné stranky
Medzi silné stranky spodmosti patri najma ambicidzngsmladicka dravasa snaha

pracovd nielen pre finatni odmenu, ale aj pre rados
Spolainog’ IIM Group moéze aj napriek pomerne nizkemu vekov@nemeru stava
na dlhor@nych skusenostiach v oblasti vyvoja webovych apiika spravy serverov.

Nezanedbatmou konkuretinou vyhodou je snaha o neustalu inovaciu.

Vedenie spolénosti IJM Group si uvedomuje, ze jedinou cestou sudane uspié, je

spokojny zakaznik a péid tohto presvegknia aj kona.
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3.5.2 Slabé stranky

Nakd’ko je spolénog’ IJM Group mlada a Ziajlca, tak jej¢innog’ zatid’ nebola
systematicky spracovana a neexistuje stale rozeel@oh. Dalsim faktorom, ktory
brani rastu spolknosti je absencia informiaého systému, ktory by umidval
efektivnu spravu produktov a sluzieb ponukanych l&pod’'ou ako aj spravu
zamestnancov a zakaznikov. Vykonna zloZzka gjpaisti ¢asto stracatas procesmi
acinnog’ami, ktoré mézu bf automatizované. TerajSi spdsob fungovania je mozné
ozn&it pojmom ,organicky”, ¢o ucrite nie je Ziadany stav ajeho zachovanie by
s najv&Sou pravdepodobntieu neviedlo k UuspeSnym vysledkom. Prave zo
spominanych dévodov je momentalnannos’ spola@nosti pozn&ena znanou

neefektivnosou.

Za slabu stranku spalnosti je moZné povazovaj nizky vek podniku, ktory nevytvara
dostat@ne seribzny dojem.

Typickym problémom spotmosti zakladanych nielen mladyrfud'mi je nedostatok
skusenosti v oblasti podnikania, ktoré mézu vyla#h do nezhéd medzi spoétakmi.
Kritickymi oblag’ami byvaju najmé& smerovanie a zamerania sjpalsti, déba praca,

prav a povinnosti a spésoby odineania.

3.5.3 Prilezitosti

S neustalou snahou sp&thmsti inovovad suvisi aj tendencialda nové potencialne
trhy, pripade neStandardné spdsoby oslovenia stugkéich trhov. IJM Group operuje
na elektronickom prevazne internetovom trhu, ktsayneustale meni. Pri vhodnom
vyuZziti zmien a schopnosti na ne reagbya mozné premenlivéstrhu chapé ako
prilezitog’.

Jednu z najuich prilezitosti pondka samotny predmet podnikéki@y vziadom na
svoju nehmotnu podobu, umage oslovi’ globalny trh, pdom bariéry vstupu takmer
neexistuju. V pripade kvalitnej sluzby, efektivnemarketingu a jazykového prekladu

spolanosti nt nebrani predavasvoju sluzby na celom svete a tym osfonepomerne
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na konkrétnu krajinu.

Spolanog’ 1IIM pctas leta roku 2011 rozSiri svofinnog’ o podporu obchodovania na
forexe. Trh s menovymi parmi je najlikvidnejSimdrh na svete s dennym obratom
prevySujucim 3 bilibny americkych dolarov, aprefe moZzné podporu forex

obchodovania jednoztiae zaradi medzi prilezitosti spolmosti.

3.5.4 Hrozby
V analyze prilezitosti bola spominané ryckileseny elektronického trhu, ktoru je vSak
mozné zaradiaj do hrozieb. Zalezi len na tom, akym spésoboatogpog’ pristupuje

k zmenam a na schopnosti prisposca.

Operovanie na globalnom trhu prinaSa svoje rizkdlna sa najma o moznosti vstupu
konkurencie, ktora je VYeni ¢asta a pravdepodobna,dkee aj konkurencia ma pomerne
nizke bariéry vstupu. Prave ztohto dbévodu je débme neustale zlepSovanie
ponukanych sluzieb a pridavanie hodnotyckeanapriklad prostrednictvom Ustretovej
komunikacie a réznych akcii podporujucichtaly s verejnad®u, ktoré budujua dobré

meno spoldnosti.

Aj ked IIM Group priamo neobchoduje s menovymi parmitatema situacia na
financnych trhoch predstavuje hrozbu pre podniksiké aktivity spoldnosti.
Spbsobené to je najma tym, Ze automatické obchsghtémy, ktoré spotmog’ vyvija

a ponuka su vhodnejSie pre pouzitiec¢g® stabilnejSich a pokojnejSich obdobi.
Rizikovog’ pouzitia obchodnych systémov, ako aj @aomw’ ich pouZzitia, vyrazne

narasta prave @as turbulentnych obdobi, aké svet zaZziva najm@&tadrdoku 2011.

Délezitou hrozbou, ktora méa potencial spésaimdniku IJM Group vyrazné straty je
softwarové piratstvo. Vysledky vSetkych podnikate/ch aktivit spolénosti maju
digitdlnu podobu,éim sa stavaju nachylné na ukradnutie, resp. nelegairenie.
Spolaénog” IJM Group sa snazi prijiniaopatrenia zniZzujluce riziko porusenia
autorskych prav svojich vlastnych produktov, av§adegalne Sirenia digitalneho
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obsahu je globalny problém, ktorého rieSenie j#mienara@né a doteraz sa ho
nepodarilo uspokojivo vyriesi

Suhrn SWOT analyzy je moZzné vidie tabuke 2.

SWOT analyza
Silné stranky Slabé stranky
e mlady ambiciézny tim, e neexistujlice systémové riadenie procesoy,
e skusenosti v oblasti webovych aplikacii e chybajici IS,
a spravy serverov, * nizky vek spolénosti,
e kreativne zmy#anie, e vnutorné rozpory.

e max. zameranie na spokojtiasakaznika.

* nové neobjavené trhy, e premenlivos trhu,
e premenlivos trhu, e konkurencia,
* podpora forex obchodovania. e znizena predvidateog’ a stabilita

finan¢nych trhov,
e porusovanie autorskych prav a softwarove

piratstvo.

Tabulka 2: SWOT analyz&®

3.5.5 Zavery vyplyvajiuce zo SWOT analyzy

Zo SWOT analyzy vyplyva, Ze speélwog’ IJM Group je skuténe len na z&atku svojej
cesty. Jedné sa o mladu spwlog’, ktord si musi najprv svoje miesto na trhu najsaz
nasledne realizovaupewiovanie pozicie.

Délezitym faktorom Uspechu bude otvorena komunika@ vnutri spoldnosti, ktora
zabrani zbytdnym nezhodam a zabezjpejasnu predstavu o diech a smerovani

spolanosti. Kvalitna komunikacia okrem iného predstavage najsilnejSi néstroj

22 7droj: vlastny
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podporujuci kreativne myslenie, bez ktorého byma®nogs’ stala lendalSou v sivom

zastupe firiem.

Jednoznéne najvésim problémom 1JM Group je nesystematicki@inos’, ktora

v podstate neumdhije d’alSi rast spoknosti. Odstranenie spominaného problému je
hlavhom napiou diplomovej prace, k&e v pripade ignorovania potreby zavedenia IS
hrozi, Ze spolktnog’ svoj konkuretiny boj nezvladne a zanikne. Podstatné vsak je, Ze
zavedenie IS ma v podniku momentéalne najvysSiuifuwia vykonna zlozka spataosti
pracuje v plnom nasadeni na vytvoreni infofn&ho systému, ktory poslazi ako
z&kladny kame stabilného rastu spaioosti.

3.6 Zakladné pozadované charakteristiky 1S

V pripade UspeSného zavedenie sa IS stdagiskovym prvkom kompletnej
podnikatdskej cinnosti spold@nosti IJM Group. Prave preto je potrebéa najv&Sia
integracia informéného systému s podnikovymi procesmi s prihliadnutarspecifické

poziadavky, moznosti spalposti a cenu navrhovaného rieSenia.

Poziadavky spol@&nosti IJM Group na IS:

* Prehradnog’ - intuitivnog’ pouzivania, jednoziaa viditd’'nog’ vztahu medzi
akciou a jej vysledkom,

o Stabilita - schopno8 odola® uzivatéskym chybam a modifikdciam
hardwarovych a softwarovych prostriedkov,

* Bezpénos’ - schopnos odola’ utokom na citlivé data a stabilitu systému
a dosledna politika prav (problematika je blizSiepisana v teoretickejasti
diplomovej prace),

e Modularnog’ - systém je tvoreny viacerymi samostatnymi spolugtagmi
celkami, ktoré zabezpeju flexibilitu a moznos pridavaniadalSich funkcii,

e Administracia produktov,

* Administracia zamestnancov,

* Administracia zakaznikov,
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* Administracia fakturacii,
* Administracia objednavok,
» Dostupnog’ systému Z’ubova’ného terminalu s internetovym pripojenim,

* Moznog’ efektivnej spravy predaja do krajin sveta v rézZimyazykoch.

Je potrebné zdoéraznposledné kritérium. Spalaos’ IJM sa zameriava vyslovene na
predaj produktov a sluzieb v elektronickej podobento spdsob podnikania za sebou
nesie nezanedbdt®l vyhodu ato minimalnu n&fwog’ distriblcie produktov do
lubovd’nych korin sveta. Prave zo spominaného dévodu je maZispsavové
podnikanie so zdldnenim spravy jednotlivych krajin a jazykoitiéova vlastnos

ktorou novy informany systém disponovamusi.

3.7 Pozadované charakteristiky jednotlivych administraai

Kapitola blizSie rozobera naroky kladené na viestnpozadovanych administracii

systému.

3.7.1 Administracia produktov
Administracia produktov predstavuje suhrn funkdérajucich sa o spravu produktov.

Je vyzadované, aby administracia obsahovala zakifaohikcie ako:

» pridavanie / Gprava / vymazavanie produktu,

« zaralovanie produktov do minimalne dvoch arovni,

« vkladanie popisu k produktom,

» pridavanie obrazkov k produktom,

e pridavanie suborov k produktom,

e samostatné ogevanie pre jednotlivé krajiny,

* hromadné oaevanie produktu pre skupiny krajin,

* nastavovanie hodnoty provizie z predaja pre autproduktov,
» vytvaranie jazykovych verzii produktu,

» pride’ovanie jazykovych verzii produktu do ponuky jedivyith krajin.
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3.7.2 Administracia pracovnikov

Nejedna sa o plnohodnotn(i administraciu miezd. tlloadministracie pracovnikov je
pridavanie, editacia a vymazavanie pracovnikowopni pridanim nového pracovnika je
takémuto pracovnikovi vygenerovany pristup do systé@ vytvorené e-mailové konto.
Administracia pracovnikod’alej kalkuluje orient&né odmeny pracovnikov na zaklade
dohodnutého Kica. Predpoklad je, Ze odifmvanie bude prebietiaproviznym

sp6sobom na zaklade objemu predajov.

3.7.3 Administracia zéakaznikov

Administracia zakaznikov ma poskytdvareadny vypis zakaznikov spdaioosti
s moznosou ich filtrovania potla logickych atributov. Vyfadavanie zakaznikov je
povinnou sdag’ou systému a minimalne pozadované agévacie kritérium je e-mail

zakaznika.

VyZzadovana je spolupraca s administraciou objednaza @&elom jednoduchej
a preffadnej spravy objednavok konkrétnych zakaznikov. rake je potrebna
kompatibilita s administraciou zamestnancov rfékoexistuje predpoklad, Ze kazdy
zakaznik bude prideleny konkrétnemu zamestnanamlfigpkrajiny pévodu zakaznika a

jeho preferovaného jazyka komunikacie.

3.7.4 Administracia fakturacii

Administracia fakturacii ma slitziako podpora a zdroj podkladov prétavnictvo.

Nejedna sa o plnohodnotnd nahradu ekonomickéhanmamého systému, ktorym
disponuje externy subjekt zaoberajici sa&tounictvom spolénosti. Ulohou

administracie fakturacii je najma:

» zbieranie a ukladanie udajov potrebnych na fakiurac
» automatické odosielanie predfaktar po vykonani drigerok,
* poloautomatické odosielanie faktar po kontrole iplat zodpovednym

pracovnikom,
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* sledovanie stavu faktar (nezaplatena / zaplatenpo/ splatnosti / pred

splatnogou / a pod.)
* automatické odosielanie faktur pri produktoch squickymi platbami,

* moznos vklada’ zakladné udaje z prijatych faktar a ich digitakdgpie.

3.7.5 Administracia objednavok
Z&kladom administracie objednavok je piatiny vypis objedndvok s moZmosi
logického filtrovania a sumarizaciou pre Statisficktely. Vypis je doplneny o

vyhradavanie objednavok minimalne fadritérii:

» (Cislo objednavky,

» e-mail zdkaznika.
Modul objednavky rozliSuje rézne stavy objednavk& aapriklad:
* vybavena objednavka,

» objednavka v procesu vybavovania,

e zruSena objednavka.

3.8 Vyber spbsobu zavedenia IS pre spotaost’ IJIM Group

Pri rozhodnutiach o zavedeni IS vzdy dochadza lesybspdsobu, akym bude IS

zavedeny. Zakladnymi otazkami, ktoré je potrebrzdoond su:

» Zavedie podnik IS vo vlastnej rézii alebo vyuziggeeného dodavata?

* Vyuzije podnik ,krabicovy” IS alebo IS na mieru?

BlizSie charakteristiky jednotlivych mozZnosti suZble spracované v teoretick&gsti
diplomovej prace.
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Spolanog’ IIM Group rozhodovala o potrebe zavi¢S necelého pol roka po svojom
vzniku vcase, kd disponovala vinymi finartnymi zdrojmi na udrovni raddovo
niekd’ko tisic Eur. Vzliadom na vysoku Specifickbsiektorych poziadaviek na IS je
zrejmé, Ze nebolo mozné n@jskrabicové” rieSenie IS, ktoré by tieto poZiadavky
spinalo, ¢o znamenalo, Ze $tandardne najpopuléarnejSie reedemrichadzalo do Gvahy.
DalSom mozna®u bolo vytvorenie IS na mieru externym subjektdmnto variant by
v pripade jeho zvolenia znamenal potrebu doéslednalyzy potrieb spotmosti IJM
Group externym subjektom, ako aj pravidelné kordmigt a otvorend komunikaciu so
subjektmi mimo spoknosti. Vo vysledku by sa zvySildasova narénog’ a riziko
vyuzitia dévernych internych informacii spotwsti. Dolezitym faktorom samozrejme
ostava vysoka cena rieSenia na mieru, na ktorlobgdet z&inajuceho podniku bez

vyuZitia Gveru nestal.

Vykonna zloZzka spokmosti IJIM Group ma skusenosti a znalosti potrelaneytvorenie

IS poda vlastnych predstav a po Zakineni vysSSie spominanych faktorov bolo
rozhodnuté, Ze IS bude vytvoreny vlastnymi sila®ihadovan&asova narénog’ je
vySSia ako pri vyuziti rieSenia na mieru, avSakceau vyraznych aspor a narastu
pravdepodobnosti zhody findlneho systému a pregsiaom. Spolénog’ IJM Group
sa rozhodla investovacas a energiu svojej vykonnej zlozky, ktorym disgenu

namiesto finatnych prostriedkov, ktoré v dost&teej miere k dispozicii neboli.

Nasledujuca kapitola priblizi zvoleny spdsob vyaréa vlastného IS, ktory vyuzZiva

softwarovu Struktdru framework.

3.9 Vyber frameworku

Po vybere spbsobu zavedenia je nutné zvoleny sp$petifikova. Teoretickacas’
diplomovej prace nazida vyhody vyuzitia frameworkou ako softwarovychustar
urahcujucich proces navrhu a vyvoja aplikacii. Prave yprgocnos’ frameworkov bolo

rozhodnuté o pouZiti jedného z nich.
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Nasledujucim dblezitym krokom je v pomerne Sirogepuke vybré framework, ktory
bude najlepSie pokry¥a potreby realizovaného softwarového  projektu.

NajpouzivanejsSie PHP frameworky su:

* Akelos

» CakePHP,

e Codelgniter,
* Prado,

¢ Zend Framework,

o Jelix,
+ Kohana,
* Nette.

3.9.1 Porovnanie priemernej rychlosti frameworkov?

Graf 1 zobrazuje priemerné hodnoty ziskané zo #ZAwatieho testu vykonosti
frameworkov. Test bol zaloZzeny na Styroch meran(@€x zobrazeni uzivdtev, 30x
zobrazenilenov, 30x update dotaz na databazu MySQL, 30xaedtformulare). Pre
ilustraciu bolo v teste zahrnutédgté PHP. Z vysledkom je zrejmé, Ze frameworky ako
Akelos, Prado a Zend maju problémy s ryctidas Primernyc¢as troch spominanych
frameworkov dosahoval alebo dokonca pré&wal 1 sekundu. Po pouziti nastroja

eAcceleratoru sa vysledky najpomalSich frameworkuane zlepsili.

#Velky test PHP framewaik- Root.cZonline] 2008 [cit. 2012-03-11 esky. Dostupny z URL
<http://www.root.cz/clanky/velky-test-php-framewaor2008>.
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Graf 1: Porovnanie priemernej rychlosti frameworkov®*

eAccelerator je nastroj pre zvySenie spracovavaRidP skriptu. Zakladom
eAcceleratoru je princip vytvarania medzipamatectiea PHP skriptov. Po zapnuti
eAcceleratora, je mozné zaznamengrazné zlepSenie priemernye¢asov vsetkych
frameworkov.Dalsie frameworky, ktoré boli $as’ou testu, dosiahli Weni pozitivne
vysledky. Konkrétn€esky Framework Nette dosahuje rovnako vyborné disie

3.9.2 Pamé&’oveé naroky frameworkov a ich porovnanie

Pam&ova narénos’ je zasadnou vlastntsu frameworkov. Graf 2 ukazuje, Ze
pamd&ova nargénog’ frameworkov Akelos, Prado, Zend dosahuje hodn&biam6 MB.
Vysledky ostatnych frameworkov su lepSie a dosahojiSie hodnoty. PouZitie

eAcceleratoru nema na celkové pamé naroky Ziadny vyznamny vplyv.

24 Upravené poth: Velky test PHP framewaik- Root.cZonline] 2008 [cit. 2012-03-11 esky.
Dostupny z URL <http://www.root.cz/clanky/velky-tgshp-frameworku-2008>.
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Graf 2: Porovnanie pam&’ovych naroinosti frameworkov?®

Na vyvoj navrhovaného IS, ktory zohrava délezitohii v pokrgovani navrhovegasti
diplomovej prace, bol zvoleny framework Nette. Mettosiahol v testoch vyborné
vysledky, ke’ patril medzi najrychlejSie frameworky s pomernekygmi narokmi na
pamd&. Medzi jehod’alSie vyhody patri podporadeskom jazyku a J&éa komunita,

ktora vytvara mnozstvo doplnkov a modulov.

3.9.3 Framework Nette

Nasledujuca kapitola v kratkosti predstavuje zvgldramework. Nette je vykonny
framework pre rychle vytvaranie kvalitnych webohkyaplikacii v PHP 5 pohodinou
cestou. Silnou strankou frameworku Nette je odsinén bezpénostnych rizik. Nette

Framework je rozSirovany pod licenciou GPL ako elhiy software.

%5 Upravené poth: Velky test PHP framewaik- Root.cZonline] 2008 [cit. 2012-03-11 esky.
Dostupny z URL <http://www.root.cz/clanky/velky-tgshp-frameworku-2008>.
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Hlavné vyhody Nette S

kvalitny Sablonovaci systém,

* objektovy navrh,

* moderny framework s podporou HTML5, AJAX alebo SEO,
* bezpeé&nod pred utokmi,

» kvalitnd dokumentéacia

 aktivna komunita ¥ eskej republike,

* nastroje ladenia chodu programu,

+ databazova vrstva dibi,

je zadarmo.

Diplomova praca v kratkosti rozobera jednu z nagggich stranok frameworku Nette,
ktorou je zabezpenie webovych aplikacii. Nette vyuZiva viaceré lesmapstné
technolégie’’

* URL attack, control codes, invalid UTF-8je metdda, ktora sa snazi podstr
webovej aplikacii Skodlivy vstup. Z¥8a sa jedna o poskodenie XML vystupov,
pripadne ziskanie informécii z databazy. OSetrekagdého vstupu na arovni

bytov je mozné Utoku zabrani

» Cross-site scripting XSSje metdda utoku na webové stranky, ktord vyuziva
neosetrené vystupy. Uik dokédZe pomocou Cross-site scripting XSS
podsteit do stranky svoj vlastny kod a zmeni stranku, phigaziska citlivé

Gdaje. Pre ochranu je potrebné korektné oSetretezacov.

% Nette Frameworkonline] 2008 [cit. 2012-03-11{ esky. Dostupny z URL<http://nette.org/cs/>.
" Dokonalé zabezpenie webovych alikaci | Nette Framewgokline] 2008 [cit. 2012-03-11{esky.
Dostupny z URL < http://nette.org/cs/hlavni-prediibszpecnost>.
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» Session hijacking, session stealing, session fixetije metdda, pri ktorej
atoénik snazi podstit’ svoje session ID. Tymto sp6sobom sa mu moéze podari
ziska® vstup do webovej aplikacie bez znalosti hesla.kUtbrani spravna
konfiguracia PHP, ktoru Nette vykonava automaticky.

» Cross-site request forgeryje metdda, ktorej zakladom je donutenie uzikete
navstivi’ stranku, ktora zautd na webovl aplikaciu. Ochrana proti Gtoku

spaiiva v generovani a overovani autotizého tokenu.

DalSou dblezitou vlastnésu frameworu Nette je podpora SEO (Search Engine
Optimization) prostrednictvom branenia existencigpligitnych URL veducich na

totozny obsah. Vo vysledku viadavae kazdu stranku indexuju iba jedeniét.

Framework Nette vSak je postaveny na vzore MVP @lloWfiew, Presenter), ktory
ukazuje obrazok 5. Aplikacia je rozdelena nacasti a kazdtas’ je mozné vyvija

samostatne. &lom je zvySenie efektivity a flexibility vyvojawdrziavania aplikacie.

Legenda:
e Dotaz
Odpoved —>
s Qvladanie Presenter
s Dta €
S /
User (Uzivatel) View (Pohlad) Database (Databaza)

Obrazok 5: Schéma MVP?®

2 \/ytvoeni Presenteru | Nette Framewddaline] 2008 [cit. 2012-03-11  esky. Dostupny z URL
<http://doc09.nette.org/cs/quickstart/vytvorenigaeteru>

29 Upravené pokh: Vytvaeni Presenteru | Nette Framewddaline] 2008 [cit. 2012-03-11{ esky.
Dostupny z URL < http://doc09.nette.org/cs/quickstgtvoreni-presenteru>
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Cyklus fungovania vzoru MVP Z@a uZivatéom, ktory vyda dotaz. Dotaz je prijaty
frameworkom Nette, ktory posunie a spusti prisluSm®genter (riadiacilen). Presenter
nasledne komunikuje s modelom, od ktorého si Zpdeebné data. Model data ziskava
z databazy, suboru a pod. Presenter data prevezmosisa ich pofadu. Ulohou

poh’adu je zobraZzi data uzivatéovi.

Nezanedbat®mou vyhodou Nette je databazova vrstva Diliieldm Dibi je zjednodus§i

pisanie SQL prikazov a zvy&fektivitu programatorskej rutiny.

Hlavné prednosti databazovej vrstvy ditfi:

zjednoduSeny zapis SQL,

e ulahienie prace programatorom,

* zniZenie vyskytu chyb (préadnos),

* automatické formatovanie Specialnych typov (datretazec a pod.),

* jednotné zakladné funkcie pre vykonanie prikazskanie vysledku a pod.

%0 Quick Start | dibjonline] 2008 [cit. 2012-03-11f esky. Dostupny z URL<
http://dibiphp.com/cs/quick-start>.
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4 Vlastné navrh rieSenia

Navrhova ¢as diplomovej prace sa bude postupne venorEmcovému popisu
vyvijaného webového IS a detailnej charakteristiggdpory jedného z hlavnych
podnikovych procesov spaloosti IJM Group. Detailna charakteristika podpory
hlavného podnikového procesu obsahuje StruktUrovakézky zdrojového kodu,
predstavenie ¢innosti ukazok zdrojového kédu ailustng obrazky uzivatského
rozhrania.

4.1 Ramcova charakteristika navrhu a vyvoja webového IS

Navrh arealizacia priamo nadvazuje na ftm&k poziadavky na IS, ktoré su
rozpracované v analytickeépsti diplomovej prace. Ulohou vyvijaného IS je umi6z
hodnotné fungovanie spdaosti. Bez zavedenie rozoberaného IS nebude &pmd
IJM Group schopnéa vykonawavoju podnikatéskucinnog’ v sfére, ktoru si zvolila ako

sitag’ svojich strategickych planov.

Hlavné vlastnosti IS, ktoré je mozné poZzadbw za cas’ dévodov, préo bolo

uprednostnené vilastné rieSenie pred kdpou uz sinvébro IS su:

* PInohodnotna multijazyéna podpora —nejedna sa len o moznoprepinania
jazykovych mutacii webovych stranok. PInohodnotodgora jazyka spdva
v moznosti Uplnej variability pri vytvarani ponukyoduktov pre jednotlivé
krajiny. Podporovanou moznasu je aj uplatnenie cenovej diskriminacie 3.
stuma, ¢o znamena, Ze systém umage efektivne utova’ cenu produktov pre

r6zne krajinygi skupiny krajin.

» Optimalizacia systému pre el. produkty —vlastnos spaiva v prispésobeni sa
systému na prezentovanie a distriblciu produktowragne v el. podobe.
Sag’ou el. produktov su rézne druhy suborov, ktoré&wstimo#uje editova
a preffadne zobrazovauzivat&ovi. Sposob distriblcie produktov Z@thuje
naroky na vypstovy vykon a sptahlivog’ dorwenia produktu koncovému
zakaznikovi. Zvoleny spbsob distribucie je postgvea spristupovani utitého
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obsahu suborového serveracitgm zakaznikom. Proces priivania prav
k jednotlivym suborom prebieha na zakladne splnerared stanovenych
podmienok, ako su napriklad zaplatenie objednatkyplatnenie Pavového

kuponu a pod. VyZadovana je maximalna mozna autpéatsd procesov.

Podpora globalneho managementu krajin —jednou z najv&ich vyhod
elektronickej podoby produktov je moztiash globalnej distribucie. Vyvijany
IS musi spominanu vyhodu vyuZfy&o znamena, Ze viadom na narfmog’
celosvetovej spravy ponuk produktali, uz po stranketasovej, lingvistickej
alebo znalostnej, je potrebné, aby spravu ponuklyktov mohol efektivne
vykonava cely tim T'udi. Spominany tim je tvoreny tzv. spravcami krajin
pricom kazdy sprdvca ma na starosti ponuku a starostlio zdkaznikov pre
konkrétnu krajinu,c¢i skupinu krajin. Odmeiovaci proces spravcov krajin

prebieha na zaklade provizneho systému.

Integrované administraéné rozhranie - koncept informéného systému bol
navrhnuty tak, aby sa kjednému admini&tému rozhranie (backendu)
pripajali viaceré webové stranky, e-shopy a podnym slovom je mozné prave
vymenované polozky ozn@ slovom ,frontendy”. Spolénog’ IJM Group sa
zameriava na viaceré formy e-business, ktoré v&ajk spol@né crty a je ich
mozné spoléne spravova Prave zo spomenutych dévodov je integracia
viacerych frontendov pre jednotlivé podnikateé zamery Mami vitanou
vlastnosou realizovaného 1S. Popisovany koncept bliZzSie dgeevuje

obrazok 6.

Standardné vlastnosti a funkcie —medzi Standardy zname aj z beZne
predavanych systémov, ktoré su podporované aj regste vyvijanym, patri
napr. registracia uzivdiev, prihlasovanie uZzivafev s moznoou spravy
vlastného Gtu, odosielanie réznych verifikaych ainformanych e-mailov,

podpora platieb PayPal a pod.
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Administracné

rozhranie &
% (backend) N

E-business 1 E-business n
E-business 2 - E-business 3 -
web, e-shop, ... web, e-shop, ...
(frontend) (frontend)

Obrazok 6: Integrované administrainé rozhranie®

4.1.1 Databaza a jej Struktura

Databaza ako aj jej Struktura je navrhnuta presakmé (&ely, o znamena, Ze tabky
databazy su v normalizovanej podobe. BlizSie infari|® o normalizacii je mozné néjs
v teoretickej casti diplomovej prace. $as'ou navrhu databazy je optimalizacia
datovych typov za delom ¢o najrychlejSej odozvy. Detailny popis databazyadidje
mnoZstvo priestoru. Diplomova praca z dévodu swojicbsahovych obmedzeni
neobsahuje detailny popis databazy, ktory naviac pdné pochopenie problematiky
diplomovej prace nie je potrebny. Ukazku entitniaeého modelu databazy pre
spracovanie konkrétneho procesu spracovania objkgnkazuje obrazok 7 v kapitole
4.2.1.

4.1.2 Adresarova a suborova Struktura
Struktarované rodenenie suborov inforngaého systému ma zasadny vplyv na
preffadnos, udrzaténog’ a pripadné rozSirovanie systému. Standardna &taukt

frameworku Nette je z maléasti upravena a vo vysledku vyzera nasledovne:

» /korenovy adresar

81 7droj: vlastny
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o .l/log
o ../sub

= _/.Jadmin

o .J/web
= _/.lapp
= ./.llog
= ././libs
= /.temp

= /. www

Adresar log

Adresar obsahuje zaznamyianosti frameworku Nette.

Adresér sub
Adresar sluzi ako priestor pre subdomény. V pripaglaizovaného inforntamého
systému sa jedna o subdoménu admin, ktora obsafbgry administr&ného rozhrania

systému.

Adresar web

Adresar obsahuje hlavné komponenty webového inféméteo systému. V podadresari
~app“ je mozné najs riadiace scripty v podobe presenterov, Sablényraabice
informacie o uzivai®vi a moduly na obsluhu databazy. V adresari ,lsgnachadzaju
zaznamy ainnosti frameworku Nette. Adresar ,libs* obsahujeiZaice, t.j. subory,
ktoré nie su viazané na ostatdasti systéemu a mézu bylubovd’ne vyuzivané
v réznych ¢astiach systému bez zbytgch duplicit. V adresari tempsu ulozené
do¢asné subory, ktoré Nette framework vyuZiva pri sp&nnosti. V adresari ,www"

je mozné najssubory obsluhujuce grafickd Gpravu systému.

55



4.2 Navrh systémovej podpory procesu spracovania obje@vok

Jeden z najdodlezitejSich podnikovych procesov Vogposti IJM Group je spracovanie
objednavky. Prave zo spomenutého dévodu bol pregescovanie objednavky v ramci
diplomovej prace zvoleny pre detailny rozbor. Diplova praca sa vo svojdjalSej
casti bude venowapopisu navrhu daného procesu od jeho abstraktrzétiatku
v podobe ,vble objednd az po vybavenie objednavky. Ako prostriedok gdibhia
rieSeného procesu boli zvolené rb6zne diagramy, yRiorsa venuju jednotlivé

podkapitoly.

4.2.1 Entitno-relaény diagram

Entitno-rel&ny diagram, ktory je zobrazeny na obrazku 7 nezasfayiba data ale aj
vazby medzi nimi. V pripade pouZzitého entitno-¢akho diagramu sa nejedna len
o navrh databazy, ale diagram predstavuje ukazkuosie] databazovej Struktlry
realizovaného IS. Doélezité je poznamé&nae zobrazeny diagram nepredstavuje
kompletnu databazovu Struktiru, ktora sa vyuzZivasgkonavani procesu spracovania
objednavok, ké&zZe zlozito§ kompletnej realne pouzZivanej databazovej Struktury
vyraznym spOsobom zniZzuje jej ptalkdnos. Prave zo spominaného dévodu bol
vytvoreny ilustrgny diagram, ktory sice neobsahuje vSetky vyuZivaaeuky

z rbznych databaz, avSak zameriava sa na jadregucpracovania objednavok a pre
priblizenie problematiky vyuzivanych dat a ich \ezp@&as rozoberaného procesu plne

post&uje.
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W customer_g } | facte® ._-/'_/"' Yo = \ | u defzult_sell physical product id : int{S) unsignad
id ; irt(B) S 3 - oy e
u product_id : irt(S) unsigned _.’_‘.f 4 pericd. id - smalinE(E) Lnsigned N W country_id : small unsigned
W languape_product_id © int(8) unsigned ;// ot pericel e vanaha(255) b e W pesiodic_product ; fimyint{1)
i PRl b . = ’ | el el - serialnbCE Linsk
W business_id - int(3) unsigned 1 s it el Sirmlink2) irsigined \ W peniod_id - smaSnt{3) unsigned
i country_id © smallint(3) unsigned & i == & 1 w svaible : fimint{1)
i wser_id | int(B) unsigned vl W user_id': int

i 3dd_user_id - int{3) unsigned
W order_trmestamg : mt{

W skart_timestamp - i

u =nd_timestamp © int]

1| defEui_price - tinying(1)

\ SELH rodusts_prices
W free_product_to_customer - tnyint(1 -go secEla -4 i_pr L
W avaible : tinyint{1) ) \ # product_id : mt(B) unsigned
« colmtry_cods © varchan4) | constant - varchar255) " % cumency_id : smalfint(3) unsignad
| 1 currency_id : smaliint2) unsigned o Full_teset - test it price : flosti,2) unsigned

Obréazok 7: Entitno-relagny diagram®?

4.2.2 Vyvojovy diagram

Vyvojovy diagram patri k najpouzivanejSim a zvoleogl z dovodu jeho moZnosti
velmi dobre a prefadne zachyti vetvenie spracovania Ulohy pd@d splnenia,ci
nesplnenia poZadovanych podmienok. Vyvojovy diagramdnikového procesu
spracovania objednavok zobrazuje obrazok 8.

%2 7droj: vlastny
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Zobrazenie
ponuky produktov
uzivatelovi

Vyber
produktu
uzivatefom

Zobrazenie
abjednavkového
formulara

Udaje od
uZivatela

Prihiasenie
uzivatela

Nie

Obrazok 8: Vyvojovy diagram®

Opraveny
Kkupon od
uZivatela

Ulozenie zaznamu
© zrueni
objednavky do
databézy

UloZenie zaznamu
o vybavengj
objednavke do
databazy

% zdroj: vlastny
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4.2.3 Diagram datovych tokov (DFD - Data Flow Diagram)
DFD diagram poskytuje pdéhd na problematiku procesu spracovania objednavok,

ktory je zamerany na jednotlivé datové vstupy awyg jednotlivych prevadzanych
¢innosti rozoberanej tlohy. DFD diagram ilustrujedzok 9.

Registracné (daje uZivatela

Uzivatel

Prihlasovacie Udaje uZivatela

——Preferencie uZivatela——

Vyber produktu

Uzivatefom vybrané produkty

v

PoZiadavka uzivatela Seassions

h 4
servera \
Registrovanie
uZivatela
Odoslanie . wp Prihlaseni . i ; Prihlasenie
objednavky [ £3znam o uzivatefovi uzivatelia ¥ Z4Znam o uivatefovi uzivatela
Uzivatelia

Zaznam o nevybavenej objednavke

Prihlasovacie (daje uZivatela—

Objednavky

Zaznam o nevybavenej objednavke

o

Vybavenie

(hiednévk__y

Zaznam o vybavenej objednavke

]

Vybavené
objednavky

Obrazok 9: Diagram datovych tokov*

% 7droj: vlastny
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4.2.4 Stavovy diagram

Na zakladny popis stavov, ktoré modze nadobuddjednivka bol pre svoju

jednoducho$a zrozumiténog’ vybrany stavovy diagram zobrazeny na obrazku 10.

Platba neprebehla

Platba v dobe splatnosti
po dobe splamnszi_’i,_

1 £ ) Platba v dobe splatnosti
neprebehla —{ Objednavka je prijata |

- prebehla
h

Objednavka je
neuhradena v dobe
splatnosti

Objednavka je
uhradena

Aktivovania / elektronicka distribucia
" objednaného produktu

Platba reéklivauanej |
objednavke neprebehia |

Objednavka je
vybavena

| Platba reaktivovanej
| objednavke prebehla

Objednavka je
obnovena

Obrazok 10: Stavovy diagram (Zdroj: vlastny)

4.2.5 EPC (Event-driven Process Chain) diagram

Zo zvolenych diagramov predstavuje EPC diagram amajkexnejSi pofad na
problematiku procesu spracovania objednavky. ER@Qrdm obsahuje okrem vetvenia
ulohy, procesnych aktivit (funkcii) a udalosti apgesné role priradené jednotlivym
procesnym aktivitam. Spominany EPC diagram je mehiét’ na obrazku 11.
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Informed,
Consulted ‘
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‘ esponsible, Informed—

—

:
g

Responsible, Informed
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e

Responsil
Responsible

‘ Pracovnik

=

Obrazok 11: EPC Diagrant®

% zdroj: vlastny
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4.3 Realizacia systémovej podpory procesu spracovanidéjednavok

Nasledujuca kapitola sa venuje samotnej realiz8ggtémovej podpory procesu
spracovania objedndvok so zameranim na Standardnpédr@avku. Objednavka
pomocou ¥avového kuponu, ktora je spominand v navrhoasti systémovej podpory

rieSeného procesu uz nie je z rozsahovych dovodtailde rozoberana.

Jednotlivé kroky, ktoré systém vykonava su sprascéwasamostatnych podkapitolach a
podloZené relevantnyndag’ami zdrojového kodu s komentarmi funkcionality. Rog
komentare funkcionality si od zvySku zdrojového kdatlliSené sivou farbou. Pre
ilustraciu su v kapitolach pouzité aj obrazky ukéiskej a administratorskejasti

webového IS.

4.3.1 Pridavanie produktov do koSika
Uzivatelia maju moznaospridavania produktov v liste ponukanych produktktory je

ilustrovany obrazkom 12.

Jazyk hry: |l (Vybrat iny)

Mekane&na party | Takmer nekonetna zasoba zabavy

Neletmeitd

ity %

Cena: 2.60 € ) -
Detail hry Sup do kosikal

Jazyk hry: |l (Vybrat iny)

Divoka chlastacka | Alkohra, ktord preverl vase schopnost

Cena: 2.00 €

Detail hry Sup do koZikal

Obréazok 12: llustracia pridavania do ko$ika (zoznanponukanych produktov)®

DalSou mozna®u je pridanie produktu do kosika priamo z detditnpopisu produktu,

ako ukazuje obrazok 13.

% zdroj: vlastny
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Preco si wybrat prave hru Manazerliv sen?

Jazyky hry:
DokaZete obstat v konkurenénom boji? o bw

Objednaj!
Manazeriv sen je hra uréena pre 3-6 hracov, kior majl radi dej a radi sitaZia

5 kamaratmi alebo odpovedajl na vedomostné otdzky. Hra obsahuje:

« hemy plan (postupujete netradiénym spdscbom)
« zabavné (lohy

< vedomostné otazky

 duely (mini sttaZe s hracmi)

« symbaolicke sny (postupne si ich plnite)

Hra je distribuovand vihradne v elektornickej podobe pripravena na vytlatenie ako *.pdf sibor.

Cena: 2.20 €

Sup do koZikal

Obréazok 13: llustrécia pridavania do ko$ika (detailpontkaného produktu)*”

Produkty su v systéme vedené pod unikatnym ID,ék&pecifikuje zaradenie hier do
konkrétneho e-business sp@tosti, kategoriu produktu, rastivsky produkt (viazu sa
nan jazykové mutécie), jazykovu verziu produktu, zamsid do krajiny a pod. Ku
vSetkym produktom su pridelené ceny na zakladdnkrag ktorej si uzivatie ponuku

prezera. Jednd sa o cenovu diskriminaciu 3.nstutorej podpora bola jednou z

pozZiadaviek na inforntay systém.

UZivatd objednava hru prostrednictvom odkazu, ktory jeoheazku 7 a 8 oziany

ako ,Sup do kosikal!”. Znamena to, Ze potrebné patemsi systému podané
prostrednictvom URL adresy. Objednavka je nasladinéena do seassions servera
a uzivatéovi sa zobrazi informma hlaSka. Obsah hlasky zalezi na vysledku procesu
ukladania produktu do koSika a m6ze obsatidwd” informéaciu o chybe alebo Uspechu

procesu.

V tabu’ke ¢. 3 je ¢ag’ zdrojového kdédu presentera, ktory ma na starosivep

spomenut&ag’ spracovavania objednavok.

87 7droj: vlastny
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/I order - parameter v URL, ktory spe  cifikuje, Ze sa jedna o a kciu pridavania hry do
kosSika.

if ($id_2 =="order" )

/I Kontrola, ¢i do url adresy prislo c&islo. V pripade ze prislo, je mozné vykona t
databazovy dotaz.

if (is_numeric(  $id_3 ))

/I Databazovy dotaz, ktory zis tuje detailné informacie o danom produkte (zaradenie
meno, jayzyk, cenu a pod.)

$hra =dibi::getConnection(DataBase::MAIN_DB)->query( "SELECT " . $mena_db-
>db_invoice_name. ".products.product_id,

". $mena_db->db_invoice_name. ".products.physical_product_parent_id,

(SELECT " . $mena_db->db_site_name. "lang_admin_" . $this ->language. ".full_text from
". $mena_db->db_site_name. ".physical_products, " . $mena_db-

>db_site_name. "lang_admin_" . $this ->language. "where" .$mena_db-
>db_site_name. ".physical_products.product_id =" . $mena_db-

>db_invoice_name. ".products.default_sell_physical_product_id and " . $mena_db-
>db_site_name. ".physical_products.product_name =" . $mena_db-

>db_site_name. ".lang_admin_" . $this ->language. ".constant)as product_name

FROM ". $mena_db->db_invoice_name.  ".products, " . $mena_db-

>db_invoice_name. ".products_prices, " . $mena_db->db_site_name.  ".currency

where " . $mena_db->db_invoice_name. ".products.physical_category_id = %i

and " . $mena_db->db_invoice_name. ".products.product_id =" . $mena_db-
>db_invoice_name. ".products_prices.product_id

and" . $mena_db->db_invoice_name. ".products_prices.currency_id = %i

and" . $mena_db->db_site_name.  ".currency.currency_id = %i

and " . $mena_db->db_invoice_name. ".products.business_id = %i

and " . $mena_db->db_invoice_name. ".products.country_id = %i

and" . $mena_db->db_invoice_name. ".products.avaible = 1

and" . $mena_db->db_invoice_name. ".products.product_id =

%i;" , $id_kategorie  , $default_currency , $default_currency , $id_podnikania , $country_info

>country_id,  $id_3 )->fetch();

/I Kontrola, ¢i sa podarilo najs t'v databéaze dany produkt. V pripade, Ze je hodnota
rozna od prazdneho re tazca, hru sa podarilo najs t.
if ($hra!l="")

/I Kontrola, cije aj dalsi parameter URL cislo.

if (is_numeric(  $id_4 ))

/I Kontrola, ¢i je produkt k dispozicii aj v uZivate Tom nastavenom jazyku.
$moznost_predavania  =dibi::getConnection(DataBase::MAIN_DB)->query( "SELECT
product_id FROM physical_products where product_id = %i and parent_id = %i and
avaible = 1;" , $id_4 , $hra ->physical_product_parent_id)->fetch();

/I'V pripade, Ze dotaz vrati hodnotu réznu od prazd neho re tazca, produkt je
dostupné v danej jazykovej verzii.

if ($moznost_predavania !="")

{
/I Zistenie ndzvu produktu v uzZivate Tom zvolenom jazyku.
$nazov_hry =dibi::getConnection(DataBase::MAIN_DB)->query( "SELECT " . $mena_db-
>db_site_name. "lang_admin_" . $this ->language. ".full_text from" . $mena_db-
>db_site_name. ".physical_products, " . $mena_db-
>db_site_name. "lang_admin_" . $this ->language. "where" .$mena_db-
>db_site_name. ".physical_products.product_id = %i and " . $mena_db-
>db_site_name. ".physical_products.product_name =" . $mena_db-
>db_site_name. "lang_admin_" . $this ->language. ".constant;" , $id_4 )->fetch()-
>full_text;
/I Vypisanie Uspechovej hlaSky o UspeSnom vlozZeni p roduktu do koSika.

$this ->flashMessage(  $this ->mute->getText( 'GAMES_FLASHMESSAGE_SUCCESS_PART). 1"
".$nazov_hry ."" . $this ->mute->getText( 'GAMES_FLASHMESSAGE_SUCCESS_PART))?2'
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/I Ulozenie informécie o obj ednanom produkte do seassions

$namespace =NEnvironment::getSession( ‘ordered_games' );
$nazov_produktu  ="product_" . $hra ->product_id. "t L$id 4
$nazov_jazykoveho_produktu ="language_product_" . $id_4 ;
$namespace -> $nazov_produktu  =1;
$namespace -> $nazov_jazykoveho_produktu =1;

}

else

{

/I Nastala chyba.

$this ->flashMessage(  $this ->mute->getText( 'GAMES_FLASHMESSAGE_ERRQR'
}

else

/I Nastala chyba.
$this ->flashMessage(  $this ->mute->getText( 'GAMES_FLASHMESSAGE_ERRQR'
}

}

else

{

/I Nastala chyba.

$this ->flashMessage(  $this ->mute->getText( 'GAMES_FLASHMESSAGE_ERRQR'
}

else

I/ Nastala chyba.
$this ->flashMessage(  $this ->mute->getText( 'GAMES_FLASHMESSAGE_ERRQR'
}

}

Taburka 3: Pridavanie produktu do kosika (zdrojovy kody®

4.3.2 Prechod do koSika (prvy krok)

Po pridani produktu do koSika uziviaden sa moZznaspridanie produktu do koSika
automaticky zmeni na mozrnogrechodu do koSika. Spominand moZnogivatd
vyuziva v pripade, Ze je kladne rozhodnuty o kommgigti svojho nakupu. Zmenu

moznosti ilustruje obrdzok 14.

Hru nie je mezné objednat’ v jazyku SK. Jazyk hry: h (Bez prekladov)
Manazerdy sen | Zabavna hra simulujica cestu k dspesnym
; Cena: 2.20 €

— — Detail hry Sup do ko

Obréazok 14: llustrécia prechodu do ko3ik&®

Po prechode do koSika ma uzivadee moznosti:

» vykona Standardnu objednavku,

% 7droj: vlastny
%9 7droj: vlastny
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e vyuzit' zZ'avovy kupén (uzivatenim uz musi disponova

Pre zjednodusSenie sa diplomova prédedej zaobera vetvou procesu, ktord spracovava

Standardnu objednévku.

Systém po zobrazeni koSika¢ita Udaje uloZené v seassions a zisti vSetky pitgduk
ktoré si uzivatt do koSika vlozil. Nasledne déjde &tmniu finalnej hodnoty
objendavky a k vykresleniu informécii uzividei prostrednictvom Sablony. Obrazok

15 zobrazuje vykreslena Sablona koSika (prvy krok).

Standardna objednavka M&) wber hier

Jazyk hry: |
Mekonedna party | Takmer nekoneéna zdsoba zabawvy
Cena: 2.60 € - -
Odobrat’ z kosika
Jazykhry: M
Manazeriv sen | Zabavnd hra simulujica cestu k Gspesiym
Cena: 220 € L
Odobrat z ko3ika
Cena spolu: 4.8 € Dalzi krok

Obréazok 15: Kosik (prvy krok)*°

V tabu’ke ¢. 4 je uvedend ukazka zdrojového kodu, ktory ziakastrebné informéacie
Z0 seassions, kalkuluje hodnotu objednavky a popawebné Udaje do zobrazovanej

Sablony.

/I Ziskanie pristupu do seassions.

$namespace =NEnvironment::getSession( ‘ordered_games' );
/I Mastavenie hodnoty po citadlo pocet na 0.
$pocet =0;

40 Zdroj: vlastny
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/I Priprava po Ta, do ktorého sa budi vklada t’objednané produkty.
$ordered_games [|= "™ ;
foreach ($namespace as $key =>$value )

/I Rozparsovanie po Ta a ziskanie ID produktov.

if ((substr(  $key, 0, 8)=="product_" )and($value ==1))
{

/I NavySenie po ¢tu objednanych produktov.
$pocet ++;
/I Priprava rozparsovanie po Ta s produktom a jeho objednanou jazykovou veriou.

$idcka =(substr(  $key, 8));
/I Zistenie pozicie oddelova ca v poli.
$pos_oddelovac =strpos( S$idcka , " " );

/I Zistenie ID produktu.

$product_id =$idcka ;

/I Zistenie jazykovej verzie produktu.

$language_id =(substr(  $idcka , $pos_oddelovac +1));
/I UloZenie vysledkom do predpripraveného po Ta.
$ordered_games [ $product_id ]= $language_id ;

}
}

/I Odoslanie informécie o tom, Ze produkty boli obj ednané do templatu.

if ($pocet >0)
{

/I Nastavenie prepina ca objednanosti produktov na hodnotu “objednané”.
$this ->template->objednane_hry= 1;
else
/'l Nastavenie prepina ca objednanosti produktov na hodnotu “neobjednané”.
$this ->template->objednane_hry= 0;
}
/I Kontrola, ¢i sa naslo aspo 71 jedna objednana hra pre potreby vykreslenie preh
objednavky (nastavenia celkovej ceny objednavky a p od.).

if ($pocet >0)

{
/I Nastavenie celkovej ceny objednavky na hodnotu 0
$cena_spolu =0;

/I Prebehnutie celého po Ta, ktoré je uloZené v seassions a ziskanie Uudajov o
objednanych produktoch.

foreach ($ordered_games as $key =>$value )

{ it ($key >0)

/I Rozparsovanie k Tuca a zistenie pozicie odde Tova ca.

Tadu
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$pos_oddelovac =strpos( $key, " " );
/I Zistenie 1D produktu.
$product_id  =(substr(  $key, 0, $pos_oddelovac ));

/I Databazovy dotaz na zistenie tdajov o produkte.

$hra =dibi::getConnection(DataBase::MAIN_DB)->query( "SELECT " . $mena_db-
>db_invoice_name. ".products.product_id,

". $mena_db->db_invoice_name. ".products_prices.price,

". $mena_db->db_invoice_name. ".products.default_sell_physical_product_id,

". $mena_db->db_invoice_name. ".products.physical_product_parent _id,

". $mena_db->db_invoice_name. ".products.physical_category _id,

". $mena_db->db_site_name. ".currency.currency_symbol,

(SELECT " . $mena_db->db_site_name. ".lang_admin_" . $this ->language. ".full_textfrom
". $mena_db->db_site_name. ".physical_products, " . $mena_db-

>db_site_name. "lang_admin_" . $this ->language. "where" .$mena_db-
>db_site_name. ".physical_products.product_id = %i and " . $mena_db-
>db_site_name. ".physical_products.product_name =" . $mena_db-

>db_site_name. "lang_admin_" . $this ->language. ".constant) as product_name,

(SELECT " . $mena_db->db_site_name. ".lang_admin_" . $this ->language. ".full_text from
". $mena_db->db_site_name. ".physical_products, " . $mena_db-

>db_site_name. "lang_admin_" . $this ->language. "where" .$mena_db-
>db_site_name. ".physical_products.product_id = %i and " . $mena_db-
>db_site_name. ".physical_products.product_promo =" . $mena_db-

>db_site_name. "lang_admin_" . $this ->language. ".constant)as product_promo,
(SELECT " . $mena_db->db_site_name. "lang_admin_" . $this ->language. ".full_textfrom
". $mena_db->db_site_name. ".physical_products, " . $mena_db-

>db_site_name. "lang_admin_" . $this ->language. "where" .$mena_db-
>db_site_name. ".physical_products.product_id = %i and " . $mena_db-
>db_site_name. ".physical_products.product_description =" . $mena_db-
>db_site_name. ‘".lang_admin_" . $this ->language. ".constant)as description,

(SELECT " . $mena_db->db_site_name. ".lang_admin_" . $this ->language. ".full_text from
". $mena_db->db_site_name. ".physical_products, " . $mena_db-

>db_site_name. "lang_admin_" . $this ->language. "where" .$mena_db-
>db_site_name. ".physical_products.product_id = %i and " . $mena_db-
>db_site_name. ".physical_products.product_reference =" . $mena_db-
>db_site_name. "lang_admin_" . $this ->language. ".constant) as product_reference,
(SELECT " . $mena_db->db_site_name. "lang_admin_" . $this ->language. ".full_textfrom
". $mena_db->db_site_name. ".physical_products, " . $mena_db-

>db_site_name. "lang_admin_" . $this ->language. "where" .$mena_db-
>db_site_name. ".physical_products.product_id = %i and " . $mena_db-
>db_site_name. ".physical_products.product_reference_name =" . $mena_db-
>db_site_name. ‘"lang_admin_" . $this ->language. ".constant)as product_reference_name
FROM ". $mena_db->db_invoice_name. ".products, " . $mena_db-

>db_invoice_name. ".products_prices, " . $mena_db->db_site_name.  ".currency, " . $mena_db-
>db_site_name. ".physical_products

where " . $mena_db->db_invoice_name. ".products.product_id =" . $mena_db-
>db_invoice_name. “.products_prices.product_id

and " . $mena_db->db_invoice_name. ".products_prices.currency_id = %i

and " . $mena_db->db_site_name. ".currency.currency_id = %i

and " . $mena_db->db_invoice_name. ".products.business_id = %i

and" . $mena_db->db_invoice_name. ".products.country_id = %i

and " . $mena_db->db_invoice_name. ".products.product_id =

%i;" , $value , $value , $value , $value , $value , $default_currency , $default_currency , $id_podnika

nia , $country_info  ->country_id, $product_id  )->fetch();

/I Kazdy produkt ma svoj ilustra &ny obrazok. Dotaz pre zistenie ID tohto obrazka.

$promo_photo_id  =dibi::getConnection(DataBase::MAIN_DB)->query( "SELECT photo_id FROM
physical_products_promo_photos where product_id = % i;" , $value )->fetch()->photo_id;
$skatka_jazyka  =dibi::getConnection(DataBase::MAIN_DB)->query( "SELECT language_url FROM
languages, physical_products where languages.langua ge_id =
physical_products.product_language and physical_pro ducts.product_id = %i;" , $value )-

>fetch()->language_url;
/I Vytvorenie po Ia s objednanymi hrami.Pole sa dalej vyuZzije v template.

$games_language_product [ $key ]= $value ;
$games_product_name [ $key ]= $hra ->product_name;
$games_product_promo [ $key ]= $hra ->product_promo;
$games_skratka_jazyka [ $key ]= $skatka_jazyka
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$games_cena [ $key ]= $hra ->price;
$games_skratka_mena [ $key ]= $hra ->currency_symbol;
$games_promo_photo [ $key ]= $promo_photo_id
$games_category [ $key ]= $hra ->physical_category_id;
$games_ciste_id [ $key ]= $product_id

/I Spo  citanie celkovej ceny vSetkych objednanych hier.
$cena_spolu =$cena_spolu +$hra ->price;

}
}

/I Posunutie po I'a objednanych hier do templatu, pre G cely jeho vyhreslenia uzivate Tovi.

$this ->template->games_language_product= $games_language_product
$this ->template->games_product_name= $games_product_name

$this ->template->games_product_promo= $games_product_promo

$this ->template->games_skratka_jazyka= $games_skratka_jazyka
$this ->template->games_promo_photo= $games_promo_photo ;

$this ->template->games_cena= $games_cena ;

$this ->template->games_skratka_mena= $games_skratka_mena

$this ->template->games_category= $games_category

$this ->template->games_ciste_id= $games_ciste_id

/I Posunutie celkovej ceny do templatu.
$this ->template->cena_spolu= $cena_spolu
/I Posunutie skratky relevantnej meny do templatu.

$this ->template->mena=  $hra ->currency_symbol;

/I Posunutie po Ta objednanych hier do templatu.
$this ->template->ordered_games= $ordered_games ;
}

Tabulka 4: Vykreslenie kosika - prvy krok (zdrojovy kéd)*

UzZivatd pred sebou teraz vidi vSetky produkty, ktoré sjedbal. M4 moznas

skontrolova svoj vyber a pripadne odolirprodukt z koSika. V pripade, Ze sa uzilate
rozhodne produkt odstrahiz koSika, vykona sa podobna akcia ako pri pridavan
produktu do koSika s tym rozdielom, Ze tentokratdomdznam o produkte zo seassions

odstraneny a zobrazi sa hlaSka odstraneni produkbsika.

4.3.3 Prechod do koSika (druhy krok)

Nasledne potom, ako uzivéitekontroloval svoju objednavku, moéze ptejsa d’alsi
krok kliknutim na prislusné tt&dlo. V nasledujicom kroku ma systém dve moznosti,
ako sa zachova Spravanie systému zavisi na tomfi, je uzivatd vykonavajlci
objednavku prave prihlaseny. V pripade, Ze uzlvptilaseny nie je, dalSom kroku

sa mu zobrazi moznbsegistracie alebo prihlasenia, ktort ukazuje oftk&z 16.

41 Zdroj: vlastny
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Nakupny kosik Dokonéenie objednavky

W pripade Ze uz mas svo) Ofet na Secret Games, maZes sa prihlasit tu

FHers — Vyber tvoje pohlavie — LI

Sizhlasim s ebchednymi pedmienkam

am Zaujem o newslette

Lobrazit’ obchodné podmienky

Predchadzajlici krok DokonEit objednavku

Obréazok 16: Kosik - registraény formular (druhy krok - uZivate I’ nie je prihlaseny?

V pripade, Ze uzZivakeje prihlaseny, ostava uz len potwrdsihlas so zmluvnymi
podmienkami a dokaint’ objednavku kliknutim na prislusnéedidio. V tejto situacii sa

uz registrany formular nezobrazuije.

4.3.4 Registratny formulér
V predchadzajucej podkapitole bol spominany reaisfr formular potrebny na
vytvorenie W@tu, prostrednictvom ktorého su uzivaen spristupované kapené

produkty.

V zdrojovom kode, ktory sa nachadza nizSie v febW. 5 je napisané vytvorenie
registr&ného formulara pomocou Nette. Vytvoreny formulangsledne mozné zavdla
z prislachajuceho templatu. Ako je vidieo zdrojového kodu, Nette vyraznym
spbsobom zvySuje efektivitu prace programatoranBderifikané funkcie na kontrolu
dizky zadavaného razca, jeho validitu, povolené znaky a podobne Bistom PHP

2 7droj: vlastny
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bolo potrebné zlozito naprogramdavaPouzitim Nette ajeho pravidiel (addRule) sa
vytvorenie zabezgeného a moderného formuléra stalo otdzkou filglai riadkov.

protectedfunction createComponentUserOrderRegistration()

{

/lJazykové premenné pouzivané vo formulari.

$mail =$this ->mute->getText( 'REGISTRATION USERREGISTRATION_MAILY);

$wrong_mail =S$this ->mute->getText( 'REGISTRATION_USERREGISTRATION WRONG_MAIY'
$long_mail =$this ->mute->getText( 'REGISTRATION_USERREGISTRATION_LONG_MAIL;
$licence =$this ->mute->getText( 'REGISTRATION_USERREGISTRATION_LICENCE);

$licence_filled =$this ->mute->getText( 'REGISTRATION_USERREGISTRATION_LICENCE_FILLED');
$nick =$this ->mute->getText( 'REGISTRATION_USERREGISTRATION_NICK);
$nick_filed  =$this ->mute->getText( 'REGISTRATION_USERREGISTRATION_NICK_FILLED');

$long_nick =$this ->mute->getText( 'REGISTRATION_USERREGISTRATION_LONG_NICK);
$dokoncit =$this ->mute->getText( 'ORDER_USERREGISTRATION_DOKONCI)*
$final_number_control =$this ->mute-

>getText( 'REGISTRATION_USERREGISTRATION_FINAL_NUMBER_CONTRQL

$antispam =$this ->mute->getText( 'REGISTRATION_USERREGISTRATION_ANTISPAM;;
$newsletter  =$this ->mute->getText( 'REGISTRATION_USERREGISTRATION_NEWSLETTER'
$pohlavie =$this ->mute->getText( 'REGISTRATION_USERREGISTRATION_POHLAVIE);

$vyberte_pohlavie =$this ->mute-
>getText( 'REGISTRATION_USERREGISTRATION_VYBERTE_POHLAVIE
$pohlavie_filled =$this ->mute->getText( 'REGISTRATION_USERREGISTRATION_POHLAVIE_FILLED;

/I Ziskani pristupu do seassions.

$namespace =NEnvironment::getSession( ‘userregistration’ );
/I Vytvorenie registra ¢éného formulara.

$form =newNAppform;

$form ->addText( ‘'nick'’ , $nick , 60)

->setValue(  $namespace ->nick)

->addRule(NForm::FILLED, $nick_filled )
->addRule(NForm::MAX_LENGTH, $long_nick , 60);

$form [ 'nick’ ]->getControlPrototype()-> class ('inputbox' );
$form ->addText( ‘email' , $mail , 128)

->setValue(  $namespace ->email)

->addRule(NForm::EMAIL, $wrong_mail )
->addRule(NForm::MAX_LENGTH, $long_mail , 128);

$form [ 'email'  ]->getControlPrototype()-> class ('inputbox' );

/I Zistenie uzivate Tom zvoleného jazyka.

$this ->language= $this ->getParam( ‘language’ );

/I Ziskanie informacii do po Ta na vyplnenie ciselnika pre pohlavie.
$gender =dibi::getConnection(DataBase::MAIN_DB)->query( "SELECT *
FROM

user_gender, lang_" . $this ->language.

WHERE user_gender.name = lang_" . $this ->language. ".constant

order by gender_id;" )->fetchassoc( ‘gender_id"  );

$gender_array [ O]= $vyberte_pohlavie ;

foreach ($gender as$gender )

{

$gender_array [ $gender ->gender_id]=  $gender ->full_text;

}
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$form ->addSelect( 'gender' , $pohlavie , $gender_array )
->setValue(  $namespace ->gender)

->addRule(~NForm::EQUAL,  $pohlavie_filled , 0);

$form [ 'gender’  ]->getControlPrototype()-> class ('inputbox’' );

$form ->addTextArea( ‘antispam' , $antispam , 38, 5)
->addRule(NForm::EQUAL,  $final_number_control , 3);

$form [ ‘antispam'  ]->getControlPrototype()-> class ('inputbox' );
$form [ ‘antispam'  ]->getLabelPrototype()-> class ('textarea_label' );
$form ->addCheckBox( ‘licence , $licence )

->setValue(  $namespace ->licence)

->addRule(NForm::FILLED, $licence_filled );

$form [ ‘licence’ ]->getControlPrototype()-> class ('checkbox input' );
$form [ 'licence’  ]->getLabelPrototype()-> class ('checkbox_label );
$form ->addCheckBox( 'newsletter' , $newsletter )

->setValue(  1);

$form [ 'newsletter' ]->getControlPrototype()-> class ('checkbox_input' );

$form [ 'newsletter' ]->getLabelPrototype()-> class ('checkbox_label' );

$form ->addSubmit( ‘registration’ , $dokoncit );

$form [ 'registration’ ]->getControlPrototype()-> class ('dark_button order_submit_button' );
$form ->onSuccess[]=callback( $this , 'processUserOrderRegistration’ );

return  $form ;

}

Taburka 5: Viytvorenie registraéného formulara (zdrojovy kod)*

4.3.5 Dokon¢enie objednavky

Nasledne potom ako registrey formular, ktorého kéd sa nachadza v tdkieu5
zabezpeail korektné vloZenie uUdajov od uzivdite je mozné formuléar potvrdi
a objednavku dokat’.

Zdrojovy kod, ktory obsahuje tatka ¢. 6 ma na starosti vytvorenie noveho

uzivatéského tu.

function  processUserOrderRegistration( $form )

{
/I Naplnenie jazykovych premennych.

$neuspesne =$this ->mute->getText( 'REGISTRATION_USERREGISTRATION_NEUSPESNE'

$uspesne =$this ->mute->getText( 'REGISTRATION_USERREGISTRATION_USPESNE,
$neuspesne_nick =$this ->mute->getText( 'REGISTRATION_USERREGISTRATION_NEUSPESNE_NICK'
$zly nick =$this ->mute->getText( 'REGISTRATION_USERREGISTRATION_ZLY_NICKY);

/| Ziskanie jazyka z URL.

3 7droj: vlastny
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$this ->language= S$this ->getParam( ‘'language’ );
/I Zistenie ID krajiny, z ktorej sa produkt objenda va.

$country_info =NEnvironment::getSession( ‘country_info' );
$country_id  =$country_info  ->country_id,;

Il Zistenie casovej stopy objednavky.

$timestamp  =time();

/I Zistenie typu podnikania (Z akého frontendu pri$ la objednavka).
$id_podnikania  =dibi::getConnection(DataBase::MAIN_DB)->query( "SELECT business_id FROM
global_settings;" )->fetch()->business_id,;

I Zistenie mien databaz.

$mena_db=dibi::getConnection(DataBase::MAIN_DB)->query( "SELECT * FROM
global_settings;" )->fetch();

/I Ziskanie hodn6t z formulara.

$values =$form ->getValues();

/I Ziskanie pristupu do sessions.

$namespace =NEnvironment::getSession( ‘userregistration’ );
/I UloZenie Gdajov o0 neregistrovanom uZivate Tovi pre pripad, Ze by ich bolo potrebné
opéatovne ziska  t’a aby ich uzivate I nemusel zadava  t'znova.

$namespace ->nick= $values ['nick’ I;
$namespace ->email= $values ['email' ];
$namespace ->licence=  $values [ 'licence’ I
$namespace ->gender= $values [ 'gender’ ]

/I Kontrola, ¢i e-mail zadany pri registracii nie je uz pouzivany inym uZivate Tom.
$zistenie_mailu =dibi::getConnection(DataBase::MAIN_DB)->query( "SELECT username FROM
users WHERE username = %s;" , $namespace ->email)->fetch();

if ($zistenie_mailu =="")

{

/I Kontrola validnosti nickname
$validNick  ="/"[a-zA-Z0-9_-]{1,255}$/" ;
if (preg_match( $validNick , $namespace ->nick))

/I Zistenie, ¢i uz dany nickname v databaze existuje, aby nedoslo k duplicite.
$zistenie_nicku =dibi::getConnection(DataBase::MAIN_DB)->query( "SELECT nickname FROM
users WHERE nickname = %s;" , $namespace ->nick)->fetch();

if ( $zistenie_nicku =="")

{

$this ->flashMessage(  $uspesne );

/I Priprava hesla pre uzZivate Ta a jeho néasledny hash.

$config =NEnvironment::getConfig( 'security’ );

$heslo =substr(md5(rand( 1000, 99999999 )), O, 8);
$heslo_hash =shal( $heslo . $config ->salt);

/I Vytvorenie nahodného re tazca, ktory sa pouzije pre U cel verifikacie e-mailu
uzivate Ia.
$mail_verification_code =rand( 1000, 99999999 );
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$mail_verification_code =md5($mail_verification_code );

/I Detekcia jazyka na zaklade URL a nésledné zizkanie ID jazyka.

$env_lang =newDetectLang();
$language_id =$env_lang ->urlToLangld(  $this ->language);

Il Zistenie prednastavenej meny krajiny, do ktorej bol uzivate 7 zaradeny.
$default_currency =dibi::getConnection(DataBase::MAIN_DB)->query( "SELECT currency_id
FROM countries

where country_id = %i;" , $country_info ->country_id)->fetch()->currency_id,;

/I UloZenie zaznamu o uzivate Tovi do databazy.

$db =dibi::getConnection(DataBase::MAIN_DB);

$db->query( "Insert into users (username, pass, mail_verificati on_code,
mail_verification, nickname,
language_id, currency_id, registration_id_country, newsletter, gender)

values (%s, %s, %s, %i, %s,
%i, %i, %i, %i, %i);"

$namespace ->email, $heélo_hash , $mail_verification_code , 0, $namespace ->nick,
$language_id , $default_currency , $country_id , $values [ 'newsletter' ], $values ['gender' J);
/I Zistenie posledného vloZzeného ID uZivate Ta do databazy.

$add_user_id =mysql_insert_id();

/I UloZenie vSetkych Udajov o zakaznikovy aj do tab u ’ky so zmenami Udajov uZivate Tov.
$db->query( "Insert into changes_users (username, pass, mail_ve rification_code,
mail_verification, nickname,

language _id, currency_id, change_by_user_id, timest amp, registration_id_country,

newsletter, gender)

values (%s, %s, %s, %i, %s,

%i, %i, %i, %i, %i, %i, %i);" ,

$namespace ->email, $heslo_hash , $mail_verification_code , 0, $namespace ->nick,

$language_id , $default_currency , $add_user_id , $timestamp , $country_id , $values [ 'newsletter' 1
, $values [ 'gender' J);

/I Pridanie uzivate Tovi role zékaznika prostrednictvom zaznamu v tabu Tke user_roles
$db->query( "Insert into users_roles (user_id, role_id)

values (%i, 2);" ,
$add_user_id );

Taburka 6: Vytvorenie nového uzivatiského (&tu (zdrojovy kod)

Nasledne ako bol vytvoreny novy uziviaky (£et, je potrebné uloZenie objednavky do
systému. Prave spomenuianosti zabezpaije kod obsiahnuty v talike 7.

/[ *** UloZenie objadnanych produktov do databazy. ok

/I Ziskanie pristupu do sessions.

$namespace_games =NEnvironment::getSession( ‘ordered_games' );
/I Nastavenie po citadla pocet na hodnotu O.
$pocet =0;
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foreach ( $namespace_games as $key =>$value )

if ((substr(  $key, 0, 8)=="product_" )and($value ==1))
{$pocet ++;
/I Pripracenie rozprarsovaného po Ta s produktom a jeho objednanou jazykovou verziou.
$idcka =(substr(  $key , 8));
/I Zistenie pozicie odde Tova ca.
$pos_oddelovac =strpos( $idcka ," " );
I Zistenie 1D produktu.
$product_id =S$idcka ;
/I Zistenie jazykovej verzie produktu.
$language_id =(substr(  $idcka , $pos_oddelovac +1));
/I Ziskané vysledky su ulozené do po Ta.

$ordered_games [ $product_id ]= $language_id ;
}

/I Cena objednavky je nastavena na hodnotu 0.
$cena_objednavky =0;

foreach ($ordered_games as$key =>$value )

{

/I Rozparsovanie URL adresy.

$pos_oddelovac =strpos( $key, " " );

/I Zistenie ID produktu.

$product_id =(substr(  $key, 0, $pos_oddelovac ));
/I Zistenie jazykovej verzie produktu.

$language_product_id =(substr(  $key , $pos_oddelovac +1));

$ok =0;

if ((is_numeric(  $product_id )) and((is_numeric(  $language_product_id ))

$ok =1;

}

/I Objednanie produktu

Il Zistenie, ¢i dany produkt existuje.
if ($ok==1)

/I Zistenie informacii o produkte.

$hra =dibi::getConnection(DataBase::MAIN_DB)->query( "SELECT " . $mena_db-
>db_invoice_name. ".products.product_id,

". $mena_db->db_invoice_name. " products.physical_product_parent _id,

". $mena_db->db_invoice_name. ".products_prices.price,

(SELECT " . $mena_db->db_site_name. ".lang_admin_" . $this ->language. ".full_text from
". $mena_db->db_site_name. ".physical_products, " . $mena_db-

>db_site_name. "lang_admin_" . $this ->language. "where" .$mena_db-
>db_site_name. ".physical_products.product_id =" . $mena_db-

>db_invoice_name. ".products.default_sell_physical_product_id and " . $mena_db-
>db_site_name. ".physical_products.product_name =" . $mena_db-

>db_site_name. "lang_admin_" . $this ->language. ".constant) as product name
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FROM ". $mena_db->db_invoice_name.
>db_invoice_name. ".products_prices, "
where " . $mena_db->db_invoice_name.
>db_invoice_name.
and " . $mena_db->db_invoice_name.
and " . $mena_db->db_site_name.
and" . $mena_db->db_invoice_name.
and " . $mena_db->db_invoice_name.
and " . $mena_db->db_invoice_name.
and " . $mena_db->db_invoice_name.

" products, " . $mena_db-
. $mena_db->db_site_name.  ".currency
" products.product_id =" . $mena_db-

".products_prices.product_id

".products_prices.currency_id = %i

".currency.currency_id = %i

".products.business_id = %i
".products.avaible = 1
".products.country_id = %i
".products.product_id =

%i;" , $default_currency , $default_currency

>country_id,  $product_id )->fetch();

Il Zistenie, ¢i sa dany produkt naSiel.
if ($hra!l="")

/I Overenie, ¢ije ID jazyka cislo.

if (is_numeric(  $language_product_id )

Il Zistenie, ¢i sa produkt méze predava
$moznost_predavania
FROM physical_products where product_id = %i and pa
1;" , $language_product_id

if ($moznost_predavania

="

{
/I Spo ¢itanie ceny objednavky.

$cena_objednavky =$cena_objednavky

/I UloZenie objednanych hier do databazy (priradia

dibi::getConnection(DataBase::INVOICES)->query(

(product_id, language_product_id, business_id, coun
order_timestamp, default_price, free_product_to_cus
values (%i, %i, %i, %i, %i, %i, %i, %i, %i);"

, $id_podnikania

=dibi::getConnection(DataBase::MAIN_DB)->query(

, $country_info -

t'v pozadovanom jazyku.

"SELECT product_id
rent_id = %i and avaible =

, $hra ->physical_product_parent_id)->fetch();

+$hra ->price;

sa k uzivate Tovi).

"Insert into customers_products
try_id, user_id, add_user _id,
tomer)

$product_id , $language_product_id , $id_podnikania , , $country_id , $add_user_id , $add_user
_id , $timestamp , 1, 0);
}
else
{ .
/I'Ni ¢ sa nevypisuje.
}
}
else
L .
/I'Ni ¢ sa nevypisuje.
}
}
else
L .
/I'Ni ¢ sa nevypisuje.
}
}
else
{ .
/I'Ni & sa nevypisuje.
}
}
/I UloZenie suhrnnych informacii o objednavke do da tabazy.
dibi::getConnection(DataBase::INVOICES)->query( "Insert into orders (business_id,
country_id, user_id, add_user _id, order_timestamp, currency_id, price)
values (%i, %i, %i, %i, %i, %i, %f);" ,
$id_podnikania  , $country_id , $add_user_id , $add_user_id , $timestamp , $default_currency , $cena_

objednavky );
$order_id =mysql_insert_id();

TabuPka 7: UloZenie objednavky do systému (zdrojovy kéd§

44 7droj: vlastny
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4.3.6 Prihlasenie a odoslanie verifik&ného e-mailu

Nasledne potom, ako bola nova objednavka vykonardvatd'ské konto vytvorené, je
uzivat¢ automaticky prihlaseny a presmerovany na podstrgmkzentujucu zakladné
funkcie Gtu a potvrdzujucu UspeSnb®bjednavky. Stasne je potrebné uzivéite
informova’ o uskut@énenych Ukonoch. Délezité je, aby bol uZziVatetvrdeny aj
v buducnosti objavitenym spésobom vtom, Ze svoje kroky¢pe objednévania
vykonal spravne a systém korektne prijal jeho pidev&u. Prave z tohto dévodu
prebieha proces informovania uzivi@eaj prostrednictvom automaticky generovaného
e-mailu, ktory okrem iného obsahuje prihlasovadejé k &tu. Zdrojovy kod, ktory
odosiela automaticky verifikay e-mail a automaticky prihlasuje uzividesa nachadza
v tabU’ke¢. 8.

/[ *** E-mail odosielany uZivate Tovi po objednavke ***

/I Naplnenie jazykovych konstant.

$predmet_vytvorenie =$this ->mute->getText( 'ORDER_REGISTRATION_VITAJ");
/I Vytvorenie templatu a jeho naplnenie premennymi.

$template =$this ->createTemplate();

$template ->setFile(APP_DIR. "templates_mail/" . $this ->language. "_userOrder.latte" );
$template ->meno=$namespace ->nick;

$template ->stranka=dibi::getConnection(DataBase::MAIN_DB)->q uery( "SELECT site_url FROM
global_settings;" )->fetch()->site_url;

$template ->heslo= $heslo ;

$template ->verifikacny_kod= $mail_verification_code

$template ->prihlasovacie_meno= $namespace ->email;

$template ->jazyk= $this ->language;
$template ->slogan= $this ->mute->getText( 'BASE_FOOTER_MAIL-CLIENT_SLOGAN));
$template ->pozdrav=$this ->mute->getText( 'BASE_FOOTER_MAIL-CLIENT_POZDRAV);

$template ->pozdrav_projekt= $this ->mute->getText( 'BASE_FOOTER_MAIL-CLIENT_POZDRAV-
PROJEKT);
$template ->automaticke_odoslanie= $this ->mute->getText( 'BASE_FOOTER_MAIL-

CLIENT_AUTOMATICKA-SPRAVA);
$template ->order_id=  $order_id

/I Odoslanie e-mailu.

$mail =newNMail;

$mail ->setFrom(dibi::getConnection(DataBase::MAIN_DB)->q uery( "SELECT mail FROM mail
WHERE mail_type = 1 and country_id = %i;" , $country_id  )->fetch()->mail) /I odosielatel
spravy

->addTo( $namespace ->email) // Prijemca spravy
->setSubject(  $predmet_vytvorenie )/l predmet spravy
->setHtmIBody(  $template ) // Telo e-mailu

->send(); // Odoslanie e-mailu

/I *** Automatické prihlasenie uzivate Ta a jeho persmerovanie na Gvodnu stranku pre
prihlaseného uzivate Ta. ***
$this  ->getUser()->login( $namespace ->email, $heslo );

/I Ziskanie pristupu do seassions.

$namespace =NEnvironment::getSession( 'userregistration’ );
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/I Vymazanie seassions.

$namespace ->remove();
$namespace_games ->remove();

/I Presmerovanie uzivate Ta na strédnku s Uspechovou hlaskou o objednavke.

$this ->redirect( ‘MyAccount:OrderDone' );

}

else

$this ->flashMessage(  $neuspesne_nick );
$this ->redirect( ‘this' );

}

}

else

{

$this ->flashMessage(  $zly_nick );
$this  ->redirect( ‘this' );

}

}

else

/I Objednavka nebola dokon cena.
$this ->flashMessage(  $neuspesne );
$this ->redirect( ‘this' );

}

}

TabuPka 8: Odoslanie verifikatného e-mailu (zdrojovy kéd)®

Vzhradom k tomu, Ze v $asnej dobe je na elektronickom trhu silna konkueenge je
mozné zanedWaani detail, akym je dizajn e-mailu. Bezny textoeymail bez
grafického dizajnu by zniZzoval dojem, ktory uzivatespol@nosti priebezne ziskava.
Snahou je dkit vysoko profesionélne a pridigké pdsobenie. Pre potreby e-mailového
dizajnu je nutné odosiglahtml e-mail, ktorého ukazku obsahuje tBa ¢. 9.

OranZove réazce predstavuju premenné posuvané z prislusnébentera.

<table

width= "510" height= " border= "0" cellspacing=  "0" cellpadding=  "0" background= "mail_shadow.png"
style= "padding-bottom:10px; background-repeat:no-repeat; background-position:-5px

bottom;" >

<tr ><td >

<table width= "510" height= " border= "0" cellspacing=  "0" cellpadding=  "0" style= "border:solid
1px #ddd; padding:6px;" >
<tr ><td >

<table width= "500" height= " border= "0" cellspacing=  "0" cellpadding=  "0" style= "background-

repeat:no-repeat; background-position:center bottom ; background-color:#fff;" >

<tr ><td >

<table

width= "400" height= "58" border= "0" cellspacing=  "0" cellpadding= "0" background= "mail_logo.png"
style= "margin-left:110px; margin-right:110px; margin-top: 5px; background-repeat:no-

repeat; display:block;" >

<tr "><td style= "display:block;" ><astyle= "display:block; width:380px; height:58px;

color:#bc2126; text-decoration:none" href= "http://www.secret-games.com" ></a ></td ></tr >
</table >

45 7droj: vlastny
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<table >

<tr ><td style= "width:600px; text-align:center; font-family:Cambri a; font-size: 12pt;
color: #888888; padding-bottom:30px;" >{$slogan} <hid ></tr >
</table >
<table style= "margin-left:30px; margin-right:30px;" >
<tr >
<td >
<div style= "width:550px; font-family:Calibri; color:black; tex t-align:justify;" >

<p>Ahoj, <strong >{$meno} </strong >!</p >

<p>Tvoja objednavka <strong >¢&. {$order_id}  </strong >na <ahref= "http://secret-
games.com/{$jazyk}/" style= "color:#b51d0f; text-decoration:none;" > Secret Games </a >
bola <strong >uspeSne prijata. </strong ></p >
<p>VSetky informéacie o platbach, objednavkach, ako aj hry najdes$ vo svojom
<strong >novom osobnom G ¢&te. </strong > Verime, Ze sa poriadne zabavis. <span
style= "font-family:Cambria; font-size:21px;" >&#9786; </span ></p >
<p><strong >Pristup do osobného U ctu: </strong ></p >
<ul style= "list-style-type:none; padding:15px Opx 15px 20px; border:1px solid
#888888; width:270px;" >
<li ><strong >Stranka: </strong ><a href= "{$stranka}" style= "color:#b51d0f; text-
decoration:none;" tite=  "Osobny U cet | Secret Games" >{¢stranka}  </a ></li >
<li ><strong >Meno: </strong >{$prihlasovacie_meno} <M >
<li ><strong >Heslo: </strong >{$heslo} </li >
<iul >
<p style= "margin-bottom:40px;" ><span style= "font-size:10pt; font-style:italic;
color: #888888;" >Z bezpe c¢nostnych doévodov si mdzete verifikova £ svoj e-mail
kliknutim na <a href= "{$stranka}/{$jazyk}/my-
account/information/{$verifikacny_kod}" style=  "color:#b51d0f; text-
decoration:none;" titte=  "Verifikacia e-mailu | Secret Games" >odkaz </a >. </span ></p >

<p>{$pozdrav} </p >
<p>{$pozdrav_projekt} </p >

<p style= "font-size:10pt; font-style:italic; color:

#888888;" >{$automaticke odoslanie} </p >
</div >
<itd >
<ftr >

</table >
<table
width= "400" height= "70" border= "0" cellspacing=  "0" cellpadding=  "0" background= "footer.png" sty
le= "margin-top:10px; margin-left:100px;" >
<tr ><td ></td ></tr >
</table >
<table width= "73" height= "60" border= "0" cellspacing=  "0" cellpadding=  "0" background= "SG-
facebook_logo.png" style=  "margin-left:270px; margin-top:-30px;" >
<tr ><td ><ahref= "http://www.facebook.com/SecretGames" style= "display:block; height:60px;
width:73px;" ><a><ftd ></tr >
</table >

<table border= "0" cellspacing=  "0" width= "220" cellpadding=  "0" style= "margin-left:200pXx;
margin-bottom:10px;" >

<tr ><td ><p style= "text-align:center;" ><a style= "text-decoration:none; color:#000000;
display:block;" href="http://www.facebook.com/SecretGames" ><strong style= "font-
family:Cambria; font-size:11pt; color: #bc2126" >Secret Games  <span
style="color:#000000;" >na facebooku </span ></strong ><span style= "color:#888888; font-
size:10pt; font-family:Calibri;" ><br /> SGtaz s nami a ziskaj aktualne informéacie o novych
hrach... </span ></a ><span style= "position:relative; top:20px; font-

size:12pt;" ></p ></td ></tr >

</table >
</tr ></td >
</table >
</tr ></td >
</table >
</tr ></td >
</table >

Tabulka 9: HTML kdd verifika &ného e-mailu (zdrojovy kody®

46 Zdroj: vlastny
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Nah'ad dizajnu spominaného HTML e-mailu ukazuje obrazok

M_ S@mﬁt Games .M

Ahoj, {Smeno}!
Dakujeme, za Tvoju registraciu na Secret Games. Verime, e sa poriadne zabavig, ©

Pristup do osobného tétu:

Stranka: {Sstranka}
Meno: {Sprihlasovacie_meno}
Heslo: {Sheslo}

Z bezpednosinych dovodov si miiete verifivovat svioj e-mail kiiknutim no odkaz
[Spozdrav}

{Spozdrav_projekt}

70\

Secret Games na facebooku

Obrazok 17: Nahrad verifika&ného e-maild’

4.3.7 Zobrazenie uzivat&ského &tu

Potom, ako bola vykonana objendavka a vytvorenyénativatésky (&et, je uzivate
presmerovany prave do svojho novelitulV pripade, Ze sa jedna o prva objednavku a
je tym padom moZzné hovdrio registracii, tak uZzivaenie je presmerovany na
Standardnu prva podstrankuétd, ale na podstranku predstavujucu zakladné fenkci
systému.

Po prihlaseni pribudol v pravom hornom rohu uZiks&tého rozhrania systému odkaz

na zobrazeniedlu, ktory ilustruje obrazok 18.

47 7droj: vlastny
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M&j ticet

Odhila

{iva)

Obrazok 18: Odkaz na ,Mdj Gget**®

Ovladaciuc¢ag’ primarnej podstranky uzivdtského dtu, z ktorej ma uzivatepristup

k jednotlivym funkciam systému, ilustruje obrazak 1

Usobne udaje

— Zobrazit’ moje hry — — MNapisat pribeh — — Zmenit udaje —

Obrazok 19: Ovladacie prvky uZivatd’ského kontd?®

4.3.8 UZivatd’ska sprava objednavok (zoznam objednévok)
Pomocou ovladacieho prvku ,Moje hry”, ktory bol spenuty v predoslej podkapitole
sa uzivatel dostane do rozhranie, kde mdzZe pradce®m svojim objednanymi

produktami ako aj samotnymi objednavkami.

Zdrojovy kod, ktory vykresluje zoznam objendnavdisahuje tabitka¢. 10.

/ Zistenie Gdajov o uZivate Tovi.
$user =NEnvironment::getUser();
if ($user ->isLoggedIin())
{
Il UZivate I je prihlaseny a preto méze by t’zoznam objednavok vykresleny.
}
else
Il UZivate I nie je prihlaseny a bude presmerovany na index.
$this  ->redirect( 'Homepage:' );
}
/I Naplnenie jazykovych premennych a ich poslanie d o template.

“8 7droj: vlastny
49 Zdroj: vlastny
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$this ->template->MYACCOUNT_ORDERS_TH_NUMBER$this ->mute-

>getText( 'MYACCOUNT_ORDERS_TH_NUMBER'

$this ->template->MYACCOUNT_ORDERS_TH_TYPE#this ->mute-

>getText( 'MYACCOUNT_ORDERS_TH_TYPE'

$this ->template->MYACCOUNT_ORDERS_TH_PRICE=$this ->mute-

>getText( 'MYACCOUNT_ORDERS_TH_PRICE'

$this ->template->MYACCOUNT_ORDERS_TH_STATUS#$this ->mute-

>getText( 'MYACCOUNT_ORDERS_TH_STATYS'

$this ->template->MYACCOUNT_ORDERS_TH_MANAGESthis ->mute-

>getText( 'MYACCOUNT_ORDERS_TH_MANARBE'

$this ->template->MYACCOUNT_ORDERS_TH_PAYMENT$this ->mute-
>getText( 'MYACCOUNT_ORDERS_TH_PAYMENT'

$this ->template->MYACCOUNT_ORDERS_H_ORDER_LIST#$this ->mute-
>getText( 'MYACCOUNT_ORDERS_H_ORDER-LIST'

$this ->template->MYACCOUNT_ORDERS_SPAN_STANDARD_TYP#H#this ->mute-
>getText( 'MYACCOUNT_ORDERS_SPAN_STANDARD-TYPE'

$this ->template->MYACCOUNT_ORDERS_SPAN_ACTION_TYPE$this ->mute-
>getText( 'MYACCOUNT_ORDERS_SPAN_ACTION-TYRE'

$this ->template->MYACCOUNT_ORDERS_A_ CANCELS$this ->mute-

>getText( 'MYACCOUNT_ORDERS_A_CANCIEL'

$this ->template->MYACCOUNT_ORDERS_A_DETAIL=$this ->mute-

>getText( 'MYACCOUNT_ORDERS_A_DETAI);

$this ->template->MYACCOUNT_ORDERS_SPAN_DONESthis ->mute-

>getText( 'MYACCOUNT_ORDERS_SPAN_DONE'

$this ->template->MYACCOUNT_ORDERS_SPAN_VERIFICATION=$this ->mute-
>getText( 'MYACCOUNT_ORDERS_SPAN_VERIFICATION'

$this ->template->MYACCOUNT_ORDERS_A_ PAYZ%this ->mute->getText( 'MYACCOUNT_ORDERS_A_PAY'
$this ->template->MYACCOUNT_ORDERS_SPAN_NO_MANAG#Hhis ->mute-
>getText( 'MYACCOUNT_ORDERS_SPAN_NO-MANAGE'

$this ->template->MYACCOUNT_ORDERS_A_YES_CANCEL_BUTTOMthis ->mute-
>getText( 'MYACCOUNT_ORDERS_A_YES-CANCEL-BUTTQN'

$this ->template->MYACCOUNT_ORDERS_A_NO_CANCEL_BUTTO#this ->mute-
>getText( 'MYACCOUNT_ORDERS_A NO-CANCEL-BUTTHN'

$this ->template->MYACCOUNT_ORDERS_A_PAYPAL_PAYMENT®Bthis ->mute-
>getText( 'MYACCOUNT_ORDERS_A_PAYPAL-PAYMENT'

$this ->template->MYACCOUNT_ORDERS_A_CARD_PAYMENSthis ->mute-
>getText( 'MYACCOUNT_ORDERS_A_ CARD-PAYMENT'

$this ->template->MYACCOUNT_ORDERS_SPAN_ACCOUNT_NUMBER#s ->mute-
>getText( 'MYACCOUNT_ORDERS_SPAN_ACCOUNT-NUMBER'

$this ->template->MYACCOUNT_ORDERS_SPAN_BANK_ADDRES$this ->mute-
>getText( 'MYACCOUNT_ORDERS_SPAN_BANK-ADDRBSS'

$this ->template->MYACCOUNT_ORDERS_SPAN_PRICE_SUMsthis ->mute-
>getText( 'MYACCOUNT_ORDERS_SPAN_PRICE-SUM'

$this ->template->MYACCOUNT_ORDERS_SPAN_VAR_SYMBO#this ->mute-
>getText( 'MYACCOUNT_ORDERS_SPAN_VAR-SYMBRL'

$this ->template->MYACCOUNT_MYGAMES_DESCRIPTIONSthis ->mute-
>getText( 'MYACCOUNT_MYGAMES_DESCRIPTIQN'

Il Zistenie parametra akcie z URL, na zéklade ktoré ho dochédza k vetveniu algoritmu.

$id_1 =$this ->getParam( ‘'id'" );
$this ->template->id_1= $id_1 ;

Il Zistenie parametra akcie z URL.

$id_2 =$this ->getParam( 'id_2' );
$this ->template->id_2= $id_2 ;

/I Zistenie ID uzivate Ta a jeho role.

$user_name =$user ->getld();

$user_id =dibi::getConnection(DataBase::MAIN_DB)->query( "SELECT user_id FROM users WHERE
username = %s;" , $user_name )->fetch()->user_id;

/I Zistenie krajiny, z ktorej uZivate 7 prichadza.

$country_info =NEnvironment::getSession( ‘country_info' );

/I Zistenie predvolenej meny krajiny.

$default_currency =dibi::getConnection(DataBase::MAIN_DB)->query( "SELECT currency_id
FROM countries
where country_id = %i;" , $country_info ->country_id)->fetch()->currency_id;

/I Zistenie nazvu meny.
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$default_currency_info =dibi::getConnection(DataBase::MAIN_DB)->query( "SELECT *
FROM currency

where currency_id = %i;" , $default_currency )->fetch();

/I Zistenie typu podnikania (Z akého frontendu pri§ la objednéavka).

$id_podnikania  =dibi::getConnection(DataBase::MAIN_DB)->query( "SELECT business_id FROM
global_settings;" )->fetch()->business_id;

/] Zistenie mien databaz.

$mena_db=dibi::getConnection(DataBase::MAIN_DB)->query( "SELECT * FROM
global_settings;" )->fetch();
/l Pokia I jeid_1 prazdne, je pozadované zistenie Udajov 0 o bjednavkach.
if ($id_1 =="")
{
/I Zistenie po ¢tu objendavok.
$pocet_objednavok  =dibi::getConnection(DataBase::INVOICES)->query( "SELECT
count(order_id) as pocet FROM orders where user_id = %i and business_id = %i and
ignored = 0;" , $user_id , $id_podnikania )->fetch()->pocet;
if ($pocet_objednavok  >0)
/I Do templatu je posunuté informécia, Ze objednavk y existuju.
$this ->template->objednavky= 1;
/I Zistenie vSetkych objednavok, ktoré ma uzivate 7 objednané.
$orders =dibi::getConnection(DataBase::INVOICES)->query( "SELECT * FROM orders where
user_id = %i and business_id = %i and ignored = 0 o rder by paid, order_timestamp

desc;" , $user_id , $id_podnikania )->fetchassoc( ‘order_id' );

/I Posunutia pola uZivate Tovych objednavok do templatu.
$this ->template->orders= $orders ;
$this ->template->orders_2= $orders ;
foreach ($orders as$orders )
{
Il Zistenie meny objednéavky.
$currency_info  =dibi::getConnection(DataBase::MAIN_DB)->query( "SELECT currency_symbol
FROM currency
where currency_id = %i;" , $orders ->currency_id)->fetch()->currency_symbol;
$currency [ $orders ->order_id]=  S$currency_info
$this ->template->currency= $currency
}
else
/I Do template je posunuta informacia, Ze objednavk y neexistuju.
$this ->template->objednavky= 0;
}

}

Taburka 10: Zoznamu objednavok (zdrojovy kod§°

%0 zdroj: vlastny
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Finalnu grafickt Upravu zoznamu objednavok zobpljrazok 20.

Lislo Ivp Cena Stav Sprava Platba

= = T Sy e Oweruje sa.
830 z akiného portalu 3.00£ Detail [ Zrusit!

[rmax. 24 h)

809 Standardni 4.80 £ o Detail / Zrusit
(%

Standardnd 13.20€

b2
n
Ln

Detail [ Zrusit Zaplatit’

b

Etandardni 17.60 € Detail / Zrugit Zaplatit'

828 Standardni 0,20 € M Detail vykonani

816 Standardni 2,00 € ] Detail vykonani
Obrézok 20: Zoznam objednavok*

Systém rozozndava tri stavy objednavok (ako je madiét’ aj na obrazku 20):

» Objednavka sa overuje -jedna sa o situaciu, &ebol v objednavke uplatneny
zl'avovy kupon a objednévka uz bola v podstate zapdatavSak eSte nedoSlo
k overeniu platnosti kupénu administratorom (mokhiyik).

* Objednavka nezaplatena platba za objednavku zatiaebola inkasovana.

* Objednavka vybavena -platba za objednavku bola inkasovana a uZieate

bol Uspesne prideleny pristup k objednanym produkto

UZivat& m& v zozname objednavok zakladné moznosti, ktorsin venované

nasledujuce podkapitoly. Zakladné moznosti su:

e zobrazenie detailu objendavky,
» zruSenie objednavky,

» zaplatenie objednavky.

*1 7droj: vlastny
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4.3.9 Detail objendavky
V detaile objednavky moéze uzivatedjs’ informécie o jednotlivych produktoch, ktoré

boli sitag’ou objednéavky.

Vzorku zdrojového kédu Sablény pre vykreslenie dietzbjednavky ilustruje tabika¢.
11. OranZové itazce predstavuju premenné a logické zapisy franlewblette pre

Sablonu (rozhodovacie bloky, cykly a podobne).

{foreach $orders_2 as $orders_2}

{if $id_1 ==""}
{** Jedna sa o zobrazenie objednavok *}
<a href= "{link /MyAccount:Information}" tite=  "{$BASE_ALL_A_WEBNAME} |

{$BASE_ALL_A_EROTIC_GAMES} - {$BASE_HEADER_LI_ACCOUNT}" class= “light_button
back_button" >{$BASE HEADER LI ACCOUNT/a >

<div class= "cufon_form_warning" ><h4>Maj svoje objednavky <span class= "h_bold" >pod
kontrolou </span >. </h4 ></div >
<br />< br />

{if $objednavky == 1}

<div id= "my_order_list" >
<table class= "table" >
<tr class= "header" >
<th ><h3>{$MYACCOUNT_ORDERS TH_NUMB&R3 ></th >
<th ><h3>{$MYACCOUNT ORDERS TH TYR#H3 ></th >
<th ><h3>{$MYACCOUNT ORDERS TH_PRIC&h3 ></th >
<th ><h3>{$MYACCOUNT_ORDERS TH_STATKH3 ></th >

<th style= "padding-left:30px !important;" ><h3>{$MYACCOUNT_ORDERS_TH_MANA&R3 ></th >
<th ><h3>{$MYACCOUNT ORDERS TH_ PAYME&M3 ></th >

<ftr >

<div style= "display:none;" >{$poc=0} </div >

{foreach $orders as $orders}

<div style= "display:none;" >{$poc++} </div >
<tr {if $poc % 2 == 1} class= "nepar" {/if} >
<td ><span style= "width:50px;" >{$orders->order_id} </span ></td >
<td ><span style= "width:130px;" >{if $orders->deal_of day ==

OH{$MYACCOUNT_ORDERS_SPAN_STANDARD_TYPE}elseH$MYBCOUNT_ORDERS_SPAN_ACTION_TYPEX/i
f} </span ></td >

<td ><span style= "width:90px;" >{$orders->price{$currency[$orders-

>order_id]}  </span ></td >

{if $orders->paid == 0 and $orders->deal_of_day == 0} <td

href= "“javascript:;" id= "status_{$orders-

>order_id}"  OnClick= "show_hidden_element(‘order_status_unpaid’);" titte= "{$BASE_MYACCOU
NT_A_MYGAMES_A_UNPAID_ORDERIEss= "order_status_unpaid

order_status_icon" ></td >{elseif $orders->paid == 0 and $orders->deal_of_day ==1} <td
href= "javascript:;" id= "status_{$orders-

>order_id}"  OnClick= "show_hidden_element(‘order_status_processing’);" tittle=  "{$BASE_MYA
CCOUNT_A_MYGAMES_A_PROCESSING_ORD##85= "order_status_paid_action

order_status_icon" ></td >{else} <td href= "javascript:;" id= "status_{$orders-

>order_id}*  OnClick= "show_hidden_element(‘order_status_paid');" titte= "{$BASE_MYACCOUNT
_A_MYGAMES_A_PAID_ORDERjlass= "order_status_paid order_status_icon" ></td >{/if}

<td ><span style= "width:110px; padding-left:40px !important;" >

{** Ak objednavka nie je zaplatena, tak vykreslim m oznosti *}
{if $orders->paid == 0}

<a href= "{link " /lthis",'id'=> ‘detail’, 'id_2' => $orders->order_id}"
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tilke=" {$BASE_ALL_A WEBNAME} {$BASE_ALL_A EROTIC_GAMES}
{$BASE_MYACCOUNT_A_MYGAMES_INFO_ORDERSJ$BASE_MYACCOUNT_A MYGAMES_A_ORDER_DETAI
class="my_link"> {$MYACCOUNT_ORDERS_A_DETAk}a >

| <a href= "#order_cancel_verification_{$orders-

>order_id}"  titte=  "{$BASE_ALL_A_WEBNAME} | {$BASE_ALL_A_EROTIC_GAMES} -
{$BASE_MYACCOUNT_A_MYGAMES_INFO_ORDERS} -
{$BASE_MYACCOUNT A MYGAMES A ORDER_CANGEisg= "my link

popup_link"  >{$MYACCOUNT_ORDERS_A_CANCElg >

{else}

<a href= "{link " [Ithis",'id'=> ‘detail', 'id_2' => $orders->order_id}"

title="  {$BASE_ALL A WEBNAME} {$BASE_ALL A EROTIC_GAMES}
{$BASE_MYACCOUNT_A_MYGAMES_INFO_ORDERS}J$BASE_MYACCOUNT_A_MYGAMES_A ORDER_DETAIL
class="my_link"> {$MYACCOUNT_ORDERS_A_DETAk}a >

{lif}
</span ></td >
<td ><span class= "button_correction {if $orders->paid == 0 and $orde rs->deal_of _day ==
1}payment_verification_span{/if}" style= "width:90px;" >{if $orders->paid == 0 and
$orders->deal_of_day == 0} <a href= "#order_purchase_{$orders-
>order_id}"  class= "dark_button popup_link" tite=  "{$BASE_ALL_A_WEBNAME} |
{$BASE_ALL_A_EROTIC_GAMES} - {$BASE_MYACCOUNT_A_MYSMES_INFO_ORDERS} -
{$BASE_MYACCOUNT_A_MYGAMES_A_ORDER_PURCHASE}YACCOUNT_ORDERS_A_P/Ya >{elseif
$orders->paid == 0 and $orders->deal_of_day ==
1{$MYACCOUNT_ORDERS_SPAN_VERIFICATION}else}{$MYAC COUNT_ORDERS_SPAN_DONE}/ifi</span
></td >
<ftr >
</table >
{/foreach}

Taburka 11: Sabléna pre detail objednavky (zdrojovy kody

Vyslednu graficki podobu detailu objednavky je mbo¥idie’ na obrazku 21.

Detailng informacie o objednavke Moje objedna'\rky
Cislo Typ Cena Stav Sprava Flatha
808 Etandardnd 2.20€ w bez moZnosti vykonani

Jazyk hry: R

Milacku, uklid to | Veseld hra bez, ktore) sa nezachide Xiadna

Cena: 2.20 €

Obréazok 21: Detail objednavky

°2 7droj: vlastny
%3 7droj: vlastny
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4.3.10 ZruSenie objednavky

Proces zruSenia objednavky prebieha prostrednicpmaania parametra ,cancel“ a ID
objednavky od URL adresy. Zdrojovy kod, ktory smneva ruSenie objednavky
obsahuje tadikac¢. 12.

/' V URL je poZiadavka na zruSenie objednavky.
if ($id_1 =="cancel" )
{

// Kontrola, ¢i je paramater, v ktorom je ID objednavky cislo.

if (is_numeric(  $id_2 ))
{

/I Zistenie, ¢i objednavka existuje.

$order =dibi::getConnection(DataBase::INVOICES)->query( "SELECT * FROM orders where
user_id = %i and business_id = %i and ignored =0 a nd paid = 0 and order_id =

%i;" , $user_id , $id_podnikania , $id_2 )->fetch();

if ($order ="")

Il Zistenie aktualneho casu.

$timestamp  =time();

/I Vypisanie spravy uzivate Tovi o zruSeni objednavky.

$this ->flashMessage(  $this ->mute->getText( 'MYGAMES_FLASHMESSAGE_SUCCESS_CANQEL'
/I ZruSenie objednavky pomocou prikazu UPDATE.

dibi::getConnection(DataBase::INVOICES)->query( "Update orders set ignored = 1,
completed_timestamp = %i where user_id = %i and bus iness_id = %i and ignored = 0
and order_id = %i;" , $timestamp , $user_id , $id_podnikania , $id_2 );

/I UloZenie zaznamu o zruSeni objednavky do prislus nej tabu  Iky.

dibi::getConnection(DataBase::INVOICES)->query( "Insert into ignored_orders_info
(order_id, user_id, change_timestamp, ignored)

values (%i, %i, %i, %i);" ,

$id_2 , $user_id time(), 1);

}

else

{

/I Objednavku nebolo mozné zrusi t.

$this ->flashMessage(  $this ->mute->getText( 'MYGAMES_FLASHMESSAGE_UNSUCCESS_CANgEL'

}
}

else

{

/I Objednavku nebolo mozné zrusi t.

$this ->flashMessage(  $this ->mute->getText( 'MYGAMES_FLASHMESSAGE_UNSUCCESS_CANEL'
}

/I Presmerovanie uzivate Ta na stranku so zoznamom uzivate Tovych objednavok.
$this  ->redirect( 'MyAccount:Orders' );
}

TabuPka 12: ZruSenie objednavky (zdrojovy kody*

% 7droj: vlastny
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Pred definitivnym zruSenim objednavky systém uglieati zobrazi vyskakovacie okno
s overenim aktualngjinnosti. Ukazka zdrojového kédu overovacieho vyskaicieho

okna pred zruSenim objednavky je v tétmg. 13.

{foreach $orders_2 as $orders_2}
{** Zrusenie objednavky *}

<div style= "display:none" >
<div id= "order_cancel_verification_{$orders->order_id}" class= "popup_window" >
<div id= "order_cancel_verification" >

<div id= "logo" >

<hl class= "logo popup_logo" ><a href= "{link //Homepage:}" tite=  "{$BASE_ALL_A_WEBNAME}
| {$BASE_ALL_A_EROTIC_GAMES}" ></a ></hl >

</div >

<h2>Overenie  <span >zruSenie objednavky </span ></h2 >

<p>Skuto &ne si prajes <strong >zrusi t svoju objednavku? </strong ></p >

<a href= "{link " [Ithis",'id'=> ‘cancel', 'id_2' => $orders->order_id}"

tile="  {$BASE_ALL_A_WEBNAME} {$BASE_ALL_A_EROTIC_GAMES}
{$BASE_MYACCOUNT_A_MYGAMES_INFO_ORDERSJ$BASE_MYACCOUNT_A_MYGAMES_A_ORDER_CANCHL}

class="light_button"> {$MYACCOUNT_ORDERS_A_YES_ CANCEL_BUTRZN}
<a style= "margin-
left:10px;" href= "javascript:;" onclick=""$.fancybox.close();" titte=  "{$BASE_ALL_A WEBNAM

E} | {$BASE_ALL_A EROTIC_GAMES} - {$BASE_MYACCOUNT_ A_MYGAMES_INFO_ORDERS} -
{$BASE_MYACCOUNT_A_MYGAMES_A ORDER_NO_CANG€&s3= "dark_button" >{$MYACCOUNT_ORDERS|
A _NO_CANCEL_BUTTON}a >
</div >
</div >
</div >
{/foreach}

Tabulka 13: Zrudenie objednavky (zdrojovy kody®
Skutaina podoba vyskakovacieho okna s overenim zruSdaalmavky je na obrazku

22.

Secrey

Overenie zruenie objednavky Games

Skutofne si prajes zrudit svoju objednavku?

Ana, chcem zrudit objednaviu Nie, nechcem zrusit objednavku

Obréazok 22: ZruSenie objednavky®

%5 7droj: vlastny
%6 zdroj: vlastny
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4.3.11 Zaplatenie objednavky (obecne)
Odkaz ,Zaplati“ po svojom aktivovani vyvola vyskakovacie oknopié& ponuka
momentalne podporované moznosti platby. Aktualnepsdporované dve moZznosti

platby:

» platba pomocou sluzby PayPal,

* platba prevodom nacat.

Jednotlivé moZnosti platieb su detailne rozobranéasiedujlucich podkapitolach.
Ukazka zdrojového kddu Sablony, ktory vykhge spominané vyskakovacie okno je

obsiahnuta v tabbike¢. 14.

{foreach $orders_2 as $orders_2}
{** Platba za objednavky *}

<div style= "display:none;" >

<div id= "order_purchase_{$orders_2->order_id}" class= "popup_window" >
<div id= "order_purchase" >
<h2>Platba za  <span >objednavku cislo {$orders 2->order id} </span ></h2 >
<span class= "purchase_price" >{$orders_2->price{$currency[$orders_2-

>order_id]}  </span >

<h3 class= "border_bottom purchase_margin_bottom" >Platba pomocou <span

class= "h_bold" >PayPal </span ></h3 >

<h4>Pri platbe cez <span class= "h_bold" >PayPal </span > sa hry stavaju aktivne <span
class= "h_bold" >okamZite po platbe! </span ><span class= "color_red" >VzruSujica zabava

bez cakania! </span ></h4 >

<div class= "alignright thumb_shadow payment_picture" >

<a href= "{link " /IPaypal:Order",'id'=> $orders_2->order_id}"
title="  {$BASE_ALL A WEBNAME} {$BASE_ALL A EROTIC_GAMES}
{$BASE_MYACCOUNT_A _MYGAMES_A_PAYPAIdimg

src= "{$basePath}/images/articles/paypal.jpg" alt="{$BASE_ALL_A_WEBNAME} |
{$BASE_ALL_A_ EROTIC_GAMES} - {$BASE_MYACCOUNT_A_MYBMES_A_PAYPAL}tlass= "border
light_border neutral_outline" /><la >

</div >

<a href= "{link " /IPaypal:Order",'id'=> $orders_2->order_id}"

tile="  {$BASE_ALL_A WEBNAME} {$BASE_ALL_A EROTIC_GAMES}
{$BASE_MYACCOUNT A MYGAMES A PAYP/dlass="dark_button
purchase_button">  {$BASE_MYACCOUNT A MYGAMES A PAYR#a)>

<h3 class= "border_bottom purchase_margin_top" >Platba <span class= "h_bold" >prevodom
nau cet </span ></h3 >

<h4>Pri platbe <span class= "h_bold" >prevodomnau cet </span > mo0zZze pripisanie platby

trva t <span class= "h_bold" >aZ 3 pracovné dni </span > pri tuzemskom prevode. Hry sa

stavaju aktivne <span class= "h_bold" > az &nbsp; po pripisani platby. </span ></h4 >

<table class= "table" >
<tr style= "border-top-color:#ddd; border-top-style: dashed; b order-top-width:
1px;" class= "nepar" ><th ><h4>{$MYACCOUNT_ ORDERS SPAN_ACCOUNT_ NUMSKR}
</h4 ></th ><td ><strong >XXXXXXXXXX /[ XXXX</strong ></td ></tr >
<tr ><th ><h4>{$MYACCOUNT_ORDERS_SPAN_ACCOUNT_NUMBER}
</h4 ></th ><td ><strong >XXXXXXXXX [ XXXX</strong ></td ></tr >
<tr class= "nepar" ><th ><h4>IBAN: </h4 ></th ><td >XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXM ></tr >
<tr ><th ><h4>SWIFT: </h4 ></th ><td >XXXXXXXXXXX/td ></tr >
<tr class= "nepar" ><th ><h4>{$MYACCOUNT_ORDERS SPAN_BANK_ ADDRES&h4 ></th ><td >Fio
banka, a.s., V Celnici 1028/10, Praha 1 <td ></tr >
<tr ><th ><h4>{SMYACCOUNT ORDERS SPAN PRICE_ SuNg/h4 ></th ><td ><strong >{Sorders 2-
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>price}{$currency[$orders_2->order_id]} </strong ></td ></tr >
<tr class= "nepar" ><th ><h4>{$MYACCOUNT_ORDERS SPAN_VAR_SYMBOL}
</h4 ></th ><td ><strong >{$orders_2->order_id} </strong ></td ></tr >
</table >
</div >

</div >

</div >

{/foreach}

TabuPka 14: Informécif o platbe (zdrojovy kdd)’

Obrazok 23 ilustruje graficki podobu platobnéhokey®vacieho okna.

Platba za objednavku ¢islo 808 2.20 €

Platba pomocou PayPal
Pri platbe cez PayPal s3 hry stavajl aktivne okamZite po platbe! Vzrusujica zabava

bez Cakanial

-

Lo
Zaplatit cez PayPal %i"%’

wsa B~

i

Platba prevodom na (fet
Fri plathe prevodom na Géet mdze trvat pripisanie plathy aZ 3 pracovné dni pn

tuzemskom prevode, Hry sa stavaju aktivae aZ po pripisani platby.

Clsle nétu SK XXXXX
Cislo ety CZ: XXXXX
|BAMN: XXXXX
SWIFT XXXXX
Adresa banky AXXXX
Ciastka: 2.20€
Variabilny symbaol 8038

Obréazok 23: Informécie o platbe®

4.3.12 Platba pomocou sluzby PayPal
Proces spracovania objednavky sa dostal do fadyskegakava jej zaplatenie. Jednou
Z moznosti zaplatenia objednavky je vyuzitie sluBpyPal. Na pouzivanie sluzby

PayPal su potrebné dve kniznice:

> 7droj: vlastny
%8 7droj: vlastny
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« PayPal.php,
* HRequest.php.

Autorom oboch kniznic je Martin Maly a ich vyuZitmdlieha pravidlam popisanym v
samotnych knizniciach. Pri vyuZivani spominanyctizkic doSlo k minimalnym,
pripadne zZiadnym zmenam a nBko sa nejedna o vlastny kéd ale hotové rieSenie,
diplomova praca sa v svojej hlavngsti PayPal knizniciam uz detailne nevenuje. V
pripade zaujmu su vSak kniZznice k dispozicii k iaamutiu na konci diplomovej prace

v prilohe¢. 3 a prilohe. 4.

V realizovanom systéme vyuZiva spominané knizniesenter Paypal, ktoréhiasti

zdrojového kodu a ich popis sa nachadzajial&ejcasti kapitoly.

Tabuka ¢. 15 zaobrazuje volanie funkcie do ExpressCheckdkniznice Paypal.php.

Funkcia dostava nasledovné parametre (su v poradi):

* cena,

e popis produktu,

» poznamka o objednavke (je tam id objednavkus)
* mena,

» jazyk, ktory udava, na aku stranku Paypalu je otéegpresmerovauzivatéa.

$ret =( $r ->doExpressCheckout(  $obednavka_info
>price, $meno, $id_1 . " " .time(), $obednavka_info ->currency_abbreviation, $namespace -
>jazyk));

Taburka 15: Volanie funkcie doExpressCheckout (zdrojovy &d)*°

Funkcia do ExpressCheckout podava uddigej do systému PayPal. Uzivatge

presmerovany na webové stranky PayPalu, ktoréulgsbbrazok 24.

%9 7droj: vlastny
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Secret Games

Proceed to pay with PayPal
Your order summary 3yPal sacurely es payments far

Games

You can pay using your PayPal account or on't have one, you can pay as a PayPal guest

Descriptions
Objednavka dislo 208 £4,80
i total €480 - Have a PayPal account? PayPaf A

Total €4,60 EUR

Don't have a PayPal account?

Sign in as a PayPal guest and pay with your debit/credit card

Obréazok 24: PayPaf®

Nasledne ma uzivdielve moznosti:

e zrust platbu objednavky,

» zaplatt’ objednavku.

V pripade nezaplatenia objednavky, je uziWgteesmerovany na podstranku, ktora
informuje o nezapalteni objednavkydviobrazok 25).

Paypal Platba bola zrugena

Platobny proces bol na Ziadost' uZivatela

preruseny.

Spat na objednaviu

Obréazok 25: PayPal - zrusena platb®

% pProceed to pay with PayPginline] 1999 [cit. 2012-04-05]. Anglicky. DostupayURL
<https://www.paypal.com>.
61 7droj: vlastny
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V pripade zaplatenia objednavky, je uZiVaresmerovany na podstranku, ktora
informuje o UspesSnej platbe za objednavkd’ (abrazok 26).

Paypal Platba bola lspesne vykonana

A

L5 Tvoja platba prebehla dspesne. Svoje hry ndjdes
!ﬁ’ v ¢asti Moje Steklivé hry. Prajeme

nezabudnutelné zaZitky. ©

Prejst na moje hry

Obrézok 26: Paypal - Gspe$né plath®

Systém PayPal po UspeSnej platbe vracia Udaje ediadyke a vysledok platby za
objednavku. Udaje o vysledku platby objednavky istené pomocou kédu v takke ¢.
16.

I Zistenie ako prebehla PayPal platba.

$r =newPayPal( true );

$final  =$r ->doPayment();

if ($final ['ACK' ]=='Success' X

Il *** Z bezpe ¢nostnych dévodov nie je uvedeny presny kod. ***

/I Dochadza k zisteniu ID objednéavky.

}

Taburka 16: Udaje a PayPal platbe za objednavidi

V d’alSom kroku systém aktivuje produkty adlD zaplatenej objednavky a odoSle
uzivat€ovi informany e-mail o spristupneni objednanych a zaplaterprclduktov.

Popisaniinnog’ vykonava zdrojovy kod v talfke ¢. 17.

62 7droj: vlastny
83 7droj: vlastny
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/I Zistenie aktualneho casu.
$timestamp  =time();

/I Aktivacia objednéavky.

dibi::getConnection(DataBase::INVOICES)->query( "Update orders set paid = 1,
completed_timestamp = %i where business_id = %i and order_id =

%i;" , $timestamp , $id_podnikania , $success_order_id  );

/I UloZenie informacii o objednavke do tabu Tky zapaletnych objednavok.
dibi::getConnection(DataBase::INVOICES)->query( "Insert into paid_orders_info (order_id,
user_id, change_timestamp, ignored)

values (%i, %i, %i, %i);" ,

$success_order_id , $user_id , $timestamp , 0);

/I Pridelenie uzivate Iského pristupu k produktom z aktivovanej objednavky .
dibi::getConnection(DataBase::INVOICES)->query( "Update customers_products set avaible =
1, start_timestamp = %i where business_id = %i and user_id = %i and order_timestamp =

%i;" , $timestamp , $id_podnikania , $order ->user_id, $order ->order_timestamp);

/I UloZenie informacie o prebehnuti PayPal platby.

dibi::getConnection(DataBase::INVOICES)->query( "Insert into paypal_payments (order_id,
user_id, completed_timestamp)
values (%i, %i, %i);"

$success_order_id , $usér_id , $timestamp  );

I Zistenie URL pre dany jazyk pod Ta ID jazyka z objednavky.

$skatka_jazyka  =dibi::getConnection(DataBase::MAIN_DB)->query( "SELECT language_url FROM
languages where languages.language_id = %i;" , $order ->language_id)->fetch()-

>language_url;

/I Naplnenie jazykovych premennych, ktoré sa budud v yuzZiva t’v e-maily. Premenné su

naplnené pod Ia jazyka, ktory mal uZivate 7 zvoleny pri registracii.

$template =$this ->createTemplate();

$template ->setFile(APP_DIR. "ltemplates_mail/" . $skatka_jazyka ."_gameActivate.latte" );
$template ->slogan=dibi::getConnection(DataBase::MAIN_DB)->qu ery( "SELECT full_text FROM
lang_" . $skatka_jazyka . " where constant = %s;" , "BASE_FOOTER_MAIL-CLIENT_SLOGAN)-
>fetch()->full_text;

$template ->pozdrav=dibi::getConnection(DataBase::MAIN_DB)->q uery( "SELECT full_text FROM
lang_" . $skatka_jazyka . " where constant = %s;" , "BASE_FOOTER_MAIL-CLIENT_POZDRAV)-
>fetch()->full_text;

$template ->pozdrav_projekt=dibi::getConnection(DataBase::MAI N_DB)->query( "SELECT
full_text FROM lang_" . $skatka_jazyka . " where constant = %s;" , "BASE_FOOTER_MAIL-
CLIENT_POZDRAV-PROJEKT)->fetch()->full_text;

$template ->automaticke_odoslanie=dibi::getConnection(DataBas e::MAIN_DB)->query(  "SELECT
full_text FROM lang_" . $skatka_jazyka . " where constant = %s;" , "BASE_FOOTER_MAIL-
CLIENT_AUTOMATICKA-SPRAVA)->fetch()->full_text;

$template ->meno=dibi::getConnection(DataBase::MAIN_DB)->quer y( "SELECT nickname FROM
users WHERE user_id = %i;" , $order ->user_id)->fetch()->nickname;

$template ->order_id=  $order ->order_id;

/I Odoslanie e-mailu.
$mail =newNMail;

$mail ->setFrom(dibi::getConnection(DataBase::MAIN_DB)->q uery( "SELECT mail FROM mail
WHERE mail_type = 1 and country_id = %i;" , $order ->registration_id_country)->fetch()-

>mail) // Odosielate 7 spravy.

->addTo( $order ->username) // Prijemca spravy.

->setSubject(dibi::getConnection(DataBase::MAIN_DB) ->query( "SELECT full_text FROM

lang_" . $skatka_jazyka . " where constant = %s;" , "ORDERS_ACTIVATE_MAIL_SUBJECT)->fetch()-
>full_text) /I Predmet spravy.

->setHtmIBody(  $template ) // Telo e-mailu.
->send(); // Odoslanie e-mailu.

TabuPka 17: Aktivovanie produktov zo zaplatenej objednaky (zdrojovy kéd)®*

84 zdroj: vlastny
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4.3.13 Platba pomocou prevodu na Get

V pripade, Ze sa uzivdteozhodne zaplati za svoju objendnavku Standardnym

prevodom na &et, systém nedokaze cell situaciu vyriedutomaticky. Potrebny je

zadsah od administratora, ktory manualne skontroktgv zaplatenia objednavky

pomocou vypisu z bankovéhd@tu. Nasledne po potvrdeni zaplatenia objendavky sa

administrator pomocou svojho adminigtiého rozhrania dostane k \Wdudavaniu

objednavok, ktoré ma na starosti zdrojovy kod vutkb ¢. 18. Podporované je

vyhradavanie poih:

» (Cisla objednavky (variabilného symbolu),

*« e-mailu uzivatka.

/I Kontrola ¢i je na vstupe vyh Tadavania numerickéd hodnota. Ak ano, prebieha
vyh radavanie na zaklade variabilného symbol ( cisla objednavky). Ak nie, prebieha
vyh radavanie na zaklade e-mailu.

if (is_numeric(  $id ))

Il *** \/yh Tadavanie na zéklade variabilného symbolu. ***

I Zistenie po ctu objednavok.

$pocet_objednavok  =dibi::getConnection(DataBase::INVOICES)->query( "SELECT
count(order_id) as pocet FROM orders where business _id = %i and order_id =

%i;" , $id_podnikania , $id )->fetch()->pocet;

if ($pocet_objednavok  >0)

{
/I Do templatu sa posuva informacia, Ze objednavky existuju.
$this ->template->objednavky= 1;
/I Zistenie informéacii o h Tadanej objednavke.
$orders =dibi::getConnection(DataBase::MAIN_DB)->query( "SELECT order_id,
business_id,
country_id,

orders.user _id,
order_timestamp,
FROM_UNIXTIME(order_timestamp, '%d.%m.%Y %H:%:i:%s") as cas_format,
deal_of _day,
action_code,
action_id,
orders.currency_id,
price,

paid,

ignored,
users.username,
users.nickname,

(select nickname from " . $mena_db->db_site_name. “.deal_of day, " . $mena_db-
>db_site_name. ".deal of day actions where " . $mena_db-

>db_site_name. ".deal_of day.deal_of day id=" . $mena_db-

>db_site_name. ".deal_of day_actions.deal_of day_id and " . $mena_db-
>db_invoice_name. ".orders.action_id =" . $mena_db-

>db_site_name. ".deal of day actions.action id) as zlavomat
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FROM ". $mena_db->db_invoice_name. ".orders, " . $mena_db->db_site_name. ".users where

business_id = %i and order_id = %i and users.user_i d=
orders.user_id;" , $id_podnikania , $id )->fetchassoc( ‘order_id"  );
/I Posunutie informacii o ziskanej objednavke do te mplatu.
$this ->template->orders= $orders ;

foreach ($orders as $orders )

{

Il Zistenie meny objednéavky.

$currency_info  =dibi::getConnection(DataBase::MAIN_DB)->query( "SELECT currency_symbol
FROM currency
where currency_id = %i;" , $orders ->currency_id)->fetch()->currency_symbol;
$currency [ $orders ->order_id]=  S$currency_info
$this ->template->currency= $currency
}
else
{
/I Do templatu sa posuva informacia, ze objednavky neexistuju.
$this ->template->objednavky= 0;
}
}
else

/I *** \/yh Tadavanie na zéklade e-mailu. ***

/I Predloha validného e-mailu.

$validmail  ="/"[a-zA-Z0-9_.-]+@[a-zA-Z0-9-]+.[a-zA-Z0-9-.]+$/" ;
/I Kontrola zadaného e-mailu.

if (preg_match( $validmail , $id ))
{

/I Zistenie po ¢tu objednavok.

$pocet_objednavok  =dibi::getConnection(DataBase::MAIN_DB)->query( "SELECT
count(order_id) as pocet FROM " . $mena_db->db_invoice_name. ".orders, " . $mena_db-
>db_site_name. ".users where orders.business_id = %i and users.use rname = %s and
orders.user_id = users.user_id;" , $id_podnikania , $id )->fetch()->pocet;

if ($pocet_objednavok  >0)

{
/I Do templatu sa posuva informacia, ze objednavky existujd.
$this ->template->objednavky= 1;
/I Zistenie vSetkych produktov, ktoré ma uzivate 7 objednané.
$orders =dibi::getConnection(DataBase::MAIN_DB)->query( "SELECT order_id,
business_id,
country_id,

orders.user _id,

order_timestamp,

FROM_UNIXTIME(order_timestamp, '%d.%m.%Y %H:%:i:%s") as cas_format,
deal_of_day,

action_code,

action_id,

orders.currency_id,

price,

paid,

ignored,
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users.username,
users.nickname,

(select nickname from " . $mena_db->db_site_name. “.deal_of day, " . $mena_db-
>db_site_name. ".deal of day actions where " . $mena_db-

>db_site_name. ".deal_of day.deal_of day id=" . $mena_db-

>db_site_name. ".deal_of day_actions.deal_of day_id and " . $mena_db-
>db_invoice_name. ".orders.action_id =" . $mena_db-

>db_site_name. ".deal of day actions.action_id) as zlavomat

FROM ". $mena_db->db_invoice_name. ".orders, " . $mena_db->db_site_name. ".users where
business_id = %i and users.username = %s and users. user_id =

orders.user_id;" , $id_podnikania , $id )->fetchassoc( ‘order_id' );

/I Posunutie po Ta do templatu.

$this ->template->orders= $orders ;

foreach ($orders as$orders )

{

I Zistenie meny objednéavky.

$currency_info =dibi::getConnection(DataBase::MAIN_DB)->query( "SELECT currency_symbol
FROM currency
where currency_id = %i;" , $orders ->currency_id)->fetch()->currency_symbol;
$currency [ $orders ->order_id]=  $currency_info ;
}
$this ->template->currency= $currency
}
else
{
/I Do templatu sa posuva informacia, Ze objednavky neexistuju.
$this ->template->objednavky= 0;
}
else
{
/I Do templatu sa posuva informacia, Ze objednavky neexistuju.
$this ->template->objednavky= 0;
}
}

Taburka 18: Vyhradavanie objednavok (zdrojovy kéd§5

Jednoducha vysledna podoba formulara pre vstup ythfadavania objednavok

ilustrovana obrazkons. 27.

65 zdroj: vlastny

97

je



Vyhladavanie \/yhladavanie a sprava objednavok

Zadajte bud e-mailovd adresu klienta, alebo vaniabilny symbol objednavky
Vyhladavany retazec Hiadaj

Obrézok 27: Formular vyhradavania®

Po UspeSnom najdeni objednavky a potvrdeni jejarapl moézZze administrator
produkty obsiahnuté v objednavke aktiviyaomocou prislusného dala. Vysledok
vyhl'addvania objednavok zobrazuje obrazoR8.

Cislo Typ E-mail Prezyvka Cena Cas Stav Sprava

2 Standardna hkosturak@secret-games.com Ivo 17.60€ 09122011 02:14:15 o Detail / Ignorovat’ | Aktivovat
2

28 Etandardna kosturak@secret-games.com [vo 2.20€ 15122011 10:50:07 4 Detail

255  Etandardna kosturaki@secret-games.com Ivo 13.20 € 10.01.2012 14:32:01 o Detail / Ignorovat’ | Aktivovat
4

Obrazok 28: Vysledok vyH’adavania objednéavok’

Aktivovanim, pripadne zruSenim (ignorovanim) obgadty je proces spracovavania
objednavky ukoeny.

4.4 Zavedenie realizovaného IS

Dalsim krokom, ktory nasleduje po Uspe$nom vyvajtestovani IS je jeho zavedenie.
Pred samotnym zavedenim IS musid psipravené nasledujuce body:

e Server ju umiestneni v server housing centre.
» Na fyzickom serveri beZi nakonfigurovany:

o webovy server,

o0 databazovy server,
o mailovy server,
0

ftp server.

¢ 7droj: vlastny
67 zdroj: vlastny
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O spominané body sa stara technicky pracovnik.

Za stratégiu zavadzania IS je Vabdom na neexistenciu predoSlého info¥mého

systému zvolena narazova stratégia.

Sad’ou procesu zavadzanie IS v pripade IIM Group ni8kmenie rozoberajuce
spbsoby uzivania systému. Dévodom je, Ze minimalperych mesiacoch po zavedeni
systému budu jeho jedini uzivatelia samotni tvoiaoktori z pochopiténych dévodov
Skolenia nepotrebuju. Do budicicsa priprava Skoliacich dokumentov planuje ako
siag’ rozSirovania podnikafekejc¢innosti spol@nosti.

Zavedenie webového IS prebiehalmé jednoducho prostrednictvom ftp klienta,
ktorym sa nakopiruju subory systému z testovaciediwvera a ostry webovy server.
Nasledne prebehne posledné kontrolné testovaroeyrktsa overi spravna fuéhod’
systému.

Detailna charakteristika hardwarového rieSenia itghb ako platforma pre rozoberany
informainy systém je nad ramec diplomovej prace. Pre indoim je v tabike 19
uvedena konfiguracia vyuzitého servera, ktory sfpodeti slizi uz od jej vzniku.

Sun Fire X4275 Server:

Operaény systém Linux CentOS 5.x
CPU - procesor Intel Xeon X5560 (2,8 GHz)
HDD - pevné disky 450 GB 15000 rpm SAS Disk Drive

Bezp&nos’ RAID 1, Pripojenie na UPS

TabuPka 19: Konfiguréacia servera®

Klientské stanice vyuZzivané v spdhmsti IJM Group sU uz zakupené dikss aich
nakup priamo nesuvisel so zavadzanim nového ISizeeany IS je mozné vyuziva

z 'ubovd’nej klientskej stanice s pripojenim na internet.

%8 zdroj: vlastny
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4.5 Prevadzka realizovaného IS

DalSom ddlezitou siag’ou cyklu IS je po jeho zavedeni samotna prevadgkasiu.
V pripade 1IIM Group je hlavnhym znakom prevadzkyefSednoduchos Webovy IS je
pristupny z akejkivek klientskej stanice s pripojenim na internetieKiské stanice
pouzivané majitéemi spol@nosti nie su systematicky udrziavané v stave sobimpn

prevadzky. Kazdy spolumaijitesi za svoju klientsku stanicu zodpoveda sam.

Udrzbu servera méa na starosti technicky pracovmitngrou vzdialeného pristupu.
Udrzba servera spiva najma v reakcii na e-mailové upammvacie spravy, ktoré
server automaticky odosiela v pripade problémovbcéasnom ale pravidelnom

sledovani logov servera.

Z&kladom nizkej narkmosti adrzby systému je spravna konfiguracia poolpcr

sluzieb.

4.6 Zhodnotenie realizovaného navrhu

Zhodnotenie projektu Standardne pozostava z poro&nainosov projektu s nakladmi

na jeho realizaciu.

4.6.1 Naklady na zavedenie IS

Néaklady na realizaciu IS je mozné v pripade IIJM uproorient&nym spdsobom
odhadnti prostrednictvongasu, ktory bol potrebny na vytvorenie systému meranej
hodinovej mzdy ohodnocujucej odborntinnog’ potrebnu pri realizacii. Odhad
nakladov obsahuje tatkm 20. Nejedna sa orealne naklady (vyplatené eydaj

spolanosti, ale o interny odhad, ktory poskytuje lep#iedstavu o systéme.

Odhad nakladov realizacie IS

Odhadnuta hodinova
mzda

Potet odpracovanych hodin

Vysledné naklady na IS

2 000 6 Eur 12 000 Eur

Taburka 20: Odhad nékladov realizacie 1€

% zdroj: vlastny
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4.6.2 Prinosy zavedenia IS

Jednoducho merdiey prinos realizovaného navrh je mozné \idiezniZzenicasovej
narainosti vybavenia objednavkygo rovnako predstavuje zniZzenie nakladov.
Spominanu Usporu zobrazuje tékeau21.

Uspora nakladov po zavedeni IS

Priemerna
Priemerna ¢asova ¢asova

. : . USetrené
naroénost’ naroénost’

EINE)Y
za
mesiac

Priememny | yzetrenydas | Hodinova
pocet

. . Zza mesiac mzda
objednavok ik
7a mesiac (0,08 hod*600) pracovnika

vybavenia jednej vybavenia
objednavky pred jednej
zavedenim IS objednavky po
zavedenim IS

0,1 hod 0,02 hod 600 48 hod 4 Eura 192 Eur

Taburka 21: Uspora nakladov po zavedeni I8

Spola&nog” IJM Group sa zaobera predajom produktov, ktoré \gihradne

v elektronickej podobe a pred zavedenim infaimédo systému vybavenie objednavky
zalthalo odosielanie produktov v prilohdch na e-mailadtesy zakaznikov. Proces
neautomatizovaného odosielanid’ké&ho mnozstva e-mailov bol zbytee narény na
¢as aj sustredenie anaviac si vyzadoval neustaltonpmos’ aktualnych verzii
pondkanych produktov na prave vyuzivanom lokalnamitgsi. DalSom nevyhodou
bola nesptahlivog’ a obmedzenia e-mailovej komunikécie. Prilohgasto stavali pre
zékaznika n@tate’né a v niektorych pripadoch muselat byel’kos® ponukanych
produktov redukovana na ukor ich kvality kvéli kajpaym obmedzeniam priloh e-
mailov. Nedostatok predstavoval aj proces sled@varvbjednavok, ktory
bol nepreliadny. Zavedenim popisovaného IS sa stal proceslavdasproduktu
zaékaznikovi otazkou jedného kliknutia. VyuZzitie iopdlizovanej databazy vyraznym
spbsobom zvySilo préadnos vybavovania objednavok. Odstranena bola aj potreba
redukovania vikosti produktovgim sa zvysSila ich kvalita a vSetky produkty majiate

naviac svoje aktualne verzie uloZené centralneenges.

Napriek tomu, Ze realizovany systém bol pévodnerhmaxany hlavne pre interné
potreby konkrétnej spodmosti dosahuje podoby, ktord uniofe jeho predaj externym

70 zdroj: vlastny
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subjektom s podobnym zameranim ako ma spale’ IJM Group. Uplatnenie systému
pre l'ubovd’né internetové obchody si vyZzaduje vyraznejSi zasatsystému, avSak
moznos prispésobenia systému obecnému rozsahu poziadaveekje vylEena.
Potencialne vynosy z predaja IS externym subjektodzu by chapané akalalSi
prinos systému a s vyuzitim odhadu trznej cenyctuppredanych kusov ich ukazuje
tabuka 22.

Potencialne vynosy z predaja systému

Poket predpokladanych

predanych kusov raine RN

Finalna cena systému

1800 Eur 7 12 600 Eur

Taburka 22: Potenciélne vynosy z predaja systémb

Patet predpokladanych kusov systémuc¢me nepredstavuje skutoy odhad, ale
demonstraciu mnozstva predanych systémom, ktgpétjebné na navratenie nakladov
spojenych s vytvorenim IS. Pre relevantny odhagtyppredanych kusov je potrebna
samostatna analyza trhu inforéngtich systémom, ktora je vSak Yaldom na zameranie
diplomovej prace a sekundarnu délezitpstencialnych vynosov z predaja systému nad

jej ramec.

Pri ukeni ekonomického prinosu zavedenia infafnygh systémov je podstatné
uvedomenie, Ze sa jedna o zlozity problém. Hlawiggs v pripade IJM Group sgiga
v zabezpé&eni planovanej podnikdigkej ¢innosti a nie je ho mozné v ekonomickych
ukazovatéoch uspokojivo vyjadti Bez zavedenia rozoberaného IS by spua’

nebola schopna realizavavoje podnikatéské zamery.

4.6.3 Vysledok ekonomického porovnania prinosov a nakladozavedenia 1S
Z predchadzajucich kapitol vyplyva, Ze v priebeliasu sa naklady spojené
s vytvaranim a zavadzanim IS do sgalwsti IJM Group bezpme vratia. V pripade

uspesného predaja systému externym subjektom nmé@zatnos investicie nadobuda

hodnotu len niekikych mesiacov.

" zdroj: vlastny
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Zaverom zhodnotenia nemozno zabutima zasadny faktor, ktor§iastaine znizuje
vyznam Standardnej ekonomickej analyzy v Specifickpripade spolmosti [JM
Group. Jedna sa o neexistenciu inych realne mozmjrnativ k navrhovanému
rieSeniu. Spolénog’ by bez IS nebola schopna konkurencie a ani zak|guhevadzky.
Vzhradom na neStandardné poziadavky a dogiae programatorské schopnosti bola
jednozné&ne zvolana mozndsvytvorenia vlastného IS. Spdlwog’ sa rozhodla, Ze
v porovnani so kipenim zakazkové IS je vyhodnegg@it’ vytvorenie vlastného IS a
vyuZzit' vlastnyc¢as a energiu, ktorymi vykonna zlozka sgolosti na rozdiel od vimych

finanénych prostriedkov disponuje.
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Zaver

Cielom diplomovej prace bolo rozobratie réznych techwjkizivanych pri navrhu,
realizacii a implementacii 1S. Prave zo spomenutéboodu sa diplomova praca
VO svojej Uvodnegasti venuje teoretickym vychodiskdm problematikjormatnych

systémov, metodologii ich tvorby a technoldgiam Zpeanym pri vytvarani webovych

informainych systémov.

Dalsim ci€om diplomovej prace bolo zvdlrieSenie realizacie informiaého systému,
ktoré by najviac vyhovovalo spaioosti IJM Group a zabez§i€ maximalnu moznu
zhodu predstav o vyslednom systéme a jeho finflodpby. Zabezpenie spominanej
zhody bolo ulohou analyticképsti diplomovej prace. Analytickéag’ prace sa sustredi
na problematiku spotmosti [JM Group s dérazom na vyuzitie popularnej GW
analyzy a Specifikaciu poziadaviek na vyslednyimfainy systém zadelom prekrytia
systému a podnikovych procesov sgolosti. Zaver analytickejasti sa venuje vyberu
vhodného frameworku ako nastroja pre nezanetib@telahienie a zefektivnenie

programatorskych prac na projekte.

NajdolezitejSom¢cag’ou diplomovej prace je navrhov@as’, ktord vo svojom Gvode
ramcovym spO6sobom predstavuje cely realizovany jgha vlastnosti. Praca vo svojej
d’alSej ¢asti detailne rozobera systéemovu podporu jednéhtavnych podnikovych

procesov spoknosti, ktorym je spracovanie objednavky. Popis @pranie objednavky

obsahuje prisluSn&asti zdrojového kodu, ktoré su doplnené o vyayéte komentare,

ako aj ilustréného obrazky vyslednej podoby systemu.

Konesnym vystupom diplomovej prace je fumky informany systém shiajici
definované poziadavky spdloosti, ktory podporuje hlavné podnikové procesy
a umouje spol@nosti UspeSne vykonavapodnikatéskl ¢innog’ obsiahnutu v jej

strategickych planoch.

Zaverom je mozné konStataya&e diplomova praca naplnila vSetky svoje ciele.
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Priloha ¢. 1: Vypis z obchodného registra

Zoznam vypisov £.:

VYPIS
Z OBCHODNEHO REGISTRA
Okresného stidu Banské Bystrica

Oddiel: Sro
Vlozka ¢islo: 19726/S

1. OBCHODNE MENO
1JM Group, s.r.o.
IL siDLO

Néazov ulice (iného verejného priestranstva) a orientaéné &islo (prip. stpisné &islo):
Sokolska 2518/48

Nizov obce: Zvolen

PSC: 960 01

IIL ICO: 46 050 868

IV. DEN ZAPISU: 24.02.2011

V.PRAVNA FORMA: Spoloénost’ s ruéenim obmedzenym
VI. PREDMET PODNIKANIA (CINNOSTI)

. kiipa tovaru na ucely jeho predaja konednému spotrebitefovi (maloobchod) alebo inym
revadzkovatel'om Zivnosti (velkoobchod)

. sprostredkovatel'skd ¢innost’ v oblasti obchodu

. sprostredkovatel’'skd ¢innost’ v oblasti sluzieb

. ¢innost’ podnikatel'skych, organizaénych a ekonomickych poradcov

. reklamné a marketingové sluzby

. prieskum trhu a verejnej mienky

. pocitacové sluzby

. sluzby stvisiace s poéitatovym spracovanim udajov

9. vykonavanie mimoskolskej vzdeldvacej éinnosti

1
p
2
3
4
5
6
7
8

VIL STATUTARNY ORGAN: KONATELIA

Meno a priezvisko: Martin Volko

Bydlisko:

Nizov ulice (iného verejného priestranstva) a orientaéné Cislo (prip. stpisné &islo):
Sokolska 2518/48

Nazov obce: Zvolen

PSC: 960 01

Datum narodenia: 28.03.1988

Rodné &islo: 880328/8582

Vznik funkeie: 24.02.2011
Meno a priezvisko: Ivan Kosturdk

Bydlisko:
Nazov ulice (iného verejného priestranstva) a orienta¢né &islo (prip. sipisné tislo):

Strana 1




J. Jesenského 2128/73

Nizov obce: Zvolen

PSC: 960 01

Datum narodenia: 05.07.1988
Rodné &islo: 880705/8601

Vznik funkcie: 24.02.2011

Spésob konania §tatutidrneho orgdnu v mene spolo¢nosti s ruenim obmedzenym:
Konatelia konaji a podpisuji v mene spolo¢nosti vZdy spoloéne.

VIIL SPOLOCNICI

Meno a priezvisko: Martin Volko

Bydlisko:

Nazov ulice (iného verejného priestranstva) a orientaéné &islo (prip. stipisné Cislo):
Sokolska 2518/48

Nizov obce: Zvolen

PSC: 960 01

Vyska vkladu: 1 700,000000 EUR
Rozsah splatenia: 850,000000 EUR

Meno a priezvisko: Ivan Kosturdk

Bydlisko:

Nizov ulice (iného verejného priestranstva) a orientaéné &islo (prip. stpisné &islo):
J. Jesenského 2128/73

Naizov obce: Zvolen

PSC: 960 01

Vyska vkladu: 1 700,000000 EUR
Rozsah splatenia: 850,000000 EUR

Meno a priezvisko: Juraj Kovacik

Bydlisko:

Nizov ulice (iného verejného priestranstva) a orienta&né &islo (prip. supisné &islo):
Horna Ves 43/D

Nazov obce: Kremnica

PSC: 967 01

Vyska vkladu: 1 700,000000 EUR
Rozsah splatenia: 850,000000 EUR

IX. VYSKA ZAKLADNEHO IMANIA
5 100,000000 EUR
X. ROZSAH SPLATENIA ZAKLADNEHO IMANIA

2 550,000000 EUR
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Banska Bystrica, 24.02.2011
Spravnost’ vypisu sa potvrdzuje

Za spravnost’ vypisu: Jana Cavarova

- b4
& S QI 03 AA_

( podpis oprévnenej osoby )

Strana 3

Priloha ¢. 2: Kniznica Paypal.php




<?php
/**
* Class PayPal

* @version 1.0

* @author Martin Maly - http://www.php-suit.com
* @copyright (C) 2008 martin maly

* @see http://www.php-suit.com/paypal
*2.10.2008 20:30:40

*/

/*
* Copyright (c) 2008 Martin Maly - http://www.php-s
* All rights reserved.

*

* Redistribution and use in source and binary forms

* modification, are permitted provided that the fol

*  * Redistributions of source code must retain

* notice, this list of conditions and the fol

*  * Redistributions in binary form must reprodu

* notice, this list of conditions and the fol

* documentation and/or other materials provid

*  * Neither the name of the <organization> nor

* names of its contributors may be used to en

* derived from this software without specific

*

* THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY MARTIN MALY "AS IS'

* EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
* WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A P
* DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL MARTIN MALY BE LIAB
* DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY,

* (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SU
* LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERR
* ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT,
* (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN AN
* SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF S
*/

class PayPal extends BasePresenter

{

/lthese constants you have to obtain from PayPal
//Step-by-step manual is here: https://cms.paypal.c

uit.com

, with or without

lowing conditions are met:
the above copyright
lowing disclaimer.

ce the above copyright
lowing disclaimer in the
ed with the distribution.
the

dorse or promote products
prior written permission.

" AND ANY

LIMITED TO, THE IMPLIED
ARTICULAR PURPOSE ARE

LE FOR ANY

OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
BSTITUTE GOODS OR SERVICES;
UPTION) HOWEVER CAUSED AND
STRICT LIABILITY, OR TORT

Y WAY OUT OF THE USE OF THIS
UCH DAMAGE.

om/us/cgi-bin/?cmd=_render-

content&content_ID=developer/e_howto_api_NVPAPIBasi cs
const API_USERNAME%JZIVATEL" ;
const API_PASSWORD4IESLO";
const API_SIGNATURE='PODPIS" ;
/I Z bezpe c¢nostnych dovodov nie sU uvedené realne pristupové U daje

obchodnickemu PayPal G ctu.
private  $endpoint ;

private  $host ;

private $gate ;

function__construct ($real =false )|

'https://www.paypal.com/cgi-bin/webscr?' ;

'https://www.sandbox.paypal. com/cgl bin/webscr?' ;

$this ->endpoint= '/nvp' ;
if ($real )
$this ->host= "api-3t.paypal.com” ;
$this ->gate=
}else {
/Isandbox
$this ->host= "api-3t.sandbox.paypal.com"
$this ->gate=
}
}
/**

* @return HRequest
*

privatefunction response( $data )




$r =newHRequest( $this ->host, $this ->endpoint, 'POST', true );
$result =$r ->connect( $data );

if ($result <400)return $r;

returnfalse ;

}

privatefunction buildQuery(  $data =array ()){
$data [ 'USER' ]= self ::API_USERNAME;
$data [ 'PWD' = self ::API_PASSWORD;
$data [ 'SIGNATURE' ]= self :API_SIGNATURE;
$data [ 'VERSION' ]='52.0' ;
$query =http_build_query( $data );
return $query ;

/**

* Main payment function

*

* If OK, the customer is redirected to PayPal gat eway

* |f error, the error info is returned
*

* @param float $amount Amount (2 numbers after de cimal point)

* @param string $desc Item description

* @param string $invoice Invoice number (can be o mitted)

* @param string $currency 3-letter currency code (USD, GBP, CZK etc.)

*

* @return array error info
*/
publicfunction doExpressCheckout(  $amount , $desc , $invoice =" , $currency ='USD', $jazyk )

$data =array (
'PAYMENTACTION'=>'Sale' ,
'AMT" =>$%amount ,

I Definovanie stranky kde sa uZivate I wvrati v pripade UspeSného
zaplatenia objednéavky.

'RETURNURL'=>"http://secret-games.com/" . $jazyk . "/paypall/success" ,

/I Definovanie stranky kde sa uZivate I vréti v pripade neusp eSného
zaplatenia objednavky.

'CANCELURL'=>"http://secret-games.com/" . $jazyk . "/paypall/cancel" ,
'DESC' =>$desc ,
'NOSHIPPING' =>"1" ,
'ALLOWNOTE=>"1" ,
'CURRENCYCODE>$currency ,
'METHOD'=>'SetExpressCheckout' );

$data [ 'CUSTOM']= $amount . '|' . $currency .'|' . $invoice ;
if ($invoice )$data ['INVNUM' ]= $invoice ;

$query =$this ->buildQuery(  $data );
$result =$this ->response( $query );
if (! $result ) returnfalse ;
$response =$result ->getContent();

$return =$this ->responseParse(  $response );

if ($return ['ACK' ]=='Success' )

header( 'Location: ' . $this ->gate. 'cmd=_express-
checkout&useraction=commit&token="' . $return [ 'TOKEN']. " );
die ();

return ($return );

}

publicfunction getCheckoutDetails( $token )
$data =array (
'TOKEN' =>$token
'METHOD'=>'GetExpressCheckoutDetails' );
$query =$this ->buildQuery(  $data );

Vv




$result =$this ->response( $query );

if (! $result )returnfalse ;

$response =$result ->getContent();

$return =$this ->responseParse(  $response );
return ($return );

publicfunction doPayment(){
$token =$_GET[ 'token" 1I;
$payer =$_GET[ 'PayeriD’ [;
$details =$this ->getCheckoutDetails( $token );
if (! $details ) returnfalse ;
list ($amount, $currency , $invoice )=explode( '|' , $details ['CUSTOM']);
$data =array (
'PAYMENTACTION'=>'Sale'
'PAYERID' =>$payer ,
'TOKEN' =>$token
'AMT" =>$amount ,
'CURRENCYCODE>S$currency
'METHOD'=>'DoExpressCheckoutPayment’ );
$query =$this ->buildQuery(  $data );
$result =$this ->response( $query );

if (! $result ) returnfalse ;
$response =$result ->getContent();
$return =$this ->responseParse(  $response );

/*

* [AMT] => 10.00

* [CURRENCYCODE] => USD

* [PAYMENTSTATUS] => Completed

* [PENDINGREASON] => None

* [REASONCODE] => None

*/

return ($return );

privatefunction getScheme(){

$scheme="http'

if (isset ($_SERVER'HTTPS']) and$_SERVER'HTTPS' ]=="'on' )}
$scheme.='s' ;

return $scheme;

}
privatefunction responseParse(  $resp N
$a=explode( "&", $resp );
$out =array ();
foreach ($aas$v){
$k=strpos( $v, =" );
it ($k){
$key =trim(substr( $v, 0, $k));
$value =trim(substr( $v, $k+1));
if (! $key) continue ;
$out [ $key J=urldecode(  $value );
}else {
$out [I= $v;
}
return  $out ;
}

}

TabuPka: KniZnica Paypal.php (zdrojovy kéd)*

Yimplementing PayPal Express Checkfmrtline] 2008 [cit. 2012-04-05]. Anglicky. DostupmyURL
<http://www.php-suit.com/paypal>.
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Priloha €. 3: KniZnica HRequest.php

<?php

Vi

* HTTP Request class
*

* @version 1.0

* @author martin maly
* @copyright (C) 2008 martin maly
*

/

/**
* Class HTTPRequest
*
* @version 1.0
* @author martin maly
* @copyright (C) 2008 martin maly
*2.10.2008 20:10:40
*
/
/I HTTPRequest

class HRequest extends BasePresenter

{

private  $host ;
private  $path ;
private $data ;
private  $method ;
private  $port ;
private $rawhost ;

private $header ;
private $content ;
private $parsedHeader

function__construct ($host , $path , $method ='POST' , $ssl =false

$this ->host= $host ;

$this ->rawhost= $ssl ?( "ssl://" . $host ): $host ;

$this ->path= $path ;
$this ->method=strtoupper( $method );
if ($port )
$this ->port= $port ;
}else {

}

if (! $ssl )$this ->port= 80; else $this

}

publicfunction connect( $data =" ){
$fp =fsockopen( $this ->rawhost, $this ->port);
if (! $fp ) returnfalse ;

fputs(  $fp , " $this->method$this->path HTTP/1.1\r\n"

fputs(  $fp , "Host:  $this->host  \r\n" );
/fputs($fp, "Content-type: $contenttype\r\n");

fputs(  $fp , "Content-length: " .strlen( $data ). "\n\n"

fputs(  $fp , "Connection: close\r\n" );
fputs(  $fp , "\n\n" );
fputs(  $fp , $data );

$responseHeader ="
$responseContent ="

do

{
$responseHeader .=fread( $fp , 1);

}
while (‘preg_match(  ‘A\r\n\r\n$/' , $responseHeader

if (Istrstr( $responseHeader , "Transfer-Encoding: chunked"

{

VI




while (feof(  $fp ))
{
$responseContent  .=fgets(  $fp , 128);
}
}
else
{
while ($chunk_length =hexdec(fgets(  $fp )))
{
$responseContentChunk =" ;
$read_length  =0;
while ($read_length  <$chunk_length )
{
$responseContentChunk  .=fread( $fp , $chunk_length -
$read_length );
$read_length  =strlen(  $responseContentChunk );
}
$responseContent .= $responseContentChunk
fgets(  $fp );
}
}

$this  ->header=chop(
$this ->content=
$this ->parsedHeader=

$code =intval(trim(substr(

$responseHeader );

$responseContent

$this ->headerParse();

$this ->parsedHeader[ 0], 9)));

return $code ;

}
function headerParse(){
$h=$this ->header;
$a=explode( "\rn\n" , $h);
$out =array ();
foreach ($aas$v){
$k=strpos( v, "' );
if ($k){
$key =trim(substr( $v, 0, $k));
$value =trim(substr( $v, $k+1));
if (! $key ) continue ;
$out [ $key ]= $value ;
} else
{ .
if ($v)$out [I= $v;
}
return  $out ;
}
publicfunction getContent(){ return $this ->content;}
publicfunction getHeader(){ return $this ->parsedHeader;}

}

TabuPka: KniZznica HRequest (zdrojovy kéd)

! Implementing PayPal Express Checkfmntline] 2008 [cit. 2012-04-05]. Anglicky. DostupmyURL
<http://www.php-suit.com/paypal>.
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Priloha 4: llustra¢né obrazky administratorského rozhrania realizovanéo IS

Objednavky Zfavomaty ~Sprava produktow Osobné tdaje  Kontaktovanie

Sprava produktov - ocefovanie Zoznam spravovanych krajin

Nazov krajiny
AFGHANISTAN
ALAND ISLANDS
ALBANIA
ALGERIA
AMERICAN SAMOA
ANDORRA
ANGOLA
ANGUILLA
ANTARCTICA
ANTIGUA AND BARBUDA
ARGENTINA
ARMENIA
ARUBA
AUSTRALIA
AUSTRIA

Obréazok: llustra &ény obrazok administratorského rozhraniat

Objednavky Zlavomaty Sprava produktov  Osobné tdaje  Kontaktovanie

Sprava produktov - ocehovanie Spravovanie kategdrie

Spravujete kateg6riu: Party hry (CZECH REPUBLIC) _

Zaraditelné produkty
Nazov produktu Periodicky produkt Dostupné jazykové variacie MoZnosti

Manager dream Jednorizovy produkt Mangerdy sen - cz Zaradit

Zaradené produkty

Meno Periodicky Perigda Dostupny  Cena krajiny  MoZnosti
Neverending party nie Jednordzovy 4no 2.60 Euro Deaktivovat / Upravit
Drink alcohol nie Jednordzovy ano 2,00 Euro Deaktivovat / Upravit

Obréazok: llustra &ény obrazok administratorského rozhrania®

! zdroj: vlastny
2 Zdroj: vlastny



Priloha 5: llustraéné obrazky uzivat®ského rozhrania Secret Games ¢ast’

realizovaného |IS)

M_Ga:rnqs Uvod Hry InZpiricia Ziawy Autorihier FAQ Kontakt Prinss sa | = | T

Stan sa autorom hier

« Sirenie radosti, ktoré nepozna hranic.

« Silny pocit satisfakcie.

« Pasivny prijem

Mas kreatine napady? Vytvor hru a

spoloéne ju roz3irime do sveta

Mam napad na hru!

w

Secret Games Dvere fantaziam dokoran... (e ==
Vizia projektu Secret Games Preto si vybrat hry u nas Davaji o sebe vediet
Tesite sa zo Zivota? My dno. « Zizkaj niekolkondasobne viac zabavnych [ -

a prave prostrednictvem projektu tlh, nez obsahuji bezné hry
Secret Games sme sa rozhodii Sirit

« Kvalitni a overeni autori s kreatimym a Forex pre kazdsha 33
radost tak daleko, ak 1o len dokazeme. 5

-

sviezim pristupom

« Origindlne, zabané a uskutoznitefné dlchy,
Ktoré sa nezunujii.

 Minimalnu cena (uz od 10% ceny beznych
hier v obchodoch).

« Hry ziska pohodine z domova uZ do

24 hodin a neolatite Ziadne postovné

Obrazok: llustra &ny obrazok Secret Games

Hry Indpiracia Zlawy Autorihier FAQ Kontakt e jsa | Prinlas sa | =7

Gvod / Hry | Pty hry /1

Nekoneéna party Takmer nekoneéna zasoba zabavy

Dalgie hry na party

Nekoneéna party

Takmer nekoneéna zisoba

* zabavy.

Nekoneéna

Divoka chlastatka
Alkohra, ktora preveri vase

schopnosti

Party hry
i N

- pérty

ko spravne hru vytladit?

Za hru vdacime: ORIGAME

Pre¢o si vybrat prave hru Nekonecnd party?

Jazyky hry:
Nekoneéna party je spoloéenska hra pre 4 aZ 12 hragov. Hlamym cielom hry © .
je znicit nudu na veieroch a priniest’ hracom nieca nové a netradiéné ol
o @ “Je v nej tak vela dik, Ze ani pri
+ 150 ilohovjch kariet! Objednai opskovarom freni sme. este
« siroka skala dalsich hier a sitaZi, nevytishii anf poloviCku.

Perfektny zdroj z&bavy "
 tilohy spojené s pitim alkoholu, S

L e Adam o hre Neloneénd pa
« sviZnd a neutichajiica zébava i

Obrazok: llustra &ny obrazok Secret Games

! zdroj: vlastny
2 Zdroj: vlastny



Priloha 6: llustra¢né obrazky uzivat®ského rozhrania Forex Accounts {ast’
realizovaného |IS)

Farex _AI_:];I!I,IH!_SW Uvod  Qbchodnj cet  Zacnite s Forexom

VPS pre forexove
obchodovanie

« Bezkonkurenéné ceny VPS systémov.

« Nad&tandardnd bezpecnost ~ |

a dostupnost’ VPS rieSenia (cluster). E
VPS vz od 0 Eur! :
« Dihoroné skissenosti v sprave 0 Burd E

serverov.

 Zavjimavé objemové zlavy

Citat' viac

Jedine¢na cesta k finanénej nezavislosti n
Predstavenie &innosti Preéo si vybrat nas
v Prostrednictvom projektu Forex Accounts spoloénost UM Group poskytuje stabilné & Bortika-shisieb s iod & e
obchodné prostredie a kvalitni podporu pre Forex obchodnikov. « 30% borius na V&% vkiad

Hiamou my3lienkou Forex Accounts je redukovanie stresu obchodnikov. Redukeia stresu je mozna ¥ Brzkonkarantncany MBSyt
dnodushaia & Nads ib Enost'

wdaka kvalitnym a overenym automatickym obchodnym systémom, ktoré pri sprawngj,
Easova nenarocnej obsluhe predstavuji velmi uZitoény obchedny nastroj. VIPS rieSenia (cluster).

« Overeneé a kvalitng automaticke obchodné

Dalsim nastrojom, ktory zbavuje obchodnikov zbytotnej zétaze je bezpeéné VPS rieSenie, s ktorym ma s
Enost LM Grou £né sk i
i - « Zaujimavé bonusy pre vemych Klientov
Aby sme Forex obchodnikom w3l maximélne v dstrety, je moZné nade sluZby ziskat u od 0 Eur  Rychla a istretova komunikacia

Obrazok: llustra &ny obrazok Forex Accounts$

FnrexAl;cguntsW Uvod Obchodny GZet Zafnite s Forexom é i VPS Kontakt

Uvod ’ Obchodny Gdet

Otvorenie obchodného Forex ¢tu Otvorenie obchodneho Forex (ictu prinasa mnozstvo vyhod

Vyberame pre Vas
« 30% bonus na Va3 vklad

« Ceny sluzieb a produktov uZ od @ Eur. Otvorenie Gétu

« Jednoduché zaloZenie obchodného ictu ‘. Ziskajte kvaiiného brokera a

mnoZstvo Kientskjch witiod ako

cena sluzieb od 0 Eur!

Overené AOS

Sledujte ispesnost nasich

S nami ziskate otvorenim obchodného (i¢tu mnozstvo vyhod cxtomiokgoh ohckodnbeh

Vidaka nasmu obchodnému partnerovi si viak méZete otvorit obchodny dget prostrednictvom tohto systémoy s namt

odkazu. Pripravili sme pre Vas aj detailny navod ako otverit’ (i€et. ZaloZenie i¢tu je iplne zadarmo.
Vysoko spofahlivé VPS

. £ "
Po zaloZent sho Gétu nas je na e-mail ts.eu, kde stadi wviest Nockmariin dostisiioat
g S a bezpeénost VPS rieSenia
Eislo Vasho d&tu a my VAm déme v blizkej dobe vediet, & registracia UZtu prebehla v poriadiu e
za bezkonkurenéné ceny.

Nasledne Vam podleme bliZsie acie o prevode Enych p na Vas y utet

Otvorenim obehodného Gty préve tymto sposobom ziskate zaujimavé vyhody, ktoré si biizsie Signily a indikstory

rozpisans nizsie. Pre vjukové ely je k dispozicil demo tcet
i o e eston S\ ..~ Vyulte nade obchodné signdly

-L ’ \ a profitujte bez stresu,

. strachy & emoci,
Zdarma otvorit Demo Forex Géet

Bezkankurenéné ceny pre Forex Obchodnikov

V snahe poskytnil nadim klientom, &o najlep3ie sluzby, rozhodii sme sa obchodnikov, kiori obchodujd
pravidelne a otvorili si cez nagho partnera obchadny Géet v mene Euro, poskytniil zaujimavé zfavy na
nade produkty a sluzby. V pripade, Ze zobchodujete mesatne dostatofny poet instalotov, mdZete

vyuZivat nase sluzby a produkty dokanca zadarmo.

Obréazok: llustra &ny obrazok Forex Account$

! zdroj: vlastny
2 Zdroj: vlastny
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