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DOKUMENTACE VSKP

K obhajob¢ bylo predlozeno 6 fotografii praci

Chodba, 3D tisk(sadrovy kompozit), 25x17x16cm, 2015

Kuchyn, 3D tisk( sadrovy kompozit) 23x12x15cm, 2015



i

Tepich, 3D tisk(sadrovy kopc-)iit), 20x16x3cm, 2015

Stop, 3D tisk(sadrovy kompozit) 15x13x12cm, 2015



Autoportrét, 3D tisk(sddrovy kompozit), 23x20x25cm, 2015

Ateliér, 3D tisk (sadrovy kompozit), 12x12x11cm, 2015-08-23



PISEMNA OBHAJOBA
Interakce v prostoru

Hlavnim cilem bakalaiské prace je vztah prostoru a sochy a snaha o jednotné vyjadieni
pomoci 3D digitalniho sochatstvi, které je vice dostupné&jsi nejen pro strojirenské nebo
technické obory.

Inspiraci pro tvorbu nejen zavérecné prace, ale i predchozich praci ateliérovych nebo
volnych pro mé byl vztah k prostoru a feSeni prostorového zaclenéni sochy, objektu
nebo instalace a jejich spolecné spolupréce, kterd v zavéru ptisobi jako celek.

Studium figuralniho sochafstvi je pro mé dulezitym meznikem mezi samotnou sochou a
prostorem ve kterém se socha nebo objekt nachazi, kdy pfizpisobovani se prostoru je
dalezitym prvkem vysledné instalace.

Dostupnost a vyuziti 3D technologii v sochaistvi mi dava odliSnou a novou moznost
nad uvazovanim a zpracovanim tématu, ktery se v tvorb¢ snazim vyuzit.

Pomoci digitalni technologie dostava prace jiné moznosti a zpiisoby zpracovani.
Snahou u Bakalaiské prace neni zasadit sochu do prostoru, ale vytvofit pfimo objekt

zZ prostoru pomoci 3D technologii. Diky schopnosti barevného skenovani a zobrazeni,
navic vyuzivdm moZznost zaznamenani textury a tim vyjadieni charakteru mistnosti.
Zakladnim postupem bakaléiské prace je vyuzivani vice 3D technologii kdy kazda

Z nich dodé vysledku odlisny vzhled. Zacatek je u skenovéni prostoru pomoci
technologie Scenect, ReconstrutMe a Kinect sensoru. Tato technologie se bézné
vyuziva pfi snimani pohybu nebo okoli a nasledné je pfevadi do virtudlnich situaci

S nimiz je mozné jakkoliv pracovat. Dalsi fazi je uprava neskenovaného modelu v 3D
programech napt. software 3D max, Rhinoceros nebo Magics, zde probiha pfiprava
modelu na tisk v prachové tiskarné ZCorp 450 3D Pointer. Materialem pro tisk je
saddrovy kompozitni material. Pocitacovy program sam vyhodnocuje ukony na zékladé
poftizenych informaci, diky ¢emu dostava findlni vysledek odliSnou formu.

Samotny vysledek je sedm barevnych objekti o velikosti cca 25x20x20 cm, které jsou
umistény vedle sebe. Jedna se o neskenované mistnosti, respektive jejich ¢asti podle
charakteristickych prvkia které obsahuji. Objekty jsou neskenovany v prostorech bytu,
ale také naptiklad bézné vyuzivanych prostiedi, proto aby byla zieteln¢ a pohledove
definovéna jejich funk¢énost. Barevna textura pii vysledném vytisténi neni absolutné
fotograficky ptesnd, diky cemuz dostavaji objekty expresivngjsi vzhled. 3D programy
navic béhem skenovani, ale také po skenovani domodelovavaji nedokoncené a
chybgjici ¢asti, které jsou zamérné vynechavany, takze cely objekt nema dokumentéarni
charakter, ale vytvaii se abstraktni vysledek, ktery dodava praci odleh¢eny vyraz.
Samotny podil digitalni technologie zajimavé ptispiva k tvorbé pomoci vlastniho
zpracovani dat, kdy pfi sebevétsim snazeni o dosazeni piesného vysledku neni nikdy
docileno absolutni pfesnosti a tudiZ je zde patrny prvek ndhody. Na zakladé téchto
informaci se snazim k tématu pfistupovat abstraktni formou.

V 3D sochafstvi jsou zajimavé nové moznosti a jejich dopad na umélecké dilo, kdy neni
nutnost premyslet jen technicky, ale jde zde vyuzit vizudlni interpretace k dosazeni
pozadovaného vysledku. Ten neni limitovany moZnostmi, ale pouze dostupnosti
technologie a programtl, které se neustale vyviji a stavaji se rozsifenéjSimi.
Nepovazuji 3D technologii jako ulehéeni prace, ktera by byla velmi tézce dosazitelna
klasickym sochatskym postupem, ale spi$ jako nastroj, ve kterém se objevuji nové
moznosti. 3D digitalnimu sochatstvi bych se rad vénoval nejen ve vztahu sochy nebo
prostoru, ale nadale bych chtél ziskavat a zpracovavat nové moznosti které tento pro me
novy obor umoziuje.






