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1.

10.

Naroc¢nost zadani pramérné obtizné zadani
Zadani jako takové je spiSe obtiznéjsi - vytvofit strategickou hru (byt’ s pomoci Unity) a do ni implementovat
umélou inteligenci ovladajici vy$si posty jednotek je obtizné. Resitel k praci ptistoupil spige jednoduchym,
rudimentarnim zplsobem, takze ve vysledku se o nadpriimérné komplexni praci nejedna.

SplInéni pozadavku zadani zadani spIinéno s drobnymi vyhradami
Resitel proved! jisté experimenty, ale ty nedostaduji na skutedné vyhodnoceni vytvofené umélé inteligence - jisté
nejde mluvit o ovéfeni vérhohodnosti Ul, feSitel netestoval jeji adaptaci na vyvoj ve hre atd.

Rozsah technické zpravy je v obvyklém rozmezi

Prezentaéni Uroven pfedloZené prace 65 b. (D)
Resitel sepsal text pomé&rné &tivy a srozumitelny. Na $kodu je, Ze se hodné detailn& vénuje koncepttim, které
jsou velice zajimavé i dobfe sepsané, ale na samotné technické feseni maji pramaly vliv (pfibéh $achd, hry Go

a umeélé inteligence v nich). Popisy skute¢né relevantnich technickych zalezitosti (napf. kap. 2.2.3, 2.2.4) jsou
vagni, drZi se hodné na povrchu a vibec nevyuzivaji vhodnych formalismd (algoritmicky zapis, matematické
vzorce, kvalitni ilustrace).

Formalni uprava technickeé zpravy 75 b. (C)
Formalni Gprava je priimérna - ne Uplné Spatna, ale vibec ne prosta chyb.
Prace s literaturou 65 b. (D)

Mnoho literarnich pramen( se vénuje pfibéhu Sachll a Go a umélé inteligence v nich. To je ovSem pfibéh, ktery

s technickym obsahem bakalafské prace ma pouze dosti vzdaleny vztah. Naproti tomu algoritmy srojového
uceni, vyhledavacich stromu, minimax a dalsi jsou popisovany bez literarnich zdrojl - kde tyto naopak citelné
chybi.

Realizacni vystup 55 b. (E)
Navrzend a vytvorena hra by svym zpracovanim dobfe zapadala do doby pred dvaceti lety. Dnes herni engine
Unity umozriuje snadno vytvaret 3D prostfedi, provadét zajimavé animace, zobrazovat komplexni objekty, textury
apod. - nic z toho vSak hra nevyuZziva.

Navrzené a vytvorené algoritmy Ul jsou roztrouSené v kodu projektu Unity, i kdyZz by bylo jisté na misté
implementovanou metodu monte carlo prohledavani prostoru zapouzdfit do tfid a do knihovny. Algoritmus je
porovnavan pouze v rliznych variantach sam se sebou (zakladni fe$eni je nahodné rozhodovani), chybi srovnani
s néjakym referenénim algoritmem, ktery neni nahodny.

Vyuzitelnost vysledku

Moc ne.

Otazky k obhajobé

Souhrnné hodnoceni 57 b. dostatec¢né (E)
Resitel prokazal, Ze je schopen vypracovat samostatné netrivialni projekt a sepsat 0 ném technickou zpravu.
Kvalita samotného feseni i textu je ovSem nizka.
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