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1. Aktualnost tématu

Téma disertacni prace je velmi aktudlni a to hned z nékolika diivodt. Roz§ifeni a pouzivani pocitacovych
technologii v posledni dekadé ovliviiuje po&inani lidi tak zasadng, jako vynalez knihtisku ve stiedovéku.
Nejinak je tornu i v oboru architektury, kdy se da mluvit o pfelomovém obdobi a to prave diky rozsiteni a pouziti
digitalnich technologii. Z tohoto dtivodu bude ,,digitalni architekturu® fesit ¢im dal tim vice odborna spole¢nost,
vzapéti 1 vétSina architektl samotnych.

2. Zvolena metoda zpracovani

Pouzita metoda zpracovani se zda na prvni pohled dobfe nastavena s jasnou strukturou (Od popisu cilt, ptes
analyzu, navrh az k zavéru). Nasledny vhled vsak pfinasi problém v podobé¢ vyjasiovani nékterych dulezitych
pojmu ve formé textu, ¢i doprovodnych obrazkl. Zobrazovani slozitych geometrickych a matematickych definic,
narazi na samotnou hranici pouziti papiru, kdy text a 2D obrazky jiz nestaci. Autor tak nema moznost uvadét
¢asti programu, ¢i zdrojové kody, coz Ize az $ pouzitim pocitace. Pies tyto formalni problémy je postup prace
vyhovujici.

3. Splnéni stanovenych cilt

Doktorand si vytknul cile dva. Jednim je analyza a popis souc¢asnych metod digitalniho navrhovani a druhy cil
byl potom vyvoj nové metody a jeji aplikace.

Prvni cil byl splnén na zékladé¢ analyzy realizovanych projektii, coz velmi zajimave vytvari ,,most™ k
problematice digitalniho navrhovani v architektute, jelikoz v minulosti vznikly velmi zajimavé stavby
komplikovanych struktur jesté bez pouziti digitalnich procest. Popis stavajicich metod navrhovani je také dobte
zpracovan, pouze bych vytkl, Ze nejsou u jednotlivych metod referen¢ni priklady.

Druhy stanoveny cil ,,Vyvoj nové metody a jeji aplikace®, je dle mého nazoru piili§ vSeobecny, neptinasejici
nové poznatky. Vyborné napsana kapitola 4.1 PARALEIA, ktera jasné popisuje moznou a zajimavou budoucnost
architektonického navrhovani, za pomoci digitalnich technologii, je v rozporu s v§eobecné popsanymi (nutno

fi ¢, dobfe popsanymi) informacemi v kapitole 5 NAVRH CAD SYSTEMU, ktera nepiinasi nic nového. Velmi
podobna prace na toto téma vznikla jiz v roce 2005, kterou napsal architekt Stefan Krakhofer pti svych studiich v
Londyng, prace nese nazev ,,Conversations with space®.

4. Piivodni vysledky feseni védeckého problému

Celkovée zvolené téma je mnohovrstevnaté a nabizi spoustu thlt pohledu. Pro jednoho to bude feseni
matematickych modeld, pro jiného to bude filozoficky pohled do problematiky zmény vniméni kulturniho,
duchovniho a estetického vyvoje spolecnosti.

Ptvodnim vysledkem je piedevsim kapitola 4.2 SCHEMA SYSTEMU, definujici strukturu programu, ktery by
umoznil navrhovat pomoci digitalnich procest.

5. Vyznam prace pro dalsi rozvoj védniho oboru a praxi

Jak jsem zminil v uvodu, téma je aktualni predev§im z diivodu vzristajici propojenosti lidské ¢innosti s
digitalnim svétem a spati‘uji proto hlavni vyznam této prace v popularizaci a nasledné diskuzi na téma digitalni
proces navrhovani, kde se celkem nenapadné skryva mnoho dilezitych otazek. Doktorandem navrzené
SCHEMA SYSTEMU definuje jednu z cest vyvoje navrhovani a architektury. Od momentu, kdy ¢lovék zagal
pouzivat pocitag jako pomocny néstroj k architektonickému navrhovani, vyvstala otazka, BUDE CLOVEK
VZDY NEJDULEZITEJSI ELEMENT V PROCESU NAVRHOVANI? Mize nékdy viibec poéitag piedgit v
invenci lidskou mysl? Odpovéd’ na dané otazky zde nenalezneme, avsak disertacni prace se dotyka tohoto
zajimavého tématu velmi blizko a konkrétnimi definicemi nas priblizuje ke kyzené odpovedi.

6. Formalni uprava disertacni prace

Ackoli disertacni prace obsahuje vse potiebné z formalni stranky, celkova graficka Gprava je fadni. Obzvlaste
architekt by mél vzdy dbat na esteticky nadprimérné zobrazeni.

7. Stanovisko

Praci doporucuji k obhajobé.
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