Vysoké uceni technické v Brné
Fakulta informacnich technologii

Hodnoceni vedouciho bakalarské prace

Student: Jo&¢ak Juraj
Téma: 3D logicka hra s principy deformace prostoru (id 18606)
Vedouci: Téth Michal, Ing., UPGM FIT VUT

1. Informace k zadani
Prace se zabyva implementaci logické hry s pricipy deformace prostoru. Prace byla mirné naro¢néjsi, protoze
zahrnuje fadu témat: deformace prostoru, navrh Urovni, kolize deformované geometrie a akcelerace kolizi na gpu.
2. Prace s literaturou
Student si literaturu vyhledaval samostatné.
3. Aktivita béhem feSeni, konzultace, komunikace
Student na konzultace chodil zfidka, ale vzdy pfedvedl znaény kus prace. Dohodnute terminy a Ukoly plnil. Bral v
ohled pfipominky a navrhy na vylepSeni.
4. Aktivita pfi dokon€ovani
Student pracoval pribézné a praci dokongil véas. Vysledna prace byla radné zkonzultovana.
5. Publikaéni ¢innost, ocenéni

6. Souhrnné hodnoceni vyborné (A)

Student zadani splnil velmi dobfe, pracoval aktivng, samostatné a ukazal znalosti z mnoha oblasti potfebnych pro
tvorbu hry. Navrhuji hodnoceni A (90 bodu).

Prohlaseni: Udéluji VUT v Brné souhlas ke zvefejnéni tohoto hodnoceni v listinné i elektronické formé.

V Brné dne: 1. ¢ervna 2016



http://www.tcpdf.org

